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RESUMEN

El estudio se propuso, demostrar la incidencia que tiene el Desing Thinking para desarrollar la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 —
Huacho. para ello se tom6 como muestra a 80 nifios estudiantes a quienes se les administro los
instrumentos de medicion de variables, El estudio fue correlacional y tuvo un disefio no
experimental con enfoque cuantificable. Luego de procesar los datos recolectados, se obtuvo como
resultado una correlacion lineal positiva moderada cuyo valor fue de r=0,570,demostrandose que
hay incidencia entre el Desing Thinking y asimismo se evidencio que la dimension empatizar del
Desing Thinking incide moderadamente en el desarrollo de la competencia disefia y construye
soluciones tecnoldgicas, el valor desprendido fue r= 0,463 siendo la correlacion positiva, en esa
misma linea se demostré el vinculo de incidencia entre la dimensién idear y el desarrollo de la
competencia disefia, la intensidad fue baja r= 0,358, también se determind la incidencia de la
dimension prototipar en el desarrollo de la competencia disefia la puntuacion fue de r=
0,463 ,asimismo hubo relacion de incidencia de la dimension probar en el desarrollo de la
competencia disefia, la puntuacién tuvo un valor de 0,408 siendo positivo moderado, finalmente
hubo incidencia moderada de la dimension evaluar del método del desing thinking en el desarrollo
de la competencia disefia cuyo valor fue de r= 0,524, con una valor Sig<0,05, a partir de estos

resultados se generaliza que, existe incidencia entre la aplicacion de ambas variables

Palabras claves: Desing Thinking, Competencia disefia, soluciones tecnologicas.
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ABSTRACT

The study proposed to demonstrate thes impact that Design Thinking hast one thex development
off thex competence totter designer anger bewildered technologically solutions in students off
school No. 20318 — Huacho. For this purpose, 80 child students were taken as a sample to whom
the variable measurement instruments were administered. The study was correlational and had a
non-experimental design with a quantifiable approach. After processing the collected data, a
moderate positive linear correlation was obtained whose value was r= 0.570, demonstrating theater
therein Isere any incidence between Design Thinking and their development of their competencies
there designer sander builder technologically solutions, it was also evident that the dimension
empathizing with Design Thinking moderately affects the developmental off their competencies,
designer sander builders technologically solutions, there value obtained was r= 0.463, the
correlation being positive, along the same lines, the link of incidence between the ideating
dimension and the development of the competence was demonstrated. designs, the intensity was
low r= 0.358, the incidence of the prototyping dimension in the development of the design
competence was also determined, the score was r= 0.463, there’re washer also are relationship off
incidence oaf there testing dimension inner there developmental offer there design competence ,
their score had a value of 0.408, being moderately positive, finally there was a moderate incidence
of the evaluate dimension of three designer thinking method in their development offer their
designer competence whose value was r= 0.524, wither are Sager valued <0.05, a From these
results hero user generalized theater therein user anew impact between Design Thinking sander the

development of their competencies tower designer sander builder technologically solutions.

Keywords: Design Thinking, Design Competition, technological solutions.
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INTRODUCION

El design thinking es una metodologia de trabajo que enfrenta y soluciona los retos y
problemas de las empresas productivas con creatividad y trabajo en equipo y que muy bien puede
ser aplicado en el campo educativo. El proceso del design thinking ayuda a los grupos de trabajo a
generar ideas innovadoras y a trabajar colaborativamente para crear prototipos que solucionen
problemas identificados, estos procedimientos se relacionan directamente con la competencia
disefia prototipos y alternativas de solucién que promueve la curricula de Ciencia y tecnologia de
la educacion bésica.

A partir de estas premisas es que se eligio el tema de investigacion por la afinidad de las
variables, por ello se plante6 como problema (En qué medida el desing thinking incide en el
desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes? Un
problema relevante dado a que hoy en dia en la aplicacion de ensefianzas que desarrollan los
profesores, se observan falencias y limitaciones en el desarrollo de esta competencia, no se adapta
una metodologia precisa que contribuya al nivel de logro de la tercera competencia del area CyT,
por estas razones fu pertinente realizar el estudio para conocer en efecto si hay incidencia entre las
variables de investigacion.

El design thinking permite construir ideas innovadoras al resolver problemas poco
definidos o particularmente desafiantes, asi como al orientarse hacia las soluciones, asi lo
demuestran diversas investigaciones cuyos resultados registran que existe vinculos positivos entre
el desing thinking y la competencia indaga, visto los antecedentes, también el presente estudio
plantea como hipdtesis la existencia de relacion causal entre las variables de estudio, por lo que se

trazo el plan de accion de la investigacion mediante la aplicacion del método hipotético deductivo
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con un nivel correlacional y un disefio de tipo no experimental con enfoque cuantitativo. El estudio
tuvo como unidad muestral a los estudiantes del nivel primaria de una institucién publica,
generalizandose al final de los resultados que, el método del desing thinking incide positivamente
en la aplicacion de ambas variables en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

El informe se divide en seis apartados las cuales contienen todos los puntos establecidos en

el esquema de presentacion del informe final en concordancia con los formatos de grados y titulos.

En el primer capito se plantea el problema de investigacion, su justificacion y viabilidad,
también los propdsitos investigativos, en el segundo apartado se desarrolla el marco teérico de la
investigacion donde se considera el estado de arte del estudio y las bases tedricas, en el tercer
apartado se describe y explica la parte metodoldgica, nivel y disefio de investigacion, el universo
de estudio y la muestra asi como los detalles de la recoleccion de datos y los procedimiento, del
mismo modo se detallan en el capito cuatro los resultados de la investigacion, el apartado cinco
presenta la discusion y el apartado seis se las conclusiones y recomendaciones. Finalmente se

anexan los documentos necesarios que justifican el estudio.

EL AUTOR



CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

El sistema educativo en América Latina sigue un enfoque basado en competencias, lo que
significa equipar a los estudiantes con las habilidades para integrar diversas habilidades y lograr
objetivos especificos en situaciones especificas actuando de manera relevante y ética. Dentro del
area curricular, por ello se enfoca en el desarrollo de tres habilidades, incluidas las habilidades de
disefio. El propdsito de esta competencia es capacitar a los estudiantes para utilizar conocimientos
cientificos, técnicos y practicas locales para la construccion de objetos, etapas o sistemas
tecnoldgicos para resolver problemas ambientales relacionados con necesidades sociales. El
objetivo es mejorar la creatividad y la perseverancia de los estudiantes. Una competencia objetiva
y practica relacionada a la formulaciéon de propuestas y alternativas frente a las necesidades del
entorno, lo que se busca en esta competencia es que el estudiante desarrolle sus habilidades
investigativas y cientificas.

Cabe sefialar que la competencia cientifica es un conjunto de habilidades que pueden ser
desarrolladas sobre la base de conocimientos y de actitudes cientificas, las actitudes o disposiciones
de los estudiantes hacia la ciencia pueden influir en sus niveles de interés, sostener su
involucramiento y motivarlos a tomar accién en su aprendizaje. En ese sentido es relevante no solo
conocer en qué medida los estudiantes pueden explicar fenémenos cientificos o derivar
conclusiones de investigaciones sino también en qué medida han desarrollado una vision critica y
reflexiva acerca de la naturaleza de la ciencia, asi como interés hacia la discusion y participacion
en temas y actividades de ciencia.

Paises como Chile, Colombia y México han avanzado notablemente en el desarrollo de estas
competencias, ello se confirma con las publicaciones de revistas y articulos cientificos sobre

estudios de logros de aprendizaje y desempefio pedagogico en el area.



En el Perq, la ciencia y la tecnologia desarrollan roles fundamentales en todos los &mbitos
de la vida humana y hacen un aporte significativo al desarrollo del conocimiento social y la cultura.
Cambian nuestra vision del universo y nuestra forma de vida. En este sentido, el sistema educativo
peruano tiene como principal objetivo desarrollar estudios cientificos y técnicos y competencias
alfabetizadoras en los campos de la ciencia y la tecnologia como parte del perfil definido en la

especialidad de educacion primaria.

Sin embargo, los resultados de la Evaluacién del Censo Estudiantil (ECE) de 2018 muestran
que algunas competencias no se estan abordando adecuadamente. Por ejemplo, el 43,8% de los
educandos, estan ubicados en la etapa inicial en investigacion y disefio. La capacidad de construir
y disefiar soluciones tecnologicas claramente juega un papel fundamental en el fomento de la
creatividad para resolver problemas tecnol6gicos y sociales.

En el &mbito local especificamente en las instituciones del ambito de la Ugel 09 se ha
determinado que el desarrollo del area de Ciencia 'y Tecnologia viene a pasos muy lentos, de acuerdo
a los resultados de la Evaluacion Censal 2018, el 42.8% esta en el nivel de inicio, el 40.8 en proceso,
8.5% en pre-inicio y solo el 8% tiene el nivel satisfactorio. En el mismo informe sefiala que mas del
50 % de los estudiantes creen que el aprendizaje de la ciencia gira en torno a la memorizacién y el
calculo. Un porcentaje importante de docentes tienen la misma creencia. Los resultados evidencian
que las oportunidades de aprendizaje en esta area estan centradas en la reproduccién de conceptos
y el uso de calculos matematicos como herramienta Gtil para aprender ciencia (Minedu, 2018).

En consecuencia, el desarrollo de la competencia disefia prototipos y propuestas alternativos
frente a la problematica del entorno requiere de atencion, seleccionar la mejor estrategia que
conlleve al desarrollo de las capacidades y desempefios de esta competencia, los docentes tienen la
disposicion de optar por nuevas formas y estrategias de ensefianza tal es asi que se promueve hoy
en dia la aplicacion del método del Design Thinking que es una metodologia centrada en el usuario

y orientada a la accion, cuyo objetivo es generar soluciones de acuerdo a problemas detectados en



un determinado marco de trabajo. Esta estrategia tiene relacion con las capacidades de la

competencia indaga por lo que merece abordar un trabajo investigativo por ser relevante e incidente

en la competencia. De acuerdo a los argumentos formulados es que se tiende a investigar sobre el

desing thinking y su incidencia en la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en

estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

1.2 Formulacion del problema

1.2.1

1.2.2

Problema general
¢En qué medida el desing thinking incide en el desarrollo de la competencia disefia y

construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho?

Problemas especificos
¢De qué modo incide la dimension empatizar en el desarrollo de la competencia disefia

y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho?

¢De qué manera se relaciona la dimension idear con el desarrollo de la competencia
disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 —

Huacho?

¢Como se relaciona la dimension prototipar con el desarrollo de la competencia disefia

y construye soluciones tecnologicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho?

¢Como incide la dimension probar en el desarrollo de la competencia disefia y construye

soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho?



¢De qué modo incide la dimension testear o evaluar en el desarrollo de la competencia
disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del Colegio N° 20318 —

Huacho?

1.3 Objetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo general
v' Demostrar la incidencia que tiene el desing thinking en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del

colegio N° 20318 — Huacho.

1.3.2 Objetivos especificos
v’ Establecer el nivel de asociacion entre el marketing mix y los elementos

tangibles en el restaurante Génova, distrito de Huacho,2021.

v Demostrar la incidencia que tiene la dimension empatizar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del
colegio N° 20318 — Huacho.

v Determinar la incidencia de la dimension idear en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del

colegio N° 20318 — Huacho.

v" Analizar la incidencia de la dimension prototipar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del

colegio N° 20318 — Huacho.



v Determinar la incidencia de la dimension probar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del

Colegio N° 20318 — Huacho.

v Determinar la incidencia de la dimensidn testear o evaluar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del

Colegio N° 20318 — Huacho.

1.3 Justificacion de la investigacion
La justificacion metodoldgica consiste en utilizar un instrumento validado con un
nivel de confiabilidad que lo haga apto para su uso en futuros estudios que traten las mismas

variables de estudio.

Justificacion tedrica

Este estudio tedricamente se encuentra debidamente justificado, toda vez que al ser
un tema de actualidad hace posible tener conocimiento de los beneficios que brinda la
aplicacion del método del desing thinking en el desarrollo de la competencia disefia,
tedricamente tiene bastante afinidad las variables, de acuerdo a los estudios realizados se
han demostrado su vinculo, del mismo modo en la investigacion se demostré sus efectos en
el desarrollo de las capacidades y desempefios de la competencia. EI conocimiento tedrico

hizo posible realizar una solida interpretacion cientifica de los resultados.

Justificacion practica
En este sentido tiene justificacion, por cuanto nos permitié conocer el nivel de

incidencia que tienen las variables y a partir de la cual dar recomendaciones sobre la



aplicacion técnica del desing thinking para el desarrollo de la competencia del area ciencia
y tecnologia de este modo mejorar el nivel de logro de la competencia y el cumplimiento

del perfil de egreso de la educacion basica.

Justificacion metodoldgica

En lo referente al aspecto metodoldgico se justifica porque en el proceso se empled
una técnica idonea (encuesta), la cual nos brind6 informacion veraz al medir la variable
desing thinking y la competencia disefia a partir de ello proponer las soluciones viables a
nuestra problematica en estudio; teniendo en cuenta que es de nivel relacional con disefio

no experimental.

Justificacion social
Finalmente, en lo social logra proponer recomendaciones para superar las falencias
encontradas, la cual beneficia a la totalidad de los estudiantes de la institucién educativa

N° 20318 del distrito de Huacho.

1.4 Delimitacién
v Delimitacion temporal

En el presente trabajo de investigacion se tendra en cuenta la conceptualizacion de las
variables desing thinking y la competencia disefia, se construird el marco tedrico con base a la
conceptualizacion cientifica, asi también se definiran las dimensiones para darle soporte tedrico
a la interpretacion de los resultados.

El centro operativo de la investigacion serd la institucion educativa N° 20318 del distrito
de Huacho provincia de Huaura, con estudiantes del 6° grado de primaria matriculados en el

periodo escolar 2023 y que pertenecen al V ciclo de la educacion basica.



1.5 Viabilidad del estudio
El estudio se considero factible debido a la planificacion y coordinacién oportuna
con las autoridades pertinentes para realizar el trabajo de campo en las modalidades
virtual, presencial y presencial. Se han asegurado los recursos presupuestarios y logisticos
necesarios para el procesamiento de datos estadisticos.
Ademaés, hemos contado con el apoyo de los recursos y personal suficiente para llevar

a cabo todas las fases de la elaboracion final de este estudio.



CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Investigaciones internacionales

Ortega (2023) tuvo el objetivo de aplicar la metodologia Design Thinking para el disefio
y comercializacion de agendas personalizadas en la ciudad de Santa Marta. Para lograrlo, la
metodologia utilizada en esta investigacion es de tipo mixto, al contemplar datos cualitativos y
cuantitativos; teniendo en cuenta los enfoques descriptivos, exploratorios y documental. Para
el desarrollo del mismo se realizd una recoleccion de informacion mediante herramientas
proporcionadas por la metodologia en sus distintas fases, que permitio que dicha informacién
sea analizada y procesada para despues se proponga soluciones inteligentes frente a las
necesidades y requerimientos de los usuarios.

Picado et al. (2021) con su trabajo investigativo plantearon como objetivo principal
generar un objeto pedagogico que se sustente en el Design Thinking como estrategia para
promover se pueda resolver las dificultades y la adopcion de las determinaciones, para la
construccién de posibilidades de innovacion y transformacion de los procesos formativos por
parte de los docentes en el contexto de la docencia universitaria. Se desarroll6 una investigacién
aplicada mediante etapas: La primera etapa comprendié la conceptualizacion del objeto
pedagdgico. En este caso, se basé en Design Thinking, con el fin de elaborar un modelo para la
resolucion de problemas didacticos por parte de docentes universitarios, lo cual implica una
representacion coherente de los elementos, componentes y restricciones a los que deberia
responder esta propuesta. La segunda etapa refiere a la preparacion que comprende el disefio
de estrategias y alternativas para llevar a cabo el modelo; asimismo, esta etapa implico la
evaluacion de situaciones de simulacion que permitieron la eleccién y construccion del
prototipo del objeto pedagdgico. Una etapa subsiguiente fue la implantacion del modelo en una

situacion real con docentes universitarios, a fin de verificar los alcances reales del modelo



desarrollado. La poblacion participante de esta investigacion se conformd por un grupo de
docentes universitarios voluntarios de la Universidad de Costa Rica. Se consolid6 un grupo de,
al menos, 10 docentes, con el fin de desarrollar las diferentes etapas del proyecto. Algunas de
las conclusiones que permitio el desarrollo del estudio son las siguientes: Con respecto al
objetivo 1, que buscaba proponer un modelo de Design Thinking, pertinente con los procesos
de mediacion pedagdgica en el contexto educativo universitario; se logré consolidar, a través
de una sintesis analitica de diferentes modelos de Design Thinking, una propuesta metodolégica
que tiene el potencial de estar fuertemente vinculado con los contextos educativos universitarios
y permite la propuesta de solucién de problemas que se inscriben dentro de dichos contextos.
Ademas, se identifico un total de 13 necesidades referidas al desarrollo de procesos de
mediacion pedag6gica manifestadas por los docentes. Estas necesidades se refieren,
principalmente, a la determinacion de objetivos de aprendizaje en los cursos que imparten los
docentes, la seleccion de contenidos, el disefio de la evaluacion y la estrategia didactica.
Hernandez y Nufiez (2020) Se propone aplicar técnicas de pensamiento de disefio para
mejorar habilidades de pensamiento social relacionadas con la ciudadania en un grupo de
educandos de un programa de administracion de empresas en Colombia. Este estudio cualitativo
y descriptivo involucrd a 48 estudiantes de Ultimo semestre que participaron en actividades
basadas en métodos de pensamiento de disefio en el aula. Utilizamos dos objetos, un cubo y un

teléfono, asi como una iniciativa para crear conciencia sobre las practicas de voto consciente.

Los estudiantes crearon un total de 12 artefactos y fueron evaluados segun su capacidad
para responder preguntas. Estos artefactos estan disefiados segun los principios de solidaridad,
iniciativa e investigacion, y su funcion principal es dar a conocer el ejercicio del referéndum.
Se concluye que la aplicacién de este método promueve el desarrollo creativo de la

participacion estudiantil en mecanismos de control civico.



2.1.2 Investigaciones nacionales

Pérez (2023) Ha desarrollado un estudio en el cual ha estimado determinar la
incidencia del Design Thinking en las Competencias del Idioma Inglés en educandos de
educacién béasica regular, Lima 2023, el tipo de investigacion es aplicada, cuantitativa,
béasica, pues se midio las particularidades de las variables, de nivel correlacional causal pues
trata de incidir las dos variables de estudio y la informacién recolectada se realiz6 en una
sola fase y de disefio no experimental La muestra estd constituida por 341 estudiantes de
nivel secundaria, en ese sentido, ha sido considerada la técnica de la encuesta y el
cuestionario en la escala de Likert. El instrumento fue certificado a través de juicio de
expertos dando como resultados segun el alfa de Cronbach para variable Design Thinking
0.950 y para la variable Competencias del Idioma inglés 0.944, con un nivel de confiabilidad
excelente en ambos casos, teniendo como resultados a nivel descriptivo de acuerdo al
tratamiento estadistico el P valor = 0.000 que es < a 0.05 de nivel de significancia, el Pseudo
R cuadrado segun Nagelkerke evidencia el 25.7% de influencia entre las variables de estudio
por lo tanto, se acepta que existe incidencia significativa del Design Thinking en las

competencias del idioma inglés en estudiantes de secundaria de Educacion Basica Regular.

Velita (2022) con su investigacion tuvo por objetivo establecer si el metodo Desing
Thinking tiene influencia en el pensamiento creativo en estudiantes del ciclo V11 de una Red
- UGEL 05, con un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, el disefio cuasi experimental,
porque los grupos de trabajo ya estaban establecidos. La poblacién estuvo conformada por
204 educandos de la entidad mencionada, la muestra por 60 estudiantes, con eleccion no
aleatoria y por interés, quedando de esta manera 30 educandos para el grupo control y 30
para el grupo experimental. Asi mismo ha sido utilizada la técnica de la encuesta, el
instrumento un cuestionario sobre el pensamiento creativo, este validado por los expertos y

la confiabilidad con el Alfha de Cronbach con un valor de 0.836. Por haber tenido una
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variable no paramétrica se cogio la prueba U de Mann-Whitney. Después de la aplicacion
de la metodologia DesignThinking al grupo experimental Se obtuvo un resultado
estadisticamente significativo al nivel del 5% (p=0.000). Ademés, el promedio de los
puntajes del grupo experimental (44.30) superé al promedio del grupo de control (16.70).
Esto lleva a la conclusion de que esta metodologia ejerce una influencia significativa en el

pensamiento creativo de los estudiantes del ciclo V11 de una Red - UGEL 05.

Garcia (2021) se propuso determinar si los efectos de la metodologia Design
Thinking influyen positivamente en el Desarrollo de Competencias Gerenciales de la
asignatura de Gestion Comercial de un instituto superior de Lima. El estudio se desarrolld
bajo el enfoque cuantitativo, de tipo aplicativo, centrado en un método explicativo con un
alcance de investigacion accion participativa de disefio preexperimental, en ese sentido la
poblacion estuvo conformada por 34 educandos, con una muestra de 16 estudiantes del VI
semestre del programa de estudio de Administracion Industrial. La muestra fue recogida de
toda la seccion del turno diurno, siendo esta un total de 16 estudiantes, aplicAndose un pre-
test y un post-test. Asimismo, en el analisis de los datos se confirma la hipétesis general
planteada inicialmente puesto que se evidencian efectos significativos entre la variable
Design Thinking y el desarrollo de competencias en la asignatura de Gestion Comercial en
educandos de VI ciclo del programa de estudio de Administracion Industrial. La aplicacion
del programa se logré ejecutar en 7 sesiones de 4 horas cada una, se logrando fortalecer las
competencias gerenciales tales como: competencia para comunicacion, competencia para el
trabajo en equipo, competencia para la accion estratégica y competencia para la planeacion

y gestion.

Cruz (2021) con su estudio se propuso determinar la incidencia del programa Design
Thinking en la creatividad de los educandos de Administraciébn de Empresas de la

Universidad Cesar Vallejo, afio 2020, se justifica porque los resultados obtenidos
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constituyen conocimiento original en la creatividad de los estudiantes de administracion. La
metodologia de la investigacion realizada es experimental, porque hubo manipulacion de
variables, en cuanto al disefio es cuasi experimental, la poblacion son los estudiantes de la
carrera de administracion del tercer ciclo de la Universidad Cesar Vallejo — Trujillo,
totalizando 314 estudiantes, la muestra estuvo conformada por 60 estudiantes, con eleccion
no aleatorio y por conveniencia, dicha muestra esta dividida en grupo experimental: 30
estudiantes del 11 ciclo de administracion, llamado salén A, y grupo control 30 estudiantes
del 111 ciclo de administracion, salén B. En la presente investigacion se lleg6 a una de las
conclusiones principales, en la cual se determiné a la luz de los resultados (dif.=23.666; p <
1%), se acepta nuestra hipdtesis general, por lo que existe incidencia significativa del
programa Design Thinking en la creatividad de los educandos de Administracion de

Empresas de la Universidad Cesar Vallejo, afio 2020

2.2 Bases tedricas
2.2.1 El Desing Thinking

Brown (2010) El pensamiento de disefio puede conceptualizarse como un
enfoque que aprovecha la sensibilidad y el enfoque de resolucion de problemas de
un disefiador para satisfacer las necesidades de las personas de una manera
técnicamente viable y comercialmente viable. Esencialmente, es una forma de
innovacion centrada en el ser humano que enfatiza comprender y satisfacer las
necesidades reales de los usuarios a través de un proceso creativo y colaborativo.
Este enfoque tiene como objetivo producir soluciones efectivas que no sélo sean
técnicamente viables, sino que también tengan un impacto positivo en la
experiencia del usuario y el mercado” (Brown, 2010).

Segtin Brown (2008) se trata de “‘una metodologia que imbuye el espectro

completo de actividades de innovacion con un disefio centrado en el ser humano™.
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En esa misma linea Gasca (2015) refiere que el desing thinking Existe la
necesidad de combinar el pensamiento racional y légico con la intuicion y se
reconoce que esta combinacion promueve un enfoque de trabajo que va més alla
del razonamiento deductivo tradicional. En lugar de simplemente ofrecer
soluciones listas para usar, este enfoque utiliza el razonamiento inductivo y apunta
a explorar soluciones que nunca antes se han descubierto o propuesto. En general,
el objetivo es crear un marco que permita una vision mas ampliay creativa, capaz

de generar respuestas innovadoras a problemas complejos. (p. 23).

Reinhold Steinbeck (2011) El pensamiento de disefio se centra en el
proceso de disefio mas que en el producto final y combina conocimientos técnicos
del disefio, las ciencias sociales, los negocios y la ingenieria. Para ello, es
necesario crear equipos multidisciplinarios confiables que realicen las siguientes
etapas:

Comprender: Adquirir conocimientos basicos del usuario y de la situacion o
problema general.

Observacion: desarrolle empatia por sus usuarios observando de cerca sus
necesidades y experiencias.

Defina el punto de vista: identifique los usuarios tipicos para quienes se esta
desarrollando la solucién o producto.

Ideacion: Generar todas las ideas posibles para resolver un problema.

Crea prototipos: crea prototipos reales de algunas de tus ideas mas prometedoras.
Prueba: vea como reaccionan los usuarios ante diferentes prototipos y ajustelos

en consecuenciap. 29)
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Asimismo, Brown (2010) explica que:
el Design Thinking se nutre de la capacidad que todos tenemos, pero que se pasan por alto
por las précticas de resolucion de problemas mas convencionales. No solo se centran en la
creacion de productos y servicios, se basa en la capacidad para: ser intuitivo, reconocer
patrones, construir ideas con significado emocional, funcional, y expresarse en los medios de
comunicacion que no sean palabras o simbolos. Nadie quiere dirigir una organizacion
centrada en: el sentimiento, la intuicion, y la inspiracion, pero un exceso de confianza en lo
racional y lo analitico puede ser también arriesgado. (p. 303)
Cabe sefialar que Castillo et al. (2010) argumenta que el :
concepto Design thinking ha comenzado a utilizarse con fuerza, hace un par de afios,
en: la resolucién de problemas, la elaboracion de modelos de negocio, la planificacion
estratégica y el desarrollo de ideas; las empresas cada vez mas requieren el uso de este
concepto. Si bien algunos foros o articulos sefialan informacion general, el objetivo del
estudio fue describir la metodologia y herramientas a utilizar en su aplicacién. La
propuesta es pertinente en el ambito del aprendizaje de estudiantes, emprendedores y
empresarios, la cual expone diversas herramientas que por sus caracteristicas pueden
emplearse ampliamente y permiten favorecer el desarrollo de innovaciones centradas en
los usuarios. (p. 301)

Del mismo modo Retna (2016) El pensamiento de disefio ha recibido una
atencion limitada en la pedagogia innovadora y otras areas de aprendizaje durante las
ultimas décadas, pero recientemente ha comenzado a generar mayor entusiasmo, desde
la primera infancia hasta la educacion superior. Un estudio de Latorre Cosculluela et al.
(2020) concluyeron que aplicar esta metodologia ayuda a los miembros del equipo en
un contexto universitario a percibir laamplitud del aprendizaje auténtico y significativo.
A través de sus experiencias, la discusion de opiniones y las ideas que generan en grupo,
se acercan a la solucion final. Uno de los aspectos méas notables de este enfoque es su
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enfoque en la accidn, en pasar de la teoria a la préactica y en la demostracion practica. El
equipo de trabajo desarrollé con éxito soluciones innovadoras a problemas del mundo
real participando activamente en un proceso de ideacion colaborativa. (p. 9)

Toledo et al. (2017) considera que:

el Design Thinker busca continuamente encontrar soluciones especificas y focalizadas
en el usuario, quien posee un papel fundamental en el proceso, con lo que se busca crear
hipotesis y hacer uso de su conocimiento para inventar soluciones eficaces a partir del
pensamiento abductivo. A partir de este principio, el répido prototipaje y la
transformacion de la idea en algo mas tangible, favorece al ambiente de aprendizaje e
implementacién, asi como, da oportunidad a la seleccion de soluciones que causen
mayor impacto y que atiendan a las necesidades esperadas. (p. 327)

Asimismo, Toledo et al. (2017) concluye que:

el Design Thinking es una gran oportunidad para ser adoptado por las empresas
nacientes (startups) y por las que estan establecidas, teniendo en cuenta sus resultados
con innovacion; la posibilidad de diferenciacion por medio de la forma como esta
metodologia puede ser empleada, lo que facilita la concretizacién de nuevos productos
y servicios, y, su disposicion en el mercado, una vez que todas las etapas del proceso
toman en cuenta a los consumidores, que prueban y autentican cada etapa del desarrollo.
Lamentablemente, existe una gran barrera, en algunas empresas, para la aplicacion de
esta metodologia en su vida cotidiana, debido al hecho de que este proceso exige
determinadas habilidades y conocimientos muy especificos, bloqueando la ejecucion en

areas internas de las mismas. (p. 327).
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Dimensiones del Desing Thinking
De acuerdo a los aportes de Steinbeck (2011) se considera etapas fundamentales
en la aplicacion del metodo del Design Thinking, tal como se define a continuacion:
Empatizar:
Obtener informacion basica sobre los usuarios y la situacion o problema en cuestion, y
desarrollar una comprension empaética al observar de cerca a los usuarios.
Definir:
Crear un perfil representativo del usuario para el cual se estd desarrollando una solucién
0 producto.
Idear:
Generar todas las posibles ideas relacionadas con la solucién.
Prototipar:
Construir prototipos tangibles de algunas de las ideas mas prometedoras.
Evaluar:
Aprender de las reacciones de los usuarios ante los diferentes prototipos.
A través de este proceso iterativo, que abarca cada etapa en un ciclo de tres fases, se
integra la experiencia del usuario, el uso de la creatividad y, finalmente, la ejecucion y
pruebas, que utiliza cada una de las etapas en un proceso de tres fases, la experiencia del
usuario, el uso de la creatividad y finalmente la ejecucion y testeo.
Balcaitis (2019) considera tambien 5 fases del desing thinking segln los aportes del
instituto D. School Executive Education, los cuales son:
1. Empatizar: Es la labor que se lleva a cabo para entender a las personas en el marco
de su desafio de disefio. Durante esta fase, se dedica un gran esfuerzo a trabajar con
los usuarios. Observar las acciones y la interaccion de las personas con su entorno

proporciona indicios sobre sus pensamientos y emociones.
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2. Definir: EI proposito del modo Definir dentro del proceso de disefio es brindar
claridad y direccion al ambito de disefio. Su objetivo es generar una declaracion de
problema significativa y préctica, lo cual se conoce como un punto de vista.

3. Idear: El modo Idear dentro del proceso de disefio se centra en la generacion de
ideas. Su objetivo es pasar de la identificacion de problemas a la creacion de
soluciones para los usuarios.

4. Prototipar: Se trata de la creacion repetitiva de prototipos destinados a abordar
preguntas que acerquen al disefio final. En estas primeras etapas, se deben
desarrollar prototipos de baja fidelidad que sean rapidos y econémicos de producir,
pero que permitan obtener retroalimentacion valiosa de los posibles usuarios.

5. Testear: Durante el modo de prueba, se solicitan comentarios sobre los prototipos

creados. La retroalimentacion recibida permite realizar mejoras en el prototipo.

2.2.2 El Area de Ciencia y Tecnologia

De acuerdo al Ministerio de Educacion (2016) La ciencia y la tecnologia
estan profundamente arraigadas en muchos aspectos de la actividad humana y
juegan un papel fundamental en el desarrollo del conocimiento y la cultura en
nuestra sociedad. Estos estudios han transformado nuestra vision del universo y
nuestra forma de vida. En este contexto, es importante que los ciudadanos puedan
hacer preguntas, buscar informacion confiable, organizarla, analizarla y
explicarla, y tomar decisiones informadas basadas en evidencia cientifica y
teniendo en cuenta los impactos sociales y ecoldgicos. También es importante
utilizar el conocimiento cientifico como herramienta para el aprendizaje continuo
y para comprender los fendmenos que ocurren constantemente a nuestro

alrededor.
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Segln el MINEDU (2016), alcanzar un perfil de egreso de los estudiantes de
educacion bésica requiere también el desarrollo de una variedad de competencias.
A través de enfoques de alfabetizacion e investigacion cientifica y técnica, el
Departamento de Ciencia y Tecnologia fomenta y fomenta el desarrollo de las

siguientes competencias por parte de los estudiantes:

Construir conocimiento a través del método cientifico.

Explica el mundo fisico a partir del conocimiento de la vida, la materia y la

energia, la biodiversidad, la Tierra y el espacio.

Disefiar y construir soluciones tecnolédgicas para resolver problemas en su

entorno.
Enfoque que sustenta el &rea Ciencia y tecnologia

El MINEDU (2016) Para aclarar, el marco tedrico y metodoldgico que guia el

proceso de ensefianza y aprendizaje en ciencia y tecnologia se basa en enfoques de
alfabetizacion e investigacion en ciencia y tecnologia. Este enfoque se basa en la
construccién activa de conocimientos de los estudiantes a través de la curiosidad, la

observacion y el cuestionamiento mientras interactian con el mundo que los rodea.

El area de Ciencia y Tecnologia se fundamenta en el método cientifico y en la
aplicacién practica de los conocimientos adquiridos a través de la investigacion y la
experimentacion.

Este enfoque se caracteriza por:
Investigacion Cientifica: Se basa en la observacién sistematica, la formulacion de

hipétesis, la experimentacion controlada y el analisis de datos para descubrir nuevas
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verdades sobre el mundo natural y sus fendmenos. La investigacion cientifica

proporciona la base tedrica para el avance del conocimiento en diversas disciplinas.

Innovacién Tecnoldgica: La tecnologia se deriva de los avances cientificos y se enfoca
en la creacion de herramientas, procesos y sistemas que resuelvan problemas précticos
y mejoren la calidad de vida. La innovacion tecnoldgica impulsa el desarrollo de

productos y servicios que transforman industrias y sociedades.

Interdisciplinariedad: La ciencia y la tecnologia a menudo se entrelazan con otras
disciplinas, como la ingenieria, la medicina, la informatica, la biologia y muchas més.
Este enfoque interdisciplinario fomenta la colaboracion entre expertos de diferentes

campos para abordar desafios complejos desde maltiples perspectivas.

Etica y Responsabilidad: El avance cientifico y tecnoldgico conlleva la
responsabilidad de considerar los impactos éticos, sociales y medioambientales de las
nuevas innovaciones. Se busca desarrollar tecnologias éticas y sostenibles que

beneficien a la humanidad en su conjunto y minimicen los riesgos potenciales.

Divulgacién Cientifica: La comunicacion efectiva de los descubrimientos cientificos y
los desarrollos tecnoldgicos es fundamental para informar al publico, inspirar el interés
en la ciencia y fomentar la participacion ciudadana en debates sobre temas cientificos
relevantes.

En resumen, el area de Ciencia y Tecnologia se basa en el rigor cientifico, la innovacion
tecnoldgica, la colaboracién interdisciplinaria, la consideracion ética y la divulgacion

publica para avanzar en el conocimiento y promover el progreso humano
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El objetivo de este enfoque es brindar a los estudiantes la oportunidad de participar
activamente en las practicas cientificas y técnicas en la escuela, permitiéndoles asi
aprender a utilizar procedimientos cientificos y técnicos. Esto los inspira a investigar,
pensar, analizar, imaginar e inventar, asi como a trabajar en equipo, y promueve su
curiosidad y creatividad. Ademas, les ayuda a desarrollar el pensamiento critico y

reflexivo.

La investigacion cientifica consiste en conocer, comprender y aplicar
procedimientos cientificos para construir o reconstruir conocimiento. Los estudiantes
aprenden a hacer preguntas sobre fenémenos, estructuras o dindmicas del mundo fisico.
Luego movilizan sus pensamientos para generar hipotesis y acciones que les permitan
capturar, registrar y analizar informacién. Comparan esta informacion con sus
interpretaciones y construyen nuevos conceptos que conducen a nuevas preguntas e
hipotesis. Ademas, se trata de reflexionar sobre los procesos que tienen lugar en la
investigacién para entender la ciencia como un proceso y producto que las personas

ayudan a darle forma.

La alfabetizacién técnica se refiere a la forma en que los estudiantes utilizan el
conocimiento cientifico y tecnoldgico en su vida diaria, para comprender el mundo que
los rodea y como se comportan y piensan en la comunidad cientifica. Se trata también de
proponer soluciones tecnoldgicas que satisfagan las necesidades de la comunidad y del
mundo, y ejercer el derecho a una educacién que les permita convertirse en ciudadanos
responsables, criticos y autdbnomos en entornos personales o publicos relacionados con la

ciencia y la tecnologia. Juntos, nuestro objetivo es educar a los ciudadanos que tendran
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un impacto en la calidad de vida y el medio ambiente en sus comunidades, paises y el

planeta.

La competencia Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver
problemas de su entorno.
El Curriculo Nacional de Educacion Béasica (CNEB, 2016) define la capacidad de

“disefio” de la siguiente manera:

Los estudiantes pueden utilizar conocimientos cientificos y técnicos y una variedad de
practicas locales para construir objetos, procesos o sistemas técnicos. Esta habilidad te
permite resolver problemas contextuales relacionados con las necesidades sociales. Los
estudiantes utilizan su creatividad y perseverancia para encontrar soluciones
innovadoras y efectivas.

Esta habilidad incluye una combinacion de:

Identificar soluciones tecnoldgicas alternativas:

El objetivo es identificar problemas y proponer soluciones alternativas creativas

basadas en el conocimiento cientifico, técnico y la préactica local. Evaluar la

relevancia de cada alternativa para seleccionar la mas adecuada.

Disefar soluciones tecnoldgicas alternativas:

Se refiere a la representacion grafica o esquematica de la estructura y funcionalidad

de una solucién técnica basada en especificaciones de disefio. Aprovechar el
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conocimiento cientifico, técnico y las précticas locales, teniendo en cuenta las
necesidades del problema y los recursos disponibles.

Implementacion y verificacion de alternativas de solucion técnica incluye la
implementacién, verificacion y validacion de la solucion propuesta para el
cumplimiento de las especificaciones de disefio y el funcionamiento de sus

componentes o fases.

Evaluar y comunicar la funcionalidad y eficacia de soluciones tecnoldgicas
alternativas incluye determinar en qué medida la solucion tecnoldgica cumple con
éxito los requisitos del problema. Ademas, implica comunicar como funciona la
solucién y analizar posibles impactos ambientales y sociales durante el desarrollo y

uso posterior. (p. 305)

2.3 Bases filosoficas

El Design Thinking, pensamiento “Resolucion de problemas”

Herbert Simon (1996) planteo, que el modo de razonamiento en proyectos de disefio,
era particular de otras formas de conocimiento, al asegurar que todo problema consistia en
la optimizacion entre las variables del entorno interno del problema, a las que denominé
determinantes, y deben estar enfocadas a resolver la funcion operativa del proyecto, y las
variables del entorno externo, a las que denominé parametros, y deben estar enfocadas a
satisfacer los requerimientos del ambiente. (p. 116)

Del éxito de este equilibrio entre entornos dependia, en gran medida, el éxito de un
proyecto de disefio. A pesar de que el autor asume que la resolucion de problemas en disefio,

es diferente al modo de resolucidn de problemas de las ciencias basicas, su propuesta se
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centra en intentar convertir el disefio en una ciencia con el rigor determinista que exige el
positivismo cientifico (Buchanan, 1992, p. 9).

Asi entonces, uno de los principales problemas alrededor del término Design
Thinking, es que muchos lo consideran un concepto de moda que ha servido de excusa para
incluir procesos mas flexibles al interior del emprendimiento y la gestién empresarial
(Kimbell, 2011a, p. 295). Sin embargo, como se observa en el anélisis desarrollado, el
Pensamiento de Disefio se concentra en la manera cémo los disefiadores abordan la
resolucion de problemas de manera creativa por medio del principio de Abduccion y

encuadre de la situacion.

2.4 Definicién de términos bésicos
Adaptabilidad:
El disefio es un campo que evoluciona constantemente, impulsado por avances tecnoldgicos,
cambios en las preferencias de los usuarios y nuevas tendencias. Los disefiadores deben estar
dispuestos a aprender y adaptarse a medida que cambian las circunstancias y los requisitos
del proyecto
Aprendizaje:
Se refiere al proceso mediante el cual nueva informacién o conocimiento se relaciona
significativamente con la estructura cognitiva del alumno.
Ciencia y Tecnologia:
Es un area del Curriculo Nacional de Educacion Bésica del Peru que reconoce la ciencia 'y la
tecnologia como elementos fundamentales para el desarrollo intelectual y cultural de la
sociedad. Estas disciplinas han cambiado nuestra comprension del universo y nuestra forma
de vida. En este contexto, los ciudadanos deben ser capaces de cuestionar, buscar, analizar e
interpretar informacion confiable, tomar decisiones basadas en el conocimiento cientifico y

tener en cuenta sus impactos sociales y ambientales. Asimismo, deben utilizar el
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conocimiento cientifico para comprender mejor los fendmenos que les rodean y seguir
aprendiendo.

Competencia:

Se define como la capacidad de una persona para combinar un conjunto de habilidades para
actuar de manera relevante y ética en una situacion determinada y para lograr un propdsito
especifico (Ministerio de Educaccion-Perl, 2016). Se refiere a los recursos que tiene una
persona para actuar de manera competente en una situacion especifica. Estos recursos
incluyen los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para enfrentar
y resolver problemas especificos. Las capacidades se ven como operaciones mas concretas y
concretas que se integran en capacidades que representan operaciones mas complejas y
completas.

Competencia Disefa:

Implica una combinacion de creatividad, empatia, habilidades técnicas, pensamiento critico,
colaboracion y adaptabilidad. Estas habilidades son fundamentales para crear soluciones
efectivas y significativas en una amplia gama de contextos y disciplinas de disefio

Design Thinking

Es un enfoque centrado en el ser humano para la resolucion creativa de problemas y la
generacion de soluciones innovadoras. Se basa en la colaboracién multidisciplinaria, la
empatia con los usuarios y la experimentacion iterativa.

Empatia:

El proceso comienza con la comprension profunda de las necesidades, deseos y contextos de
los usuarios. Esto implica empatizar con las experiencias y emociones de las personas
involucradas en el problema que se esta abordando

Habilidades técnicas:

24



Los disefiadores necesitan habilidades técnicas solidas en areas como el disefio grafico,
disefio de productos, disefio de experiencia de usuario (UX), disefio de interfaces de usuario
(UI), entre otros, dependiendo del campo especifico en el que trabajen.

Ideacion:

En esta etapa, se generan ideas creativas y se exploran multiples soluciones posibles. Se
fomenta el pensamiento divergente, donde se busca la mayor cantidad de ideas diferentes sin
evaluarlas inicialmente.

Metodologia Design Thinking.

Se define como un proceso analitico y creativo que involucra a una persona en oportunidades
para la generacion de ideas innovadoras y que toma como centro la perspectiva de los usuarios

finales para experimentar, modelar y crear prototipos, recopilar comentarios y redisefar.

Prototipado:
Se construyen versiones simples y rapidas de las soluciones propuestas para probarlas y
refinarlas. Estos prototipos pueden ser de baja fidelidad, como bocetos o maquetas, y se

utilizan para obtener retroalimentacion temprana de los usuarios

2.5 Hipdtesis de investigacion
2.5.1 Hipotesis general
El método del desing thinking incide positivamente en el desarrollo de la competencia

disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

2.5.2 Hipotesis especificas
La dimensién empatizar incide positivamente en el desarrollo de la competencia
disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.
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La dimension idear tiene una relacion de incidencia positiva en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnolégicas en estudiantes del colegio N° 20318

— Huacho.

La dimension prototipar incide positivamente en el desarrollo de la competencia

disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

Existe una incidencia positiva de la dimension probar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnologicas en estudiantes del Colegio N°

20318 — Huacho.

Existe una incidencia positiva de la dimension testear o evaluar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnolégicas en estudiantes del Colegio N°

20318 — Huacho.

2.6 Operacionalizacion de las variables
Variable 1: Metodo del Desing Thinking
El pensamiento de disefio es un enfoque que se basa en la sensibilidad del
disefiador y el enfoque de resolucién de problemas para satisfacer las necesidades de las
personas de una manera técnicamente viable y comercialmente viable. En resumen, es
innovacion que pone a las personas en el centro y apunta a comprender sus necesidades
y deseos y crear soluciones que realmente resuelvan problemas y mejoren sus vidas”

(Brown, 2010).

Variable 2: Competencias disefia
Los estudiantes tienen la capacidad de utilizar conocimientos cientificos y
técnicos y una variedad de préacticas locales para construir objetos, procesos o sistemas

técnicos. Esto le permite resolver problemas especificos del entorno relacionados con
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las necesidades sociales. En el proceso, los estudiantes utilizan su creatividad y
perseverancia para encontrar soluciones efectivas que se ajusten a situaciones

especificas.
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Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLE (S) ggl'illglllig!l%’\,lo\L gEEQX%:g”AL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDIDA
El pensamiento de disefio es
una  metodologia  que Dimensién 1,2,3,4
aprovecha la sensibilidad Empatizar
del disefiador y su enfoque Comprende las necesidades del
para abordar problemas, cliente.
con el propdsito de atender Identifica las normativas del
las necesidades de las Dimensidn idear Reglamento Nacional de 5,6,7,8,9,
personas de forma tanto Edificaciones (RNE). 10
técnica como Familiarizado con las medidas Si.......
comercialmente factible. En  El desing thinking serd medido antropomeétricas. 3)
sintesis, se trata de una considerando las etapas del Dimensidn prototipar Elige entre las distintas opciones
Variable X forma de innovacion proceso como son: Empatizar, espaciales. A
centrada en el ser humano, idear, prototipar, probar y Expresa la propuesta de manera 11,12,13  veces....
cuyo objetivo es generar testear. Para lo cual se visual y gréfica. (2)
EL METODO . . . . - .
DEL DESING soluciones que sean waples formularan_ los  reactivos Apll_ca herramientas gréaficas
THINKING tanto desde el punto de vista correspondientes pertinentes. No......
técnico como comercial. Dimensién probar. Acepta la posibilidad de ajustes y D
(Brown, 2010). modificaciones. 14,15,16
Reconoce la existencia de
alternativas potencialmente
superiores.
17,18,19,
20

Dimension testear
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Variable Y
COMPETENCIA
DISENA DEL
AREA CyT

Los estudiantes pueden
aplicar conocimientos
cientificos y técnicos, junto
con diversas  practicas
locales, para desarrollar
objetos, procesos o sistemas
técnicos. Este proceso se
enfoca en resolver
problemas especificos del
entorno que estan
vinculados con necesidades
sociales. Se promueve la
creatividad y la persistencia
para hallar  soluciones
efectivas que se adecuen a
situaciones particulares.

Identificar una alternativa de
solucién tecnoldgica.

Disefiar la alternativa de
solucién tecnoldgica.
Implementar la alternativa de
solucién tecnologica.

Evaluar 'y comunicar el
funcionamiento y los impactos
de la alternativa de solucién
tecnoldgica

Identificar una
opcion para resolver
un problema
tecnoldgico.

Desarrollar el disefio
detallado de la
solucién tecnolégica
propuesta.

Llevar a cabo Ia
implementacion

practica  de la
solucion tecnoldgica.

Evaluar el
rendimiento y los
efectos de la solucion

tecnoldgica
implementada, y
comunicar estos
hallazgos.

Identificar un desafio o carencia en
la sociedad o entre individuos.

Proponer soluciones innovadoras
basadas en conocimientos
cientificos, tecnoldgicos y en

practicas locales.
Crear representaciones graficas o
esquematicas de la estructura y

funcionamiento de la solucién
tecnoldgica, utilizando
conocimientos cientificos,

tecnoldgicos y practicas locales en el
disefio de la solucion, y presentando
los requisitos del problema y los
recursos disponibles.

Implementar la solucién propuesta,
verificando y  probando el
cumplimiento de las
especificaciones de disefio y el
funcionamiento de sus componentes
0 etapas.

Evaluar la eficacia de la solucion
tecnoldgica para satisfacer los
requisitos del problema.

Comunicar el funcionamiento de la
solucidn tecnoldgica y analizar sus
posibles impactos en el medio
ambiente y en la sociedad

Se
evaluaran
el
desempe
flo de la
competen
cia
mediante
rubricas

Nivel de
inicio

Nivel en
proceso

Nivel
previsto

Nivel
destacado

Nota: autoria propia
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CAPITULO Ill. METODOLOGIA

3.1 Disefio metodoldgico

3.1.1 Enfoque de la investigacion

El enfoque del estudio fue cuantitativo, porque se realiza por medio de una
codificacion, que comprende el andlisis de determinadas respuestas y sus equivalencias en

numeros. (Gomez, 2012)

3.1.2 Tipo
El estudio es de tipo bésica, se caracteriza por ser un proceso formalista y
sistematizado, donde al final de la investigacion obtendremos nuevas teorias basadas en la

observacién y descripcion del fendmeno estudiado. (Gomez, 2012)

3.1.3 Disefio
El disefio de investigacion elegido para este estudio sera de naturaleza no experimental,
de tipo transversal y correlacional causal. Segin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), este
tipo de disefio tiene como propdsito principal examinar la incidencia y los valores en los que se
manifiesta una o mas variables, o bien, identificar, clasificar y ofrecer una perspectiva de una
comunidad, evento, contexto, fendmeno o situacion especifica (p. 128). El siguiente esquema

sera considerado: [insertar aqui el esquema:

Se mide y describe relacion (X1 X2)
Se mide y describe relacion (X1 X3)

Se mide y describe relacion (X2 X3)
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En tiempo Unico: Relacion causal

3.1.4 Nivel de investigacion
En cuanto al nivel el estudio fue correlacional causal, la cual consiste en la medicion

estadistica de la relacion entre dos variables. (Mufioz, 2007)

3.2 Poblacion y muestra
3.2.1 Poblacion
Para este proyecto la poblacion estuvo constituido por 200 estudiantes del nivel
primaria que pertenecen al V ciclo de la educacion basica de la institucidén educativa N°.

20318 de la Ugel 09. Huaura Huacho. matriculados en el presente afio escolar 2023.

3.2.2 Muestra
El muestreo fue de tipo probabilistica dado a que todos tienen la probabilidad de ser
considerado en la muestra, sin embargo, a fin de seleccionar la muestra se hizo el célculo:

3 N xZ? xpxq
"TE@x (N—1D+22 xpxgq

Donde:

n :muestra

Z? : Nivel de confianza es igual a 1.96 (95%)

N : poblacion muestral 200 elementos

p : probabilidad de logro o éxito es igual a 50%
g : probabilidad de fracaso es igual a 50%

d? :error muestral es igual a (0.5)?
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B 200 % 1.962% x 0.5 x 0.5
"~ 0.052 x (200 —1) +1.962 x 0.5 % 0.5

n

n =132

Aplicando formula de muestra reajustada

_ n
"= 1¥n/N

Donde:
n : muestra reajustada
n : Lamuestra (132 unidades de analisis)

N : Es el tamafio de la poblacién seleccionada: Poblacion muestral 200 elementos.

132
" =1+ 132/200
n = 80

Donde se obtiene una muestra de 80 estudiantes del V ciclo de la EB.

3.3 Recoleccion de datos

En el trabajo de campo se aplicd como técnica la observacion y los instrumentos. Los
instrumentos de investigacion de campo, se usan cuando el investigador debe registrar datos
gue aportan otras fuentes como son personas, grupos sociales o lugares donde se presenta la
problematica. En este estudio se aplicé un cuestionario para recabar informacion sobre la
aplicacion del método del desing thinking en la I.E. con ello se midio la variable Desing
thinking.

La encuesta permitio obtener la informacion requerida sobre las variables de

investigacion. de los estudiantes del V ciclo de la educacion basica. El cuestionario para
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recabar informacion sobre el metodo desing thinking, cumplié con determinadas
caracteristicas como que sea claro, preciso y simple, a fin de que no se pueda realizar una
mala interpretacion del mismo, también se consigné instrucciones necesarias para su
respectivo llenado. Zelayaran (2009). Asimismo se tuvo como fuente principal al SIAGIE
de lainstitucion educativa para recabar datos sobre el nivel de logro de la competencia disefia

en el periodo de la investigacion.

3.4 Técnicas para el procesamiento de la informacién

Para cumplir con el propoésito de la presente investigacion y de obtener resultados
fiables, fidedignos, se utilizara el método cientifico y algunos métodos auxiliares exclusivos

de una investigacion cuantitativa de disefio no experimental. Se utilizara la estadistica
descriptiva e inferencial para organizar y describir la informacion obtenida. Las técnicas
estadisticas descriptivas que se utilizaran para presentar los resultados son:

a) Tablas. Para clasificar datos

b) Graficos. Para representar graficamente los resultados.

En el andlisis estadistico inferencial se realizara mediante el uso de las pruebas
estadisticas para muestras relacionados y para grupos independientes. Para obtener los
resultados se hizo uso del programa estadistico SPSS Version 25.

La técnica aplicada para procesar los datos fue el programa estadistico denominado
IBM SPSS Statistics version 26, el cual nos permitio posteriormente tabularlos, interpretar
la informacion y finalmente analizarla, para dar respuesta a las hipétesis (general y
especificos) y a los objetivos planteados (general y especificos). Teniendo presente que la
tabulacién consiste en la consignacion de informacién por medio de la elaboracion de las
tablas y figuras respectivas, de manera cuantificada y categorizada. Con respecto a la

interpretacion y andlisis de datos, se tomo en cuenta el marco tedrico, los hallazgos
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encontrados con la investigacion entre otros aspectos; donde le meta final fue negar o aceptar

la hipotesis. Zelayaran (2009).

3.5 Definicion Operacional

Tabla 2
Variable X
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
Bajo
Empatizar 4 Moderado
Alto
Bajo
Idear 4 Moderado
Alto
Bajo 4-4
Prototipar 4 Moderado 5-6
Alto 7-8
Bajo
Probar 4 Moderado
Alto
Bajo
Evaluar 4 Moderado
Alto
Bajo 20 -26
El método Design Thinking 20 Moderado 27 -33
Alto 34 -40
Tabla 2
Variable Y
Dimensiones Indicadores Categorias Intervalos
Identificar una opcion para
abordar un problema tecnolégico.
Elaborar el disefio detallado de la
opcion de solucion tecnoldgica.
Llevar a cabo la implementacion En inicio 00-10
practica de la opcion de solucion En proceso 11-13
tecnoldgica. Logro previsto 14-17
Evaluar y comunicar tanto el Logro destacado 18-20

rendimiento como los impactos de
la opcidn de solucidn tecnolégica
implementada

Competencia Indaga
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3.6 Prueba de confiabilidad

CONFIABILIDAD

La variable El método Design Thinking

Alfa de Cronbach N de elementos

0,897 20
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1 Andlisis de resultados

4.1.1. Analisis descriptivo

Tabla 3
El método Design Thinking
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 36 45,0 45,0 45,0
Bajo 13 16,3 16,3 61,3
Moderado 31 38,8 38,8 100,0

Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador.

Figura 1

a0

Porcentaje

Alto Eajo Moderado

El método Design Thinking

Los interrogados en un 45,0% de ellos obtuvieron un nivel alto en la variable EI método

Design Thinking, un 38,8% lograron un nivel moderado y un 16,3% tuvieron un nivel bajo.
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Tabla 4

Dimension Empatizar

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 50 62,5 62,5 62,5
Bajo 2 2,5 2,5 65,0
Moderado 28 35,0 35,0 100,0
Total 80 100,0 100,0

Nota: Estructurado por el investigador.

Figura 2
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35,0%
0 25%
Alto Bajo Woderado
Empatizar

Al respecto se aprecia que el 62,5% de los interrogados pudieron alcanzar un nivel alto
en la dimension Empatizar dentro del método Design Thinking, un 35,0% han adquirido un

nivel moderado y un 2,5% lograron un nivel bajo.
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Tabla b

Dimension Idear

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido  Alto 9 11,3 11,3 11,3
Bajo 5 6,3 6,3 17,5
Moderado 66 82,5 82,5 100,0
Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador
Figura 3

100

Porcentaje

Alto Bajo

Moderado

En concordancia a las interrogantes aplicadas a la muestra se tiene que el 82,5% de

interrogados alcanzaron un nivel moderado en la dimensién Idear dentro del método Design

Thinking, un 11,3% adquirieron un nivel alto y un 6,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 6

Dimension Prototipar

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 35 43,8 43,8 43,8
Bajo 5 6,3 6,3 50,0
Moderado 40 50,0 50,0 100,0

Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador.

Figura 4

Porcentaje

Alto Eajo Moderado

Prototipar

De la fig. 4, un 50,0% de e estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho
alcanzaron un nivel moderado en la dimensién Prototipar dentro del método Design Thinking,

un 43,8% adquirieron un nivel alto y un 6,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 7

Dimension Probar

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 36 45,0 45,0 45,0
Bajo 7 8,8 8,8 53,8
Moderado 37 46,3 46,3 100,0
Total 80 100,0 100,0

Nota: Estructurado por el investigador Figura 5

50

Porcentaje

Alto Bajo Moderado

Probar

De la fig. 5, un 46,3% de e estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho
alcanzaron un nivel moderado en la dimension Probar dentro del método Design Thinking, un

45,0% adquirieron un nivel alto y un 8,8% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 8

Dimension Evaluar

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 37 46,3 46,3 46,3
Bajo 5 6,3 6,3 52,5
Moderado 38 47,5 47,5 100,0

Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador.

Figura 6

a0

Porcentaje

Alto Bajo Moderado

Evaluar

De la fig. 6, un 47,5% de estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho
alcanzaron un nivel moderado en la dimension Evaluar dentro del método Design Thinking, un

46,3% adquirieron un nivel alto y un 6,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 9

Competencia Indaga

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido En Proceso 17 21,3 21,3 21,3
Logro Destacado 17 21,3 21,3 42,5
Logro Previsto 46 57,5 57,5 100,0
Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador.
Figura 7
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Competencia Indaga

De la fig. 7, un 57,5% de estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho
alcanzaron un logro previsto en la competencia indaga, un 21,3% se ubican en proceso y un

21,3% muestran un logro destacado.
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Tabla 10

Determina una alternativa de solucién tecnologica.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia = Porcentaje valido acumulado
Vélido En Proceso 19 23,8 23,8 23,8
Logro Destacado 17 21,3 21,3 45,0
Logro Previsto 44 55,0 55,0 100,0
Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador.
Figura 8
50
40
;%
c
§ 0
S 55,0%
20
0 23,8% 213%
’ En Proceso Logro Destacado Logro Previsto

Determina una alternativa de solucion tecnologica.

De la fig. 8, un 55,0% de estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho
alcanzaron un logro previsto en la capacidad “Determina una alternativa de solucion

tecnolodgica”, un 23,8% se ubican en proceso y un 21,3% muestran un logro destacado.
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Tabla 11

Disenar la alternativa de solucion tecnoldgica.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia = Porcentaje valido acumulado
Vélido En Proceso 16 20,0 20,0 20,0
Logro Destacado 19 23,8 23,8 43,8
Logro Previsto 45 56,3 56,3 100,0
Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador
Figura 9
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Disefiar la alternativa de solucién tecnolégica.

De la fig. 9, un 56,3% de estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho
alcanzaron un logro previsto en la capacidad “Disefiar la alternativa de solucion tecnologica”,

un 23,8% muestran un logro destacado y un 20,0% se hallan en proceso.
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Tabla 12

Implementa la alternativa de solucion tecnoldgica.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido En Proceso 16 20,0 20,0 20,0
Logro Destacado 18 22,5 22,5 42,5
Logro Previsto 46 57,5 57,5 100,0
Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador.
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Implementa la alternativa de soluciéon tecnolégica.

De la fig. 10, un 57,5% de estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho

alcanzaron un logro previsto en la capacidad “Implementa la alternativa de solucion

tecnologica”, un 22,5% muestran un logro destacado y un 20,0% se hallan en proceso.
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Tabla 13

EvallGa y comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de solucion

tecnoldgica
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido En Proceso 17 21,3 21,3 21,3
Logro Destacado 18 22,5 22,5 43,8
Logro Previsto 45 56,3 56,3 100,0
Total 80 100,0 100,0
Nota: Estructurado por el investigador.
Figura 11
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Evalua y comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de solucion tecnologica

De lafig. 11, un 56,3% de estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 — Huacho alcanzaron
un logro previsto en la capacidad “Evalta y comunica el funcionamiento y los impactos de
su alternativa de solucidn tecnologica”, un 22,5% muestran un logro destacado y un 21,3%

se hallan en proceso.
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4.1.2. Supuesto de normalidad

Tabla 14

Prueba de bondad de ajuste Kolmogorov-Smirnov

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Empatizar ,290 80 ,000
Idear 377 80 ,000
Prototipar
Probar ,282 80 ,OOO
Bains; ,282 80 ,000
El método Resign Thinkines
Determina una alternativa de solucion ’217 80 ’OOO
tecnologica _ 256 80 000
zzsrle;a;gliiilte:mt1\fa de solucion ’294 80 ,OOO
Implementa la alternativa de solucion ,288 80 ,OOO
tecnologica.
Ewvalta v comunica el funcionamiento v
los impactos de su alternativa de solucion ’290 80 ’OOO
tecnologica ,310 80 ,000
Competencia Indaga ’310 80 ,OOO

Nota: Estructurado por el investigador

Se puede apreciar en la tabla precedente los resultados de la prueba de bondad de ajuste de
Kolmogorov-Smirnov, que muestra que las variables no se distribuyen normalmente (p<0,05).
Dado que se desea analizar correlaciones entre variables y dimensiones, es necesario utilizar

pruebas estadisticas no paramétricas, como la prueba de correlacion de Spearman

4.2 Contrastacion de hipotesis

Hipotesis general

Ha: El método del desing thinking incide positivamente en el desarrollo de la competencia

disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

Ho: El método del desing thinking NO incide positivamente en el desarrollo de la competencia

disefia y construye soluciones tecnologicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.
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Tabla 15

El método design thinking y la competencia indaga

Correlaciones
El método
Design  Competenci
Thinking a Indaga

Rho de El método Design  Coeficiente de 1,000 570"
Spearman Thinking correlacion

Sig. (bilateral) : ,000

N 80 80

Competencia Indaga Coeficiente de 570" 1,000
correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 80 80

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Estructurado por el investigador

Seaprecia en la tabla precedente una correlacién de r= 0,570, con un valor Sig<0,05, lo
que admite la hipotesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que el método
del desing thinking incide con magnitud moderada en el desarrollo de la competencia disefia y

construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.
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Figura 12. EI método design thinking y la competencia indaga.

46

40

2 Lineal = 0,240



Hipdtesis especifica 1
H1: La dimension empatizar incide positivamente en el desarrollo de la competencia disefia y

construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho..

Ho: La dimension empatizar no incide positivamente en el desarrollo de la competencia disefia

y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho..

Tabla 16

La dimensién empatizar y la competencia indaga

Correlaciones
Competencia

Empatizar Indaga

Rho de Spearman Empatizar Coeficiente de 1,000 463"
correlacion

Sig. (bilateral) : ,001

N 80 80

Competencia Coeficiente de 463" 1,000
Indaga correlacion

Sig. (bilateral) ,001 :

N 80 80

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota: Estructurado por el investigador

La tabla muestra una correlacion de r= 0,463, con una valor Sig<0,05, lo que admite la hipétesis
alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que la dimension empatizar del método
del desing thinking incide con magnitud moderada en el desarrollo de la competencia disefia y

construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.
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Figura 13. Ladimensidén empatizar y la competencia indaga
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Hipotesis especifica 2

H2: La dimensién idear tiene una relacion de incidencia positiva en el desarrollo de la

competencia disefia y construye soluciones tecnolégicas en estudiantes del colegio N° 20318 —

Huacho.

Ho: La dimension idear no tiene una relacion de incidencia positiva en el desarrollo de la

competencia disefia y construye soluciones tecnolégicas en estudiantes del colegio N° 20318 —

Huacho.

Tabla 17

La dimensién idear y la competencia indaga

Correlaciones

Competencia

Idear Indaga

Rho de Spearman Idear Coeficiente de 1,000 358"
correlacion

Sig. (bilateral) . ,001

N 80 80

Competencia Coeficiente de 358" 1,000
Indaga correlacion

Sig. (bilateral) ,001 .

N 80 80

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Estructurado por el investigador

Se aprecia a traves de la tabla precedente que la correlacion es r= 0,358 y el valor de Sig es

<0,05, lo que apoya la hipotesis alternativa y desafia la hipétesis nula. Se puede observar que

la dimension conceptual de los métodos de pensamiento de disefio tiene poco impacto en el

desarrollo de las habilidades de los estudiantes para disefiar y construir soluciones tecnoldgicas

de la Escuela 20318-Huacho.
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Figura 14. Ladimension idear y la competencia indaga
Hipotesis especifica 3
H3: La dimensidn prototipar incide positivamente en el desarrollo de la competencia disefia y

construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

Ho: La dimension prototipar no incide positivamente en el desarrollo de la competencia disefia

y construye soluciones tecnolégicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

Tabla 18 La dimension prototipar y la competencia indaga

Correlaciones
Competencia

Prototipar Indaga

Rho de Spearman Prototipar Coeficiente de 1,000 ,408™
correlacion

Sig. (bilateral) . 000

N 80 80

Competencia Coeficiente de ,408™ 1,000
Indaga correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 80 80

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota: Estructurado por el investigador
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Se aprecia en la tabla precedente una correlacién de r= 0,408, con una valor Sig<0,05,

lo que admite la hipdtesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que la

dimension prototipar del método del desing thinking incide con magnitud moderada en el

desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del

colegio N° 20318 — Huacho.
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Figura 15. La dimension prototipar y la competencia indaga

Hipotesis especifica 4

R Lineal = 0,160

H4: Existe una incidencia positiva de la dimension probar en el desarrollo de la competencia

disefia y construye soluciones tecnologicas en estudiantes del Colegio N° 20318 — Huacho.

Ho: No existe una incidencia positiva de la dimensién probar en el desarrollo de la competencia

disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del Colegio N° 20318 — Huacho.
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Tabla 19

La dimensién probar y la competencia indaga

Correlaciones
Competencia

Probar Indaga

Rho de Spearman Probar Coeficiente de 1,000 ,408™
correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 80 80

Competencia Coeficiente de ,408™ 1,000
Indaga correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 80 80

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Estructurado por el investigador

Se aprecia en la tabla precedente una correlacion de r= 0,408, con una valor Sig<0,05,
lo que admite la hipotesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que la
dimensién probar del método del desing thinking incide con magnitud moderada en el
desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del

colegio N° 20318 — Huacho.
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Figura 16. La dimensién probar y la competencia indaga

Hipotesis especifica 5
H5: Existe una incidencia positiva de la dimension testear o evaluar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del Colegio N° 20318

— Huacho.

Ho: No Existe una incidencia positiva de la dimension testear o evaluar en el desarrollo de la
competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del Colegio N° 20318

— Huacho.
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Tabla 20

La dimensidon evaluar y la competencia indaga

Correlaciones
Competencia

Evaluar Indaga

Rho de Spearman Evaluar Coeficiente de 1,000 524"
correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 80 80

Competencia Coeficiente de 524" 1,000
Indaga correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 80 80

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Estructurado por el investigador
La tabla muestra una correlacion de r= 0,524, con una valor Sig<0,05, lo que admite la
hipétesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que la dimensién evaluar del

método del desing thinking incide con magnitud moderada en el desarrollo de la competencia

disefia y construye soluciones tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.
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CAPITULO V. DISCUSION

5.1 Discusioén

Dado los resultados de esta pesquisa, se puede mencionar que el método desing thinking
incide moderadamente en el desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho, confirmandose la relacion que se
da en los aspectos conceptuales de las variables.

Se ha demostrado que un 45,0% de estudiantes del V ciclo del colegio N° 20318 —
Huacho, alcanzaron un nivel alto en el uso de los procedimientos del Design Thinking, un
38,8% lo hicieron en un nivel moderado y un 16,3% en un nivel bajo. Asi también se tiene que
un 57,5% de estudiantes alcanzaron un logro previsto en la competencia indaga, un 21,3% se
ubican en proceso y un 21,3% muestran un logro destacado. Se observa que ambas variables se
sitian en un nivel moderado la cual debe confirmarse en la correlacion de incidencia. Por ello
Brown (2010) sostiene que el Design Thinking se nutre de la capacidad que todos tenemos, pero
que se pasan por alto por las préacticas de resolucion de problemas mas convencionales. No solo
se centran en la creacién de productos y servicios, se basa en la capacidad para construir ideas
con significado emocional, disefiar prototipos para las soluciones tecnoldgicas.

Referente a la contrastacion de la hipotesis central, se obtuvo una puntuacién de r= 0,463
y una significancia de Sig<0,05 indicandonos una correlacién positiva de magnitud moderada,
demostrandose de este modo la asociacion significativa entre las categorias de estudio, este
resultado concuerda con el estudio realizado por Velita (2022) quien demostré que la aplicacion
de la metodologia DesignThinking al grupo experimental desarrolla el pensamiento creativo y
el aprendizaje cooperativo, se tuvo un resultado significativo al 5% (p=0.000) ademas el
promedio de los rangos del grupo experimental (44.30) estuvo por encima del promedio del

grupo de control (16.70). EI autor concluye que, la metodologia Design Thinking influye
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significativamente en el pensamiento creativo en estudiantes del V11 ciclo de una Red - UGEL
05.

Respecto a las hipotesis especificas se registra que la dimension idear tiene una relacion
de incidencia positiva en el desarrollo de la competencia disefia pero de baja intensidad r= 0,358
y una Sig<0,05 sin embargo Perez(2023) en su estudio encontré que la primera etapa de la
metodologia desing thinking es el generador de ideas a partir de las necesidades de los
estudiantes, de acuerdo al tratamiento estadistico el P valor = 0.000 que es < a 0.05 de nivel de
significancia, el Pseudo R cuadrado, evidencia el 25.7% de influencia entre las variables de
estudio por lo tanto, se acepta que existe incidencia significativa del Design Thinking en las
competencias de disefio.

Por otro lado, respecto a la segunda hipotesis especifica, se hallaron en la estadistica que
hay relacion de las variables, la puntuacién de relacion r= 0,358, con un valor Sig<0,05 por ello
se sostiene que la dimension idear tiene una relacion de incidencia positiva en el desarrollo de
la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas tal como lo demuestra Garcia (2021)
quien luego de los resultados sostiene que hay efectos significativos entre la variable Design
Thinking y el desarrollo de competencias en la Gestion Comercial en estudiantes de VI ciclo
del programa de estudio de Administracion Industrial, se ha logrado fortalecer las competencias
gerenciales tales como: competencia para comunicacién, competencia para el trabajo en equipo,
competencia para la accién estratégica y competencia para la planeacion y gestion.

También se confirma la tercera hipotesis especifica planteado en la tesis, existe un
vinculo de incidencia entre la dimensién prototipar y el desarrollo de la competencia disefia, la
puntuacion obtenida fue r= 0,408 y una Sig<0,05,en este aspecto Cruz (2021) llegd a la
conclusion principales que, existe incidencia significativa del programa Design Thinking en la
creatividad de los estudiantes de Administracién de Empresas de la Universidad Cesar Vallejo,

afio 2020. Referente a la cuarta prueba hipotética se demostré estadisticamente que hay una
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relacion de incidencia entre la dimension probar del metodo desing thinking y la competencia
disefia y construye soluciones tecnoldgicas, la puntuacién en este caso alcanzo r= 0,408 y un
valor de Sig<0,05, se puede relacionar la pesquisa con el estudio realizado por Velita (2022)
donde se evidencia que la aplicacion del método design thinkhin tiene influencia positiva.
Finalmente se tiene que, existe una incidencia positiva de la dimension testear o evaluar
en el desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas, se registré un
valor de r= 0,524 y una Sig<0,05 por ello también Garcia afirma que la metodologia logro

fortalecer las competencias de comunicacion y el trabajo en equipo .
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CAPITULO VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones
Primera: ElI método del desing thinking incide con magnitud moderada en el
desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones tecnologicas en estudiantes

del colegio N° 20318 — Huacho..

Segunda: La dimension empatizar del método del desing thinking incide con
magnitud moderada en el desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones

tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho..

Tercera: La dimension idear del método del desing thinking incide con magnitud baja
en el desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas en

estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

Cuarta: La dimension prototipar del método del desing thinking incide con magnitud
moderada en el desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones

tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

Quinta: La dimension probar del método del desing thinking incide con magnitud
moderada en el desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones

tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.

Sexta: La dimension evaluar del método del desing thinking incide con magnitud
moderada en el desarrollo de la competencia disefia y construye soluciones

tecnoldgicas en estudiantes del colegio N° 20318 — Huacho.
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6.2 Recomendaciones
En concordancia a los resultados obtenidos, se recomienda implementar talleres de
perfeccionamiento sobre el método del design thinkhing y su aplicabilidad en el desarrollo de

las competencias del area curricular de Ciencia y tecnologia.

Mejorar el desarrollo de la competencia disefia prototipos y soluciones tecnologicas a

través del uso del método design thinking.

Estar presto a la etapa idear del método del desing thinking para efectuar el diagnostico
de la realidad problematica e identificar con precision los problemas para la experiencia de

aprendizaje.

Aplicar la fase prototipar del método del desing thinking con mayor énfasis al momento
de disefar el prototipo de solucidn de la competencia disefia para luego evaluar y validar su

aplicabilidad.

Remitir un informe de los resultados de la investigacion a la institucion educativa donde

se llevé a cabo el trabajo de campo a fin de que sea Util en la formulacion del PCI.
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ANEXOS

ANEXO 1
INSTRUMENTO PARA MEDIR LA VARIABLE: METODO DISGN THINKING

INSTRUCCIONES

El instrumento es una ficha de evaluacion que el docente a cargo aplicara a los estudiantes a su cargo
la cual nos permitira medir el nivel de autoestima. En la ficha de evaluacion se presenta un conjunto
de caracteristicas que el estudiantes muestra para valorar su conocimiento sobre el método del disign
thinking, marque una de las alternativas de acuerdo a lo logrado o no por el alumno X el criterio de
las alternativas esta dado por el SI o el NO

SI(1) NO (2)

SI| NO
ENCUESTA PARA MEDIR DESING THINKING

DIMENSION EMPATIZAR

1 Es crucial entender las exigencias del usuario como punto de partida para desarrollar 11 2
la propuesta de disefio.

2 Estas necesidades guiaran la identificacion y priorizacion de las areas clave en 1 2
nuestra propuesta.
3 Aunque no es imprescindible estar familiarizado con las regulaciones del 1 2

Reglamento Nacional de Edificaciones (RNE).

4 Para crear un disefio, es importante tener en cuenta que el RNE establece los

estandares minimos para el disefio y construccion de edificaciones y proyectos 1 2
urbanos..
DIMENSION IDEAR

5 El entendimiento de las dimensiones del cuerpo humano sirve como fundamento 1 2
para las mediciones antropométricas

6 Es posible planificar espacios interiores incluso sin conocer las dimensiones 1 2
exactas del mobiliario que se utilizara en dichos espacios.

7 Sin embargo, la efectividad de la antropometria depende de comprender la 1 2
ergonomia

8 Es esencial desarrollar un programa de ambientes como punto de partida para la 1 2
elaboracion de la propuesta de disefio.

9 La creacion de un cuadro de relaciones espaciales ayuda a organizar de manera 1 2

mas eficiente el funcionamiento de los ambientes en la propuesta de disefio.

10 | Ademas, el manejo adecuado de diversas tendencias artisticas amplia las opciones 1 9
y la diversidad en las propuestas.

DIMENSION PROTOTIPAR 1 2
11 | No es necesario tener habilidades en dibujo arquitectdnico para expresar mi 1 2
propuesta de disefio.
12 | Puedo utilizar diversos materiales, como lapices, plumones o incluso software 1 )

como Autocad, Revit o 3D Studio, siempre y cuando se comprenda el concepto.
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13 | Estas herramientas son las mejores opciones para iniciar el disefio de nuestra
propuesta.

14 | Ademas, no es imprescindible dominar los instrumentos de dibujo para presentar
las propuestas de disefio elaboradas.

15 | Incluso puedo utilizar solo un lapiz para representar completamente la propuesta
de disefio.

16 | El conocimiento del lenguaje arquitectonico es crucial para expresar
adecuadamente nuestras propuestas de disefio.
DIMENSION EVALUAR

17 | Es fundamental atender cuidadosamente las criticas del docente-cliente y
cumplirlas fielmente

18 | Estas criticas representan una retroalimentacion invaluable para la propuesta de
disefio, ya que contribuyen significativamente a su mejora

19 | Aunque las criticas del docente-cliente pueden ser negativas, su objetivo no es
destruir, sino mas bien enriquecer la idea y perfeccionarla.

20 | Asimismo, comenzar a elaborar las propuestas de disefio con suficiente

anticipacion permite presentar trabajos de mayor calidad..
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Matriz de consistencia

"EL DESING THINKING Y SU INCIDENCIA EN LA COMPETENCIA DISENA Y CONSTRUYE SOLUCIONES TECNOLOGICAS EN
ESTUDIANTES DEL COLEGIO N° 20318 - HUACHO",

Matriz de consistencia

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables e indicadores

Problema General:

¢ En qué medida el desing
thinking incide en el
desarrollo de la competencia
disefia y construye
soluciones tecnoldgicas en
estudiantes del colegio N°
20318 — Huacho?.

Problemas especificos

. De qué modo incide la
dimension empatizar en el
desarrollo de la competencia
disefia y construye
soluciones tecnoldgicas en
estudiantes del colegio N°
20318 — Huacho?.

¢ De qué manera se relaciona
la dimension idear con el
desarrollo de la competencia
disefia y construye
soluciones tecnoldgicas en
estudiantes del colegio N°
20318 — Huacho?.

;,Como se relaciona la
dimensidn prototipar con el
desarrollo de la competencia
disefia y construye

Objetivo general:

Demostrar la incidencia
que tiene el desing
thinking en el desarrollo de
la competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del colegio N° 20318 —
Huacho.

Objetivos especificos

Demostrar la incidencia
que tiene la dimension
empatizar en el desarrollo
de la competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del colegio N° 20318 —
Huacho.

Determinar la incidencia
de la dimension idear en el
desarrollo de la
competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del colegio N° 20318 —
Huacho.

Hipdtesis general:

El método del desing thinking
incide positivamente en el
desarrollo de la competencia
disefia y construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes del
colegio N° 20318 — Huacho.

Hipotesis especificas

La dimension empatizar
incide positivamente en el
desarrollo de la competencia
disefia y construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes del
colegio N° 20318 — Huacho.

La dimension idear tiene una
relacion de incidencia positiva
en el desarrollo de la
competencia disefia y
construye soluciones

colegio N° 20318 — Huacho.

La dimension prototipar
incide positivamente en el
desarrollo de la competencia
disefia y construye soluciones

Variable 1: Desing Thinking

Dimensiones

Indicadores

instrumentos

Escala de
medicion

Nivelesy rang

tecnoldgicas en estudiantes del

tecnoldgicas en estudiantes del

Emaptizar

Idear

Prototipar

Probar

Conoce las necesidades del
cliente

Identifica las normas del
RNE

Conoce lar medidas
antropométricas

Selecciona las alternativas
espaciales

Define de manera grafica la
propuesta

Utiliza las herramientas
graficas

Reconoce la posibilidad de

Ficha de observacion

Cuestionario en escala
Likert

Bueno
Regula

Malo
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soluciones tecnoldgicas en
estudiantes del colegio N°
20318 — Huacho?.

;Como incide la dimension
probar en el desarrollo de la
competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del colegio N° 20318 —
Huacho?

¢ De que modo incide la
dimensidn testear o evaluar
en el desarrollo de la
competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del Colegio N° 20318 —
Huacho?

lAnalizar la incidencia de la
dimensidn prototipar en el
desarrollo de la
competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del colegio N° 20318 —
Huacho.

Determinar la incidencia
de la dimensidn probar en
el desarrollo de la
competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del Colegio N° 20318 —
Huacho.

Determinar la incidencia
de la dimensidn testear o
evaluar en el desarrollo de
la competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes
del Colegio N° 20318 -
Huacho.

colegio N° 20318 — Huacho.

Existe una incidencia positiva
de la dimensién probar en el
desarrollo de la competencia
disefia y construye soluciones
tecnologicas en estudiantes del
Colegio N° 20318 — Huacho.

Existe una incidencia positiva
de la dimensidn testear o
evaluar en el desarrollo de la
competencia disefia y
construye soluciones
tecnoldgicas en estudiantes del
Colegio N° 20318 — Huacho.

Evaluar

cambios

Entiende que puede haber
mejores alternativas

Variable 2: Competencia Indaga

Di . Indicad i Escala de Nivel
imensiones ndicadores nstrumentos medicion iveles y rang
Determina una alternativa deDetecta un problema o
solucion tecnoldgica. necesidad de las personas o de la|
sociedad. ORDINAL Niveles:
foam f Proponer alternativas de solucion
Dlsen-ar la alterrlla'glva de creativas basadas enfficha de observacion  pjcotomica: Lo logr6 "A" 17 -
solucidn tecnolégica. e .
conocimientos cientifico, ) Correcto....... (2) .
tecnologico y précticas locales, | Rubrica Incorrecto. ... (0) En proceso "B" 11

Implementa la alternativa de
solucidn tecnoldgica.

EvalGa y comunica el
funcionamiento y
impactos

de su alternativa de solucién
tecnoldgica

los

Representa de manera gréafica o
lesquematica la estructura y
funcionamiento de la solucion
tecnoldgica.

Usa conocimiento cientifico,
tecnoldgico y practicas locales en
el disefio o solucion tecnolégica.
Presenta los requerimientos del
problema 'y los  recursos
disponibles.

Implementa la alternativa

de solucion.

IVerificay pone a prueba el

cumplimiento de las

No logré "C" 0 —:
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lespecificaciones de disefio
ly el funcionamiento de sus
partes o etapas.

Determina qué tan bien la
solucion tecnoldgica.
Logra responder a los
requerimientos del
problema.

Comunica su
funcionamiento y analizar
sus posibles impactos, en
el ambiente y la sociedad.
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Competencia Indaga

Evaltia y comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de

N° | Determina una alternativa de solucion tecnoldgica. | Disefar la alternativa de solucion tecnolégica. | Implementa la alternativa de solucion tecnoldgica. ” "
solucion tecnolégica Prom V2

N1 D1 N2 D2 N3 D3 N4 D4
01| 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso
02 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
03 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
04 | 12 En Proceso 11 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
05 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
06 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
07 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
08 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
09 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 14 Logro Previsto 14 Logro Previsto 15 Logro Previsto
10 | 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
11 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
12 | 12 En Proceso 11 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
13 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
14 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
15 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
16 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
17 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
18 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
19 [ 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
20 | 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso
21 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
22 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
23 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
24 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
25 | 12 En Proceso " En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
26 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
27 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
28 | 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso
29 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
30 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
31 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
32 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
33 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
34 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
35 | 12 En Proceso " En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
36 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
37 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
38 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
39 | 12 En Proceso " En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
40 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
41 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
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42 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
43 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
44 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
45 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
46 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
47 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
48 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
49 | 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
50 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
51 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
52 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado
53 | 12 En Proceso 11 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
54 | 14 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
55 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
56 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
57 | 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso
58 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
59 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
60 | 14 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
61 | 12 En Proceso " En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
62 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
63 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
64 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
65 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
66 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
67 | 12 En Proceso 11 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
68 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
69 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
70 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
71 | 13 En Proceso 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 17 Logro Previsto
72 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
73 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
74 | 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso 13 En Proceso
75 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
76 | 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso 12 En Proceso
77 | 19 Logro Destacado 18 Logro Destacado 18 Logro Destacado 19 Logro Destacado 19 Logro Destacado
78 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
79 | 11 En Proceso 12 En Proceso 11 En Proceso 11 En Proceso 1 En Proceso
80 | 16 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto 15 Logro Previsto
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UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION

LICENCIADA
Resolucidn de Consejo Directivo N*012-2020 SUNEDU/CD de fecha 27/01/2020
FACULTAD DE EDUCACION
UNIDAD DE GRADOS Y TITULOS-FE
ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS PARA OBTENER EL TITULO
PROFESIONAL DE LICENCIADO EN EDUCACION

En Huacho, ¢l dia 01 de julio del 2024, siendo la 02:00 p.m., s¢ reunicroa cn k sala de sustentacién

de 1a Facultad de Educacitn, los miembros del Jurado Evabador integrado por el:
PRESIDENTA  Dra. ROSALES HUASUPOMA LUPITA DORILA DNI N* 15690845
SECRETARIA  M(2). ARANA RIZABAL GLADYS VICTORIA DNIN® 16010726
VOCAL Dra. ORDONEZ VILLAORDUNA CARMEN GULIANA DNI N* 40552763
ASESORA Dra. APOLINARIO RIVERA FELIPA HINMER HILEM DNI N°® 15688054

El postulante al Titulo Profesional don (fa), LOPEZ VEGA DANTE identificado con DNI N° 45429849
procedié a la Sustentacion de la Tesls titulado: EL DESING THINKING Y SU INCIDENCIA EN LA
- COMPETENCIA DISENA Y CONSTRUYE SOLUCIONES TECNOLOGICAS EN
ESTUDIANTES DEL COLEGIO N°® 20318 - HUACHO, autorizada mediante Resolucion Decanato
mmemfeehaﬂdo]unbdon'cme las disposiciones del Reglamento de
Grados Académicos y Titulos Profesionales vigentes, (S4 ) absolvié las Interrogantes que le formularon

los sefiores del Jurado, Concluida la Sustentaci la , se procedio a la n
correspondiente resultando el candidatob@’gz“gs“ pormmmm
la nota de:

CALIFICACION
EQUIVALENCIA CONDICION
NUMERO i

B Dusehs | Fealil | oApetads

Shdohn?’oo pom. del dia 01 de julio del 2024, horas se dio por concluido el acto de sustentacién, firmando
el jurado evaluador las Actas de Sustentacioa de ks Tesis para ob el Titulo Profesional de Li iada en
Educacién, Nivel PRIMARIA Especialidad: EDUCACION PRIMARIA Y PROBLEMAS DE APRENDIZAJE
inscrito en el folio N° .., /2.3, .. del LIBRO DE ACTAS




