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RESUMEN

El trabajo: “El juego y la socializacion en nifos de la institucion N°20403 Martinez
Uribe Distrito en Huaral 2022.”, y lograr de titulo en inicial y arte en esta universidad
utilizando el método descriptivo no se experimentd mas bien se correlaciono.
Comprobandose las existencia de una significativa relacion de las variables planteadas
en las hipotesis propuestas entre juego y la socializacion en nifios del colegio 20403 en
Huaral, el estudio estaba formada por 24 nifios, reduciéndose a veinte la muestra
utilizado en esta investigacion fue una lista de control para la observacion como
instrumento este estudio demostraron una clara relacion entre las dos variables, lo que
indica un nivel significativo de intensidad moderada entre el juego y un adecuado

progreso social en la institucion educativa en Huaral el afio 2022. La autora

Palabras claves: juego, socializacién, motor, cognitivo .
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ABSTRACT

The work: “Play and socialization in children of institution N°20403 Martinez Uribe Distrito
in Huaral 2022.”, and achieving a degree in initial and art at this university using the
descriptive method was not experienced, rather it was correlated. Verifying the existence
ofa significant relationship of the variables raised in the proposed hypotheses between play
and socialization in children from school 20403 in Huaral, the study was made up of 24
children, reducing the sample used in this research to twenty, a control list. For observation
as an instrument, this study demonstrated a clear relationship between the two variables,
which indicates a significant level of moderate intensity between the game and adequate

social progress in the educational institution in Huaral in 2022. The author

Keywords: game, socialization, motor, cognitive .
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CAPITULOII
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

Desde el principio en humanidad, es innegable sefialar al juego es un espacio donde los
nifios pueden interactuar y desarrollar plenamente sus capacidades intelectuales y
psicomotoras innatas, (Piaget J. , 1983). Jugar es sin duda la caracteristica mas agradable
y constante de nuestras vidas, y se dice que conecta la esencia de la infancia, donde
pasamos la mayor parte de nuestro tiempo. También se sabe que el juego es una
herramienta eficaz para asimilar el entorno méas cercano para empiecen a asimilar su
entorno, fomentando asi el aprender.

Entonces, el juego es una actividad que esta plenamente conectada con el mundo de los
nifios y puede utilizarse como un anclaje en las funciones de la socializacion.

Que esta actividad es favorable, Aungue no existe debate sobre el correcto desarrollo de
los nifios, lo que no se puede ignorar es la importancia de las fases al adaptarse. Este
proceso, conocido como socializador es graduable ya que todos los nifios no responden
igual y muchas vedes para ellos resulta dificil. Encontrandonos con (Perlman, 1999) quien
confirma el proceso en la socializacion interaccion del nifio su medio considerando la
familia y amistades en el que el nifio nace, crece y asimila la cultura del entorno. Dicen
que satisface sus necesidades. La socializacién infantil se define como los valores,
normas, habitos y roles que la sociedad transmite a los nifios a través de las acciones,
conocimiento y comportamiento sociales.

Segun Jimenez (2008), los nifios utilizan el juego para desarrollar sus habilidades

necesarias para el habla, motoras. Considerando al Juego como herramienta para global
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desarrollo del nifio. Por ello, este estudio explora el juego con lenguaje y las que se
pueden realizar logrando incrementarlas.

Piaget decia sobre la importancia de este aspecto con respecto campo ludico y el habla
son la conexion con la lengua originaria de la madre al aprende mas rapidamente a través
del juego. extrafiamente los nifios del 20403 en Huaral tienen una actitud poco sociable.
Dentro autoestima, no se integra facilmente en grupos. en accion, no ejercen las reglas y
noemas y rara vez se abren a sus solo lo hacen con sus intimos amigos. casi en juego
algunos entran al juego con sus compafieros que no lo aprovechan En la identificacion,
rara vez cooperan en actividades ludicas pelear con comparieros de trabajo, las posibles
causas incluyen: una sobreproteccion de los padres y falta de participacion de los padres
socializacion desarrollo instituciones educativas de este modo se trata de identificar el
nivel de socializacidn para proponer un programa intervenir y ayudar adquirir niveles al
socializarlas encontrando con frecuencia el nivel de sobre proteccion de la familia para la
socializacion no relacionadas con la formacion proporcionada existe sobreproteccion de
los padres en las instituciones educativas aunado a la escaza capacidad de
interrelacionarse y los programas televisivos los aspectos cognitivos también son
importantes los nifios estan debidamente integrados y comprometidos en el salon de
clases y comunidad familiar este proposito de este estudio es reconocer los niveles de
socializacion de nifias y nifios. también identificar la accion que se observan en los juegos

y asi elevar el juego y la socializacion en este centro educativo.
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1.2  Formulacion del problema
1.2.1 Problema general
¢Existe una relacion entre juego y la socializacién en colegio 20403 Carlos
Martinez Uribe - Huaral 2022?

1.2.2 Problemas especificos
- ¢Cdémo el juego motor se relaciona en la socializacion de estudiantes en la

institucién educativa 20403 Carlos Martinez Uribe?

- ¢Como el juego social se relaciona con la socializacion el colegio 20403

Carlos Martinez Uribe?

- ¢Como el juego cognitivo se relaciona con la socializacion en el colegio
20403 Carlos Martinez Uribe?

1.3 Objetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo general
Determinar la relacion entre juego y la socializacion en la institucion
educativa 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022

1.3.2 Objetivos especificos
Identificar al juego motor y su relacién en la socializacion en el colegio 20403

Carlos Martinez Uribe

Determinar como el juego social se entrelaza con la socializacion de

estudiantes del colegio 20403 Carlos Martinez Uribe

Reconocer si el juego cognitivo se relaciona con la socializacion jardin 20403

Carlos Martinez Uribe

12



CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1  Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Investigaciones internacionales

Gbmez (2021) En podemos hablar sobre investigar El desarrollo del juego del
lenguaje. El estudio realizado esta universidad de la Ciud. Guatemala, tuvo al juegos
educativos como objetivo el lenguaje de estudiantes de primer grado de 11 colegios
en el municipio de Comitecillo, en San Marcos.

Este estudio se centra en el uso de juegos educativos para el habla. Si bien el lenguaje
es un tema popular en entornos familiares, sociales, escolares y de la primera
infancia, no se aborda pedagdgicamente con pasos adecuados para desarrollar
habilidades especificas en los nifios de primer grado.

Antes de seleccionar este tema de investigacion, se sometieron varios temas al
Comité de Educacion Universitaria. EI ambito elegido fue la jurisdiccién educativa
de la ciudad de Comitancillo, y en cada estudio se incluyeron varios colegios de la
ciudad de Tuilelén.

Si bien tuve que proponer varios temas antes de la aprobacion del tema “El juego
educativo en el desarrollo del lenguaje”, logré mejorar estrategias relevantes y
consistentes que atiendan las demandas de la educacion y la sociedad. para explorar
y aplicar. sociedad.

(Viana Gomez, 2021) dice El juego y la socializacion del nifio, Universidad
Politécnica de Salamanca se consultaron varias fuentes para formar la base del

estudio. La encuesta se realizo entre 129 estudiantes, padres, seis consejeros y seis

13



maestros. Luego se realizaron estos estudios y se analizaron los resultados. Llegando
a que los profesores no utilizaban la ludico educativa y ni los alumnos ni los padres
eran conscientes de ello. Como resultado del estudio, se formularon propuestas con
las correspondientes recomendaciones. También se recopilé una bibliografia de
fuentes de informacion relevantes y actualizadas para Guatemala. (Viana Gomez,

2021, pag. 80).

Alonqueo, Loncon, Vasquez, Gutiérrez y Parada, (2017) En el articulo sobre juegos
del colegio en las horas de recreacion, en Temuco, Chile, cuyo “objetivo del juego
infantil actividades culturalmente organizada en la que los nifios participan y
expresan contenidos culturalmente significativos. Las escuelas son espacios sociales
fundamentales donde ocurren diversas interacciones sociales, especialmente
duranteel recreo.

Con la meta de conocer las cualidades del juego. de nifios mapuches en una escuela
rural del municipio de Freire, participaron 16 nifios de 6 a 12 afios. Emplearon un
enfoque basado en el disefio etnograficamente, utilizando y empleando situaciones
de ruptura. evidenciandose a los juegos no competitivos y juegos de practica,
obteniendo los grupales mayor aceptacion reglas del juego suele ser de naturaleza
implicita y los artefactos se utilizan con el objetivo de compartirlos con otros nifios
el discutir estos datos utilizando a las caracteristicas en el tipico de la cultura
mapuche de esta forma, expresan sus ideas, opiniones y necesidades y las utilizan
para comunicarse con otras personas. Esto significa crear frases, expresiones y
oraciones de forma clara e intencionada para expresar tus pensamientos, intereses,

conocimientos y sentimientos. También es singular que el 13,6% de los nifios que al
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principio eran muy timidos expresaran sus pensamientos empleando solo frases
cortas y gestos. También dijo que logré6 mejorar su comunicacion generando ideas.
Al final, el 45,5% de la pronunciacién de los nifios mejord, lo que indica que esta
actividad fortalecio los masculos orofaciales y las habilidades de comunicacion y

ayudo a acercar a los nifios.

2.1.2 Investigaciones nacionales

Pilar Samicay Rengifo Vasquez,( 2019) dice socializar con el juego en menores de la
selva en primaria Uparia, Universidad Cayetano Heredia. El estudio se basd en una
variedad de fuentes e incluyd una encuesta a 151 estudiantes, sus padres, 10
directores y 10 maestros. Luego se administrd el cuestionario y se analizaron los
resultados. Se concluyé que los juegos educativos no son utilizados en la pedagogia
y no son reconocidos por los alumnos ni por los padres. Como resultado de este
estudio se desarroll6 una propuesta con las correspondientes recomendaciones y una
bibliografia de fuentes relevantes y actualizadas en Guatemala. (Viana Gomez, 2021,

pag. 80).

Bautista y Mateo, (2013) con la investigacion ‘“‘juego y estrategias en nifios de un
jardin en Santa Maria”, en Huacho, teniendo como premisa conocer del juego puede
ser utilizado como estrategia educativa formuladas a elevar centro escolar sujeto de
estudio en la Ugel-09

Bautista y Mateo realizaron una investigacion descriptiva centrada en estudiantes de
este jardin de la DREL y Ugel N° 09, incluy6 a 78 nifios. Resultando este trabajo

cumplir con el propoésito de este estudio, que seran analizados mas adelante.
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2.2

Bases tedricas

El juego seguin investigadores

Alvarez, (2001) nos confirma:

Lo infantil describe es lo unico y especifico para los nifios. A diferencia de los
adultos, que distinguen claramente entre tiempo de juego y tiempo de no juego, los
nifios experimentan su propio crecimiento como una forma de juego. En cierto modo,
los juegos infantiles superan el aprendizaje capacidad lGdica unida a todas las
actividades, quizas debido trabajo que requiere la ensefianza en edades iniciales la
motivacién que proporciona la experiencia agardable de una tarea, inacmsible

desarrollar tanto y variado aprendizaje en tan poco tiempo.

La mayor parte del aprendizaje se produce a través del juego, y este aspecto Unico
los nifios pequefios cada experiencia en juego. Desde esta perspectiva, el acto de
jugar, su caracter experiencial, no puede separarse del esfuerzo y el aprendizaje. A
continuacion, exploraremos diferentes aspectos del concepto de juego, incluyendo su
definicion, caracteristicas, significado y diferentes tipos de juego.
Conceptualizacion del juego

Piaget, J. (1991). A lo largo de nuestra vida, los humanos participamos en juegos que
trascienden el tiempo y escenario. Esta son actividades significativas en nuestro
desarrollo porque estimula el crecimiento de estructuras conductuales. En el campo
de la educacion, este juego satisface las necesidades psicoldgicas, sociales y
educativas bésicas de los estudiantes y les proporciona una plataforma para

demostrar la gama de competencias, del académico y personal. (Jiménez , 2008).

16



UNICEF, (2006) A lo largo de nuestra vida, los humanos participamos en juegos que
trascienden las fases siendo una actividad importante en nuestro desarrollo porque
estimula el crecimiento de estructuras conductuales. En el campo de la educacion,
este juego satisface las necesidades psicoldgicas, sociales y educativas basicas de los
estudiantes y proporciona una plataforma para demostrar conocimiento.

Zuberman, (2000). Segun el texto, los juegos pueden considerarse tanto un medio
como un fin. Esto resalta el poder de conocer en lo interior de lo intropersonal
Muchos libros de texto de psicologia y antropologia mencionan esta importancia.
En esta época la pedagogia adquiere relevancia y significado y también se destaca en
muchos articulos. (Zuberman, 2000, pag. 253) Todo esto explica por qué los juegos
son un pedagdgico también trata los juegos como via, los juegos son parte del
método. Los juegos son valiosas herramientas para el aprendizaje. Ambos dirian que

los humanos son humanos, También aprendemos jugando.

Cadena (2003) Dicen cuando se crea campeones debemos empezar a
direccionarlos desde pequefios y esto aplica desde antes que tu hijo pueda
nacer. Ademas de los factores genéticos, es muy importante que la madre lleve
un estilo de vida saludable. Es durante este periodo que los nifios alcanzan el
equilibrio del liquido amnid6tico y se afirma que los nifios son capaces de nadar
en las primeras 24 horas de vida. Después del periodo, es que el inicia a sentir
angustia, lo que hace que se hunda y pierda su capacidad natural para nadar.
Por tanto, la natacion es el primer ejercicio posible para los nifios. A partir de
los 6 meses el nifio puede sentarse y luego ponerse de pie, su estructura

muscular se fortalece. Al afio de edad, la masa gris cerebral con las conexiones
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de las neuro trasmisores y lograr acciones como:: caminar, pensar, alimentarse.
A los 2 afos los nifios empiezan a jugar de forma espontanea.

Cuando los nifios estan confinados en el hogar, el juego tiende a volverse mas
personal, pero sigue siendo importante. Los nifios juegan con todo lo que
pueden y estén donde estén. A pesar de su espontaneidad, juegan con clara
finalidad: favorecer el desarrollo de la inteligencia y la adaptacion”. En tercer
lugar, se producen actividades motoras importantes que no deben interrumpirse
espontaneamente. Los nifios tienden a repetir lo que aprenden hasta dominarlo.
Luego, al adquirir movimientos motores, lo utilizamos para nuevos
aprendizajes y combinaciones mas complejas.

Huizinga, (1938) texto escrito sobre el jugar del hombre al reconocer la
espontanea al produce en margenes que continta incondicionalmente, tiene un
propdsito en si mismo y va acompafiada de una sensacion de tension y placer.
Freire, M. (1989) dice cuenta una historia sobre un juego educativo: ...l10s
menores son personas distinto alas de los circos. A infantes se les educa, no se
les adiestra.

Ellos confraternizan y se relacionan con aprender y su comprensiéon del mundo
a través sentimientos. A traves de jugar elabora hipdtesis sobre la vida. Estas
mismas hipdtesis, en la madures, las redescubrird y desarrollara utilizando el

razonamiento, estableciendo un vinculo entre el juego con el dia

Origen del juego

A lo largo de la historia, las sociedades han asignado valores a los juegos,

dandoles significados basados en la ideologia, y costumbres, la ensefianza
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influenciaron en este periodo. Aunque es imposible determinar el origen y
época exacta del juego, se trata de una actividad natural que existe desde los
inicios de la cultura humana.

Este concepto contribuyd en gran medida de la trasformacion de las diferentes
interpretaciones de actividades propuestas en diferentes décadas Para
comprender a los juegos del proceso humano, es necesario considerar la
etimologia de los juegos, diversas definiciones, origenes culturales y lenguaje
comun, todo lo cual contribuye a los diferentes significados de los juegos.
(RAE, 2006) El diccionario espariol tiene, término "juego™ procede y se define
como juguetear es pasar el tiempo divirtiéndose, todo sujeto solo o se asocia
con reglas o sin ellas para jugar que se considera actuar que surge libremente
al proporciona placer y satisfaccion.

Definiéndolo como unico condicion al regocijarse, gastar bromas, formar
mando nuevos juegos. Aungue son estos juegos los que sirven para distraerse
y esparcimiento, este termino ha experimentado las definiciones mas diversas
a lo largo de nuestra historia.

El concepto del juego experimenta discrepancia en las diferentes ciudades
antiguos son actividades tipicas del infantilismo.

En la antigliedad, usaban la palabra jugar los israeli al referirse a las bromas y
risas, son los Romanos la asociaban con celebraciones alegres. Con el tiempo,
la palabra “juego” pasé a significar felicidad, contentamiento, diversion en
todos los idiomas Tanto de nifio como de adulto en el tiempo libre. Loa
antiguos cuando se referian al juego y empezd a tomar forma, conectar con

diversos aspectos. Platon reconocid y destaco una relevancia préactica del juego,
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diciendo: La educacion se basa en las actividades Iudicas con ritmo para el
espiritu, seguida de la musica para el cuerpo, asimismo, el juego era

considerado bueno para ejercitar la mente y el cuerpo.

Aristételes, (2002.), con la atroparia haciendo referencia a las virtudes del
juego, sitla el juego como un balance de ocio y lo rigido. Teniendo en cuenta
una integralidad ente pedagogia y avance el individuo, proponiendo a menores
de 5 afios, participen en las actividades proporcionadas por los diferentes
sistemas a través del juego, con el fin de evitar la falta de actividad fisica.
Ademas, en el texto de escritores clasicos de la época enfatizan el papel del de
todo nifio al jugar estd formando su personalidad. Aristételes registrd esto en
su libro Politica VIII, en el que mencioné el papel de acciones de jurgo la
nacion. Cuando pasaron las décadas la influencia de los juegos perdieron
practica, siendo considerados blasfemos e inmorales, sin sentido e importantes.
Su teoria de la atroparia, que hace referencia a las virtudes del juego, situa el
juego como un equilibrio del alma infantil de ocio y extremo rigor teniendo en
cuenta la formacién y capacidades del individuo, se prevé que participen en las
actividades proporcionadas por los diferentes sistemas a través del juego, con
el fin de evitar la falta de actividad fisica siendo considerados blasfemos e
inmorales, sin sentido e importantes.

Desde una vision psicoanalitica, sus defensores mas conocido, Freud (1920),
sugiere la existencia de una sociedad entre el deseo fantasioso que no se
realizan actividades recreativas que realizan los nifios sirven como valvula de

escape simbolica.
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Sin descuidar también los aspectos psicologicos y educativos, Piaget (1991) no
es una actividad el juego para liberar la acumulacién sino de una fuerza motriz
contribuyendo al intelecto infantil, los juegos adquieren mas significado
cuando los nifios tienen la libertad de manipular elementos y situaciones,
reconstruir objetos y reinventar cosas. Esto requiere adaptaciones mas
complejas.

Vygotsky (1982) el enfatizando esta actividad como roles y expresiones
necesarios se logran a través de la interaccion con otros nifios y compafieros.
Para él, la fantasia, la creatividad, la imaginacion y la expresion simbdlica del
son efectuados en interacciones por los objetos y que el diferente para él como
cuando corres con una escoba como un caballo.

Esta vision general de los juegos se define una sociedad amtropologica y la
sociologia, por lo que no debe limitarse a aspectos educativos y psicoldgicos.
Desde un punto de vista antropolégico, los juegos siempre estan vinculados a
la cultura, la historia, el misticismo, la sacralidad y el amor de una sociedad.
También estdn entrelazados con diciplinas, el idioma y conocimientos
ancestrales asi como la guerra, siempre han existido el juego en todas las
civilizaciones, sirviendo de vinculo entre las personas y facilitando lo social
entre individuos.

Segun Huizinga, y otros como Kajigal, Moore y Czeska, mencionan que el
jugar es antropolégicamente importante en el desarrollo, esto fortalece y
contribuye a promover la participacién intragrupo. Como resultado, los juegos

promueven lazos de identidad y se han convertido en esencial para la
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identificacion individual y grupal. “Jugar no es estudiar ni trabajar; al contrario,
los pequefios comprender y entienden su alrededor.

Ortega, (1992) desde la sociedad, el acto de jugar transmite y desarrolla habitos
y comportamientos sociales. Como resultado, los nifios aprenden valores
morales. Los juegos siempre a los individuos experimentan mesclas que
distorsionamos estos actos recreativos hacia todos el engafio y las trampas,

estaremos distorsionando sus vidas.

Segln Rubio (1980), en la antropologia se ve al juego y constituye le
temperamento Combina aspectos fundamentales para le permite satisfacer sus.,
Toma sutilmente conciencia de las caracteristicas de tu medio para que
aproveches conocimientos ancestrales..

podemos observar diversas definiciones de manera espontanea con tendencias
recreativas, obedece a las reglas marcadas por el nifio o estudiante y esta en
constante cambio.

Por ello, los juegos van a promover relaciones cognitivas, emocionales,

linguisticas, psicomotrices.

Teorias del juego

Visto desde lo socioldgico, el acto de jugar transmite y desarrolla habitos y
comportamientos sociales. Como resultado ellos adquieren valores morales y
éticos cuando juegan. Segun Orlick, es perfecto, activos juego en general para
el nifio involucrando a los individuos el coémo distorsionamos hacia el engafio

y las trampas, estaremos distorsionando sus vidas
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Teoria del excedente energético.

Spencer, (1955). A mediados del siglo pasado presenta una teoria sobre el
juego, sugiriendo que surge del excedente de energia de un individuo. El autor
sostiene es un periodo de diversion no hay necesidad de trabajar para sobrevivir
y los requerimientos los suplantan los adultos. Como resultado, dedican su
exceso de energia a los juegos, que ocupan una parte importante de su tiempo

libre.

Grooss, (1898). Teoria premotora luego, Karl propuso el concepto premotor.
Es aqui donde se adiestra para la edad adulta y practica a travées del juego las

diversas funciones que debera realizar cuando llegue a esa etapa

Teoria de la recapitulacion

Stanley Hall en el 94 propuso esta teoria, que sugiere que el juego es una caracteristica

conductual ontogenética y abarca una funcion filogenética evolutiva de la especie.

El juego recrea el estilo al vivir de los humanos, primitivos construyendo fuertes, lo que
puede reflejar actividades que nuestros primeros ancestros humanos realizaban

regularmente para brindar refugio y proteccion.

Teoria de la relajacion

Lazarus, (1883) Segun él, la teoria también conocia como liberacion afirma que el juego

compensa el esfuerzo y el cansancio que provocan en el menor otras actividades mas
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exigentes”. actividad seria.

En el siglo XX, y especialmente hacia 1923, Buytendijk expresé que “el juego es la
actividad caracteristica de la infancia. Segun el son factores del juego como parte de la

interaccion tenemos la expresividad, el desenvolverse segun la situacion y escenarios.

Freud A., (1965) EI campo del psicologia usa su propia forma dislucidar el concepto de
juego. Siendo la clave de este enfoque es reconocer | jueo como un instinto humanos
como, los individuos encuentran y pueden liberar diversos traumas importantes terapias,

ya que permite a los individuos resolver conflictos y preocupaciones personales.

Piaget J., (1973) luego este investigador atribuye los juegos de una manera mas cognitiva,
afirmando que jugar esta directamente relacionado con la formacién de la inteligencia.
Como resultado, habra una interaccion caracteristica de pasos sensoriomotores hasta
que se alcance una operacion formal y concreta dominante. Asimismo, aclara que el
juego se mide “en términos de adaptacion asimilada, el mecanismo por el cual los
menores adaptan objetividad a sus propias posibilidades y sistemas de conocimiento a
través del juego”. “El nifio repite y reproduce diversas acciones, teniendo en cuenta

imagenes, simbolos y acciones familiares y conocidas.

Importancia del juego

Zapata e(1989) los nifios y el juego trabajo esta ligado mutuamente y mantiene cercana
relacion, es imposible separar uno del otro, porque durante el progreso evolutivo era que

los nOmadas recogieran lo que encontraban durante sus andanzas, los nifios participaban
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siempre que fuera posible en marchas independientes, de modo que la infancia entendida

como tal no existe.

Incluso cuando los humanos se asentaron gradualmente, abandonaron su estilo de vida
némada y comenzaron a cultivar como forma de vida en lugar de permanecer en un lugar
fijo, los nifios estaban dispuestos a cooperar, les dieron objetos adecuados a ellos
Colaboran dentro de sus posibilidades fisicas y no se definen juguetitos sino como
materiales reducidos, como cortar con cuchillo, rompecabeza, golpear masa, etc. Por

tanto, no eran méas que reproducciones a menor escala de instrumentos reales.

zapata, (1989) EIl cuento es la esencia de los nifios, la obra estd conectada entre si y
mantiene una estrecha relacion, no se puede separar uno del otro, ya que tienen el mismo
principio en la evolucion de nuestra especie. En el Génesis, cuando el plan original era
que los caminantes recogieran lo que encontraban en su error, los nifios compartieron

tanto tiempo los viajes sin ninguno, que la nifiez como tal no era comprendida.

Incluso cuando la gente se fue asentando gradualmente, dejando un modo de vida
ndmada y empezando a cultivar un modo de vida en lugar de quedarse en un lugar fijo,
se prepar0 a los nifios para trabajar lo reproductivo y se le dieron adecuados utensilios a
su tamafo. Colaboran en las posibilidades fisicas y no definen juguetes (Zapata, 1989),
sino como herramientas de trabajo reducidas, como cortar con cuchillo, partir una
azada, machacar harina, etc. Trabaja por la fuerza. Por lo tanto, s6lo habia

reproducciones mas pequefias de instrumentos reales.
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Son para el conflictivas del movimiento son un entorno en el que manifiestan
espontaneamente sus emociones, miedos, amores y fantasias. También proporciona una

base para el trabajo escolar y la adquisicidn habilidades que seran necesarias en la adultez

Creceran reconociendo su cercano entorno, descubriran sus cuerpos, entablaran
relaciones, socializaran, desarrollaran el verbo e imitaran con el juego es el medio por el
cual aprende con mas facilidad de primeros grados. Diferentes métodos al entender esta

actividad, de lo que se puede decir que es un juego, Cuando se realiza la operacion;

- Ayuda lo que garantiza. Las acciones son mas interesantes que los resultados.

- Actividad implica Ignorar los limites de la realidad.

- Crear situaciones imaginarias.

Garcia, (2009) Estos estandares corresponden de maneras al comprender el juego y
aclaran que en un momento dado afrontaran cualquiera de los discernimientos indicados.
De este modo, decimos que el cuento es muy importante en infantes.

- El cuento es la comunicacion perfecta de historias.

- Un cuento infantil siempre tiene significado en términos de las propias experiencias y
necesidades de los nifios.

- El camino al mundo de monstruos para ellos. Expresan simbdlicamente sus intimos

sentimientos miedos y luchas siendo el jugar la via.
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Las percepciones de ellos mismos son reflejadas en lo ladico, de los demas y de quienes
los rodean.

Jugueteando afrontan sus experiencias cotidianas asi prepararse para su futuro.

Los juegos estimulan cada parte de su cuerpo Gsea se pone en accion. Enriqueceré el
ingenio. Empleando las reservas de tu cuerpo tanto mentales como fisicas una manera
productiva como agradable.

Afirma este autor que fomenta el juego un ideal desarrollo;

- Cualidades fisicas: sostener, doblarse, coger.

- habilidades de comunicar historias, palabras.

- Habilidades de cooperacion como, escuchar, turnarse, seguir normas

Capacidades de clasificar, recordar gréficos.

- ser empatico - autoestima, trasmitir emociones a los demas.

Tipos de juegos

El juego. La razén es que el “juego de roles” a través del progreso seglin la edad del
infante encontramos tipo de juego. Hablamos de un juego en concreto y de la etapa de
desarrollo en la que se encuentra actualmente cada uno.

Solo basados en el uso las materias 0 en los participantes, 0sea juegos sociales. En la
practica, diversas clasificaciones propuestas al explicar el juego y en gran medida el

concepto de estos juegos. Aqui presentamos las de Roussel y Piaget.
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La Clasificacion segun el Ministerio de Educacion

Varias sociedades que cuentan con juego que permiten a infantes jugar. Estas
organizaciones pueden ayudarle a identificar qué areas de desarrollo lo estimulan y

brindarle una idea de las preferencias personales de cada organizacion.

a.- Cuento motor: Minedu, (2012) los juegos ludicos o motores se asocian a la actividad
y exploracion del cuerpo y a las percepciones que se producen en el nifio. Los juegos
motores incluyen saltar con una pierna con cuerdas, hacer ejercicios inclinados, intentan
moverse Yy controlar su cuerpo ademas, intentan gastar energia en diferentes

movimientos” (Minedu, 2012, p. 30). Se recomienda que los nifios corran.

b.- Juego social Minedu, (2012). Se dice que es la atencion porque la interaccién con los
compafieros es la corriente principal del juego infantil aqui se muestran lo que realizan
nifios de diferentes grupos etarios: las trenzas de la madre son empleadas en el juego del
bebe ya que manipula. Hablar. Jugar al escondite. Los nifios mayores no sélo demuestran
la necesidad de esperar su turno y de autorregularse, sino que también necesitan de
"mimos”. En los socioemocionales interactian con sus grupos de iguales Estos te
ayudaran a saber relacionarte y ser tratado con facilidad, con empatia, amor y calidez.

Ademas, une a las personas conectandolas de maneras Unicas.

c.- Juego cognitivo El juego social atrae la atencion porque la interaccion con los
comparfieros es la corriente principal del juego infantil aqui se muestran estos nifios
juguetear con las trenzas elaboradas de cabellos de su progenitora Hablar. Jugar al
escondite Los nifios mayores no solo demuestran la necesidad de esperar su turno y de
autorregularse, sino que también necesitan la socializacion y las emociones conviviendo

primero en pequefios circulos familiares o escolares Estos te ayudaran a saber relacionarte
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y ser tratado con facilidad, con empatia, amor y calidez. Ademas, une a las personas

conectandolas de maneras unicas. (Minedu, 2012).

d.- juego simbdlico: pensar, conectar personas y crear cosas. Resulta eficaz para practicar
diferentes aspectos de la experiencia del nifio al mismo tiempo. Los juegos de simulacion
o simulacion requieren que observes un mundo real y un mundo irreal, y distingas entre
los dos mundos para los demas. Ver lo real permite al nifio decidir entre iconicos juego
proporciona pautas para intercambiar elementos para crear imaginarios mundos teniendo
en cuenta nuestras experiencias de vida, imaginacién y recuerdos. Es un juego entre los
12 y 15 meses aparece con claridad la habilidad y construir un mundo mistico podré
recordar las imagenes empleados en la imitacion. (Minedu, 2012). Con esta nueva
habilidad, tu hijo podra empezar a practicar este tipo de juego. Esta es la base de la vida,
el desarrollo y el aprendizaje. Se observaron estos juegos cuando un nifio no esta dormido

y finge estar dormido o bebe leche de un vaso vacio.

El Minedu también dice: Que es evidente se observa cuando los nifios comienzan
considerar materiales que utilizan en la simulacion de escenarios; Asi al, alimentar su

mufieco con comida imaginaria, etc. (Minedu, 2012, pag. 33).

El nifio puede entonces "hacer" del mufieco el agente porque estd simulando. Asi los
mufiecos se convierten en una “madre” amantandolo con biberén a su hijo o hija
pequefios, que no son mas que un mufiequito mas. Sin embargo, sus avanzadas

habilidades simbolicas les permiten convertir un platano en un celular (Minedu, 2012).

Este iconico jugar el tipo de juego con mas positivo avance pedagogico en los menores

El juego simbolico es la gestion de una capacidad de pensamiento muy especifica. Es

29



decir, inexistentes realidades que te recuerde lo que representas en tu mente. Son los

objetos que no existe (Minedu, 2012). (Minedu, 2012).

2.2.2. VVariable Socializacion

Mucho se ha escrito sobre el concepto de socializacion. Este cuerpo diverso de
trabajo tiene una variedad de roles y contribuciones.

Castro (2015) lo nombra como al las etapas de social con pares de patrones de
actitudes y ellos segun el entorno en el que se desenvuelven” (p. 6). El autor
destaca que las personas adquieren valores culturales esto es eficazmente en su

entorno. En la misma vena,

Holguin (2011) dice que de los nifios porque les permite desenvolverse
efectivamente dentro de los grupos sociales. De manera similar, los agentes de

socializacion tienen un impacto significativo.

Ugalde (2011) Afirman, los individuos, adquiere competencias
trsnsformsdoras como miembros de la comunidad y transmicion cultural,
formas actitudes, pensar en respuesta a situaciones y culturas cambiantes. Al
definir las amistades. La socializacion se refiere al proceso mediante el cual las
personas adquieren conocimientos y habilidades y valores culturales para
comportarse dentro de un grupo social. Recuerde que los nifios estan muy

influenciados por las personas que los rodean.

30



Marrish (1998) es lo psicosocial por el cual una persona evoluciona y se arraiga
a una sociedad asumiendo su identidad.

Papalia (1992) sugiere al proceso unico dado por vida que las personas
aprenden ser parte del agrupamiento adquieren conocimientos especificos,
habilidades potenciales necesarias para participar ser socialmente habil y
adaptarse al estilo de vida caracteristicas del comportamiento organizacional

de la empresa.

Agentes de la socializacion

Un agente de socializacion es una persona encargada de transmitir informacion.

Conocimientos, habilidades y valores culturales. Ahora anuncian

Entre los intermeiarios tenemos:

a) El entorno Familiar donde los integrantes adquieren principios y normas. En
este sentido, la interaccidn de los integrantes familiares crea la personalidad de los
nifios y los prepara para la sociedad. De igual forma, Gonzélez (2017) afirma el el
nucleo familiar quien socializara cno el menor asi nos lo hacen saber Espinoza, Flores
y Herndndez (2017) en u estudio con nifios nicaraguense en edad preescolar. ellos
destacan que los menores que tienen mayor interaccion con su madre logran con
facilidad llevarse bien con sus iguales, y gracias a ello son capaces de adquirir
habilidades para comunicarse con las personas con las que conviven.l.

b) en el colegio es medio de socializacion a traves del cual los individuos crean
normas y tratar con familias y sociedades. Ya gonsales las manifestaba las escuelas
se presentan como agentes de socializacion para cambiar codigos y leyes sociales a

través de la formacion directa y la socializacion de los nifios y posteriormente de los
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adolescentes. Proporcionan un refuerzo positivo o negativo del guia, esto concluimos

la importancia del papel de los docentes como agentes positivos 0 negativos en la

socializacion, dependiendo de cémo la ejerzan. Por ejemplo, afirma:

Contexto escolar-pares

Escuelas Las escuelas son otro medio de socializacién a través del cual los individuos
crean estatutos en el trato con la sociedad. Lo sefiala Gonzalez (2017), las escuelas se
presentan como lugares de socializar para cambiar las leyes establecidas en la formacion
acciones directa, y la socializacion de los nifios y posteriormente de los adolescentes.
Proporcionan un refuerzo positivo o negativo del guia” (p. .28). De esto concluimos a los
docentes positivos 0 negativos en la socializacion, dependiendo de como la ejerzan. Por
ejemplo, afirma: En el grupo aprendemos a vivir juntos como grupo. En su estudio
cualitativo con nifios y nifias de Poyo en la region amazonica de Ecuador, Fernandez
(2014) Dijo los grupos de pares, de nifios preparados para el juego social fomentan la
reaccion inicial. apoyandolos a aprender a los nifios sobre las los deberes. Los autores
sugieren que las relaciones con los compafieros son importantes para los nifios porque
proporcionan un nivel de consideracién mutua. Ademas, aprenderas valores, reglas y
normas.
Agentes de socializar son los colegios es el espacio basico para la socializacion
desarrollando variedad de acciones de fraternidad, y especialmente se estudian los
procesos, incluyendo la familia, el entorno natural y el entorno social, a través de los
cuales los nifios participaban en las practicas culturales y sociales de la comunidad.
Rodriguez (2012) sefiala que las escuelas son lugares donde los nifios interactian en un
contexto diferente del comunitario. Se ha estudiado la socializacion, especialmente entre

pares, asi como los factores mencionados anteriormente.
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Lo dice Ibafiez (2010), Agentes de socializacion de nifios y nifias a traves del juego La
escuela es el espacio basico para la socializacion al jugar lo hacen una variedad de
actividades, y especialmente se estudian los procesos de interaccion entre los colegas.
incluyendo el entorno de los cuales los pequefios participaban en las de la comunidad.
Rodriguez (2012) sefiala que las escuelas son lugares donde los nifios interactdan en un
contexto diferente al pedagdgico y comunitario. Por que se ha estudiado el proceso de
socializacion, especialmente entre pares, asi como los factores de socializacion

mencionados en el punto anterior.

2.3 Bases filosoficas

La socializacién en un contexto nativo salva los valores, leyes y normas nativas. Se
ha observado que el juego espontaneo ayuda a los nifios a desarrollar habilidades
sociales mediante el desarrollo de la expresion fisica y mental. Cortés y sus colegas
son los que moldean a través del legado, la estructura de la personalidad del nifio y
por tanto construyen su identidad. Por su parte, Camacho afirmo su trabajo de juegos
tradicionales evidencian ventajas para la socializacion entre los estudiantes, ademas
de aceptar y comprender la aproximacion de un sistema trasmitido por generaciones
propios de sus antepasados. Estoy de acuerdo. Los juegos tradicionales ayudan a
desarrollar y a aprender las reglas proporcionados por nuestros ancestros relevante
importancia porque pueden salvar valores y tradiciones culturales, desarrollar la
sensibilidad y la motricidad. En este sentido, Rivas sefiala que estos juegos pueden

fomentar. Aunque la cultural, no es fomentados por los profesores cuando ensefian.
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2.4 Definicion de términos basicos

- Juego: jugar va mas alla del tiempo y el espacio a la que las personas nos
acostumbramos a lo largo de nuestra vida. Esta basica actuar, facilita los niveles
sociales.

- Socializacion: fraternizacion entre grupos de comparieros. Surge de patrones de
conductas adaptandose a ellos segun el entorno en el que uno se desenvuelve.

- Desarrollo: Este es un proceso por el que toda persona debe pasar para crear series
en el logicas en su desarrollo como en el sentimiento, y principalmente cambios
fisicos, que conducen a la maduracion cognitiva de individuo referido en todos los

aspectos.

2.5  Hipotesis de investigacion

2.5.1 Hipotesis general

Se relacionan significativamente entre juego y la socializacion en nifios de la

institucién educativa 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022

2.5.2 Hipdtesis especificas

- Los juegos motores se relacion con el movimiento y la inteligencia emocional
en la edad de 4 afos del Jardin
- Los juegos sociales se relacion con el movimiento y socializacion en nifios del

colegio 20403
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2.6

Los juegos cognitivos se relacionan con el movimiento y socializacion en nifios

del colegio 20403

Operacionalizacion de las variables

Tabla 1. Operacionalizacion de variable X

VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS

Mejora la  coordinacion
motriz.

] motor Equilibrio Observacion

Uego moto Fuerza Directa
Manipulacion de objetos. Cuestionario
Discriminacion sensorial.
Participa con sus compafieros.
EL JUEGO

Juego social

Juego con sus compafieros.
Respeta reglas del juego.
Sabe perder.

Sabe esperar su turno

Juego cognitivo

Estimula la memoria,
Estimula la imaginacion,
Estimula la creatividad
Desarrolla la
simbélica

Desarrolla el rendimiento la
comunicacion y el lenguaje

funcién

Tabla 2. Operacionalizacion de variable Y

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
Equilibrio
Capacidad para Fuerza
relacionarse Manipulacion de objetos. Observacion
Discriminacion sensorial. Directa
Sigue las normas establecidas. Cuestionario
Insercion social Regula su actitud al fracasar.
Socializacion

Respeta el turno

La socializacion
es un aprendizaje.

Afianza la creatividad
Emplea el simbolismo al jugar
Se comunica correctamente
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1  Disefio metodoldgico

3.1.1.Tipo
El tipo de investigacion utilizada es adecuada para la descriptiva ya que es capaz de
describir y pardmetrar las variantes de investigacion: el juego y la socializacion.
Plantea buscar respuesta en investigaciones descriptivas e identificar las caracteres,
rasgos y caracteristicas en cada aspecto que se analiza. (Hernandez, Fernandez y
Baptista , 2010),
3.1.2.Enfoque
Es descriptiva basada en un enfoque cuantitativo, acorde a las hipotesis

3.2  Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacién
Elementos tratados en el trabajo. Asi mismo la (Acufia, 1998)como “grupo finito o
infinito de sujetos, o elementos que muestran caracteristicas iguales”. Se considera a
los estudiantes de del jardin 20403 de Huaral del 2022

Tabla 3. Poblacién de estudio

NIVELES %
Poblacion: jardin 20403 100
Muestra:

20 nifios de la IEP La Merced 88.2

Fuente: Elaboracion propia
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3.2.2 Muestra

Esto es todos los nifios del colegio N°20403 Carlos Martinez Uribe Distrito de Huaral
2022, nos dice que en una muestra de elemento tienen el mismo potencial de eleccion,
que define la muestra obtenida mediante seleccion aleatoria o analisis mecanico.
(Hernandez et al, 2004) Educativa N°20403 Carlos Martinez Uribe Distrito de Huaral

2022.

Tabla 4. Muestra de estudio

muestra poblacion
3 afos 23
4 anos 20
5 afos 19
Total 62

3.3  Técnicas aemplear

3.4  Técnicas para el procedimiento de la informacion

Este método permite conocer las perspectivas de grupos especificos de personas en el
proceso de investigacion, y se optimiza la sistematicidad a través de cuestionarios
previamente desarrollados y verificados por uno o mas expertos. La encuesta de este
estudio esta dirigida a representantes legales y consta de varios items basados en una

escala Likert que permite analizar los productos.

De igual forma, se realizé una encuesta de satisfaccion posterior a la implementacion de
la guia, con el objetivo de analizar el juego de los nifios de esta primaria en cuanto al

desarrollo motor.
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CAPITULO IV
ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos de las variables

Tabla 5. El juego

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vaélido Alto 4 20,0 20,0 20,0
Bajo 3 15,0 15,0 35,0
Medio 13 65,0 65,0 100,0

Total 20 100,0 100,0
Fuente: Ficha de observacién aplicada a nifios de la I.E. 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral
2022.

G0

40

Porcentaje

20

Bajo
El juego

Figura 1. El juego

De lafig. 1, un 65,0% de estudiantes del colegio. 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral
2022. Las variables del juego mostraron un nivel medio, el 20,0% alcanzo6 alto nivel y

el 15,0% alcanzé bajo nivel.
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Tabla 6. Juego motor

El % Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 5 25,0 25,0 25,0
Bajo 2 10,0 10,0 35,0
Medio 13 65,0 65,0 100,0
Total 20 100,0 100,0
Fuente: instrumento aplicado aplicada a nifios de la I.E. 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral

2022.

Porcentaje

Bajo

Juego motor

Figura 2. Juego motor

De la fig. 2, un 65,0% escolares colegio. 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral
2022.muestran un nivel medio en la dimension juego motor, un 25,0% lograron alto

nivel y un 10,0% obtuvieron bajo nivel.
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Tabla 7. Juego social

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 5 25,0 25,0 25,0
Bajo 3 15,0 15,0 40,0
Medio 12 60,0 60,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: instrumento aplicada al colegio. 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022.

Porcentaje

Alto ol Bajo ‘Medio

Juego social

Figura 3. Juego social

De la fig. 3, un 60,0% escolares del colegio. 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral
2022.muestran un nivel medio en la dimensién juego social, un 25,0% lograron un

nivel alto y un 15,0% tiene bajo nivel.
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Tabla 8. Juego cognitivo.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Alto 4 20,0 20,0 20,0
Bajo 2 10,0 10,0 30,0
Medio 14 70,0 70,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: instrumento aplicada estudiantes 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022.

Porcentaje

Alto Bajo ‘Medio

Juego cognitivo

Figura 4. Juego cognitivo.

De la fig. 4, un 70,0% estudiantes del colegio 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral
2022, evidencian medio nivel del juego cognitivo, un 20,0% lograron alto nivel 10,0%

alcanzo nivel bajo.
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Tabla 9. La socializacion.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 5 25,0 25,0 25,0
Bajo 8 40,0 40,0 65,0
Medio 7 35,0 35,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

40

30

20

Porcentaje

Fuente: instrumento de aplicada a escolares 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022.

40,0%
35,0%

25,0%

Alto Eajo Medio

La socializacién

Figura 5. La socializacion

De la fig. 5, un 40,0% de alumnos del colegio 20403 de Huaral 2022.se encontrd nivel

bajo la variante socializacion, un 35,0% obtuvo un nivel alto 25,0% logro nivel alto.
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4.2. Generalizacion entorno la hipotesis central

Hipdtesis general

Ha: Se relacionan significativamente entre juego y la socializacion en nifios del colegio
20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022.

Ho: Se relacionan significativamente entre juego y la socializacion en nifios de la
institucion educativa 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022.

Tabla 10. El juego y la socializacion

Correlaciones

La
El juego  socializacion
Rho de Spearman El juego Coeficiente de 1,000 502"
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20
La socializacion Coeficiente de 502" 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20

*, Con relacién significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Se observa en una relacion de r= 0,502 con un valor Sig<0,05 aceptando la probabilidad

alterna rechazando categoricamente la nula se evidencia si existe de intensidad moderada

entre el juego y la socializacion en nifios de la institucion educativa 20403 de Huaral

2022.
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La socializacién
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Figura 6. El juego y la socializacion

44

RZ Lineal = 0,307



Hipotesis especifica 1
H1: Los juegos motores se relacion con el movimiento y la inteligencia emocional en el colegio
20403

Ho: Los juegos motores no se relaciona con el movimiento y la inteligencia en el colegio
20403

Tabla 11. El juego motor y la socializacion.

Correlaciones

La

Juego motor socializacion

Rho de Juego motor  Coeficiente de 1,000 550"
Spearman correlacion

Sig. (bilateral) : ,000

N 20 20

La Coeficiente de 550" 1,000
socializacion  correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 20 20

*, La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Esta tabla vemos la correlacion de r= 0,550 con un valor Sig<0,05 esto acepta la hipotesis
alternativa rechazando la nula. Por tanto, se evidencia la existencia de relacion de

intensidad moderada entre el juego motor y la socializacion en el colegio 20403.
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La socializacién
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Figura 7. El juego motor y la socializacion
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Hipotesis especifica 2

H2: - Los juegos sociales se relacionan con el movimiento y socializacion en nifios de

la institucion educativa 20403

Ho: - Los juegos sociales no se relacionan con el movimiento y socializacion en el

colegio 20403.

Tabla 12. El juego social y la socializacion

Correlaciones

La
Juego social socializacién
Rho de Spearman Juego social Coeficiente de 1,000 443
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20
La socializacion Coeficiente de 443 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20

Muestra esta tabla relacion de r= 0,443 con un valor Sig<0,05 aceptando la hipotesis

alternativa para rechaza la nula. Por tanto, se evidencia la relacion de intensidad moderada

entre el juego social y la socializacion es los alumnos del colegio 20403.
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Figura 8. El juego social y la socializacion.
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Hipotesis especifica 3

H3 - Los juegos cognitivos se relacionan con el movimiento y socializacion en nifios

de la institucién educativa 20403.

Ho: - Los juegos cognitivos no se relacionan con el movimiento y socializacion en nifios de la

institucién educativa 20403.

Tabla 13. El juego cognitivo y la socializacion.

Correlaciones

Juego La

cognitivo  socializacion

Rho de Juego Coeficiente de 1,000 649"
Spearman cognitivo correlacion

Sig. (bilateral) . ,002

N 20 20

La Coeficiente de 649 1,000
socializacion  correlacion

Sig. (bilateral) ,002 .

N 20 20

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Observamos relacion de r= 0,649 de un valor Sig<0,05 aceptando la hip6tesis alternativa

y rechazamos la nula Por tanto se evidencia que existe relacion de intensidad buena entre

el juego cognitivo y la socializacion en nifios de la institucion educativa 20403.
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CAPITULOV

DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

DISCUSION

Desde Bebe se inicia el juego se dice que desde la barriga ya juegan y
sonrien cuando lacen juguetean con sus manos Yy su cuerpo lo contorsionan por
cbgelo, 6sea el inicio del juego del nifio es con su cuerpo el cual varia segln va
creciendo asi va asocidndose al jugar con amigos en familia o en grupos con reglas

y regulaciones y las primeras batallas entre compafieros o hermanos

Luego de un minucioso analisis se llega a observar el vinculo de intensidad
moderada entre el juego y la socializacion en nifios del colegio 20403 Carlos
Martinez Uribe - Huaral 2022. Con iguales productos obtuvo Gémez el 2021 dice
El juego y la socializacion del nifios, Universidad Politécnica de Salamanca en
esta indagacion con mas de 129 colegiales con sus familias los docente y directivo
tubo como resultado concluyendo que este tipo de juego no lo emplean los

docentes.

Y en la de Pilar Samicay Rengifo Vasquez,( 2019) dice que socializar
teniendo el juego como medio en distritos alejados de uparia de la universidad
Cayetano el apoyo que se encontré en la informacion y emplea de instrumentos

de recabar datos con un total de 151 escolares con sus respectivos progenitores los
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maestros y el director en el trabajo estadistico de la informacion recolectada
formulandose recomendaciones que ayudaran al los juegos empleados en las

escuelas(Viana Gomez, 2021, pag. 80).

Por ello, cuando estan jugando con grupos de compafieros estan a su
vez socializando con su entorno e incorporando la lengua , los iconos y codigos
del lugar donde socializan y van adquiriendo conocimientos de los familiares ,
profesores y todo aquel con el que se relacionen precisamente son los que les

ayudan a aprender
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CONCLUSIONES

Primera: Existe relacion de intensidad moderada entre el juego y la socializacion en
nifios de la institucion educativa 20403 Carlos Martinez Uribe - Huaral 2022.

e Segunda: Existe relacion de intensidad moderada entre el juego motor y la
socializacion en nifos de la institucién educativa 20403 Carlos Martinez Uribe -
Huaral 2022.

e Tercera: Existe relacion de intensidad moderada entre el juego social y la
socializacion en nifios de la institucion educativa 20403 Carlos Martinez Uribe -
Huaral 2022.

e Cuarta: Existe relacion de intensidad buena entre el juego cognitivo y la
socializacion en nifos de la institucién educativa 20403 Carlos Martinez Uribe -
Huaral 2022.
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RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda que se debe estar preparado de loos diferentes juegos en las
acciones planificadas como parte de su aprendizaje pedagogico favoreciendo la
socializacion con sus pares .

Segunda: Las profesoras de Educacion Inicial, ingresar a cursos de actualizacion
docente tanto para los que ayudan para el desarrollo de las &reas como a los juegos
tecnoldgicos también., Desarrollando asi el aspecto cognitivo, psicomotor y afectivo
de todos los escolares y socializando con comparieros y maestro.

Tercera: Se sugiere a los directores y docentes hacer participar a los tutores o
representante del menor en la planificacion de actividades pedagogicas asi se tendra
una solides y confianza por parte de sus menores hijo asi socializaran con mayor
predisposicion con sus pares y de mas integrantes de la escuela
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Matriz de consistencia

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES Y
DIMENSIONES

Problema general

¢ Existe una relacién
entre juego y la
socializacién en nifios
de la institucién
educativa 20403
Carlos Martinez Uribe
- Huaral 20227

Problemas
especificos

¢Como el juego motor
se relaciona en la
socializacién en nifios
de la institucion
educativa 20403
Carlos Martinez
Uribe?

- ¢ Como el
juego social se
relaciona con la
socializacién en nifios
de la institucion
educativa 20403
Carlos Martinez
Uribe?

- ¢Como el
juego cognitivo se
relaciona con la
socializacion en nifios
de la institucion
educativa 20403
Carlos Martinez
Uribe?

Objetivo general

Determinar larelacion
entre juego y la
socializacion en nifios
de la institucion
educativa 20403
Carlos Martinez Uribe
- Huaral 2022

Objetivos especificos

Identificar al juego
motor y su relacién en
la socializacién en
nifios de la institucién
educativa 20403
Carlos Martinez Uribe
Determinar como el
juego social se
relacién con la
socializacion en nifios
de la institucion
educativa 20403
Carlos Martinez Uribe
Reconocer si el juego
cognitivo se relaciona
con lasocializacion en
nifios de la institucion
educativa 20403
Carlos Martinez Uribe

Hipdtesis general

Se relacionan
significativamente
entre juego y la
socializacion en nifios
de la institucion
educativa 20403 Carlos
Martinez Uribe -
Huaral 2022

Hipétesis especificas

Los juegos motores se
relacién con el
movimiento y la
inteligencia emocional
en la edad de 4 afios
del Jardin

- Los juegos
sociales se relacion con
el movimiento y
socializacién en nifios
de la institucion
educativa 20403

-Los juegos cognitivos
se relacionan con el
movimiento y
socializacién en nifios
de la institucién
educativa 20403

Variable: El juego

Dimensiones
Juego motor

Juego social

Juego cognitivo

Variable: La
socializacion

Dimensiones:

Capacidad para
relacionarse

Insercién social

Lasocializacion es un
aprendizaje.
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Matriz de datos

- El juego La socializacion
= . L Capacidad para y . Iy .
§ Juego motor Juego social Juego cognitivo ST1 V1 relacionarse Insercion social Insercion social ST2 V2
1(2]|3[4|S1|{5]|6|7]|8]S2|9]|10(11|12| S3 1| 2| 3| 4] S1| 5| 6] 7| 8] S2| 9| 10| 11| 12| S3
12(2|1(1|6|1|1|1|2]|5|2]1|1]1|5 16 | Medio| 2| 2| 1| 1] 6| 1| 1| 1| 1| 4| 1] 1| 1| 1| 4 14 Bajo
2 |1)2(1|1)5|1|1j1f1] 4f2|1]1]1] 5 14 Bajo | 3| 2| 1| 1f 7|21 1] 1] 5| 2] 1] 1] 1| 5 17 Bajo
3211|2621 {1{1] 5[2|1]1]1] 5 16 | Medio| 2| 3| 1| 2| 8| 2| 1 3| 3| 9| 2| 1| 3] 3| 9 26 | Medi
0
4 (1|2|2)|2| 7 |1|1|1|2|5|2|2] 2|28 20 Alto | 3| 3| 3| 3] 12| 2| 2] 2| 3] 9| 2| 2| 2| 3| 9 30 Alto
51| 1j1|1) 4 |1|1]1({1] 4]1|1] 1] 1] 4 12 Bajo | 1| 1| 1| 1f 4| 1| 1] 1| 1] 4| 1] 1| 1| 1| 4 12 Bajo
6 |1|2(1|2|6|2|2{1|2] 7|2|2|1]|1| 6 19 | Medio| 1| 2| 1| 2] 6| 2[ 2] 1| 2| 7| 2] 2| 1| 2| 7 20 | Medi|
[o)
7 |2|1(1|2]6|2[1|1|1] 5]2|1]1]1] 5 16 | Medio| 2| 1| 1| 2] 6| 2| 1] 1| 1] 5| 2] 1] 1| 1| 5 16 Bajo
8 |1|2(2|2| 7 |2|2|2(2] 8|2|2|] 2| 2| 8 23 Alto | 3| 3| 3| 3] 12| 2] 2] 2| 3| 9| 2| 3| 3| 3| 11] 32 Alto
9 |1|2({2|2|7|2|2{2(2|8|2|2|]2]|2]| 38 23 Alto | 1{ 2] 2[ 2] 7| 2|2 2|2 8|2 2 2| 2| 8 23 Medj
0
0021|126 |2|1|1|1| 5|21 11| 5 16 | Medio| 2| 3| 1| 2[ 8| 2[ 1] 3| 3] 9| 2[ 1| 3| 3| 9 26 | Medi
o)
22|21 7 |1|1|1|2| 5]|2|1]1|1] 5 17 | Medio| 2| 2| 2| 1| 7| 1| 1] 1| 1] 4| 1] 1| 1| 1| 4 15 Bajo
2721|126 |2|1|1|1| 5|21 1|1]| 5 16 | Medio| 2| 3| 1| 2] 8| 2[ 1] 3| 3] 9| 2[ 1| 3| 3| 9 26 | Medi|
[o)
321|126 (22|22 8|2|1]1|1] 5 19 | Medio| 2| 1| 1| 2] 6| 2| 1] 1| 1] 5| 2] 1| 1| 1| 5 16 Bajo
4121|1126 |2|1|1|1| 5|21 11| 5 16 | Medio| 2| 3| 1| 2| 8| 2| 1 3| 3| 9| 2| 1| 3| 3| 9 26 | Medi
[o)
IS{1(1|1|1( 4 |1]1|1|1| 4|1|1]1|1]| 4 12 Bajo | 1| 1| 1{ 1f 4| 1| 1] 1| 1] 4| 1] 1| 1| 1| 4 12 Bajo
621|126 |2|1|1|1| 5]|2|1]1|1] 5 16 | Medio| 2| 3| 1| 2| 8] 2| 3] 3| 3| 11| 2| 1| 3| 3| 9 28 Alto
712|227 (22|22 8|2|2]| 2| 2| 8 23 Alto | 3| 3 3| 3] 12| 2| 2] 2| 3] 9| 2| 2| 2| 3| 9 30 Alto
821|126 |2|1|1|1| 5]|2|1]1|1] 5 16 | Medio| 2| 1| 1| 2] 6| 2| 1] 1| 1] 5| 2] 1| 1| 1| 5 16 Bajo
1921|126 |2(1|1|1] 5|2|1]1|1]| 5 16 | Medio| 2| 3| 1| 2| 8] 3| 3] 3| 3| 12| 2| 1| 3| 3| 9 29 Alto
20(2(1(1)2{6|2|1|1{1 5211|105 16 | Medio| 2| 3| 1| 2| 8| 2| 1 3| 3| 9| 2| 1| 3| 3| 9 26 | Medi
[o)
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Cuestionario para la variable Socializacion

Capacidad para relacionarse

El estudiante se relaciona con facilidad con sus comparieros de aula

1.
2 Comparte experiencia con sus amigos de aula
3 Desarrolla su inteligencia interpersonal
4. Los estudiantes llegan a la escuela con pobre socializacion
Insercion social
5. Respeta las ideas de su compafieros
Se limita a recibir informacion y aprende y son los adultos los
6. encargados de ir corrigiéndole
7 La comunidad donde vive permite que se socialice mas
8. La socializacion primaria del estudiante se da en la familia
La socializacion es un aprendizaje.
9. Comparte y aprende con sus comparieros
10. La escuela es una institucion socializadora por si misma en la
educacion de todos los nifios
11 El grupo moldea psicoldgicamente al estudiante
12. Los temas tratados en el aula permiten al nifio socializarlos en casa.
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