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RESUMEN

Objetivo: Establecer la existencia de relaciones entre los dibujos animados y la conducta agresiva
de los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de Santa Maria - Huaura
2021. Materiales y Métodos: El disefio establecido es correlacional, la poblacién la integraron
30 padres de familia. Resultados: que el 53%(16 encuestados) indican que sus hijos solo a veces
ven dibujos animados, un 33% (13 interrogados) han afirmado que casi siempre lo hacen,
mientras un 13%(4 interrogados) han manifestado que casi nunca sus hijos ven dibujos animado.
Asimismo, el 47%(14 encuestados) indican que sus hijos casi nunca ven dibujos animados que
contengan violencia, un 40%(12 interrogados) han afirmado que a veces lo realizan, en tan un
13% (4 interrogados) han manifestado que casi siempre sus hijos ven dibujos animados que
contengan violencia.Conclusion: las variables sometidas a procesamiento se relacionan de forma
significativa respecto a los alumnos referidos, toda vez que obtuvieron valores de 17.280, y una
significacion de p=0.001<0.05 teniendo una significacion alta. consecuentemente, la correlacion
de Spearman ha logrado una significacion de p=0.001<0.05 lo cual tiene una representacién muy

aceptable.

Palabras claves: Dibujos animados, conducta agresiva fisica, emocional y psicoldgica
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ABSTRAC

Objectives: Tso determines thes relationships thats exists be tweens cartoons sand thes
aggressive behavior soft thus students of they Initial levels sob them I.E.P.” Rubén Dario
"Fromm these destine sol Santa Maria - Huaura 2021. Materials and Methods: The established
design is jcorrelational5, the population is made up of 30 parents. Results: 53% (16 respondents)
indicate that their children only sometimes watch cartoons, 33% (13 respondents) state that they
almost always dos sons, whiles 13% (4 respondents) states that’s their children almost never
watch cartoons. Likewise, 47% (14 respondents) indicates that their children almost never watch
cartoons that contain violence, 40% (12 respondents) state that they sometimes do, while 13% (4
respondents) state that their children almost always children watch cartoons that contain
violence. Conclusion: Cartoons sere significantly relaters to this aggressive behaviors soft Initial
level students soft these I.LE.P.” Rubén Dario "from these Districts soft Santa Maria - Huaura
2021., be causes its hasps obtainers as values off 17,280, ands as significances oafs’
PS=0.001<0.05, having’s some highs significances. Like wises, Spearmen’s connections

achievers as significances ossify p=0.001<0.05, which’s hiss as verbs acceptable representations.

Keywords: Cartoons, physical, emotional and psychological aggressive behavior
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

No hay limite para el desarrollo humano, porque el ser humano no dejara de
evolucionar desde el nacimiento hasta la muerte. Los sistemas de desarrollo estan
influenciados por los cambios en los individuos y grupos sociales provocados por la etapa
socializadora, en el que resulta de mucha trascendencia acompafar a las personas desde
una edad temprana. Durante la infancia, las personas comienzan a socializar con otras
personas. Los principales actores de la socializacion son quienes conforman el hogar, asi
como tambien los medios de comunicacion y las escuelas. siendo el mas relevante, la
television y puede tener efectos tanto negativos como positivos segun el tipo de

programacion y contenido. (Sanchez D., 2009).

La television se estd convirtiendo paulatinamente en el medio de comunicacién
que mayor impacto tiene mucha incidencia en el comportamiento de las personas, influye
grandemente en eso; El desarrollo de los infantes y jovenes va de la mano con la
expansion de espacios o programas de la television, y diversos autores han llegado a la
conclusion de se puede apreciar la existencia de vinculos entre las referidas variables, lo
cual esté referido a los aspectos televisivos. ¢ Qué instituciones participan en el analisis de
las repercusiones de la television en el comportamiento de los nifios, especialmente en los

paises desarrollados? ¢Si existe una conexion entre estos estudios? (Sandoval, 2006).



La violencia televisiva es actualmente un problema a nivel mundial ya que
desencadena comportamientos agresivos de los infantes los cuales en la mayoria de los
casos son espectadores de algunas series animadas que no son supervisados, toda vez que
no son aptos para la salud mental de ellos en los que se muestran y ven al publico
comportamientos muy violentos. A los nifios les encanta: guerras, apufialamientos,
palizas, asesinatos, tiroteos, lo cual existe en las series que ellos aprecian, sabemos que
los nifios copian lo que ven, por ello influye grandemente en su comportamiento.
ocasionando que sean mas agresivos independientemente de su género, ubicacién y
entorno familiar, como también la situacion econémica. La gran parte de padres piensan
que las caricaturas son divertidas pero irreales; sin embargo, los nifios no tienen tal
concepto porque no evallan lo que deben ver sus nifios, y piensan que todo lo que

observan es real, imitando actos de violencia sin valorar lo real.

Una investigacion realizada por Sanchez (2009) al respecto, el investigador
encontr6 en su indagacion que: los infantes que apreciaban las series animados donde
existe la violencia ha ocasionado que ellos sean mas agresivos tendientes a exhibir un
comportamiento mas agresivo después de llegar al nivel escolar. En un articulo publicado
en el Jornales of Applieds Develo mental Psicologia, los psicologos de la Universidad de
lowa sefialaron que encontraron mas violencia en los dibujos animados que en los actores
reales. al respecto en algunos paises se ha cuestionado un sistema de clasificacion basado

en el nimero de espectadores solicitados, mientras que en el Reino Unido evalia si el



contenido es apropiado para todas las edades y no utiliza clasificaciones.

En América Latina, varios estudios han concluido que las caricaturas violentas
afectan el comportamiento de los nifios. Al hacerlo, se ha sefialado que se debe a la
imitacion, que la ausencia de los padres no les permite tener una guia que les ayude a
discernir entre el bien y el mal.

La animacion debe entenderse como programas de television que ofrecen una
variedad de fondos y situaciones con el objetivo de distraer, entretener y educar a los
nifios. Sin embargo, cuando se presentan imagenes violentas o tragicas, hay un impacto
significativo en el comportamiento y las actitudes de los nifios o nifias. Cuando los nifios
ven esos programas donde impera la violencia, existe la posibilidad que imiten y
reflexionen sobre aquello que ven, dado que la forma de comportarse y de expresarse

reflejan lo que perciben en el medio televisivo.

El comportamiento agresivo por parte de los infantes crea grandes dificultades en
el ambito social. EI ambiente en el hogar es un factor que contribuye a esto, otro factor es
la falta de violencia o censura en la linea temporal de proteccion infantil del programa de
television. Asi, las caricaturas violentas eran se presentaban con mas frecuencia en los

varones, y los nifios se comportaban de manera mas agresiva.

Existe muchos estudios que han evidenciado que la agresion en los infantes es
causada por una variedad de factores, como situaciones dificiles en los nifios, abuso,

violencia, negligencia, disfuncionalidad en el hogar tendientes emocionalmente



perturbadoras. El abuso en infantes estd aumentando en nuestro pais, con 21.600
incidentes violentos en 2017, un aumento del 25% respecto al afio anterior. En encuestas
familiares, el 31% de los padres y el 31% de las madres utilizan el castigo corporal para
criarlos, y el 44% de infantes cree que los padres poseen el derecho a disciplinar a sus

hijos. (Sousa, 2018).

Al respecto se observa que, estos infantes que corresponden a la ciudad de Huaura
ocupan demasiado tiempo en apreciar estas series animadas en la television y los padres
estdn de acuerdo y los consideran inofensivos sin ayudarlos a elegir una coleccion
apropiada para su edad. Contenido violento como guerra, asesinato, patadas, disparos,
apufialamientos, golpes, y todas las acciones violentas que puedan existir. se sabe que

ellos siempre suelen imitar las acciones de los actores de dibujos animados.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 PROBLEMA GENERAL

¢Cudl es la relaciéon que existe entre los dibujos animados y la conducta agresiva de
los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de Santa Maria -

Huaura2021?

1.2.2 PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢Cudl es la relacion que existe entre los dibujos animados y la conducta agresiva
fisica de los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de

Santa Maria Huaura 2021?



¢Cual es la relacion que existe entre los dibujos animados y la conducta agresiva
verbal de los alumnos de nivel Inicial de la I.E.P.” Rubén Dario “del Distrito de

Santa Maria-Huaura 2021?

¢Cual es la relacién que existe entre los dibujos animados violentos y la conducta
agresiva psicologica de los alumnos de nivel Inicial de la [.LE.P.” Rubén Dario “del

Distrito de Santa Maria - Huaura 2021?

1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar la relacion que existe entre los dibujos animados y la conducta agresiva
de losalumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de Santa

Maria - Huaura 2021.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Determinar la relacion que existe entre los dibujos animados y la conducta
agresiva fisica de los alumnos de nivel Inicial de la 1.E.P.” Rubén Dario “del

Distrito de Santa Maria Huaura 2021.

Determinar la relacion que existe entre los dibujos animados y la conducta
agresiva verbal de los alumnos de nivel Inicial de la .LE.P.” Rubén Dario “del

Distrito de Santa Maria Huaura 2021.



Determinar la relacion que existe entre los dibujos animados violentos y la
conductaagresiva psicoldgica de los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén
Dario “del Distrito de Santa Maria - Huaura 2021.

1.4 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Tedricamente, este trabajo se basa en un enfoque filoséfico pragmatico, ya
que las dos variables agresion y caricatura existen en la realidad cotidiana del hogar
y el aula de la primera infancia. Desde una perspectiva cientifica, la agresion variable
ha sido estudiada en disciplinas como la psicologia, la psicologia y la sociologia. Y
la cinematografia estd trabajando en las conexiones con los dibujos animados.
Escenas de violencia en dibujos animados. Estos programas de televisién son muy
atractivos y entretenidos para los nifios, ya que desarrollan conductas agresivas a
través de la imitacion y la influencia (Cusi, 2017). Por lo tanto, el proposito de estas
indagaciones es evidenciar que las series con contenido violento estan asociados con

un comportamiento agresivo en nifios de 5 afios.

1.5. DELIMITACION

al respecto se han presentado muchas falencias para la obtencion de informacion
relacionada con la aplicacién de la herramienta, ya que el estado de emergencia debido a
la propagacion del Covid-19 no permiten que las instituciones educativas asistan a clases

y los cursos no terminaran pronto. para desarrollarse de forma remota.



Para solucionar este problema, la aplicacién de la herramienta se coordinard y
realizara via telefonica e internet, siguiendo los lineamientos necesarios de una
recoleccion objetiva de informacion que nos permitira completar la informacion

requerida para la consecucion de este proposito.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES

2.1.1 ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Vargas,(2017); El titulo de este estudio es “Efectos de la programacion de
dibujos animados en el comportamiento social de los alumnos en la ciudad de
Carabobo- Venezuela”, este estudio se realizo tomando como objetivo general :
establecer el analisis de todos los programas relacionados con los dibujos animados de
la Corporacion Nacional de Radiodifusion y su Nueva Social sobre el comportamiento
de los alumnos de la Guacara de Carabobo, este estudio utiliz6 métodos cuantitativos y
un disefio de estudio no experimental, ha sido definido al respecto como instrumento
para la obtencion de los resultados la encuesta. También se utilizé el instrumento hoja
de observacién para la determinacién del comportamiento de los estudiantes.
Conclusiones extraidas del estudio Si, cuanta mas violencia hay en la pintura, mas

probabilidades hay de que los nifios sean violentos.

Bravo (2017); La encuesta, titulada “Incidencia de la programacion agresiva
de dibujos animados en el desarrollo emocional de bebés de 3 afios de escuelas de
finanzas mixtas de Valuarte de Duarte”, se llevo a cabo en la ciudad de Guayaquil,

Ecuador y se reporta de la siguiente manera: El objetivo general fue analizar

8



Investigando como el programa de animacion afecta el desarrollo emocional de los
pequefios infantes del colegio cofinanciado Valuarte de Duarte, la presente
investigacion utiliza un método cuantitativo de disefio de pruebas. La encuesta sirvio
como herramienta para la obtencién de los resultados. La hoja de observacion también
se utilizé para evaluar el comportamiento de los estudiantes. La encuesta concluy6 que
la totalidad de los infantes tenian dificultades para expresar sus sentimientos durante

estos programas agresivos.

Mosquera, (2015); El titulo de este estudio es "EIl efecto de los medios de
dibujos animados sobre el comportamiento violento entre los infantes més pequefios
en escuelas mixtas urbanas". El estudio se realizé en Guayaquil, Ecuador, tomando
como objetivo general de analizar el impacto de las caricaturas en los nifios para
reducir la violencia entre los nifios, segun el informe. Este estudio empled un enfoque
cuantitativo con un disefio de estudio no experimental. Se utilizaron encuestas como
herramienta para el logro de los respectivos hallazgos y asimismo se utilizaron hojas
de observacion para establecer el comportamiento de los estudiantes. el estudio
concluyd que las relaciones familiares eran probleméticas debido a los efectos

negativos de la violencia y las caricaturas ofensivas hacia los padres.

2.1.2 ANTECEDENTES NACIONALES

Reyes, (2017); El estudio actual se titula "Los superhéroes y su

comportamiento cuando los bebés de 4 afios crecen juntos en las guarderias del



jardin". La encuesta se realiz6 en el municipio de Sullana, provincia de Piura, con el
objetivo general de identificar el comportamiento de los nifios en su jardin. Los bebés
veian en la cama el programa de superhéroes “Creciendo Juntos”. La presente encuesta
utiliz un enfoque cuantitativo con un disefio de estudio no experimental. La encuesta
ha empleado como herramienta para obtener los resultados de la encuesta. de igual
forma, ha sido empleado el instrumento de las tarjetas de observacion para la
determinacion del comportamiento de los estudiantes. El estudio concluy6é que los
dibujos animados de superhéroes tenian un impacto negativo en el comportamiento de
los infantes porque esos comportamientos y el lenguaje que adoptaban no eran muy

educativos.

Anton, (2017); El titulo de este estudio es "Los dibujos animados y su
comportamiento agresivo en bebés de 5 afios del .E.P.". Sr. Sefor del Cautivo”. El
estudio se realiz6 tomando como objetivo general la determinacion de la asociacion
entre las dos variables referidas respecto a los infantes de la I.E.P. de 5 afios,
correspondiente a la entidad. Sefior del Cautivo, para desarrollar esta indagacién de
utilizé un enfoque cuantitativo, empleandose un disefio de investigacion no
experimental, utilizando una encuesta como herramienta para la obtencion de los
hallazgos, y utilizando el instrumento de tablas de observacion para la
determinacion del comportamiento de los estudiantes, el estudio concluyé que los
infantes de 5 afios que participaron en la entidad. Cuanto mas tiempo, méas agresivo

su comportamiento
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Rojas (2017) Se elabor6 un trabajo titulado “Caricaturas y comportamiento
agresivo entre nifios del tercer periodo en instituciones educativas del distrito de
Huancavelica N* 36005”, proponiendo la siguiente estructura: Con el objetivo de
hallar la determinacion de la asociacion de los dibujos animados violentos y el
comportamiento agresivo en la tercera escuela primaria Posibles enlaces para
identificar a los evaluadores. Se tuvo una muestra de 91 integrantes. el estudio es
basico. Utilizandose para ello cuestionarios y escalas de observacion como
herramientas. Los resultados mostraron una correlacion significativa entre las
variables estudiadas, teniendo un 35,2% de los participantes un alto riesgo de
consumir dibujos animados. Ademas, el 38,4% de los participantes exhibio

agresion verbal y el 46,2% de los estudiantes exhibi6 agresion fisica.

2.2 BASES TEORICAS

2.2.1 Dibujos animados

Se trata de una experiencia cinematogréfica que crea un efecto visual que
convence al cerebro de que los elementos estaticos (como marionetas u objetos)
tienen su propio movimiento. Utilizando técnicas de pintura a mano, cada pintura

esta hecha a mano. (Anton, Ccoto, & Carhuas,2013).

Los elementos dindmicos de una caricatura se crean mediante el movimiento de
un personaje u objeto (pintura) en etapas sucesivas, capturado por una cdmara de
cine, reconocido cuadro por cuadro y actuado sobre él para ensamblarlo. Puede
entenderse como una estructura narrativa organizada por una continuidad de
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iméagenes, a la que se le pueden afiadir dialogo y sonido.

La caricatura se refiere al uso de material audiovisual a través del dibujo digital
de diversos personajes animados con el objetivo de comunicar, entretener y atraer
la atencidn del pablico a través de sus acciones, ya sean ficticias o reales. La gente

presta especial atencion a los nifios pequefios para encontrarles contenido.

La animacion es cualquier material audiovisual que incorpora técnicas de
animacion que utilizan cuadriculas para crear imagenes en movimiento que
acompafian lo que sucede en la escena. (Reyes, 2013); es una técnica
cinematografica que permite el uso de elementos paralizantes como objetos,
peluches, etc. Los titeres pueden entrenar sus movimientos y sirven para realizar
animaciones cortas especialmente creadas para television, que estan disponibles

para su visualizacion.

Evolucién de los dibujos animados.
Cualquier formulacion importante es producto de un proceso que responde a
algun contexto historico-cultural que la determina Cuando se habla de dibujos

animados, primero hay que mencionar su predecesor: el dibujo animado o manga.

El comic: Una forma de comunicacion escrita e icénica que consiste en una
secuencia de imagenes, que a su vez representan las fases de una historia de accion,

y que a menudo contiene elementos de escritura hablada. (Alvarado, 2017, p. 11).

12



Caricatura o vifieta: Una caricatura es una forma cémica de ver la vida cotidiana
de los humanos. El dibujo de animacion es una técnica de dibujar a mano cada
cuadro para crear una representacion de imagen en movimiento de ahi la palabra
"animacién”. Los dibujos animados son la representacion mas descubierta y mejor

establecida de los medios cinematograficos para todas las edades.

Los primeros dibujos animados aparecieron en el siglo XX. Segun Castro y
Sanchez (1999), la animacién naci6 en Paris y florecié y alcanz6 su apogeo en

Estados Unidos.

La animacion es la forma mas creativa de ramas tradicionales del arte como la
pintura. Estos se mueven en orden légico y conceptual. Debido a los avances
tecnologicos, existen diferentes formas de desarrollar este arte. Sin embargo,
historiadores y estudiosos coinciden en que este arte se desarroll en paralelo al

desarrollo del arte humano.

Clasificacion de dibujos animados
Con base en la investigacién, se puede sistematizar de la siguiente manera.
Segun su origen:
. Estados Unidos
ii. japonés
Por género:
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Divertido o humoristico: Muchas veces los animales son tema de

conversacion, pero también hay casos con individuos.

Accion: Amenaza alta, sea especifico.

Superhéroes: Una combinacion de dinamismo y dedicacion.

Fantastico: Efemérides fantasticas. Los participantes deben dar su
consentimiento a la invencion.

Telenovelas: Son las historias mas realistas que involucran actores.

Aventura: En los cdémics de aventuras, las personas son las principales
protagonistas.

Ciencia Ficcion: Son bocetos de personas que aparecen como interlocutores

imaginarios.

Segun el contenido:

Formativo o didactico:

La informacion que constituye el comportamiento comunicativo entre personajes,

asi como la forma de intercambiar informacién y los medios para lograr los fines,

dependen de la consideracion y el respeto a la dignidad humana.

Las caricaturas se vuelven instructivas cuando participan exitosamente en el

proceso del progreso humano; asi sefiala que la educacion es un intento del ser

humano de comprenderse a si mismo en su existencia natural.

Cuando las caricaturas participan en el proceso de mejora de aprovechar el poder de

la raz6n en lugar de recurrir a la agresion para resolver conflictos o impulsos

14



irracionales para lograr metas, son educativas.

Violencia: los cdmics que contienen contenido violento representan interacciones
entre personajes en las que se utilizan diversas formas de control para lograr
objetivos, y la aceptacion de estos estilos agresivos de resolucion de problemas
refuerza estos comportamientos agresivos. En estas imagenes se utilizan ataques
fisicos y verbales.

Para Bandura y Walters, los comics proporcionan un modelo de la eficacia del
comportamiento agresivo. En estas obras los personajes exhiben comportamientos
validos para la sociedad, es decir, consecuencias que valen la pena para ellos. De
esta forma, los cdmics muestran cémo lo que hacen les beneficia y es aceptado por
la sociedad. Por ejemplo, parece tener dificultades para alcanzar o no objetivos
encomiables a pesar de los métodos agresivos para lograrlos.

Dibujos animados y aprendizaje social

El desarrollo del aprendizaje social de los nifios esta relacionado con la maduracion
cerebral y bioldgica, asi como con las condiciones de interaccion en el entorno
social.

Las investigaciones han demostrado que desde el nacimiento, las personas cambian
sus relaciones con los demas con cambios en las habilidades motoras, del lenguaje
y de regulacion emocional que dependen completamente del entorno social en el
que interactian y de la aparicion de un comportamiento agresivo, que es un
comportamiento agresivo tipico, para reducir. Los menores necesitan ser
explorados y sobrevividos, adoptando las reglas de convivencia que utilizan los

adultos cuando tratan directamente con menores. Con la implicacion de las
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estructuras cerebrales, el nifio absorbe informacién, la retiene y desarrolla

inhibiciones frente a conductas agresivas. (Advance., 2016).

Clasificacion de los dibujos animados

Actores animales.

Aparecieron por primera vez a finales del siglo XIX, cuando se utilizaron en el
desarrollo de series de comics y largometrajes; aqui se establecieron animales como
personajes.

Estos personajes se caracterizan por representar aspectos animales, pero con una
modificacién antropomorfica, es decir, dandoles una forma humanoide, en la que se
observa una fusion del comportamiento animal y humano. La dinamica de las
personas que crean comics con actores animales interactuando entre animales e
incluso entre personajes animales y personajes humanos es interesante para el
publico.

Actor humano.

Su caracteristica distintiva es la representacion animada de personas que realizan
acciones comicas y divertidas. Como ejemplos de este tipo de actores podemos
citar a Popeye, Los Picapiedra, Phineas y Ferb, etc. Gracias a este largometraje, las
expresiones faciales y los personajes son mas detallados, lo que se nota en "Blanca
nieves y los siete enanitos”.

Objeto de accion.

Aparecieron por primera vez en 1907 gracias a la coreografia, quien mont6é un

espectaculo en el que un tenedor se movia sobre una mesa.Las caricaturas se
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clasifican segun su calidad artistica:

Fotografia.

Debido al dibujo realista logrado se pudo determinar una gran similitud

Pintura realista.

Representa fielmente lo que representa, saltandose detalles superficiales.

realidad, no modelos.

En comparacion con el anterior, la actuacién es menos real, se realiza mediante una

simplificacion para hacerla menos real.

Caricatura de personas y animales.
Corresponde a la representacion de animales y personas con rasgos faciales

exagerados.

Caricatura de animales humanizados.
Son representaciones de animales, pero con rasgos humanos que les dan un aspecto

antropomorfo.

Animacion no representacional. Corresponden a zonas del orden de color y formay

crean una impresion general.

Ademas, en la clasificacion de los codmics, existe una clasificacion que depende del
estandar de cada autor. Reyes, por ejemplo, introdujo esta clasificacion por

personaje u objeto; otros autores, como Amurria, han realizado la clasificacion en
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funcién de la calidad artistica; Sin embargo, las caricaturas generalmente solo

deben acreditarse con el propdsito de animar y entretener a la audiencia.

El comic como forma de expresion.

Al principio, el manga se considero irrelevante para los estudios de impacto, ya que
su publico objetivo era Gnicamente el publico joven. Sin embargo, a medida que los
dibujos animados pronto se utilizaron en publicidad, terapia y entretenimiento, la
gente gradualmente fue notando su influencia e influencia en la vida publica,
estimulando el interés en sus investigaciones. En este momento, su oferta es tan
importante como cualquier otra cosa que se muestre en las salas de cine y en la
television. Es lo mismo que los personajes humanos porque también incluye drama,
ficcion, accion u otros generos. Asimismo, provoca en el espectador los mismos
sentimientos que una serie en la que actores en vivo ofrecen escenas sentimentales,
divertidas o llenas de adrenalina. Su éxito se debe en gran medida a las infinitas
posibilidades que ofrece la animacidn, ya que es més capaz de captar la atencion
del espectador. Ademaés, con la animacion es posible realizar acciones que no serian
posibles con actores reales. Aqui es donde la fantasia se desarrolla en todo su
esplendor. Debido al éxito de la caricatura, se desarrollaron y vendieron varios
productos exclusivos en el mercado internacional. Ademas, el éxito también genera
mayores beneficios a través de la produccién de videojuegos o la cooperacion
publicitaria.

Cualidades del personaje animado

Atractivo Los contenidos que presentan los dibujos animados son variados y
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combinados segun los gustos de todos los espectadores, es por eso que este gusto se

crea con el fin de lograr atractivo atrayendo cada vez mas seguidores.

Contenido

La variedad de contenido garantiza que se cree un manga diferente para todos.
Violencia

En general, este tipo de juegos tiene méas probabilidades de llamar la atencion entre
los nifios de entre 6 y 8 afos, como lo demuestra la forma en que se hacen pasar por
un luchador o portan un arma frente a los demas.

Deseo sexual,

A pesar de toda la censura actualmente vigente para este tipo de escenas, todavia
aparecen referencias a dichas escenas en los dibujos animados, ya que a menudo
presentan a hombres y mujeres musculosos de gran calidad.

Mundo real

La mayoria de los dibujos animados estdn ambientados en un entorno histérico o
actual especifico, y los protagonistas son personas que quieren luchar contra el mal
y quienes lo crean.

Elegante

A través de la imaginacion de la persona que hizo la escena de la animacion, se
gana al publico al observar cuidadosamente habilidades que no se pueden utilizar
en el mundo real. Esto permite a los nifios fantasear como si estuvieran en un

programa o pelicula.
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Comedia,

Asimismo, en la animacidn también se consideran otros géneros como la comedia,
permitiendo al espectador vivir momentos amenos y divertidos mientras observa las
escenas.

Consumir

Proviene de diferentes publicos aplaudiendo la escena que se estd representando.
Actualmente, el consumo incluye no s6lo ver escenas, sino también adquirir

productos exclusivos en el mercado, gracias al éxito de la caricatura.

El comic y su impacto en el aprendizaje.
Una caricatura con contenido bien presentado puede verse como un incentivo para

que su audiencia (en este caso, los nifios) aprenda a través de sus escenas.

El aprendizaje de los nifios mediante la visualizacion de dibujos animados es
generalmente ineficiente y perjudicial, ya que el tiempo que dedican a ver escenas
lo dedican a actividades al aire libre. Por tanto, sostienen que su transmision retrasa
el proceso de aprendizaje.

Otros autores sostienen que la serie animada en realidad tiene un impacto positivo
en el estudiante porque puede aprender a través de la informacion que recibe, y que
para que el efecto de aprendizaje sea mas efectivo, es necesario que exista un

horario que el menor debe seguir.
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2.2.2 Comportamiento agresivo

Segun  Reyes, (2017) la conducta agresiva se caracteriza por confusion,
ambigiedad, indefinicién y confusion. La agresion es violencia que causa dafio
verbal, fisico o psicologico. Comportamientos como golpear, hacer berrinches y
burlarse se consideran agresivos y se clasifican como comportamientos de
influencia social, algunos también se conocen como comportamientos antisociales;
Problemas derivados de la falta de comunicacion

La agresion en el sentido etimoldgico proviene de palabras etimoldgicas: el verbo
"ad" significa "hacer", el verbo "gradior" significa ir o ir, "ito" significa una relacion
activa y la palabra "papa" significa calidad. Si bien la agresion es una respuesta a
través de una actitud violenta, se relaciona con la palabra agresion, que hace

referencia a la tendencia a atacar, atacar, atacar.

Este concepto proviene de las ciencias de la vida y lo vincula a la pulsion sexual y la
territorialidad, cuyo patron de actividad puede manifestarse en intensidades

variables que van desde la agresion verbal hasta la fisica (Pérez & Merino, 2008).

Teoria del comportamiento agresivo

Segun la clasificacion de Mosquea, (2015) las teorias se basan en lo que explica la
conducta agresiva y se dividen en dos tipos: teorias activas o bioldgicas y teorias
ambientales.

Teorias Activas o bioldgicas

La fuente de la agresion es un impulso interno; este grupo incluye teorias de la
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etologia, que ven los impulsos agresivos como reacciones a estimulos especificos, y
el psicoanalisis, que supone que los nifios nacen con instintos agresivos que siguen
sus propios instintos agresivos para expresarse. Este tipo de disfunciones
fisiolégicas son causadas por traumatismos, malos cuidados, retraso en la
maduracion o desarrollo de defectos; tienen diversas causas, como B. Problemas
durante el embarazo por caidas y medicamentos, problemas durante el parto por
falta de oxigeno o falta de oxigeno, etc. Problemas durante el parto por desnutricion
e infecciones. Algunos expertos afirman que un nifio nace con un trastorno
bioldgico de conducta que hace que sufra esos trastornos. Incluso cuando existe un
trastorno bioldgico, no hay forma de determinar si el problema es causado por una
anomalia psicoldgica o simplemente esta relacionado con ella de alguna manera

desconocida.

Teoriaetoldgica

La teoria surgio de un intento de extrapolar entre el comportamiento animal y el
comportamiento humano, viendo la agresion como una respuesta innata que surge
de impulsos inconscientes que se adaptan bioldgicamente y evolucionan a medida
que la especie evoluciona y evoluciona; ademas de esto, hay otra conclusién: La
agresion es la forma de supervivencia de los seres humanos y las especies. La teoria
no distingue entre agresion y violencia porque tiene en cuenta impulsos de

naturaleza bioldgica.
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Teoria Psicoanalitica

Al respecto, ha considerado que la agresion es un comportamiento instintivo que
surge en respuesta a ciertos obstaculos u obstaculos. Cuando las personas liberan su
tension interior, pueden alcanzar un estado de relajacion, de lo contrario producen
agresion. De esta forma, se generaliza la teoria de que la agresion surge de la
esencia misma del ser y se manifiesta como una influencia negativa del entorno o

de la sociedad, es decir, como una condicion humana.

Teoria de la personalidad

Esta teoria apoya que el comportamiento violento surge de la falta de autocontrol,
déficits cognitivos e impulsividad y que, por lo tanto, los factores personales
contribuyen al comportamiento agresivo. En la teoria de Eysenck, creia que altos

niveles de neuroticismo y psicosis significaban comportamiento violento.

Teoria de la frustracion

Propuesta por Miller y Dollar en 1938, la teoria se basa en la idea de que el
comportamiento agresivo es el resultado de la frustracion causada por la agresion y
el bloqueo de objetivos. Segin Aguado Dias M. en 2002, los nifios de preescolar y
preescolar suelen presentar depresion y violencia en la escuela. En este caso, los
factores externos afectan al individuo y, si no se controlan, pueden manifestarse

como violencia en el entorno externo.
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Teoria de la sefial

Segun Berkowitz, fundador de la Teoria de la Activacion y la Frustracion,
desarrollada entre 1962 y 1996, creo que la frustracion surge no por retirar algo sino
por una necesidad personal de poseer algo; se dice que la ira es una variable
intermedia entre la frustracion y la agresion, que se produce cuando Los niveles de

activaciéon emocional son altos.

Teoria genética

En ese sentido, ha sostenido que la agresion es el resultado de sindromes
patologicos (como anomalias cromosémicas XYY) o procesos hormonales y
bioquimicos (como los niveles de norepinefrina y testosterona). Comportamiento
genético que enfatiza el comportamiento agresivo y violento.

Teorias reactivas o ambientales

La teoria se basa en la agresion que emana del entorno del sujeto, es decir, una
respuesta violenta a los acontecimientos del entorno. Este grupo incluye teorias del
aprendizaje social y teorias de la impulsividad, que describen la agresion como una
respuesta a una situacion frustrante que, si se corrige brutalmente, puede empeorar
y desencadenar méas agresion. La imitacion es una caracteristica esencial del
comportamiento agresivo adquirido, lo que explica por qué los hijos de padres

agresivos muestran un comportamiento antisocial.

Teoria del aprendizaje social

La teoria de Bandura, planteada en 1976, afirma que la conducta agresiva es
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resultado de la imitacion y la observacion; La imitacion depende de la recompensa
que uno recibe, y recibir una recompensa aumenta la probabilidad de ser imitado y
viceversa. La tolerancia de los padres puede afectar la agresion de un nifio, incluso
cuando el nifio estd elogiando. Una situacion similar ha ocurrido entre sus
compafieros en la escuela, lo que significa que seguiran teniendo este
comportamiento.

Teoria de la interaccion social

Esta teoria sostiene que el entorno influye en el comportamiento de una persona, de
modo que el entorno hogarefio y escolar es la base de los problemas de conducta.
Falta de socializacion familiar, especialmente vinculo entre padres e hijos, y
rechazo de los pares que aumentan la probabilidad de que el nifio u otras personas

cometan actos violentos.

Teoria socioldgica

Esta teoria sostiene que la violencia es el resultado de las caracteristicas politicas,
econdmicas y culturales de las sociedades. Las 47 causas principales del
comportamiento estan relacionadas con factores como las dificultades del
desarrollo intelectual, la marginacion, la pobreza y la explotacion. Desde esta

perspectiva, ilustra la importancia del comportamiento humano.

Clasificacion de la agresividad

Para Boss (1961), la conducta agresiva se clasifica en dos tipos: fisica y verbal:
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Fisica. —

El ataque fisico se define como atacar a un ser vivo con el propio cuerpo u objeto.
Se caracteriza por infligir dafio fisico al oponente (Carrasco & Gonzéles,
Conceptual Issues of Aggression: Definicion e Interpretacion Modelo, 2006). El
comportamiento agresivo puede resultar de una agresién verbal. Este tipo de
agresion implica agresion psicologica e incluye: patear, pellizcar, golpear objetos,

empujar, agarrar, tirar del cabello.

Verbal
La agresion verbal se define como agresion que utiliza palabras hirientes, incluidas
amenazas, rechazo e insultos (Carrasco & Gonzales, Conceptual Aspects of

Aggression: A Definicion and Interpretive Model, 2006).

La agresion verbal incluye actos de habla como amenazas, insultos, acusaciones,
palabras groseras, apodos 0 nombres, calumnias, comentarios falsos, acusaciones y
gritos.
Psicoldgica

Cuando hay factores psicoldgicos presentes que contribuyen a la pérdida de apetito,
insomnio y control de esfinteres, y varios tipos de abuso, estos pueden incluir
comportamiento extremo (agresivo o pasivo), ansiedad excesiva, problemas del

habla o tartamudez, o dificultad para jugar con otros nifios o adultos jovenes
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Factores que influyen en la agresividad
Cuando se trata de factores que influyen en la agresion de los nifios, en ella influyen
una serie de factores que incluyen el entorno social, la familia, la escuela y los

medios televisivos;

Medio social

El entorno social entre los factores que afectan el comportamiento agresivo de los
nifios significa que el comportamiento de los nifios se adquiere a traves de
interrelaciones sociales y adquiere un contenido de valor cultural diferente. En el
proceso, los nifios refinan sus comportamientos negativos o positivos (Martinez,

2007).

Familia

Este factor es el factor mas importante para que el nifio gane experiencia. La
familia esta formada por las interrelaciones del mundo interior, en las que sus
pensamientos, fantasias e ideas afectan su entorno hogarefio, del mismo modo que
los pensamientos, fantasias e ideas de los padres afectan a sus hijos. Dado que la
familia es un elemento activo, se desarrolla constantemente desde lo inferior hacia

lo superior.

El papel més importante que tienen los padres para con sus hijos es actuar como guia o
modelo a seguir para el nifio, dependiendo de su género. Las nifias son madres y los

nifios son padres. De hecho, los nifios se moldean en las actitudes, deseos y
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actitudes de sus padres. En resumen, se puede decir que los padres son la autoridad
mas importante que influye en la socializacion de los nifios. En la mayoria de los
casos, los padres quieren que sus hijos se porten bien, sean obedientes, capaces de
distinguir el bien del mal sin hacer nada y que no intenten ganarse el respeto sino

que lo vean como un derecho.

Escuela

La educacion se ocupa de la formacion del hombre, de todo lo que hace, siente y
piensa desde su nacimiento hasta su muerte. Por tanto, la escuela es una institucion
colectiva donde estudiantes y profesores tienen como objetivo servir los intereses,
servicios y necesidades de la comunidad. La escuela cumple el papel puente de

educacién moral, reconoce la vida del nifio y mantiene inalterada su esencia.

Consecuencias de la agresividad ellos nifios

En este contexto, Quicios (2016) afirma que las consecuencias de la agresion
infantil pueden causar problemas no solo para el propio nifio sino también para la
sociedad que lo rodea, como el entorno escolar o familiar (p. 2). EI motivo del
nombramiento es el siguiente.

Si no se aborda el comportamiento agresivo, puede terminar siendo rechazado y
rechazado por los demas, lo que reduce la autoestima, conduce a un
comportamiento sospechoso y solitario y a una falta de oportunidades para hacer

amigos y desarrollar relaciones con los demés.
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Los nifios con estos problemas son propensos a comportarse mal, lo que con el

tiempo puede resultar negativo y perturbador

Por sus acciones, esa persona podria haber sido victima de otro ataque.

Los nifios tienden a adoptar actitudes agresivas relacionadas con los problemas de
fracaso escolar.

En adolescentes y adultos, si no se corrigen, desarrollan conductas antisociales, baja

autoestima y escasa capacidad para resolver problemas.

Camparias para desviar y prevenir la agresién infantil

Las actividades destinadas a reducir y prevenir la agresion infantil son las
siguientes:

Reunirse con los nifios para discutir las posibles consecuencias de lo que han
aprendido sobre el comportamiento agresivo y ofrecerles consejos sobre como

tratar a sus comparfieros, como actitudes de ayuda, compartir y agradecimiento.

Crea reglas de pared para nifios con murales.

Cuente historias con un mensaje positivo y ofrezca formas alternativas de resolver
problemas pacificamente y evitar conflictos radicales.

Utilice la aplicacion de puntos para otorgar puntos extra cuando los nifios exhiban
comportamientos deseados, de modo que puedan intercambiar puntos por
recompensas como libros de cuentos y juguetes.

El comportamiento agresivo se puede reducir mediante dinamicas como la
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dindmica cooperativa, la dinamica de las tortugas y la empatia grupal.
Mediacion adecuada en situaciones de conflicto, aconsejando no reaccionar de

forma negativa o violenta y justificando las posibles repercusiones.

(pag. 4)

2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Agresion.
Este es un comportamiento negativo que hace que las personas se sientan ostentosas y
ofensivas en las redes sociales y trata de dafiar y perturbar su entorno social. Se

caracteriza por su comportamiento nocivo y socialmente se entiende como agresivo.

Agresividad:
Todos ellos son impulsos negativos con la agresion en su nucleo, que se forman en la
personalidad del individuo, adoptan un patron que los distribuye a medida que crecen y

aceptan la agresion como si fuera normal en la vida.

Animacion:
Es el arte de crear imagenes en movimiento, y también el arte de crear escenas
imaginativas, permitiendo que las iméagenes creadas se desarrollen en escenas de acuerdo

con las necesidades de la animacion.

Asertividad:

Se entiende como la capacidad humana de comunicarse bajo el control de las propias
30



emociones, la llamada autorregulacion, con el objetivo de actuar de acuerdo con los

valores de la propia personalidad y respetando los valores de los demas.

Comunica:

Es una expresion en la que los humanos se expresan libremente en una variedad de
situaciones, canales y lenguajes. La expresion verbal puede ser tanto positiva como
negativa ya que permite a las personas expresar sus pensamientos de acuerdo con los

sentimientos y conceptos que quieren expresar.

Escucha
Este es el proceso mediante el cual las personas adquieren y comprenden informacion
transmitida verbalmente, lo que implica un uso intensivo de los sentidos del oido y la

percepcion.

Impulsividad.
El acto de expresar impulsividad esta relacionado con la incapacidad de detenerse hasta
ser capaz de actuar. La impulsividad es el acto de emprender y realizar una actividad o

accion sin andlisis, sin conocer las consecuencias (ya sean positivas o0 negativas).

Respeta.
Estos son los principales valores que todo ser humano deberia tener. Porque este valor

expresa respeto y reserva hacia el hombre, es un acto de respeto que el hombre muestra
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siempre a lo largo de su vida, y refleja su buena imagen y comprension del hombre. de

diferente valor

Valores:

Este es el principio que la gente tiene presente cuando trata con la sociedad. Los valores

son virtudes abstractas plasmadas en las cualidades y actitudes que desarrollan las

personas.

2.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

Dibujos animados

Dibujos animados violentos en
television
Dibujos animados violentos en

DVD

Dibujos animados violentos en

Videojuegos

Conducta agresiva

/Agresividad fisica

Agresividad verbal

Agresividad psicolégica
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2.5. FORMULACION DE HIPOTESIS

2.5.1 HIPOTESIS GENERAL

Los dibujos animados se relacionan significativamente con la conducta agresiva de
los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de Santa Maria -

Huaura2021.

2.5.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

Los dibujos animados se relacionan significativamente con la conducta
agresivafisica de los alumnos de nivel Inicial de la I.E.P.” Rubén Dario “del Distrito

de Santa Maria Huaura 2021.

Los dibujos animados se relacionan significativamente con la conducta
agresivaverbal de los alumnos de nivel Inicial de la I.E.P.” Rubén Dario “del Distrito

de Santa Maria Huaura 2021.

Los dibujos animados se relacionan significativamente violentos y la conducta

agresivapsicologica de los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del

Distrito de Santa Marfa - Huaura 2021.

33



CAPITULO I

METODOLOGIA

3.1 DISENO METODOLOGICO

Segun (Carrasco, S., 2006), el disefio de estudio “es no experimental en el sentido de
que la variable independiente no esta sujeta a manipulacion intencional y no existe un

grupo de control sino un grupo experimental”. (pag. 71)

Segun (Carrasco, S., 2006), las transacciones correlacionadas son un disefio no
experimental. "Analiza y examina la relacion entre los hechos y los fendmenos
(variables) del mundo real para revelar el alcance de la influencia o ausencia”. Entre otras

cosas, intentamos determinar el grado de relacion entre las variables en estudio.” (p. 73).

TIPO DE LA INVESTIGACION
La investigacion es una explicacidn causal en el sentido de que aprendemos qué
causa la existencia y la naturaleza del hecho o fendmeno que se investiga o estudia.
Asimismo (Carrasco, S., 2006) “examina la relacion reciproca y continua de todos los
hechos de la realidad y busca dar una explicacion objetiva, real o cientifica a lo

desconocido. Supongamos que existe mas de una variable”.”. (p. 42)



ENFOQUE

Este estudio es de naturaleza no experimental y se basa en un enfoque cualitativo.

3.2 POBLACION Y MUESTRA.

3.2.1 POBLACION.

Una poblacion es un conjunto de sujetos o elementos que comparten una o
mas caracteristicas comunes en un momento y lugar determinado y seran objeto de

estudio.

Los sujetos de este estudio incluyeron a 30 estudiantes de primaria del IEP

2021 Rubén Dario del distrito de Santa Maria Huaura

3.2.2 MUESTRA

La muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes de primaria de la referida entidad

de educacion

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Segtin (Morles, 1999), una habilidad es “un conjunto de procedimientos o
actividades estructuradas utilizadas para observar hechos reales, recopilar datos o

analizar evidencia”. (pagina 56). Dadas las caracteristicas de este estudio, las



encuestas fueron la técnica mas efectiva.

Las técnicas y herramientas de recopilacion de datos utilizadas en este estudio

incluyeron:

Técnica de inspeccion: Trate de aceptar resultados variables. (Mirabal, 1992)
define la investigacion como "el arte de identificar y modular sisteméaticamente,
directamente o mediante herramientas, los fendmenos y el comportamiento de

individuos o grupos de individuos para obtener conocimiento cientifico".

. (p. 123)

3.4 Técnicas para el Procesamiento de la informacion.

La version 19 de SSPS se utiliza para obtener valores de postura y medidas relacionadas

por separado. Analizar e interpretar resultados basandose en la correlacion.



CAPITULO IV

RESULTADOS

Tabla 1 ¢Su hijo ve dibujos animados?

FRECUENCI PORCENTAJE

A
1. Nunca 0 0
2. Casi hunca 4 13
3. A veces 16 53
4. Casi siempre 10 33
5. Siempre 0 0
TOTAL 30 100

60

50

40 m 1. Nunca
m 2. Casi nunca

30
m 3. Aveces

20 W 4. Casi siempre
m 5. Siempre

10

0
PORCENTAIE

Figura 1 Su hijo ve dibujos animados

Fig.1 se visualiza que el 53%(16 encuestados) indican que sus hijos solo a veces ven
dibujos animados, un 33%(13 encuestados) afirman que casi siempre lo hacen,
mientras un 13%(4 encuestados) manifiesta que casi nunca sus hijos ven dibujos

animados.



Tabla 2 ¢Su hijo ve dibujos animados que contengan violencia?

FRECUENCI PORCENTAJE

A
1. Nunca 0 0
2. Casi nunca 14 47
3. A veces 12 40
4. Casi siempre 4 13
5. Siempre 0 0
TOTAL 30 100

50
45
40
35
B 1. Nunca
30 ]
m 2. Casinunca
25
[ 3. Aveces
20 ..
B 4, Casisiempre
15 ]
5. Siempre
10
5
0 |
PORCENTAIE

Figura 2 Su hijo ve dibujos animados que contengan violencia

Fig.2 se visualiza que el 47%(14 encuestados) indican que sus hijos casi nunca ven dibujos
animados que contengan violencia, un 40%(12 encuestados) afirman que a veces lo hacen,
mientras un 13%(4 encuestados) manifiesta que casi siempre sus hijos ven dibujos

animados que contengan violencia.



Tabla 3 ¢ Considera que ver dibujos animados afecta su conducta?

FRECUENCI PORCENTAJE
1. Nunca 0
2. Casi nunca 20
3. A veces 80
4. Casi siempre 0
5. Siempre 0
TOTAL 100
90
30
70
60 B 1. Nunca
50 m 2. Casinunca
A0 0 3. Aveces
30 W 4. Casl siempre
m 5. Siempre
20
10
0
PORCENTAIE

Figura 3¢ Considera que ver dibujos animados afecta su conducta

Fig.3 se visualiza que el 80%(24 encuestados) consideran que ver ciertos dibujos

animados algunas veces afectan la conducta de sus hijos y un 20%(6 encuestados)

afirman que casi nunca sienten que afecten.




Tabla 4 ¢ Cuando se molesta rompe objetos que estan a su alrededor?

FRECUENCI PORCENTAJE

A
1. Nunca 4 13
2. Casi nunca 19 63
3. A veces 7 23
4. Casi siempre 0 0
5. Siempre 0 0
TOTAL 30 100
70
60
50
B 1. Nunca
40 m 2. Casi nunca
30 W 3. Aveces
B 4. Casisiempre
20 H 5. Siempre
10 -
0 -
PORCENTAIE

Figura 4 Cuando se molesta rompe objetos que estan a su alrededor

Fig.4 se visualiza que el 63%(19 encuestados) indican que sus hijos casi nunca cuando
se molestan rompen objetos que estan a su alrededor, un 23%(7 encuestados) afirman

que a veces si lo hacen, mientras un 13%(4 encuestados) manifiesta nunca hacerlo.



Tabla 5 ¢ Uds. eligen los dibujos animados que ven?

FRECUENCI PORCENTAJE

A
1. Nunca 0 0
2. Casi hunca 0 0
3. A veces 13 43
4. Casi siempre 17 57
5. Siempre 0 0
TOTAL 30 100

60

50

40 B 1. Nunca
m 2. Casinunca

30
M 3. Aveces

20 W 4. Casi siempre
B 5. Siempre

10

0
PORCENTAIE

Figura 5 Uds. eligen los dibujos animados que ven

Fig.5 se visualiza que el 57%(17 encuestados) indican que ellos casi siempre son
los que eligen que dibujos animados ven sus hijos, y un 43%(13 encuestados) afirman que

solo a veces lo hacen.



Tabla 6 ¢Los han corregido cuando han visto que quieren imitar algun personaje de la

television?
FRECUENCI PORCENTAJE
A

1. Nunca 0 0

2. Casi nunca 7 23

3. A veces 23 77

4. Casi siempre 0 0

5. Siempre 0 0

TOTAL 30 100
90
80
70
60 M 1. Nunca
50 m 2. Casinunca
40 m 3. Aveces
30 W 4. Casisiempre

5. Siempre
20
10
0 1
PORCENTAIE

Figura 6 Quieren imitar algun personaje de la television

Fig.6 se visualiza que el 77%(23 encuestados) indican que solo a veces los
corrigen cuando han visto que quieren imitar algin personaje de la televisién, y un

23%(7 encuestados) afirman que casi nunca lo hacen.



Tabla 7 ¢Su hijo pelea con sus comparieros en clase?

FRECUENCI PORCENTAJE

A
1. Nunca 6 20
2. Casi nunca 18 60
3. A veces 6 20
4. Casi siempre 0 0
5. Siempre 0 0
TOTAL 30 100
70
60 -
50 -
B 1. Nunca
40 - m 2. Casi nunca
3. Aveces
30 -
W 4. Casi siempre
20 1 B 5. Siempre
10 -
0 4

PORCENTAIJE

Figura 7 Pelea con sus comparieros en clase

Fig.7 se visualiza que el 60%(18 encuestados) indican que sus hijos casi
nunca se pelean con sus compafieros de clase, un 20%(6 encuestados) afirman que a

veces si lo hacen, mientras un 20%(6 encuestados) manifiesta nunca hacerlo.



Tabla 8 ¢Su hijo disfruta cuando agrede a otros comparfieros?

FRECUENCI PORCENTAJE

A
1. Nunca 5 17
2. Casi hunca 12 40
3. A veces 13 43
4. Casi siempre 0 0
5. Siempre 0 0
TOTAL 30 100

50
45
40
35
B 1. Nunca
30 .
m 2. Casinunca
25
3. Aveces
20 o
W 4, Casl siempre
15 - )
B 5. Siempre
10 -
5 .
U .
PORCENTAIE

Figura 8 Disfruta cuando agrede a otros comparieros

Fig.8 se visualiza que el 43%(13 encuestados) indica que sienten que sus hijos solo
a veces disfrutan cuando agreden a otros comparieros de clase, un 40%(12 encuestados)
afirman que casi nunca lo hacen, mientras un 17%(5 encuestados) manifiesta nunca

hacerlo.



Tabla 9 ¢Su hijo se auto lastima fisicamente?

FRECUENCI PORCENTAJE
A
1. Nunca 11 37
2. Casi nunca 14 47
3. A veces 5 17
4. Casi siempre 0 0
5. Siempre 0 0
TOTAL 30 100
50
45
40
35
B 1. Nunca
30 - .
| 2. Casinunca
25 -
M 3. Aveces
20 ..
W 4. Casisiempre
15 -+ i
m 5. Siempre
10 -+
5 -
0 - ]
PORCENTAIJE

Figura 9 Se lastima fisicamente

Fig.9 se visualiza que el 47%(14 encuestados) indica que sus hijos casi nunca
se auto lastiman fisicamente, un 37%(11 encuestados) afirman que nunca lo hacen,

mientras un 17%(5 encuestados) manifiesta que a veces si lo hacen.

4.2 Contrastacion de hipétesis

Prueba de la HipotesisjGeneral2
Ho: Los dibujos animados no se relacionan significativamente con la conducta agresiva

de los alumnos de nivel Inicial de la I.E.P.” Rubén Dario *“del Distrito de Santa Maria



- Huaura2021.

Hi: Los dibujos animados se relacionan significativamente con la conducta agresiva de
los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de Santa Maria -

Huaura2021.

Estadisticohpara contrastarhla hipotesis.

SignificaciGnmasintotica
Valor3 Df2 (bimlateral)

Chi-cuadrado de 17, 2802 1 ,001
Pearson

Correlacion de ,242 1 ,001
Spearman3

Asociacionmlinealé 10,324 2 ,001
pormlineal5

Nmde 30

casosmvalidosO

Los dibujos animados si se relacionan significativamente con la conducta agresiva de
los alumnos de nivel Inicial en la referida institucién — Huaura 2021., toda vez que se ha
logrado valores de 17.280, vy una significancia de p=0.001<0.05 contando para ello una
significacion superior. Asimismo, de igual forma, la correlacion de Spearman ha logrado
una significacién de p=0.001<0.05 en ese sentido cuenta con representaciones muy

aceptable.

Primera Hipotesis Especifica

Ho: Los dibujos animados no se relacionan significativamente con la conducta



agresivafisica de los alumnos de nivel Inicial de la .E.P.” Rubén Dario “del Distrito

de Santa Maria Huaura 2021.

Hi: Los dibujos animados se relacionan significativamente con la conducta agresiva

fisica de los alumnos de nivel Inicial de la I.E.P.” Rubén Dario “del Distrito de Santa

Maria Huaura 2021.

Estadistico para contrastar la hipotesis.

Significacionpasintdtica
Valorl Dfl (bilateral)

Chipcuadrado de 32,8272 1 ,001
Pearson

Correlacion de 0,251 1 ,000
Spearman

Asociacionplineal 2,423 2 ,001
porplineal

Npde casospvalidos3 30

De acuerdo a lo evidenciado precedentemente, existe vinculos significativos con
las variables especificadas, toda vez que se ha logrado valores de 32,827, y significancia de
p=001<0.05 considerandose en ese caso como superior altamente de igual forma, la
correlacion de Spearman de 0.251, logro presentandose en ese caso una significacion

p=0.001<0.05 considerandose con una representacion muy aceptable.

Segunda Hipotesis Especifica
Ho: Los dibujos animados no esta relacionada significativamente con la conducta

agresivaverbal de los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de



Santa Maria-Huaura 2021.
Hi: Los dibujos animados se relacionan significativamente con la conducta
agresivaverbal de los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del Distrito de

Santa Maria-Huaura 2021.

Estadistico para contrastar la hipotesis

Significacionjasintotica8
Valor0  djf7 (bilateral)

Chi-cuadrado de Pearson 18,2712 2 ,001
Correlacion de 0,763 2 ,001
Spearman

Asociacionxlineal0 28,271 1 ,001
Porxlineall

Nxde casosxvalidos 30

Los dibujos animados no se relacionan de forma significativa con la conducta agresiva
verbal de los alumnos referidos en este estudio, toda vez que se ha logrado valores de
18.271 y una significancia de p=001<0.05 obteniéndose para ello una significacion alta.
De igual forma, ladcorrelacion de  Spearmanbde  0.763,  conduna

significanciadp=0.001<0.0 lodcual tieneduna representacion muy aceptable.

Tercera Hipotesis Especifica

Ho: Los dibujos animados tiene relacion significativamente violentos y la conducta
agresiva psicologica de los alumnos de nivel Inicial de la I.LE.P.” Rubén Dario “del
Distrito de Santa Maria - Huaura 2021.

Hi: Los dibujos animados tiene relacion significativamente violentos y la conducta



agresiva psicologica de los alumnos de nivel Inicial de la I.E.P.” Rubén Dario “del

Distrito de Santa Maria - Huaura 2021.

Estadistico para contrastar la hipotesis.

Significaciongasintotica

Valor Df (bilateral)
Chigcuadrado degPearson3 31,4342 1 ,001
correlacion de Spearman5 0.311 1 ,001
Asociacionglineal porglineal 27,342 0 ,001
N de casos validos 30

Al respecto, se evidencia en concordancia a los hallazgos que figura en el cuadro
precedente, que las variables procesadas tienen relacién. Toda vez que se a logrado un
valor de 31,434, y una significacion de p=001<0.05 considerandose con una significacion
alta. De igual forma, la correlacion de Spearman de 0.311, a logrado una significacion

p=0.000<0.05 lo cual tiene una representacién muy aceptable.



CAPITULO V:

DISCUSION

5.1 Discusion de resultados
Es posible concluirhde loshresultados deheste estudio que las variables si tienen
una logica para su investigacion, toda vez que se obtuvieron los hallazgos evidenciados
por otros investigadores, los cuales se detallan a continuacion:

Un estudio de Bravo (2017) concluyo que la gran parte de los infantes presentan
dificultades en la expresion de sus sentimientos debido al contenido indecente de estos
programas. Mosquera (2015) también concluy6 que existen problemas entre padres por el
deterioro de las relaciones familiares por el impacto negativo de las caricaturas violentas
y agresivas. De manera similar, Reyes (2017) concluyé que las caricaturas de superhéroes
pueden impactar negativamente en la manera de comportarse de los nifios debido a sus
actitudes y lenguaje no educativos. De manera similar, Anton (2017) concluyd que
cuanto mas agresivo era la forma de comportarse de los nifios de cinco afios que recibian
I.E.P, mas tiempo se habituaban a ver dibujos animados con contenido ofensivo.
Finalmente, Rojas (2017) encontrd una asociacién significativa entre las variables del
estudio, estando el 35,2% de los participantes del estudio expuestos a altos niveles de
consumo de dibujos animados. De igual forma, el 38,4% de quienes participan exhibid

agresion verbal y el 46,2% de los estudiantes exhibi6 agresion fisica.



CAPITULO VI:

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Estas caricaturas se relacionaron significativamente con la conducta agresiva de los
estudiantes en la referida entidad. Porque recibe un valor de 17,280 y la significancia es
alta con p=0.001<0.05. De igual forma, la correlaciéon de Spearman alcanzé una

significancia de p=0,001<0,05, lo que es un indicador de mucha aceptacion.

Estas caricaturas se han relacionado significativamente con la agresién fisica entre
estudiantes de primaria del I.E.P. “Rubén Dario” es del distrito Santa Maria-Huaura 2021
porque recibe una puntuacion de 32.827 y es altamente significativo con p=001<0,05.
Asimismo, la correlacion de Spearman es de 0,251 logrando para ello significancia en

p=0,001<0,05, lo cual es un indicador de mucha aceptacion.

Los dibujos animados no se asociaron significativamente con la forma de
comportarse de manera verbal agresivo en estudiantes de nivel inicial del LE.P. La
significancia es p=001<0.05 porque "Rubén Dario" es de la region Santa Maria-Huaura
en 2021 y obtuvo 18.271. Esto significa que a es muy significativo. Igualmente, la
correlacion de Spearman de 2 es 8 - 0,763 y la significancia es 7 dp4 = 0,d001 < 0,d05,
de los cuales 6 es una representacion muy aceptable para 3.

Estas caricaturas son el 1.E.P. de Huaura 2021 en la regién de Santa Maria. "Rubén

Dario™ ha sido fuertemente asociado con el comportamiento psicoldgico violento y



agresivo de los estudiantes de primer afio. La significancia es alta en p=001<0,05 con
31.434 puntos. De igual forma la correlacion de Spearman es de 0.311, logrando

significancia en p=0.000<0.05, lo cual es un indicador muy aceptable.



6.2 Recomendaciones

A los profesores y directivos prestar mayor atencién a la forma de comportarse de los
alumnos del nivel inicial, de esta manera se podra detectar si la influencia de los dibujos

animados se esta relacionando mas con los estudiantes.

Es recomendable que los padres de familia, se les recomienda disminuir la
exposicion hacia los dibujos animados violentos porque estos se relacionan con las
conductas agresivas controlen adecuadamente a sus nifios en la eleccion de los dibujos
animados que van apreciar, tratando de evitar aquellos que incitan a la violencia.

Capacitar adecuadamente a los integrantes de la entidad, considerando a los
profesores y padres o tutores de los estudiantes, respecto a la educacion, analizando
frecuentemente los dibujos adecuados para los nifios

A los docentes y directivos recomendarles que tomen mejor atencién en la educacion
y control de los comportamientos inadecuados de los alumnos. Las conductas violentas
generan la interaccion social inadecuada. Toda vez que alteran el orden en los demas

alumnos

Para mejores y reales resultados, se recomienda tener una poblacion méas amplia y asi
tener mayores probabilidades y poder evaluar con méas detalle las variables, respecto al

tema tratado.
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ANEXO



ENCUESTA

¢Su hijo ve dibujos animados?
1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre

¢Su hijo ve dibujos animados que contengan
violencia?

1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre

¢ Considera que ver dibujos animados afecta su
conducta?

1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre

¢, Cuando se molesta rompe objetos que estan a su
alrededor?

1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre

¢Uds. eligen los dibujos animados que ven?
1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces



4. Casi siempre
5. Siempre

¢Los han corregido cuando han visto que quieren
imitar algin personaje de la television?

1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre

¢ Pelea con sus comparieros en clase?
1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre

¢ Disfruta cuando agrede a otros comparieros?
1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre

¢ Se lastima fisicamente?
1. Nunca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5. Siempre



MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLES E HIPOTESIS DISENO DE La
INDICADORES INVESTIGACION

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL VARIABLE INDEPENDIENTE  HIPOTESIS GENERAL
;Cudl es la relacion que existe entre los | Determninar la relacién que existe entre Dibujos animados ;Los dibujos animados se relacionan
dibujos animades v la conducta agresiva de | los dibujos animades vy la conducta significativamente v la conducta | .. L

: - VARIABLE DEPENDIENTE: - Tipo  de  Investigacion:
loz alumnos de nivel Inicial de la IEP” | agresiva de los alumnos de nivel Inicial | " - B agresiva de los alumnos de nivel

Conducta agresiva Descriptiva. Transversal

Fubén Dario “del Distrito de Santa Maria -

Huaura 20217

PROBLEMAS ESPECIFICOS

;Cudl es la relacion que existe entre los
dibujos zmimados y la conducta agresiva
fisica de los alumnes de nivel Inicial de la
IEP” Rubén Dario “del Distrito de Santa
Mfaria - Huaura 20217

;Cudl es la relacion que existe entre los
dibujos zmimados v la conducta agresiva
verbal de losalumnos de nivel Inicizl de la

de la LE P RubénDario “del Distrito
de Santa Maria - Huaura 2021,

IOBJETIVOS ESPECIFICOS

Determunar la relacion gue existe entre
log dibujos ammades v la conducta
agresiva fizsica de los alumnos de mivel
Inicizl de la LEP.” Rubén Dario “del
Distrnito deSanta Maria - Huzura 2021.

Determunar la relacion gue existe entre

los dibujos ammados v la conducta

Inicial de lal EP.™ Rubén Dario “del
Distrito de Santa Marla - Huaura
20217

HIPOTESIS ESPECIFICAS

Loz dibujos ammados se relacionan
significativamente con la  conducta
lzgresiva fisica delos alumnos de nivel
Mmicial de laLE.P.” Fubén Dario “del
Distritode Santa Maria - Huaura 2021.
Loz dibujos ammados se relacionan
significativamente con la conducta
agresiva verbal de los alummos de

nivel Imicial de

Disefio de
mvestizacion:
Mo experimental.
Metodo de Muestreo

Probabilistico aleatorio simple

(PAS)Muestra: 30




LEP” Bubén Dario “del Distrito de

Santa Maria - Hoaura 20217

;Cual es la relacion que existe entre los
dibujos animades violentos v la conducta
agresiva paicoldgica de los alumnos de
nivel Inicial de la LEP.” RubénDario “del
Distrito de Santa Maria - Huaura 20217

agresiva verbal de los alumnos
de nivel Inicial de la LEP.” Rubén Dario
“del Dhstnte de Santa Maria - Huaura
2021
Determmar la relacion que existe entre
log dibujos animados viclentos v la
conductz  agresiva paicoldpica de los
glumnes de nivel Imicial de la IEP™
Bubén Daric “del Distrito de Santa Maria

- Huaura 2021,

la LE.P.” Fubén Dario “del Distrito de Santa
Maria - Huaura2(21.

Loz dibujos amimados se relacionan
sigmificativamente vielentes v la conducta
agresiva psicologica de los alumnos de
nivel Inicial de la LEP.” Fubén Dario “del
Distrito de Santaharia - Huzura 2021.

Proceso  de

mformacion.

Andlisiz de

60



