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RESUMEN

Ohjetive; Extabdecer la existencia de relaciones entre los dibujos animados ¥ [a conducts agresiva
de kos alumnos de nivel Inicial de la LE.P." Rubén Dario “del Disinto de Santa Maria - Huaura
mzi.m:ialﬁ; y Métodos: El disefio establkecide es correlacional, Ia poblacidn la imegraron
30 padres de familin, Resultados: que ¢l 53%416 encuestados) indicon sque sus hijos solo o veces
ven dibupos animados, un 33% (13 interrogados) han sfirmado que casi siempre lo hocen,
micntras un | 3544 interrogados ) kan manifestado que casi nunca sus hijos ven dibujos animado,
Asimismo, el 47504 encuestados ) indican que sus hijos casi nunca ven dibujos animados que
congengzan viokencia, un 2054012 interrogados) han afirmado que a veces lo realizan. en tan un
3% (2 imemogados) han manifestado que casi siempee sus hijos ven dibujos animados gue
coagengan viokencia Conclusion: las vanables sometdas a procesamiento e relacionan de forma
significativa respecto i los alumnos referidos, oda vez gee obauvieron valores de 17,280, una

signilicasin de p=h001 <0035 enendo una significaciin alta. consecoentemente, la commelacidan

de Spearman ha logrado una significacidn de p=0U000 <0005 Jo cual Gene una epresentacidn muy

acepiable.

Falabras claves: Dibujos animadoes, conducta agresiva Mlisica, emocional v psicoldeica




ABSTRAC

Objectives: Tso determines thes welationships thats existz be mweeis cartoons sand  thes
agpressive behavier soft thus students of they Initial levels sob them LE P Rubdén Daro
"Fromm these destineg sol Santa Mara - Heawrs 2021, Maerials and Methods: The establzshed
design is jeorrelationals. the populotion i5 made up of M) parents. Results: 53% (16 respondents|
indicate that their children only sometimes watch cartoons, 33% (13 respoadents) state that they
almost always dos sons, whiles 135 {4 respondents) states that's their children almost never
watch cartoons. Likewise, 47% (14 respondents) indicates that their children almost never watch
cartoons that contain vioknce, 404 (|2 respondents) state that they sometimes do, while 13% (4
respondents) state that their children almost always children wach canooss that contain
viokense, Conclusion: Cartoons sere significantly relaters to this oggressive behoviors soft Initial
level students soft these LEP.” Rubén Darie "from these Districts soft Santa Mana - Huoaura
2021., be couses it hasps obtainers g5 values off 17280, ands as significances oafs’
PS=0001<005. having's some highs significances. Like wises, Spearmen’s connectkms

schievers as significances ossify p=lhH <1003, which’s hiss & verbs aoceptable representations.

Keywords; Cartoons, physical, emotional and  psychofogical  sggressive  behavior




1.1

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

DESCRIFCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

Mo hay limite para el desamollo humanoe, porgue o ser humano oo dejard de
evolucionar desde ef nacimiento hasta la muerte. Los sistemas de desarmolio estin
influenciados por los cambios en los individuos v grupos sociales provocados por la ctapa
socializadora, en el que resulta de mucha trascendencin acompafiar a las personas desde
uni edad temprana. Durante la infancia, las personas comienzan a socializar con ofras
personas. Los principales actores de la socializacion son guicnes conforman el hogar, asi
comne fambién fos medios de comumicacion v fis escoelas, siende el mis relevime, 1o
television v pusle woer efecios fanie megativos como posilivos segon el tlipo de

progrmscian v contenido, (Sdnchez Oy, 2000,

La television se estd conviriendo poulatinamente en el medio de comunicacion
que mayor impacty bene muchs incidencia en el compartamiento de las personas, infloye
grandemente en eso; El desarrollo de los mfanies v jdvenes va de I mano con la
expansiin de espacios o programas de by televizion, v diversos aumres han legado 4 1a
conclusion de se puede apreciar la exisiencia de vinculos enire |as referidas variables, lo
cul espi referido o Jos aspectos televisivos, JQUE instituciones participan en el smdkisis de

ls repercusiones de fa television en ¢l comportamicnto de los nifics, cspecialmente en los

paises desamollndosT ;5 existe una conexidn enfre estos estudiosT (Sandoval, 2006,




La violencia wlevisiva es actalmente un problema o nivel mundial ya gue
desencadena comporamicitos agresivos de los infantes bos cuales en la msayeeia de los
conos son especialores de alpunas seres animadas que no son supervisados, woda vez gue
no som aptos para la salud mental de ellos en los que se muestran ¥ ven al piblico
coanportamienios may viokentos, A los nifos les encanta: puerras. apuiialamientos.
palizas, asesinatos. troteos, lo cual existe en las series que ellos aprecian, sabemos gue
los nifios copian lo que ven, por ello influye grandemente en su comporiamicnto.
ocasionando gue sein mas agresivos independientemente de sy género, ubicacidn v
entorng familiar, como también la situacidn econdmica. La gran parte de padres picnsan
gue las caricaiuras son divertidas pore irvcales) sin embargo, los nifios oo tenen tal
conceplo porgue no eviddan Lo gue deben ver sus nines, v piessan gue todo lo gue

cheerean os real, imitando actes de violencia sin valorar 1o real.

Una imvestigacion realizada por Sanchez (HHRYN sl respecto. el investigador
cncontrd en su indagaciin que: los infanies que apreciaban las serics animados donde
cxiste la viefencin ha ocasionsdo que clios sean mis agresivos tendientes & exhibir un
comportamiento mas agresivo después de licgar al nivel escolar. En un anicalo publicado
en el Fomales of Applieds Develo mental Psicolegia, los psictdogos de la Universidad de
lovwen sefia lomon gue encomtraron mds vielencio en los dibujos animisdos que on los actores
reales. al respectoen algunos paiszes se hia coestionado un sistema de clasiticacion basado

en el mimero de espectadores solicitados, mientras que en el Beino Unido evahin =5 ef

Bl




contenido e apropisdo par tdas las edades v no wtiliza clasificaciones,

En America Latina, varios estudios han concluide gue las caricaturas vielentas
afectan el compostamiento de fos sifios. Al hacerdo, se ba sefialade que se debe a la
imitacidn, que la ausencia de los padees so les peomite fener una goia gue les ayude a
discerair entre el heen v el mal

La animacidn debe entenderse como programas de televisidn que ofrecen una
variedad de fondoes v siusciones con el objetivo de distraer, entretencr y edwocar & los
nifics. S embargo, cuando se peesentan imdgenes vielentas o rigicas, hay un impacto
significativo e el comportamicnto v las actitudes de los pifies o nifas. Ceando los nifos
ven esos programas donde impera la violencia, existe la posibilidad gque imiten v
reflesionen sobre aquelle que ven, dado gue Ba forma de compontarse ¥ de eapresarse

veflejan lo gue perciben en el medio relevisivo.

El comportamiento agresivo por parte de los infantes crea grandes dificoltades en
clambito social. Ef ambiente en el hogar es un factor que contribuye & esto, oiro factor es
fa falta de viokencia o consura en la linca temporal de profeccicn infancl del programa de
tebevision. Asi, las caricaturas violentss cran s prescafaban con més frecoencia en los

varones, ¥ o5 nifios se componaban de manera mis agresiva.

Existe muschos estudios gque han evidencinde que la agresicn en los infontes o5
causada por una vanedad de factores, como sAuscicnes diticiles en los nifes, abuso,

viglencia, negligencia, distuncionalidad en el hogar  fendientes  emocienalmente




perturbadoras. El abuso en infantes estd sumentando en neesime pads. con 21600
incidentes violentos en X017, an pumento del 25% respecio af atio anterior. En encoestas
Familiares, ol 31% de los pades y el 31% de los madres wtilizan el castigo corporal para
criagrlos, y el 44% de infantes cree gue los padres poseen ¢l derecho a disdplinar a sus

hijos. {Sousa, 20018

Al respecto se observa que. estos infates que corresponden a fa ciudad de Huaurs
ocupan demasizdo fiempo en aprociar estas serics animsdos en la television v los padres
cstin de acuerdo ¥ los consideran imofensivos sin ayudarlos a elegir una cokeccion
apropiada pare su edad. Contenido violento como guem, asesinato, patadas, disparos,
apufialamicentos, golpes. ¥ todas las acciones violentas que puedan existir. s sabe gue

clbos sicmpre suclen imitar las acciones de bos actores de dibujos animsados,
12 FORMULACION DEL PROBLEMA
L11 PROBLEMA GENERAL

$Cudl 5 1z relackio gue existe entre los dibupos animados y 1a conducta agresiva de
les almmnos de nivel Inicial de la LEP-” Rubén Dardo "del Disgtroto de Santa Mario -

Huaurad217?
122 PROBLEMAS ESPECIFICOS

(6]
i Cuil es la relacidn que existe entre los dibujos animados y 1o conducts agresiva
fisica de lis alommos de nived Inicial de la LEP.” Rubén Dario “del Distrito de

Sania Marfa Husera 20217




SO es la relacion que existe entre los dibujos animados v 1a conducta agresiva
verbal de los alumnoes de nivel Inicial de la LE.P." Rubén Dado “del Disirin de

Banta Maria-Huaiea 206217

A0udl es la relacidn que existe entre los dibupos animados violentos ¥ 1a conducta
agresiva psicokigica de los alumnos de nivel Inicial de la LEP.” Bubén Darie “del

Dvisteita die Santa Magra - Hsauea 20217

13 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
131 OBJETIVO GENERAL

Dieterminar la relacidn que existe entre bos dibujos animados v la conducta agresiva
de los alummos de mivel Inicial de la LEP." Rubén Darip “del Distnto de Santa

Maria - Husura 2021.
1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Determinar a relocidn que existe entre fos dibujos animados v Ia conducta
agresiva fisica de bos alumnos de mivel Inicial de la LEP” Rubén Paro “del
[¥strito de Santa Maria Huaura 2021,

6]

Determinar la relacidn que existe eatre los dibujes animados v la conducta
agresiva verbal de los alumpos de mivel Inicial de ki LEFP. Rubén Darie “del

Dristrito de Santa Maria Huaura 2021,




Determinar I relacidn gue cxiste entre fos dibujos animados violentos y 1
conduciaagresiva psiceldgica de los alunmes de nivel Inicial de la LE.P.” Rubén
Drarso “del Distrite de Santn Maria - Hoawes 2020 .

14 JUSTIFICACION DE LA INVESTIC ACION

Tedricamente, este trabaje se basa en un enfoque filosdfico pragmdtes, va
quee las dos variables agresicn v caricatur existen en §a realidad eotidiana del hogar
yoelaula de ki prnmera infancia, Desde um perspectiva cientiflica, b agreswin variable
ha side esiudiads en disciplinas como I3 psicolgia, B psicologia v la sociologia, ¥
la cimemamgrali estd mbajandoe en §y conexones con los dibojpes animados,
Escenas de violencin en dibujos nnimados. Estos programass de elevision son muy
atractivos v entretenidos para bos nifos. va gue desareollan conductis agresivie a
traveés de la imatacion ¥ la anfleencia (Cuwsi, 2007), Pore Io tadito, @l propdsite de estas
indagaciones es evidenciar que las series con contenido violento estin asociados con

u exmporiamiento agresivo en nifios de 5 aios

L5 DELINMITACTOM

al respecto e han presentade muchas falencias para la obtencin de informacidn
retacinada con fa aplicaciin de b hereamiaenia, ya gue el estado de emergencia debido a
la propagacion del Covid-19 po permiten que las institociones educativas asstan a closes

v D% cursos no terminarin proato. pars desarrollarse de forma remota.




Para solucionar este problema, Ia aphcacidn de ko hermamienta s coordinard §
realizard via telefinica e intemel. sigaiendo los lincamientos necesarios de una
recoleccidn objetive de informacidn gue s permiticd completar la informacion

reguerida para la consecucidn de eswe propdsito.




CAPITULO I

MARCO TEORICO

L1.ANTECEDENTES

LLI ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Yargas, (2017 El thulo de csie cstudie o "Efcctos de la programacidn de

ditujos. amimados cn el compomamicnte social de los alumsos en la ciodad de
Carabobo- Yenezsela”, este estudio se realizd fomando como objetiveo general
establecer el andlisis de todos los progrmas relacioaados con los dibujos snimados de
la Corporacidan Nacional de Radiedifusain y su Nueva Social sohre el compartamiento
de [os alumnos de la Guoacara de Carsbobo, este estedio utilizn métodos cuantitativos v
un disefio de estudio no experimentsal, ha sido definido al respecto como nstrumento
para la ohtenciin de 5 resuliados la encuesta. Tambidn sz utilize el imstumento hoja
de observacidn para k1 determinacidn del  comportamiento de los estudisntes.
Conclusiones extraldas del estudin 56, cuanta méds violencia hay en la pinlera, mids
probabilidades hay de gue los aifies sean violentos.

Bravo (20017} La encuesta, ttulada “Incidencea de la programacion agresiva
de dibujos animados en ol desamollo emocional de bebdés de 3 afios de escuclas de
finanzas mixtas de Valware de Duarte”, se llevd & cabo en la ciudad de Guayaguil,

Ecuador v se reporta de la siguiente mapera: El objetivo general [ve analear




Investigando come el programa de animacidn afecta el desarrollo emocionnl de los
pequetios  infantes del colegio cofinanciado  Valoarte de Duoartz, la presende
imvestigacion wiliza un méwdo cuanitativo de discio de prochas. Lo encuesta sievid
coma berramienta para lo obtencitn de los sesulisdos. La hoja de observacidn también
se utikizd para evaluar el comportameento de los estudiontes. La encuesta concluyd gue
la totalidad de los infantes tenian dificultades pars expresar sus senfimientos durante

eRI0E PrOEEAms aEreivos,

Mosguera, (2015); El titulo de este estudio es "El efecto de los medios de
dibujos animados sobre el comportzmiente violento entre los infantes mas pogqueios
en escuclas mixtas erbimes". Bl estudio s realizd en Guayaquil, Ecusdor, tomando
coma objetive gencral de o analizar ol bmpacto de las coricaturas en oo nifos pars
reducir la violencia entre los nifies, segdn el informe. Este estudio c-mpln:»:’r enfogue
cuantitativio con un disenio de egode no experimental, Se wtilizaron enouestas oomo
herramienta para el logro de los respectives hallazgos v asimismo se wtilizaron hojas
de observacion pare establecer el comportamicnto de los estudiantes. el estudio

concluyd que fas relaciones familiares cran problemdticas debido a los efectos

nepativos de la violencia y las carcaturas ofensivas hacia kos padres.

L12ZANTECEDENTES NACIONALES

Keyes, (2171 El estdsy aciwal  se tiula "Los  superhéroes v =o
compartamienty cuando los hebés de 4 afios crecen juntes en las guarderios del

Jardin®. La encuesta se realizd en el mumeipio de Sullansa, provinoa de Piura, con el




objetivo peneral de identificar el comportamiento de los nifos en su jadin, Los bebds
veian en la cama o programa de superhéross “Creciendo Junios”, La presenic encucsta
wtilizd un enfoque cuantitative con un diselio de eswdio po experimental. Lo encuesta
ha empleado como herramienta para obtener los resultados de la encuesta. de igual
forma, ha side empleado el instrumente de las tarets de observacide parz la
determinaciin def comportamiento de los estadiantes. Bl estudio conchiyd que las
dibujos animados de supechéroes fenian un impacto negativo en el comportamiento de

loe infantes porgue csos comportamientos ¥ el lenguaje gue adoptaban no eran muy

cducativos.

Anton, (M17); El tiule de este estudio es "Los dibujos animados y su
comportamicnio agresive oo bebés de 5 afos del LEP.". S Sefior del Cautive™. El
caadin se vealizd womando como objetivo gencral la determinaciin de la asociacidn
enire los dos variables referidas respecto a los intanmtes de la LEP. de 5 nfios,
comespondiente a la entkiad. Sefor del Cautivo, para desarmollar st indosgacion de
utalizd entoque cusntitativo, empledndose un disefio de investigacion no
caperimental, uiilzando una encucsta como hermamienta para |a obtencidn de los
haflazgos, v utilizondo el instrumento & tablas de observackin para la
determinocion del comportamicnto de ks estodiantes, el estudio concluyd que los
infanies de 5 afos gque participaron en la enticksd, Coanto mids Gempo, mils agresivo

A0 camportamicnto

Raojas {20 7) Se elabord un trabago titulado “Cancaturas y comportamiento

agresivo enire nifios del tercer peniodo en instituciones educativas del distrito de




Huancavelica N 300057, proponiendo la siguiente estuctura: Con e objetive de
hatlar la determinackin de la ssociscidn los dibujos animados viedentos v el
Ccomporianlienin agresive en la tercern escecla primaria Posibles enlaces para
identificar a los evaluadores. Se wuvo una muestra de 21 integrantes. el estudio es
bdsice. Utihzdndose para ello coestionarios v escalas de obrervacidn como
hereamientas, Los resuliados mastrron ona correlacidn sigmficativa emee Tas
varables esudiadas, eniendo un 352% de los participantes un abo riesgo de

copsumir dibujos apimadeos. Adensds, el 38 A% de los participantes exhibid

agresgin verbal y el 46.2% de los estudiantes exhibid agresion fisica.
22 BASES TEORICAS
221 Dhibnajos animados

Se o de una experiencia cinematografcs gue crea un efecto visual que
convence al cerebro de que los elementos estiicos (Como manoielis o abeios)
ticnen su props mevimeento. Utilizando técnicss de pintara a mano. cada pindura

estd hecha o mana. (Anten, Copto, & Carliuns 20135,

Las elementos dindmeeos de una cavicatura se crean mediante ef movimiento de
un personape U abjete (piniuray en etapas sucesivas, capiuralo poe i chimaea de
cine, recongcide cusdro por cuadro ¥ aciuade sobre &1 para ensamblade. Peede
enfenderse como U esiIcurg narrativa organizada por una continuidad de

imdgenes, a la gue se le pueden afadic didlogzo v sonido,




La caricaira se refiere al uso de materal audiovisual @ través del dibujo digical
de diversos personajes animasdos con el objetivo de comunicar, enretener ¥ atracr
la atencidn del pdblico a través de sus sechones, va sean ficticias o reales. Ly gente
presta especial atencidn a les nifios peguedios pard enconatearles contenido.

La ammacin es cuabguier material sudiovisual que incorpora ienicas de
anbmackin gque utilizan cuadreicolas pars crear imdgenes en movimiento  gue
acompanan 1o que sucede en la escena. (Rewves, 2003k Una  Ecnica
cinematogrifica gue permite el uso de elementos pamlizanies como objetos,
peheches, eto. Los tileres pucden enirenar sus movimientos ¥ srven para realizar

animaciones cortas especialmente ereadas para televisiin, que estin disponibles

paara = viswalizaciin,

Evoelucidn de los dibujos animados.
Cuoalquier formulacidn importante es producio de un proceso que respande a
alpin contexio historce-cultural que Ta determing Cuando se habla de dibujos

anmmados, primern hay gue mencionar su predecesor: el dibujo ani mado o manga.

El comic: Una forma de comunicacicn escrita ¢ icdnica que consisie ¢n una
secucacia de imdgenes, que & su vez representan las fases de uns historia de accidan.

¥ gue a menudo contiene clementos de cscritura hablada, {Alvarado, 2007, p. 11

Cancaor o viferz Una caricamra es una forma coimica de ver Ia vida eotidiana

de los mancs, El dibojo de anmacidn es una w@enica de dibujar a mans cada




cuadm para crear una representackin de imagen en movimiente de ahi B palabra
"animuacidn”. Los dibujos animados son la representacicn mis descubieria v mejor

eslablecida de los medios cinematogrilicos para wodas las edades.

Los primeros dibujes animados aparecieron en el siglo XX, Segin Castra v
Sdncher (1999, I animacidn nacid en Pars v Florecid v alcanad su apopeo en

Estadog Usiadas,

La ammacidn s la forma mds creativa de mamms radiciomles del arte como la

pintura. Estos se mueven en orden logicn ¥ conceplual. Debido a los avances
tecnoldgicos. existen diferenies Tormas de desarmollar este are. Sin embargo,

historiadares ¥ cstudiosos coinciden en gue este ake sc desarrolld en paralelo al

desarrolle del arte humano.

Clasificaciin de dibujos animados
Con base en Ia mvestigacion. se puede sistematizar de la siguiente mamess,
Segun S0 origen
i. Estados Unidos
ii. japoniés
Por penero
1. Devertido o bumorcistico.  Muchas  seces los animales  son tema de

comvers acidn, pero también hay casos con individuos.

2. Accdm Amenmaza alta, sea especifico,




3. Superhérces: Una combinacion de dinamismo v dedicacion.
4, Fanmdstico:  Efemérades  fntasticas.  Los  parmicipante:  debenm  dar  su
copset nbimiento a ls invencida.
5. Telenowelas: Son les historias mds realistas gue involucran sctores.
B, Aventural En bos cdmics de aventurss. las personas son las prncipales
prolagenisias,
7. Ciencia Ficcidm Son bocetos de persoms gue aparecen como mterlocutores
T aries,
Segdn e contenide:
Formativo o diddctico:
La informacidn que constituye el comporiamicnto comunicative enire personajes,
asl come la fooma de intercambiae informacidn ¥ les modios para lograr los fines,

dependen de la considerscidn y el respeto a la dignidad humans.

Las carcamras s voelven instructivas cuande pamicipan exitlosamente en el
procese del progrese bumane: as8 sefiala gue la educacion es un infento del ser

humano de comprenders: a 5§ mismao en su existencia natural.

Cuando las cancaturas participan en ¢l proceso de mejora de aprovechar ¢l poder de
la raecn en lugar de recurrir a lo agresion parn reselver conflicwos o impuksos

irracionales para lograr metas, son educativas.

Violencia: los comics que contienen contenido violento representan imteracciones

entre pemsomjes en las que se utlizan diversas formas de contrel para lograr




objetivos, ¥ la acepiacion de estos estlos agresivos de resolucidn de problemas
refueren esios comportamientos agresivos. En estas imdgenes sooutilizan atsgues
[f=sicos y verbales.

Para Bondura v Walters, los cdmics proporcionan un nspdels de la eficacia del
comportarmienin gresivo. En estas obras los personajes exhiben comporamientos
willidhos: para la sociedad. s decir, consecuencias que valen B pena para ellos, De
eatad forma, los comics muestean odmo b que hacen les beneficia v e aceptado por
la sociedad. Por cjemplo, parcce tener dificultades pars alcanzar o no objetivos

cncomiables 4 pesar de los méindos agresivos para logrardos.

Dibujos animados y aprendizaje social

El desareolle del swendizaje social de los nifios cstd relacionado con By miadweracadan
cercbral y biokigica, asd comw con las condiciones de interaccidn en el entomo
=oinl.

Las mmvestigaciones han demostracdo que desde el nacimiento, las personas cambian
sus relaciones com los demas con cambios en las habilidades motoras, del lenguaje
¥ de regulacion emocional que dependen completamente del eatomo social en cf
que interactian y de o apanicidn de un componamicnto agresivo, Que ©5oun
comportanticnto  agresivo  lpice, para redwcir. Los menores  necesitan ser
explorades v sobrevividos, adopando Les meglis de convivencia gque atilican los
adubtos cuande tmten dircctaments conm menores, Con la implicocion de las
eructuras cerebrales, el nifc absorbe  informacicn, ln retiene v desarrolla

inhibiciones frente & conductas agresivas. (Advance., X 6.




Clasilicaciin de los dibujos animados

Actores animales.
Apurecieron por primers ver a linales del siglo XIX, cuando se wiilizaron en el

desareolle de series de edmics v largometrajes: aqui se establecieron animales coms

PErsonajes.

Estos persondjes =& caracterizan por representar aspectos animales, pere con una
4

o ifieac idn nmmpmmhﬁm.!s decir. dindoles una forms humanoide, en la que s2

observa una fusidn del comportamients animal ¥ humano. La dindmica de las

personas que crean comics con actores animales mieractuande entre animales ¢

incluso entre personajes snimales vy personajes humanos es mberesante para cf

puiblico.

Acctor huamsanda,

Su caructeristica distintiva es la representacion animada de personas que real zan
acciones comicas v diverisdas. Como ejemplos de este tipo de actores podemos
citar a Popeye. Los Picapiedra, Phincas y Ferb, etc. Gracias a esie Inrgometraje, las

cxpresiones faciales ¥ o persondjes son mis detellados, o gue sc nota en

"Biancanieves v los siete enanitos".

CHojetn de accion,
Aparccicron por primera vez en 1907 gracins a la corcografia, quen montd un
especticule en el gue un tensdor 2 movia schre una mesa

Las caricaburas se clasilican segtn su calidad artistica:




Fotagrafia.

Debido al dibug realista Iogrado se pudo determinar una gran similiud

Pinturs realista.

Representa Delmente 1o que representa, saltimdose detalles superficiales.

realidad . mo modebos.

En comparacian oo el anterios, Ia actuaciin es ments real, s¢ realiza mediante ona
simplificaciin para hacerds menos real,

Caricatura de personas ¥ animales,

Coeresponde a Iz representacion de animales ¥y personas con rasgos faciales

crageradis.

Corcatura de animales humanizadaos.
Son representaciones de animales, pero con rasgos humanos gue les dan un aspecio

antropomrt.

Animacion o representacional. Corresponden a zonas del orden de color y fomma v

CTICAR UG impresion general.

Avdomis, on fn clasificecion de los comics, existe una clasificocion que depende del

ecxtandar de cada aotor. Reves, por ejemplo. inroduje esta clasificacidn  por
a

personaje u ohjeto; olms astones, como Amurria, han realizedo la clasificscidn en

tuncidén de la calidad artistica; 5in embargo, las cancsturas oeneralments solo




dizben acreditarse con el propisito de animar ¥ enteetener 3 la audiencia,

El coimic comsy Tormas de expresidn,

Al princigio, ol manga se considesd ivelevante para los estudios de impacto, ya gue
su puiblico objetivoe era deicamente el piblieo joven. Sin embargo, a medida gue los
dibujos animados pronto s utilizaron en publicidad, erapia v enfrefenimienta, la
gente pradualmente Foe notande su influenca e inffueencia en Iy vida piblica.
catimulando el interds en sus investigaciones. En este momento. su nferta es tan
importante comoe cualguier odfa cosa que se muestre en las sales de cine ¥ en la
televisidn. Es lo mismo gue los persondjes humanos porgue también incluye drama,
ficcidn, sccidn u otros génereos. Asimismo, provoca en o espectador los mismos
sctfimicnlos gue woa seric an la gue actores cn vivo offecen escends sentimentales,
divertidas o lenas de sdrenalisn. Su éxito se debe en gran medada o las infiniias
posihilidades que ofrece Ba amimacidn, ya que &5 mis capax de captar 18 atencidn
del especador. Ademds., con [nanimacien es posible realizar accinnes que no serian
posibles con actoves peales. Aqui o5 donde la fantasia se desarrolia en todo su
caplendor. Debido al éxito de la cancatura, se desarmollaron v vendieron vanios
productos exclusivos en el mercado mternacionil. Ademds, of éxito también gencra

maynres beneficios a través do la produccion de videojuegos o la conperacion

publicitaria,

Coalidades del personije animado
Atfractive Los confenidos que presentan los dibupos animados son vanados v

combimados seoin los gustos de todos los espectadores. es por cso gue este gusto s




crea con el Tin de lograr atractve atmiyendo cada vez mis seguidores.

Contenicds

Lavariedod de contenido garantiza que se cree un manga diferente pars todos.
Vislencia

En general, este tipo de juepos tiene mds probabilidades de Iamar Iy alencidn eptre
los mifos de enire b v B aiios. como le demuesien L forms en que se hacen pasar pos
un luchador o portan un ama frente 3 los demds.

Dhesen sexwal,

A pesar de toda la censura actualmente vigenle para este Lipo de escenas, todavia
aparecen referencias a dichas escenas en fos dibujes animados. va gque 4 menudo
preseatan o lombes v mujeres ninsculosos de gran calidad.

Mundo real

La mayoria de Ios dibujes animades estin ambientados en un endoma histdricn o
actual especition, ¥ los protagonistas son personss que quieren luchar comtra el mal
¥ quienes ke crean.

Elegante

A mavés de la imaginacion de la persona que hizo la escena de In animacion, se
Lana al piblico al abservar coldadosamente habilidsdes 1:; no 5 pusden utilizar
en £l munde real. BEsto peomilte a0 los niios Gantasear como sioestuviern en un

programa o pelicula,

Cimedia,

Anmisme, en la animaccn tembién se consideran ofros géneros como la comedia,




permitiendo al espectador vivir momentos amenos v diveridos mientras observa fas
CECCTIAS,

Consumir

Proviene de diferentes piblicos sploudiendo la escena gue s estd representansdo.
Actualmente, el consumo incluve no sdlo ver escenas, sing también adguiri

preductos exclusivos en el mercado, pracias al Exito de la canricatuea,

El comic y =u impacto en el aprendizsje.
Una caricatura con contenido bien presentado puede verse comoe un incentive para

que su audiencia (en este caso, los nifos) apreoda a través de sus escenas,

El apresdizaje de los pios mediante la visualizscidn de dibujos amimades os
generalmente ineficiente ¥ perjudicial, ya gue el tempo gue dedican a vor escenas
liv dedican ali\-'i-:lnd:-.': al aire libre, Por tanto, sosticnen que su iransmision retrass
cl proceso de aprendizaje.

Ohros auiores sosticnen gue Ia seric animada en realidad tiene un impacto pasitivo
cn el estudiante porque pucde aprender a través de la informacidn que recibe, ¥ gue

para que of ctecto de aprendizaje sca mas cfectivo, o5 noccsario que cxista un

horario gue el menor debe sepuir.

2.2.2 Comportamicnto agresivo
Sepin Reves. (2171 la conducta agresiva se caracteriza por confusin,

(1]
ambigiiedad, mdefiniidn ¥ confusidn. La agreside o5 violencia gue causa dafio

verbal, fisico ¢ psiceldgico. Comportamisntos como golpear. hacer bemrinches ¥




burlarse s consideran apresivos v ose clasifican comoe comportamentos de
influcncin social, algunos ambide = conocen como Comporiamicnios anlisoci ses;
Problemas derivindos de la fla de eomunicaciin

La agrezicn en el sentido etimoldgico proviene de palabras ctimoldgicas: el verbo
"ad” significa "I:w:er', verbo "pradios” significd i o e, "iH0" significa una relacidn
activa v la palabra "papd” significa calidad, Si bien la agresion es una respuesia a

traves de mna actied vioknia, se relaciona con la palabiy agresicn. que hace

referencea a la tendencin a atacar, atacar, alacar.

Este concepin proviene de las ciencias de la vida v lo vincula a la pulsidn sexual v la
temitorialidad, cuyo patrdn de actividad puede manifestarse en  intensidades

variables gue van desde ko agresidn verbal hasta o fisica (Péeez & Moriae, 2008).

Teoria del comportamiento agresivo

Sepin la clasibcacion de Mosguea, (201 5) b teorias se basan en o que explica la
conducta agresiva y se dividen en dos lipos: tcorias activas hirllﬁgjc.us v fenrias
ambientales.

Teorias Activas o binlogicas

La fuente de la agresion es un impulso intemo: este grupo incluye fooras de Iz
etologii, que wen los mpulses sgresivos Cono renccones 3 estimules especibicos, v
el psicoandlisis, que supone que los nifins nacen con instintos agresivos gue siguen
=05 propics  instintes  agresivos  pare  expresarse,  Este lipo de  disfuncionss
tisiplégicas =om cassadas por traomatismos, malos coidados, retraso en la

meduraceim o desarmollo de defectos; tenen diversas causas, comn B, Problemas




durante el embarizs por caidas ¥ medicamentos, problemas durante el paro por
falta de cxigeno o falta de oxigeno, clc. Problemas durante el pano por desnuimicicn
e infecciones. Algunos expertos afimun gue un nifio nsce con un ESEHno
broldgico de conducts que bace que sufra esos rastornos . Encluso coando -.::-Li:fm
trastors bioldgice, o hay forma de determinar 2i el problems g2 causado por una

anomalia peicoldgica o simplemente estd relacionado con elia de alpuna maners

desconocida,

Teoria efoldgicn

La teoriz surgid de un intento de extrapolar entre el comportamiento animal v el
comportamicntn humano, viendo la agresidn mu una respiecsia innata que surge
de impulios conscicntes que se adaptan bicldgicamente ¥y evoludosan a medida
que o especie evoluciona ¥ evoluciona: ademds de esto, hay otra conclusidn: La
agresiin ex la forma de supervivencia de los seres humanes y bas especies. La teorin

n distingue entre agresion ¥y violencia porgee liene en cucnia impulsos de

naturalezn biolézica,

Teoriz Pricosnalitica

Al respecto, ha considerade que la agresion cs un comportamiznto instintivo gue
surge en respuesta a cienos obsticulos v obsticuks, Coandie las personas liberan su
tensidm interor, pucden alcnnesr n estado de relajociin, de lo contrario producen
agresiin, De esta forma, se peneraliza b teoria de que la agresion surge de Ia

esenck misma del ser y se manifiests como una influencia negativa del enfomo o

de la sociedad, es decir, como una condicion humana.




Teoria de la personal idad

Esta teorfa apoya gue el comporamienio viokom surge de la ol de awoconeol,
déficits cognitivos ¢ impulsivided v que, por lo tanto, los factores persossles
contribuven al comporiamiento agresivo. En la teoria de Eveenck, creia que altos

niveles de nenroficismao ¥ paicosis significaban comporamiento vioknio

mrﬁ ie 1a frustracion

Propuesta por Miller ¥ Dollar en 193K, la teoria se hasa en la idea : que <f
comportamicnto agresive o5 el resultade de la frustracion cavsada por la agresidn v
el Bloguen de objetivos. Seglin Aguado Dias M. en 2002, los nifios de preescolar v
precueolar suclen presentar depresidn v violencia en la escucla. BEn este caso, los

factores extemos afectan al individue v, si 00 se controlan, poeden manifestarse

como violencia en ¢l entornn extemo.

Teoria de la senal

Seain Berkowiltz, lundsdor de la Teona de la Activackin y la Frusiracion,
desarridlada entre 1962 v 1994, crso que la frustraciin surge no por retirar algo sino
por a necesidad personal de poscer algn; scodice gue Inoita g5 ona variable

intermedin entre la frostrcicn v In agresion, gque se produce coands Los niveles de

activockon emocional son ndios.

Teoria gendtica

En ese sentido, ha sostenido gue la agresion es el resultado de sindromes




paaldpicos (odmo  anomalias cromosomices XYY) o procesos hormonales v
binquimicos {coma los niveles de norcpinefrina ¥ testosterona). ComportamicTo
gendtico gque enfatizs el comporiamisnie agresivo ¥ violenwo.

mr{:u reactivos o ambientaios

La teoria se baza en la agresidn gue emana del entomo del sujets, es decir, una
respiiesta violenta a Ios scontecimientos del entamao, Exe grupo incluye teorias del
aprendizaje social v eoras de la impulsividod, que describen la agresidn como una
TESPUSKEE 4 una situscion frustronte que, sise comige bnutalmente, puede empeorar
¥ desencadenar mds agresicn. La imitacion et una caracterstica esencial del
comportamicnto agresive adquirido, lo gue explica por qué los hijos de padres

agresivos mueesiran un Comporiamicnto antisocial,

Teoris del aprendizaje sociad

La teoria de Bandurs, planteada en 1976, afirma gque lo conduocta agresiva ex
r:ﬁultudn la imitacidn ¥ la observacidn; La imitacidn depende de la recompensa
que uno recibe, v recibir na mecompensa aumenta la probabilidad de ser imitado y
wiceversd. La tolerancia de los padres puede afectar Ba agresidn de un nifio, inckiso
cuando el nifo esta elogiande, Una situacion similar ha ocumido entre sus
compaficros en Il escwels, fo que significa que scpuirdn  teaicndo - este
comporamicnto,

Teoria de la nteraccidn social

Esta teora sostiens gue el entoma influye en el compomamiento de una persona, de

moda que el entorno hogarefio ¥ escolar es la base de los problemas de conducta.




Falia de socializacidn familar. especiaimente vincule enire padres e hijos, ¥
rechuzo de ks pares que aumentan la probabilidad de que el nito o odras personas
COmEEn actos violens,

Tenria socioldgica

Esta teorfa sostiene que la violencia es el resuliade de las coracieristicas politicas,
econdimicas ¥ culturales de las sociedades. Las 47 causas principales del
comportimicntn  estin relacstonadas con factores como las  dificultades  del
mm:l-lln mtelectual, |a margingcidn, la pobreza v la explotacsin. Desde esta

pempectiva. ilsina la impodancia del comportamiento humang.

Cladificacidn de la agresividad

Para Boss (19613, la conducta agresiva sc clasifica en dos tipos: fisica ¥ verbal:

Fisica. -

El atsque fisico se define como atacar & un ser vivo con el propso cusrpau objeto.
S¢ caracteriza por infligc dafo fisico al oponenie [Carmesce & Gooziles,
Conceptual Essues of Agpression: Definicion ¢ Interpretacion Modela, 20086). EI
comporamicnto apresivie puede resuliar una agresion verbal, Este tipo de

agresEin implics agresidm psicoldégica ¢ mcluye: patear, pellzcor, polpear objcios,

ernpur, sgamar, tirar del cabelio,

Verbu




Laagreswdn verbal se define come agresicn e uiliza pakabras hiventes, inchiidas
amenaEs, rechano o insoltos (Carasco & CGonedles, Conceptoal Aspects of
Agpression: A Definkcidn and Interpretive Model, 20065
La agresidn verbal incluye scios de habla como amenazas, insulios, acusacionss,
pakabras proseras, apodes o pombres. calumnias, comenfarios Blsos, acnsaciones ¥
grites,
Papcolibcn

Cusndo hay factores psicolidgicos presentes gue contribuyen a la pérdida de apelito,
insomnio ¥ conirel de esfinteres, ¥ varios tipos de abuso, estos pueden incluir
Ccomporiamicntn extremo {agresive o pasivo), ansiedad excesiva. problemas del

habls o tartamedes, o dificudtad para jugar coms olos nifos o adulios jovenes

Factores que influven en la agresividad
Cuando se trata de factores que mfluyen en la agresion de Ios nifios, en ella influyen

una =serie de factores que incleyen el entorno social, la Familia, la escuels v los

mied ks teleyisivos;

Medio social

El emtoerme socil entre ks factores que afeckin €] comporamiente agresivo de los
nifics significe que ¢l compodomicnte de los nios sc adquicre o ravés de
interrelaciones sociales y sdguiers vn contenido de valor culteral diterente. En o

procesc, los nifos refitan sus comporamientos negativos o posifives (Martinez,

T




Familia

Este fucior es el lacior mds imporance para gue el nido gane experiencia. La
armilin estd Formada por ks imeerelaciones del mundo interior, en la gue sus
pensamientes, fantasias e ideas afecian su entorso bogareio, del mismo modo gue

los petsarmiznios., fantasias e ideas de os padres afectan o sus hijos, Dado gue 1a

farmili es i elemento active. se desarroll comstaniemente desde bo inferior hacia

liy supernior.

El papel mis importante que tienen los padres para con sus hipos es actur como guia o
madely & seguir para 2l nifo, dependiendo de su género. Las nifas son madres v los
nifios s padres, De becho, los aifios s moldean en las actiiudes, descos v
actitudes de sus padees. En resumen, se pusde decir que los padres son la autonidad
mis importante que mfluye en la socializacidn de los nifios. En la mayonia de los
casos, los padres quicren que sus hijos se poren bien, sean obedientes, capaces de
distinguir el bien del mal sin hacer nadn y que oo intenten ganarse ¢l respeto sino
que o vean comao un derechi.

Esouela

La educiacion == coupn de la formsacicn del hombre, de todo fo gue bace, sienle y
prensn desde su nacimicnto hasta su mueerte, Por tanto, lo escecla 5 uno instiecion
colectiva donde estudiantes ¥ profesores tienen como objetive sarvir kos intereses,
servicios ¥ neceskdades Iz comunidad. La escuela cumple ¢l papel puente de

educacion moral, reconoce la vida del niie y mantiese inalerada s esencia.




Conscopencias de ln agresividad ellos nifios

En ese contexto, Quicios {IH6) afiema gque las consecusncias de la agresion
infantil poeden cansar problemas no solo pars ef propio nifie sine @mbidn para la
sociedad que o modea. como el entorio escolar o familiae (p. 23 El motivo del

nombramicnto o5 el siguente.

Si no se aborda o comportamicnty agresivo, pueds terminar siendo rechazado v
rechazado  por ks demds, loooque reduce la auiocstima,  conduece & un
comportamientn sospechose v solitario ¥ o una falia de oportunsdades para hacer

amiges y desarmoliar relaciones con los demids.

Los nifios con estos problemas son propensos a comporarse mal, o goe con el

ticmpe puede resultar negativo y perurbador

Por sus acciones, esa personi podnia haber sido victima de otm ataque.

Laws mifies benlen o sdoptar sctitudes agresivas relacionadiss con los problemiss de
friscivso escolur,

En wdolescentes v sdultos, =i no se corrigen, desamredlan condoctas antisociales, baja

auteestima v escasa capacidad para resolver probbemas.




Campaiias para desviar y prevenir la agresidn infannl

5 actividades destinades & reduocis vy prevenir la agresidn infantil son fas
sioubentes:

Reunirse con o8 nidos para discutie las posibles consecuencias de lo gue ban

aprendads sobre el comportamiento agresive v ofrecerles consejos sobre cdmo

Tratar & sus Corpaierns, como actitudes de avada, compartie ¥ agradecimients,

Crea reglas de pared para nifios con murales.

Cuente historias con un mensaje positive v ofrezca formas altemativas de resolver
problemas pacificamente v evitar conflictos radicales.

U1.i|i|:'I: aplicacidn de puntos para olorgar puntos exira cuando los nifios exhiban
comportamicnios descados, de mode gue pucdan Entcrcambiar  punios  pod
rtmrrq:e-uriaxmu libros de cuenlios v jugetes

El comportamicnto agresivo se puede reducir mediante  dindmicas como o
dindmica cooperabgva, la dirimica de las torlugas v In empatia grupal.

Mediacion adecuada en siuaciones de contlicio, aconsejando mo reaccionar de

forma negativa o vielenta y justificando las posibles repercusionss.

{pdg. 4]

23, DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

Agresidn.
Este es un comportamiento pegativo gue hace gque [& personss se sienian osientosas v

ofensivas en las redes soclales v rata de dafbar v operturbar sUoentornn social, Se




CARCTERIZA POC S0 compartamisnio nocive ¥ socialmente se entiende como agresivo,

Agresividad:
Todos ellos zon impul=os negativos con la agressdn en su ndcleo, que se forman en la
personalidad del individuo, adopian un patrda que los disteibuye a medida que crecen v

aceptan kb apresidn come i fuers normal en la vida,

Animaciin:
Es el sie de crewr imigencs en movimiento, v también el arte de crear escenas
imaginativas, permitiendo gue las imdgenes creadas se desarrollen en escenas de scuerdo

con |z necesidades de la animaciin.

Acsertividad:
Se entiende come la capacidad humana de comunicarse bajo el conirod de las propias
cmociones, la lamada aomegulacion, con el objetivo de acuar de scuerdo con los

valores de In propia personalidad ¥ respetando los valores de los demads.

Comonici:

Es una expresion en la que los humanos se expresan libremente en una variedad de
situaciones, canales v lengugjes, Lo expresion verbal puede ser tanto posilivie cons
negalivi ya que permite 4 las personas cxpresar sies pensamientos de acwerdo con os

sentimientos ¥ conceptos (e qUISTER SEpresar

Escucha




Este es el proceso mediante el cual las personas adquieren v comprenden informacion

transmitida verbalmente, fo que implica un uso inensive de los sentidos del oido v Iz

percepciin.

Impulzividad.
El acto de expresar impulsividad estd melacionado con la incapacidad de deenerse hasta

=1 capad de actuar, La impulsividad es el acto de emprender v realizar usa actividad o

accidn sin andlisis, sm conocer las consecucncias {va sean positivas o negativas).

Respeta,

Estos son Jos principales valores que tode sor humano deberfa teser. Porgue sste valos
cxpresa respeto y reserva hacia el hombre, es un acto de respeto gue of hombre nuestra
siempre & lo largo de so vida, ¥ reflejn so buena imagen y comprensiin del hombre. de

diferente valor

YValores:

Esie es el princips que la gente tiene presenic cuando treta con la sociedad. Los valores

son virtndes sbstractas plasmades en las coalidades v oactitudes gue desarmollan fas

PETsINIAS,




24. OPERACIONALFZACION DE VARIABLES

VARLARLES [ DIMENSIONES 1 INDIC ADORES

Db jos animndos Dibujos animades  viclenios e
Lelevizidn
Difbjos amimpdes viclembos g

DD

Driujos  animmbes vicenns en

Wideopuegos

Comcluc ta agrexiva W oresivitkad Fsica

Mgresividid werbal

[ Agresiwidind picalipica

25 FORMULACION DE HIPDTESIS

251 HIPOTESIS GENERAL

Lis dibujos animados s2 relacionan significativamente con I3 conducta agresiva de
[os almanos de nivel Inicial de la LEP.” Rubén Dario “del Distrn de Sama Maris -

Huanra M2 |




2152 HIPOTESIS ESPECIFICAS

Los dibujos animados se elaconan signifisativaments con la conducin
agresivafisica de los alumnos de mivel Inicisl de ln [LE.P.” Rubén Dario “del Disimto
de Santa Maria Humura 2021

Los dibajos simados se relacionan sigmificanivamente con la condocia
agresivaverbal de los alumnos de nivel Inicial de la LE.P.” Rubén Dano “del Dhstrito
de Santa Maria Huaura 2021

Lo dibujos animados se relacionan significativamente viokntos v o conducta
agresivapsicologics de los alumnos de nivel Inicinl de la E.:F'."' Buben Durio “del

Distrito de Santa Marda - Huaura 2021,




CAPITULO 111

METODOLOGIA

31 DISENOMETODOLOGICO

Sepun (Carrasco, 5, 2006), el disefio de estudio “es no experimental en el senido de

gue lu variable independiente no esd sujets 3 manipulacicn imencional ¥ no exise un

grupo de contral s un grope expenmoental™. (pde. T1)

Septin (Camasco, 5, 2000, I trandccionss corvelacionndas som un disefio no
experimental. "Analiza v oexaming la relacidn entre Jos bechos v los fendmenos
{variables) del mendo real para revelar el alcamce de lainfluencias o peeincia”, Entre otras

corsas, imentamos determinar gl grado de relacion estre las variables en esmdio,” (p, 730,

TIPC DE LA INVESTIGACION

La investigacion cs una cxplicacidn causal en ol sentido de que aprendemos gud

causa la existencia ¥ la notuwraleza del hecho o fendmene gue se investiga o estudia,
Asimisme {Carrasco, 5., 2006) “examina la relacidn reciproca ¥ continua de todos los

hechos de la realidad v busca dar una explicacion objetiva, real o Gentifica a lo

desconocido. Supongamos que cxiste mas de ona variable™ ™. (p. 42)




ENFOCRIE

Este estudio es de nawralesms mo experimental v s basa en un enfoque coalitstive.,

32 POBLACION ¥ MUESTRA,
1.2.1 POBLACION,

Lisn poblaciin s un comjunie de sujemns 0 elementos que crmpamen un o
mils rcherisiicus comunes en un momento y lugar determinade v semin obeto de
eatudin.

Los sujeios de este ctudio incluyeron a ¥ estediantes de prmaria del [EP

2021 Rubdn Drario del distmto de Santa Maria Huaurea

A2IMUESTRA

La misestra estuvo compuesta por 30 estudiantes de primaria de la referida entidad

de educackin

I3 TECNICAS EINSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Segin {Mores, 1999), una habilidad es “un conjunto de procedimientos o
actividades estructuradas wiilizsdss parn observar hechos reales, recopilar datos o

analizar evidencia™. (pagina 56). Dades lns camcleristicns de este esindio, s




encuesias foeron fankenica mds efectiva,

[_as técnicas y hermmientas de recopilacion de datos utilizadas en este estudio

incluyeron:

Teécnica de inspeceidn: Trate de aceplar resultpdes variables, (Mirabal, 1992)
define la mvestigacion como "el arte de identificar ¥ modular sistemdieaments.,
directamente o mediante herramientas, los fendmenos v el comporamiento de
inadivichucs o gropes de indivelues para oblemer conocimisnio centifice”,

Ap. 123)

3
34 Técnicas para ¢l Procesamiento de b informacion,

La version |9 de S5PS se utilizs pam obtener valores de posturn y medidas relacionadas

por separado. Analizar ¢ interpretar resultados basdndose en la correlacion.




CAPITULO IV

RESULTADMS

el 1 50 Beifer ve dibufeos amimadios?

FRECUEMNCT  PUORUCENTAJE

A
1. Muca n i
X Casl nasca i 13
XA veres f i3
4, Casl slempre 1] i3
£, Slempre ] L
TOTAL i 14H3
(]
50
443 H 1. Munca
m . Casinunca
30
B3 Averss
0 B 4. Casi siempre
B 5 Siempre
10
]

PORCENTAIE

Figura I Su kife ve dibufor arimiados

Fig.l s visualiza que el 335416 encuestados) indican que sos hijos solo a veses ven




dibujos. animados, un 33%413 encuestados] afirman que casi siempre o hacen,
micniras un 13%(4 encocstados) manificsta gue casi nunca sus hijos ven dibujos

animados.

Tabla 2 8w hijo ve aibufos aoimeados gue confemgan wikencio?

FRECUENCT PORCENTAE

A
L. Mones 0 L
1. Cusd nunca 14 a7
1A veces 12 1
4. Cisd shempre 4 13
£ Slemapre [ 1
TOTAL g1 1My

1]
45 -
.1_-]} .
35 1
B, Munca
0 -
| 2. Casimunca
5 B 3. Avaces
a0 o
B4, Casl seempre
15
B 5, Sempre
1
5
n §
PORCENTAE

Figura 2 Su hijo ve dibufos animados gue contengan viedencia

Fig.2 sc visvaliza que ¢l 7% 14 encuestodos) indican que sus hijos cosi nunss ven dibujos




animados gue contengan vicdencia, un 309401 2 encuestados) afirman que a veces 1o hacen.,

micnire un 13%04 encuecstados) manificsta que casi siempre - sus hijos ven dibejos

enimados gque conlengan viokencia.

Fabla 3 ;Constdera gue ver ditngios antmados afect sw concdicin”

FRECUEMNCE MOIRCENTAJE
1. Monca 0 L}
2. U0sd nanca -] ¥
A A veres b3 L]
4. Cosl slempre i i
£, Slempre i L]
TOTAL 0 ELE
a0 I
B0 l
o |
B0 | B 1. Munga
50 | 2. Casi nunca
40 I =3, Aveces
10 | B4, Casisiempre
E 5, Sempre
0 | o
10 |
o 4 1
PORCENTAIE

Figawrn 3; Congidera gue ver dibajos andmados afecin s condicn

Figd se wvisualiza que el 3M%(24 encuestados) consideran gque ver ciertos dibujos




ammados algenas veces afectan li condwcta de sus hijos v um 20%(6 encuestados]

afirman que casi nuncs sienten que afocien.

Tablo 4 Cudncdo se midlesta romge obfelos e exta o sualrededor?

FRECUERCTI PDRCENTAJIE

A
I, Munos 4 13
2 Casl nanca % ni
X A veres T 23
4, Casl slempre i 0
£, Blempre i L}
TOMTAL 0 1{HD

FLt
|1 Munca

40 m 7. Casinunca
B 3Averes

0 |
W 4. Casdsiempre

-1 B 5. Siempra

10 4

o

PORCENTAME

Frgara 4 Ciedncler v¢ molesta rompe abjetos qiee estdn a s alrededior

Fig 4 se visualiza que el 63%( 1% encuestados) indican que sus hijos casi nunca cudndo
sz molestan ompes objewos gue estdn a su alrededor, un 23547 encucstados) afirman

quica yeces 51 lo hacen, mientras un 13544 encuestadosy manifiesta minca hacerlo.,




Tabla 5 2 Uds, eligen los ditvgos anioades gue ven?

FRECUENCTI PODRCENTAJE

A
1. Monca 0 1
XUk nanca i [}
3 A veoes 13 43
d. Cusd siempre LT 57
£, Slempre 1] {
TOTAL I iEL ]

Gl -
R0 —
40 - 1. Nunca
m 7. Cas nunc
30 +-
B3 AVEOES
20 B4, Cas siempre
|5, Siempre
10 -
i
PORCENTAK

Figura 5 Uds. eligen los dibujos animador gie ven

Fig.5 se visualiza que e 57%(17 encuestados) indican que cllos casi siempre son
Ins que eligen que dibujos animados ven sus hijos, ¥ un 43%4 13 encoestados) afirman gue

solo g veces kb hacen.




Talelen 3 ; Low hon corregiche cucnde Tom visto guee queren ienitor algein personce oe e

Iefeviniiin?
FRECUENCT PORCENTAJE
A

1. Monca 0 1

2. U 0sd naaca T 23

AN verex H 7

d. Cusd slempre 0 1

E. Slempre 1] LH

TOTAL K1 14K}
oo
B - =
F
6 1 Munca
50 w2, Casi nunca
40 5 B3 Averes
30 B4, Casi siermgre
30 B 5, Siempre
1+

0 1
PORCENTAIE

Figura & heleven Indtar algim peesenafe de la selevisidn

Figh s vistalzn que el 77%(23 encuestados) indican que sole a veces los

corrigen clando han viste que quieren imitar algun personaje de la televasion, v un

23547 enceestades) alinmman gque cosi aunca e hacen,




Tablo 7 3w hijo pelen con s compaferos en clove?

FRECUENCT PORCENTAJE

A
1. Munca & . |}
2, Casl manca [ L
XA veres [ .|
4. Upsd siempre i L]
5, Sicmpns 0 o
TOTAL b 14K}
Fli]
H} |
B Mmca
A i 2. Casi munca
1 B 3. Bveges
W4 Casi dermpre
7 05 Sempre
Iﬂ. |
D 1
PORCENTAIE

Fiara 7 Polen oom sy compafieros on clase

Fig.7 se visualiza que el 60%(18 encuestados) indican que sus hijos cas
aunca =& pelean con sus companeros de clase, un 20%6 encirestados p afirman que a

veces 51 bo acen, meentras nn 20540 enceestados b manifiesta munca hacerlo,




Tkl & 28w héfo disirate cuande aprede o ofros Cowmpaieros,

FRECUENCI PORCENTAJE

b
1. Mumea ¥ 17
L TS TTETE 12 &)
A A veres 13 43
d. Cusd siempre [ L]
£, Slempre 1] {
TOTAL an 144

B 1. Munca

® 2. Casi nunca
B 3. Aveces

B4, Casi slempre

B 5. Siempre

PORCENTAIE

Figura & D¥sfrata coande agrede 4 ofros companeras

Fig B s visnalwa que el 43%4(1 3 encuestados) indica que sienten que sus hijos soko

o veces disfrutan coando agreden a otros compaterss de clase, un 40%413 encuestados)

afirman que cast minca I hacen, mientras un 175045 epcuestados ) mamiBesta mmea




Teabrloy O 2 8w fefo se oo foartima Bstcamenie !

FRECUENRCT PORCENTAJE
A
1. Monca Li i
XUk nanca 14 47
A A vecex 5 17
i, Cied siempre [ L
£, Slempre 1] {
TOTAL I iEL ]
Lo
45
A0 |
1 ® 1. Nunca
g -
| 2. Cas nunca
25 1
W3, Ay
0 -
B 4 Casi wempre
15 |
uL. Sermore
16 -
E]
D -
PORCEMTAIE

Fignra & Xe lastina fivicamenie

Fig % se visualiza que ol 47%(14 encuestados) indica que sus bijos casi nunca
= auie lastimon fisicomente, un 379411 encuestados) afirman que nunca lo hocen,

mientras un 17%05 encuestados) manifissta que a veces <t lo hacen.

4.2 Contrastaciin de hipitesis

Prueha de la Hipisbesisjl-eneral2

Ho: Los dibujos ammados ne s relacionan agnificatyamenes con la conducta agresiva




de los alumrmos de mvel Inicial de la LEP.” Eobén Dario “del Distrto de Santa Maria

- Huaura 202 1.

Hi: Los dibujos animados se relacionan significativamente con Ia conducta agresiva de

loe altinnes de pivel Inicial de la LEP” Bubén Darfo ““del Distren de Sanea Maria

RITETIT R |

Estadisticohpara contrastarhla hipdfesis,

Sirnificecidnmasinictical)

Vakrl Df2 {himlateral )

Chi-cuadrdo de 17, 2H(F I JHIE
mrm“ = — 1] =

Covrelacion de 242 i A
Spearman 3

Asociacitnmiinealt 10324 2 L]
pormlineals

Mrde M

cavsiarn v Lidos(

Los dibujos animados 51 se relsconan significativamente con la conducta agresva de
Ios alumnos de nivel Inicial en la referida institucion — Huaum 2021, toda vez que se ha
Ingrado valores de 17,280, u.nu signiticancia de p=000 11005 contando para ello una
significacicn superior. Asimismo, de igaal forma, la correlackin de Spearman ha logrdo

unia significacidn de p=0001<0035 ¢n e sontids cucinla G represcniacionss muy

nezpinbie,

Primers Hipitesis Especifica




Ho: Los dibujos animados no se relacionan sigmiicatiyamente con i condecta
agresivafisica de bos alumnns de nivel Inicial de fa LE P Robén Dario “del Distrito

e Santa Marfa Hueaura 20621,

Hi: Lo dibujos animados s2 relacionan significativamenie con la conducta agresiva

fisaca e los alumnos de mivel Tnicial de la LE P Rubén Do “del Disrite de Santa

Marsa Hisaiera 2021,

Estadistico para confrastar la hipitesis,

Significaciinpasintonuc
Walorl  DfI {hilareral)
Chipsuadrado de 32827 | EL
Pesirson
Correlacidn de 1251 1 O
Spearman
Asocmcimplineal 2A4I3 2 AKN
_porplineal

Mpde casospyedlidos3 30

D acuerdo a o evidenciado precedentemente, existe vinculos  signilicativos con
las voninbles espeaficadns, toda vez que se ha logrmdo valores de 32,827, v significancin de

P05 considerindose en ese coso como superior altemente de igual forma, s
correkacion de Spearman de L2310, logm presenidndose en ese casn und significacion

p= 00 1 =003 considerindose con una representacion muy acepiable.

Segunda Hipotesis Especifica a

Ho: Los dibupes animados oo estd relacionada significativamente con 1a conducts




agresiva verbal de los alumnos de nivel Inicial dé 1a LEP.” Rubén Dario “del Distrita de

Samnta Mariz-Husura 2021,

Hi: Los dibujos animados se relucionan significstivamente con la conducta
agresivaverbal de los alumnes de sivel Inicial de la LEP.” Bubdn Dario “del Distrito de

Banta Maria- Husura 2021,

Estadistico para contrastar Ia hipdtesis

Bynilicacion jasimiticas

Valodd  dji7 (hilateral}
Chi-cusdmdo de Pearson 18271° 2 a0
Cormelacion de (k763 z MM
SpCanman
AsociacionlinealD 28271 I (1]
Porxlinenl |
Made cascsxvilidos W
Los dibujos snimados no se relacionan de forma significativa eon la conducts agresivi

verbal de los slumnes refenidos en gste csmudio, toda ve: gue s ha logrado valores de
18271 ¥ una agnificancia de p=li11=105 obteniéndose para ello una significacién alta,
D¢ dgmal  forma, ladeorrelacion de Spearmanbde 0763, conduns

significanciadp=0L001 <00 [odoual tiencduna aprﬁrma:ifm muy acepiable.

Tercera Hipotesis Especifica
Ho: Los dibujos animados tiene relacidn significativamente violentos y la conducta
agresiva psicoldgica de los slumnos de mivel Inicial de la LEF” Eobén Darin “del

Disiritn de Santa baria - Hosum 20321,




Hi: Los dibujos snimados tiene relacidn sigmificativamente violestos ¥ Ia condecta
agresiva psicoldgica de los alumnos de nivel Inicial de la LEJF” Ruobén Dario “ded

Drisirio de Sama Maa - Hoaura 2021 .

Estadistion para conirastar la hipdtesis.

Slgnd icaciongasiniiica

Valor Df {bilateral )
Chigeuadradn deqgPearson? 314N I ELL
correlacidn de Sln:-:urrnm:fi Al 1 £
Asociacidnglineal poeglineal 27 342 { EL L
M de casos validos 1]

Al respecio, se evidencia en concordancia o los hallazgos que figura en el cusdeo
precedents, que las varnbles procesadas tenen relacion. Toda ver que se o logrado |1
valorde 31 434, y una significacion de p=00 =005 considenindose con una signiticacidn
alia. D igual fomma, la correlaciin de Spearman de 0311, 3 logrado una significacion

= 00005 Lo cual tiene una representacion muy aceptible.




M |

CAPITULO V:

DISCUSION

DMscusiin de resultados

Es posible conclorhde loshresultados debeste estudio que las vamables s tienen
uni Bgica pan sooanvestgacion, toda vez que se obluvieron 1os hallazgos evidencimdos
por otros investigndores, los ceales se detallan a continuacidn:

U estucio de Bravo (2007) concluyd que la gron parte de los infanics presentan
dificltades en la expresida de sus sentimientos debado al contenido indecente de estos
progranias. Mosquera (5} mmbidn concluyd que existen problemas entre padres por el
detenorn de b relaciones familares por el impacto negativo de las caricaturas vielentas
v agresivis, De maners similar, Beves (2007 comcluyd gue las caricaturas de superhéroes
pueden impactar negativamente en i manera de comportarse de los nifios debido a sus
actitudes vy lenguaje no educatives. De manern similar, Anton (2017} concluye gue
cuanin mas agresivo era la forma de comportarse de los nifos de cinco afos que recibian
LEP, mis tiempo se habitvabin & ver dibujos animsdos con contenido ofensivo.
Fisalmente, Fojas (2007) enconied una asociacidn signiflicativa entre las varables del
estudic, estando el 35 2% de los participantes del estudio expuestos a altos niveles de
consum de dibugos animados. De sgual forma, el 384% de quienes participan exhibid

agreslon verbal v el 46, 2% de los estudiantes exhibid agresidn fisica.




CAPITULO VI:
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Comclusiones

Estas corcaturas se relacionaron significativamente con la conducts sgresiva de los
cstudiantes en la referids entidad. Porgue recibe un valor de 17280 v la significancia es
altn con p=U0 0 1<005 De igual forma, b correlacion de Spearman alcanzd una

significancia de p=0 0010003, lo gue es un indicador de mucha aceptacion.

Estas caricaiuras s han relacionsdo significativiomente con fa agresicn [isica entre
estudionies de primana del LE.P, “Ruben Dario™ os ded distriie Santa Mams-Huaom 20021
porque meibe una puntescian de 32827 v es altimente significative con peli 1005,
Asimismo, In correlacidn de Spenmman ex de 0251 logmndo pars eflo significancia en

p=lh VT 0 035, lo cudd es un indicador de mucha aceptacidn.

!us dibujes ammados no 2 ssociaron  signifcaivamente con la forma de
comportarse de mamers verbal agresive en estudanies de nivel inicial def LEP, La
significancia es p=t0 =003 porgue "Rubén Dario” es de 1 region Santa Maria- Huaura
en 2021 v obiuve 1B271, Esto significs goe a es muy significative, lgunlmente, o
correlocikin de Spearman de 2 es 8 - 0,763 v lo significancio es 7 dpd = 0,001 =< 0405,

de los cuales & s una representacion muy sceptable para 3,




Estas caricaturas son el LE.F. de Huamra 2021 en la regdn de Santa Marda, "Rubén
Darfo” ha sido fucremente asociado con el comporamicnto psicoldgico violento v
agresive de los estudianies de primes afo. La significancia es alia en p=001<0 05 con

31434 punios. De fgual forma la correlacidn de Spearman es de 0311, logrando

significancia en p=0000=003, lo cual es un indicador muy aceprable.

62 Hecomendaciones

A Los profesores y directives prestar maser atensidn a la forma de comporarse de los
alumncs del mivel imicial, de esta manera se podeld detectar 51 fa influencin de los dibajos
animados se estdl relacionando mis con los esudianies,

Es recomendable que los padres de fanulin. se les recomiends dismanuie |a
exposicion hacia los dibujos animados viclentos porgue cstos sc selacionan con las
conductas agresivas controlen adecundaumente a sus mfos en la elecodin de los dibujos
animados gue van apreciar, traando de evitar aquellos gue incitan a la viedencia

Capacitar adecuadamente a Jos infegrantes de la estidad, considerando a los
profesores y padres o mmores de los estodiantes, respecte a b educacidn, analizando
frecuentemente los dibijos adecusdos para los nifos

A los doventes y directivos recomendarles que tomen mejor atencidn en la educacicon

,
v control de los comportamientos inndecusdos de e alumnes, Las conductas vislenias

generan la intersccidn social inadecusda. Toda ver que alicran ¢ onden en ks demds

alumnos




Para mejores v reales resultados, se recomienda tener una peblaciin mis amplia v asi
tener mayores probabilidades v poder evalugr con muds detalle las varables, respecto al

temd ragado.
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ANEXO




ENCUESTA

230 hijo ve dibwnes animados!
[. Nunca

2. Casi pupca

3 A veces

4. Casl sicmpre

3. Sicmpre

&30 hijo ve dibuios animados que contengan
violencia?

. Munca

2. Casi nunca

3. A veces

4. Cosi siempre

5. Seempre

;Considers que ver dibujos animados afects su
condhcta?

[. MNunca

2. Casl nunca

3 A veces

4. Casi siempre

5. Biempre

& Cuande sz molests rompe objetos que estdn 8 su
alrededor’?

[ Mumca

2, Co=l nupea

I A veces

4. Cpsl siempre

5. B mpre

JUds. eligen los dibupos animados gue ven?
[. Munca

2. Casl nunca

3. A veces




4, Casi siempre
3. Becmpre

sLos han corregidn cuandn han visio gue guieren
imitar algin persomaje de la elevision?

I, Mimca

2. Casi nunca

3. A veces

4, Casi siemipre

5. Swermpre

SPekea con sus conipanercs en clase?
I, MNunca
2 Casi npunca
3. A veces

4. Casl seempe
5. Swinpre

s Disfruta cusndo aprede @ olros conpatenas?
[. MNumca

2. Casi nunca

3. A veres

4, Casi siempre

5. Bhempre

;Se lastima fisicamente?
1. Munca

2. Cas) nunca

3. A veces

4. Casi siempre

5, Siempre
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