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RESUMEN

La importancia que se llega nuestra investigacion siendo la importancia de nuestro tema
el juego social como instrumento para el desarrollo de habilidades en los alumnos del
tercer grado del nivel primaria de la institucion educativa n°21004 Provincia de canta
2022; se desarroll6 un enfoque descriptivo correlacional en las dos variables y asi mismo
se trabajo con una poblacién de 130 estudiantes del nivel primaria y muestra constituida
de 46 alumnos de las aulas Ay B del tercer grado. Se tabula los cuadros estadisticos y
figura; Se visualiza en la variable 1, el 84,07% muestra participacion de concurso de
cuentos de cuentos narrativos de su zona manifiestan con mucho entusiasmo el cuento el
obrajillo, santa rosa de quives segln sus padres les han contado; un 15,03% muestra
desconocimiento.; La participacion los estudiantes el 87,00% de los estudiantes del tercer
grado reconoce los productores que produce la provincia de canta, papa, la ganaderia, las
frutas y el maiz de cancha y un 13,04% manifiesta que los alimentos son muy agradables
y ricos. En relacion si participan en juegos en equipo demostrando la identificacion de la
costas, sierra y selva se suman en una participacion interactuada puede visualizar que el
86,96% de los estudiantes muestran trabajo en equipo y un 13,04% muestra un poco de
desconocimiento podemos ahi hacer una retroalimentacion, por su situacion econémica
carecen de un televisor y radio. En relacién con la importancia de trabajo que se les deja
alos estudiantes muestran que a pesar de ser pequefios son muy organizado y cumplen
con sus tareas escolares que el 82,61%; el 17,39% cumplen, pero con pocas dificultades

hacen mencién que poco le ayuda sus padres de familia.

PALABRAS CLAVES: Juego, instrumento, desarrollo, habilidades, alumnos.



ABSTRAC

The importance of our research is the importance of our topic, social play as an instrument
for the development of skills in third grade students at the primary level of educational
institution No. 21004 Provincia de Canta 2022; A descriptive correlational approach was
developed in the two variables and likewise we worked with a population of 130
population consisting of 46 students from classrooms A and B of the third grade.
Statistical tables and figures are tabulated; It is visualized in variable 1, 84.07% show
participation in the story contest of narrative stories in their area, they express with great
enthusiasm the story El Obrajillo, Santa Rosa de Quives according to what their parents
have told them; 15.03% show ignorance.; Student participation: 87.00% of third grade
students recognize the producers that the province produces of canta, potatoes, livestock,
fruits and field corn and 13.04% state that the food is very pleasant. and rich. In relation
to whether they participate in team games demonstrating the identification of the coast,
mountains and jungle, they add up to an interactive participation, you can see that 86.96%
of the students show teamwork and 13.04% show a little lack of knowledge. We can give
feedback there; due to their economic situation they lack a television and radio. In relation
to the importance of work that is left to the students, they show that despite being small,
they are very organized and complete their school tasks than 82.61%; 17.39% comply,

but with few difficulties they mention that their parents help them little.

KEYWORDS: Game, instrument, development, skills, students.



INTRODUCCION

La presente investigacion titulada el juego social como instrumento para el desarrollo de
habilidades en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion educativa
N°21004 provincia de canta 2022. Es un estudio descriptivo correlacional, para
determinar la relacion que existe entre las variables autoestima y habilidades

comunicativas.

Ser nifio es una etapa feliz pero mucho va hade perder de la formacién de los padres de
familias en casa si es una familia bien constituida donde brinda amor y carifio el nifio se

mostrara feliz y muestra el aporte de su conocimiento en el colegio, casa y sociedad.

El nifio por naturaleza es bien hiperactivo muestras sus habilidades y trasmite entre sus
compafieros dandole un sentido en su vida y marcando como recuerdo en sus primeras

etapas formativas de conocimientos.

El juego social permite la interaccion en los nifios ayuda a relacionarse, a socializarse y
forma en sus etapas de motricidad construyendo el entendimiento que va desarrollar en

sus inicios de vida en los alumnos.

Como hace mencién el autor Albert Bandura (1977) El analis que demuestra se enmarca
en la vida social del nifio que todo depende de los hogares como educan a sus hijos
hogares violentos se tiene hijos compulsivos, hogares socializados de comunicacion

relacion esposa y esposo se obtiene hijos con enfoques y valores que aportan en su clase.

La determinacion de nuestro trabajo enfocado lo analizamos para partir de una hipdtesis
y desarrollar haciendo énfasis en el aporte de los estudiantes que son los pilares
principales en el sistema de la educacion para darle un cambio en el sentido de sus vidas
de los nifios que en un futuro van hace autoridades donde desempefiaran en cargos

publicos.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.Descripcion de la realidad problematica

Los maestros trabajan en forma diaria en sus clases se involucra en sus aportes de formar
nifos, estudiantes, adolescentes para un futuro y dejar un legado en su aprendizaje que
les motiva a los estudiantes. El rol del docente tiene que crear sus estrategias para lograr
un aprendizaje feliz y trasmitir el conocimiento en lo observativo, visual y auditivo.
Materiales donde tiene que enfocar un aprendizaje que se dé mucha relevancia porque
son nifios de primeros grados; utilizando laminas, videos, musicas y juegos que sean
motivantes.

Es importante trabajarlo y cuidarlo con el fin de que cuando se llegue a la etapa de la
adultes se puedan apreciar todos los sentidos.

Como expresa el autor hace énfasis para construir un aprendizaje se utiliza los 6rganos
sensitivos y se enfatiza en relacionar; determina que todo nifio desde el proceso del vientre
de formacién de su madre tramite movimiento haciendo énfasis que atreves de la
comunicacion se forma al feto que en futuro ya es un parvulo y luego nifio. Las normas
que establece el curriculo nacional es trabajar y enfatizar de acuerdo a las programaciones

para lograr el aprendizaje feliz en los nifios.

Las habilidades son netamente parte de cada persona, pero a medida que va creciendo va
descubriendo sus nuevas capacidades que les permiten hacer una diferencia ante los
demas, también es bueno porque puede generar mayor desarrollo y énfasis en su

educacion.

Formulacion del problema
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1.2.1 Problema general

¢Analizar la relacion que existe entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de habilidades en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucion educativa n°21004 provincia de canta 20227

1.2.2 Problemas especificos

¢ Categorizar la relacion que existe entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de destrezas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucién educativa n°21004 provincia de canta 2022?

¢Compara entre el juego social como instrumento para el desarrollo de
experiencias en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 20227

¢Considera entre el juego social como instrumento para el desarrollo de técnicas
en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion educativa

n°21004 provincia de canta 20227

1.3 Objetivo de la investigacion

13



1.3.1 Objetivo general
Formular en qué medida influye el juego social como instrumento para el
desarrollo de habilidades en los alumnos del tercer grado del nivel primaria

de la institucion educativa n®21004 provincia de canta 2022

1.3.2 Objetivo especifico
Enumerar los tipos de juego social como instrumento para el desarrollo de
destrezas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022

Especificar en qué medida influye el juego social como instrumento para el
desarrollo de experiencias en los alumnos del tercer grado del nivel primaria

de la institucidn educativa n°21004 provincia de canta 2022

Mencionar como influye el juego social como instrumento para el desarrollo
de técnicas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022

1.4. Justificacion de la investigacion

14



El proyecto se desarrollé con la ayuda de los maestros y estudiantes
desarrollandose en la institucién mencionada lineas arriba, se determind por el
analisis 16gico que se observé como futuras maestras el aportar un granito de arena
en los nifios es muy valioso, creandose materiales de mucho significado y de juegos

enfocando el aprendizaje social y kinestesico.

Donde se observd que atreves de los juegos se construye un buen aprendizaje
sobre todo en los juegos se trasmite una ensefianza de motivacion y valores.
1.5 Delimitacion del estudio

Servira de aporte en el marco para la institucion y otras investigaciones.

1.6 Viabilidad del estudio

Es subvencionado sus gastos econdmicos por las mismas tesis donde enfocan sus

experiencias plasmadas y vividas.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.2 Investigacion Internacional

Daniela Alejandra, (2014) con el estudio "La ludica como metodologia para
optimizar las técnicas de atencién en los nifios del 1er grado del colegio americano
de Ibagué”. El mejoramiento de los procesos educativos son un factor clave para
tener un avance y respuestas mas idoneas al impulso educativo, trabajar con nuevas
herramientas no solo implica hacer nuevas estrategias sino también nos permite
tener un control diferente y poder hacer un nuevo moldeamiento de trabajo que
permite alcanzar y tener un desarrollo mejor de la educacion, es importante conocer
cada aspecto en la educacidn, sobre las clases ya que esta nos va ayudar a tener un
alcance mejor un desarrollo de habilidad y participaciones mas imperativas buenas
que ayude mas que todo al docente a cumplir su gran reto en la educacion asi como
a los estudiantes a tener un alcance mas practico de todo, el poder tener la atencion
de los estudiantes es algo muy bueno porque de ese modo la informacion o la
ensefianza sea mas precisa asi como también el estudiante se mantiene entretenido
en clases pero aprendiendo. (p,22).

Segun el autor hace énfasis en su determinacion de su investigacion se
consideramos de mucha relevancia porque un factor determinante es la familia para
la construccién de su conocimiento, porque muchos padres de familias no toman
conciencia en la educacion de sus hijos el solo engendrarlo piensa que ya es
suficiente cuando nace un problema mas para la sociedad, porque es el rol donde

los padres tienen que asumir.
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Marta Lucia (2016) presenta el siguiente estudio “elevar el nivel de atencion y
enfoque de los alumnos de grado 2° de la escuela Isabel de castilla”. EXisten
muchas formas de poder hace que los escolares sean mejores estudiantes pero lo
indicado siempre va ser buscar maneras como potenciar los aspectos en la
educacion asi como las informaciones o bien datos que se les brindan, pero lo
relevante siempre sera poder llegar a que los estudiantes todos el grupo pueda
entender el contenido, de esta manera se podria dar a conocer que existe una
verdadera educacion, para ellos también es importante siempre tomar examenes
que se sirva y permitan al docente conocer como los alumnos forman sus
capacidades educativas, de acuerdo a estudios se menciona que los alumnos
siempre estan prestos aprender el problema puede ocurrir al tener miedo a
expresarse 0 a la burla como también al sentido estricto del docente. (p,31).

Asi mismo considera la autora Maria Lucia; donde todo aprendizaje se tiene que
lograr la sensibilizacion para crear un clima de confianza en el nifio para que se
sienta importante el maestro desarrolla ese papel en clases y en casa si su hogar del

nifio es feliz se logra el producto que aprenda.

Vanessa (2016) presenta el tema “Estrategias didacticas ejercidas por los profesores

para impulsar el incremento de atencion y habilidades de pensar ”. Las estrategias son

las herramientas mas adecuadas para poder tener una educacion mas complete que

permita que los conocimientos estén siendo entendidos por esa razén la gran mayoria de

docentes hacen pruebas con el finde de terminar los saberes previos de los estudiantes ya

que esto aportaria, para ver qué tipo de ensefianza se puede aplicar o bien como una base

fundamental en el que estos se encuentran, en el campo educativo es importante que se

tenga mucha atencion , esto ayudaria a que se pueden tener mejores habilidades, ya que

17



al tener una buena ensefianza la persona tiende a mejorar de forma paulatina, por en el
desarrollo béasico de cada estudiante dependera de los docentes y también de los
progenitores o apoderados, ya que en sus primeros afios los nifios siempre necesitan

mayor apoyo Yy atencion. (p,29)

La demostracion en su investigacion la Autora considera la importancia de los materiales
educativos que tienen que utilizar el docente en sus clases materiales donde son de
primera importancia que cada nifio aprenda a construir con sus manos porque le traera

mas sensibilizacién y motivacion logrando un aprendizaje feliz.

Vejar (2019) desarrolla la tesis “métodos usados por los maestros para el enfoque de
habilidades blandas en alumnos de ensefianza basica” en el campo de la educacion se
deben de impulsar mucho el desarrollo de cada estudiante ya que son el futuro y muy
aparte de ello se les debe dejar una buena ensefianza, ya que también ellos sera futuros
profesionales, asi mismo se hace esta investigacion la cual es relevante para todos porque
el uso de nuevas metodologias de estudio son algo que pueden alzar e impulsar mas la
educacion, a medida que los afios han pasado la educacion ha ido cambiando ya que las
tecnologias también han ido avanzando lo cual son un factor importante para las personas,
se usO una muestra de 40 participantes de diferentes grados, asi como también se
realizaron encuestas a los maestros para ver si estos contaban con las capacidades
necesarias para brindar una clase completa, se llegara las conclusiones que deberan
aplicarse estrategias de estudio y verificar mas las ensefianzas para poder corregir ciertos

problemas con la educacion. (p,25).
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Demostracion que determina la investigadora es la utilizacion de habilidades
blandas se considera de relevancia en construir que los nifios aprendan y participen
por en ello les permite lograr objetivos de comunicacion y socializacién entre

alumnos maestros.

Naranjo (2018) realiza el tema “La importancia de las habilidades blandas para la
docencia universitaria en el contexto actual” el ser maestro es un arduo trabajo en
el cual los maestros debe afrontar grandes retos como es el ensefiar a los escolares,
si bien es cierto cada alumno tiene una forma de comprender y de actuar lo cual es
algo muy interactivo o bien dicho algo diferente, mediante procesos de ensefianza
los maestros deben de buscar la mejor manera de aplicar sus habilidades que han
aprendido con el fin de que su ensefianza sea la méas adecuada y pertinente asi
mismo cabe mencionar que en la educacion todo puede ser un proceso cambiante
lo cual es algo que se debe de entender ya que las informaciones o teorias muchas
veces son comparadas y se contradicen a fondo, por eso existen las ensefianzas
basicas y luego las normales y avanzadas a medida que se va aumentando o pasado
de grado la evolucion en la educacion también va cambiando, se relajaron exdmenes
y en los resultados se denota que el compromiso y responsabilidad de los maestros
es bueno aportando més conocimiento y llevando materiales buenos para mejorar

la educacion. (p,55).

La explicacion que se demuestra en las habilidades blandas se logra una confianza
de pensamiento creativo y participacion en equipos entre nifios don se brinda méas

afianzado en formar grupos y expones en sus clases.
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2.1.3 Antecedentes nacionales
Katherine Yanteh (2016) realiza el tema “Programa de canciones infantiles
"Canta Conmigo" para mejorar la atencion en los nifios de 4 afios del J.N. N° 215
de la ciudad de Trujillo.” El uso de las canciones en los nifios es algo que se viene
aplicando desde antes ya que es un método muy bueno para que ellos aprendan
palabras nuevas asi como vocalizar mejor, de modo que es un proceso que abarca
tiempo poder de responsabilidad, los nifios siempre estan prestos para atender y
aprender dado el momento de su edad que es un factor bueno, sienten curiosidad
por aprender y poder conocer mas cosas, por eso se debe de aprovechar al maximo
es0s momentos y asi conseguir mejores resultados en la educacién, el proyecto es
de tipo experimental, en los resultados se aprecia que el 46% de los participantes
tiene un buen nivel mientras un 34% tiene un nivel promedio, finalizando con un
10% con bajo nivel, lo que conlleva a la conclusion, sabiendo estos resultados se
puede saber de qué se deben de hacer mas practicas para trabajar en el grupo de
estudio y asi que todos los nifios tengan un mejor desarrollo o ver métodos de

ensefianza que puedan todos captar. (p,17).

El aporte de la musica trae muchos beneficios en los estudiantes permite una
sensibilizacion auditiva y demostrativa que se logra un conocimiento de mucha

motivacion e interaccion en los estudiantes.

Rodriguez (2020) ejecuta el siguiente trabajo “Las habilidades blandas como
base para el buen desempeiio del docente universitario”, como los maestros
aplican sus habilidades en la educacién y como estan pueden ayudar a

proporcionar una mejor calidad educativa, si bien es cierto cada maestro tiene una
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forma o estilo Unico de ensefiar el cual es bueno para mejorar muchos aspectos y
a la vez sumar més frecuencia en la educacion, de acuerdo al autor en esta
investigacion se propuso hacer un analisis en los maestros en el cual participaron
78 a quienes se les realizaron tomas de encuestas para poder tener resultados
detonantes que sirvan para poder tener una esencialidad de resultados, el trabajo
es de tipo descriptivo, también se aplico el método de observacion, se llega a la
conclusion que se deben hacer méas capacitaciones para algunos docentes y poder
trabajar en ellos las capacidades blandas y mejorar algunos aspectos. (p,41).

Considerando autor que las determinaciones de las habilidades blandas se logra la
construccion de un conocimiento formativo significativo en los nifios donde

expresan, dialogan y participan.

De la Cruz (2019), presenta “capacidades blandas en relacion a interacciones de
los maestros de la Institucion Educativa Karol Wojtyla,” el ensefiar no es solo
mostrar contenido o nuevas informaciones a los estudiantes, sino también es
orientar saberlos corregir y ensefiarles los errores, de modo que los alumnos
desarrollan un tipo de aprendizaje mas especifico mas célido, lo que indicaria
también que tendrian més confianza en si mismo para avanzar, la indole de la
educaciéon es también de que los alumnos tengan una maravillosa calidad
educativa, que les permita participar y desarrollar més sus habilidades como
persona, lo cual esto permitira que cuando estén en las universidades adquieran
un conocimiento mas centrado y mejor, el trabajo es no experimental con una
poblacion de 70 participantes, llega a la conclusién que las habilidades se van

desarrollando cada vez conforme se ganen més experiencias. (p,38).
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Esta demo tratada que construyen una motivacion en los nifios las habilidades
blandas donde todo maestro tiene que aplicarlos para brindarle un aprendizaje

feliz en los alumnos.

Coronado (2019) con el estudio “Habilidades blandas en la experiencia del
profesor en instituciones educativas de la RED N°06 de San Juan de Lurigancho”,
la construccidn de los conocimientos e algo que se viene de un origen pequefio
hacia uno mas grande es decir siempre sera de modo creciente por lo que es algo
muy importante para las personas a la vez que nos permite mejorar la calidad
educativa, la mayoria de docente organiza trabajos en grupo con el fin de los
estudiantes aprendan a compartir y también sepan lo que es trabajar con los demas,
de esta manera fomentaria el aumento y proporcion de que los estudiantes
compartan méas datos y aprendan entre ellos mismo, a la vez que el trabajo grupal
permite que se puedan ir generan mas competencias. (p,14).

Se construye en el proceso de formacion que el sujeto llegue a un conocimiento
don logre su aprendiza deseada como comunicativo, expresivo, ético, social,

pensamiento critico, participativo etc.

Reyes (2016) con el trabajo denominado “capacidades sociales y el esmero del
docente desde un punto de vista estudiantil de una universidad privada en Lima”
los desempefios siempre van a formar parte de la educacion y esta se va ir dando
en proporciones de modo que los estudiantes aprenden una légica mi clara asi
como también fomentan mas el trabajo y desarrollo de ellos mismos, esta claro
decir que la gran cantidad de personas que comprenden sobre los estudios siempre

se enfocan en un desarrollo mas centrado que les permite tener una razon mas
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propia lo mismo es en la educacion, a medida que van pasando de grados los
alumnos estos tienen una forma de pensar Unica o una de resolver sus propios
problemas, asi como fomentan teorias las cuales les permiten alcanzar un nuevo
desarrollo en sus vidas, esta bien sabido decir que los estilos de aprendizaje
siempre seran diferentes pero que estan estaran ligadas a los cambios es decir
nuevas informaciones, nuevas estrategias asi como también la aplicacion de las
tecnologias por lo cual es una desarrollo que complementa y es constante que se
debe de realizar, en el trabajo participaron 100 escolares, de ambos sexos y para
la recaudacidn de datos se aplico el cuestionario de 25 preguntas relacionadas con

el tema. (p,10)

Como hace mencion el autor se construye un aprendizaje feliz porque se logra
muchas habilidades en el estudiante el de comunicarse, aplica ideas de
motivacion, permite que sean siempre los primeros en participar en cantar

expresar ideas etc.

2.2 Bases Teoricas

JUEGO SOCIAL:

Los juegos en la educacion son algo mi comdn y usados en los primeros afios escolares,

esto con el fin de llevar una educacion en la que no se le sature mucho al estudiante y otro

por que es un buen factor que aporta nuevas ideas y a la vez genera interaccion en los

escolares, es importante conocer que en las estimulaciones tempranas se aplican mucho

los juegos ya que también son un método de poder comprender mas al estudiante y en el

cual se forma un vinculo bueno para el aprendizaje, a medida que los nifios van
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conociendo mas cosas se van aplicando diversas metodologias que permiten un desarrollo
mas concreto y a la vez abarcar mas ideas redundantes que realcen los procesos

educativos.

Para Orlick (1998) los juegos son algo en el que se transmiten informacion, asi como
también sirve para poder observar las acciones de cada nifio, permitiendo conocer mas a
fondo como este puede hacer o ejercer una idea no bien al actuar, siendo un factor
importante para la ensefianza, ya que al conocer estas actividades se puede hacer un

método bueno para enfocar su desarrollo.

Juego motor:

En este juego entran mas en contacto el aspecto psicomotor ya que se dan en contacto y
la vez en acciones que pueden llevar a una comprension mejor para los estudiantes,
abarcan los juegos como el futbol, voley entre otros, asi mismo los nifios se sienten mas
cémodos porque hay una mayor interaccion, lo que también aporta es mas manejo de las
destrezas que cada uno de ellos puede tener.

Juego cognitivo

Como el juego va ayudar en la educacion, es muy simple estd més a sido enfocada en la
distraccion sin embargo esta nos permite darnos una distraccién sino también una mejor
calidad de aprendizaje mediante los juegos, la informacion es mas fluida y es as

entendible ya que es una forma mas idénea de aprender.

El juego se logra motivacion y felicidad que demuestra que su aprendizaje de lograr es

mejor por que se construye una participacién y interaccion en los nifios.
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Lev Vygotsky (1896-1934) psicélogo, refiere las actividades son buenas por que
proporciona salud, distraccion para la mente y cuerpo, asi mismo estas deben de ser

practicadas por que dan salud.

El estar bien de salud aporta a un conocimiento mas completo asi como también genera
nuevas expectativas y habilidades para las personas, la comprensién y el enfatizar mas
las culturas ocasiona que debamos compartir ideas, sin embargo la mayoria de las
personas no suelen hacer este tipo de cosas por lo cual es importante conocer y saber
mas acerca de los juegos porgue esta puede ser una forma también de ayudarnos y
hacer conexiones con las demas personas asi como también nos aporta cosas nuevas y

habilidades y motivaciones.

El juego simbdlico

Huizinga (1972) siendo esta una forma también de poder preservar las culturas, es decir
en muchas zonas o pueblos tiene tradiciones las cuales se pasan de padres a hijos con el
fin de preservar estas tradiciones por lo cual también tienen sus propios juegos que les
ayuda a tener una mejor distraccién asi como también perspectiva de si mismos, la
mayoria de las personas tienen una estructura bien programada de estas la cual es algo
bueno lo que también genera una mejor predisposicion, se les ensefia a los nifios desde
que tiene las edades de 7 y 8 afios hasta mas, con el fin de que estas habilidades también
sean las mejores y puedan participar en competencias las cuales puedan resaltar su propio

desarrollo o forma de aprender.
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JUEGO LIBRE EN SECTORES

a. el jugar es algo natural que suele darse en todas las personas, como medio de relajo o

de distraccion.

b. todo juego debe tener reglas y estas se imponen para que el juego tenga un sentido de
diversion asi mismo los integrantes pueden ser muchos la intencion de esta es mas que
todo poder divertirse compartir un momento agradable y tener mas estado de animo

bueno, asi como el de aprender de otras personas.

c. en los juegos que se realizan siempre se expresan emociones estas con el finde generar

un estado de armonia o bien de suspenso.

d. los juegos por lo general son indicados para diversas edades ya que las personas al ser
mayores ya no pueden jugar los juegos que solian hacer antes por lo mismo que el

organismo ya no es el mismo, el cuerpo deja de ser flexible volviéndose mas denso.

DESARROLLO DE HABILIDADES:

Existen diversas habilidades dentro de cada nifio o ser humano lo que le impulsa a tener
un coeficiente bueno que aumente el desarrollo y tengan mayor ventaja en la educacion,
pero también tienen problemas complejos que evitan que ciertas habilidades puedan
desarrollarse, tal es el sentido de algunos estudiantes que no tienen la capacidad de poder
demostrar sus verdaderas ideas y nociones, se dice que a medida que un estudiante
aprende va formando nuevas experiencias y este genera un concepto propio acerca de lo

que esta viviendo teniendo una perspectiva diferente de las cosas.
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Durante la etapa de la infancia es en donde se deben aplicar métodos y estrategias
estimulaciones tempranas para que el nifio pueda no solo comprender sino formarse, tener
el periodo de inculcacion desde etapas tempranas lo que va permitir formar de una
manera mas practica al estudiante, en los primeros afios es decir entre los 4 afios hasta los
10 afios la mayoria de nifios aprenden con rapidez porque estan con los animos y
motivaciones buenas es en donde también forman su caracter y manera de ser y si desde
etapas muy tempranas se le ensefia el sentido de responsabilidad se adquiere un

conociendo mas limpio adecuado y de ideas novedosas.

El desarrollo de habilidades del pensamiento en el aula

A medida que los escolares estan en las escuelas estos aprenden y tienen nuevas ideas
conocimientos que los llevan conocer o querer aprender, asi como el de aplicar las ideas
que tienen compartiendo con los demas estudiantes para tener un grupo de practica
mejorado, sabiendo esto la mayoria de estudiantes prefieren estar con comparieros que
aporten nuevas ideas.

Se destacaron las siguientes orientaciones:

Se menciona que deben de existir programas en los que permita el desarrollar habilidades
y capacidades nuevas asi mismo estas deben estar consigo para alcance un amplio
prospecto o mejor dicho una forma buena de poder corresponder al pensamiento de las
personas, a medida que se ejecutan nuevas ideas practicas se deben también de ir
generando nuevas teorias que cumplan con las expectativas que se estan englobando de

modo que habria una coexistencia buena y cognitiva.
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Los talleres no solo deben de servir para alcance un objetivo sino para poder mejorar e
inculcar nuevas ideas, el sentido de la investigacion es un ambito que nos permite poder
adquirir nuevas ideas, asi como también tener nuevas estrategias visibles, es apropiado
mencionar que cada asceta en la educacion no solo se desarrolla como parte del
estudiante, sino que este debe de buscar maneras para poder tener un concepto mas

centrado.

Existen diversos programas que a medida que los estudiantes tienen problemas estos nos
permiten ayudar y demostrar que todo tiene un sentido y un resultado, es decir el
desarrollo de cada aspecto a tratar se puede mencionar por un desarrollo especifico lo
importante en el programa es que puede enfocarse en los estudiantes para mejorar su
calidad y eficiencia de estudio, asi como también de proporcionarle técnicas de estudio

para un desarrollo retroalimentativo de conocimientos.

El correcto programa va apoyar de manera general y no siendo una especifica, se dice
muchas veces que hay diversas especificaciones y enfoques solo en ciertos temas y es por
lo mismo que hay programas que son solo para un trabajo o herramienta sin embargo es
meritorio saber que una habilidad se debe de desarrollarse en todo aspecto para tener un

resultado bueno.

Desarrollo cognitivo
Una habilidad de razonar en nifios empieza en los primeros afios, esta les permite tener
un inicio y poder explorar el mundo de varias formas, ir conociendo poco a poco y poder

obtener innumerables resultados:

28



Empieza a tener mas sentido de las palabras.

Tiene mas ideas antes de hacer una accion

Observa y hace su propio concepto

Muchas veces tienen dificultades ya que quieres hacer el trabajo por si mismos
A medida que leen la palabra puede ir recordando por medio de nemotecnia, asi
como de escuchar y repetir, ya no es complicado aprender.

Empiezan a observar el tiempo y se preguntan acerca de los horarios, su
percepcion aumenta.

Saben reconocer sus acciones

Pueden contar hasta 100 sin confundirse

Su sentido de desarrollo es cada vez mejor al punto de familiarizar nimeros

Logran hacer sumas grande no tan complejas.

Desarrollo del lenguaje

El poder tener un amplio desarrollo en el lenguaje es ideal para los escolares asi de esta

manera pueden desarrollar sus procesos cognitivos, en el primer grado ya pueden crear

frases grandes que involucran versos y sustantivos, el fin de esto es poder comprender y

razonar y a la vez la creatividad.

El deletreo de las palabras

Hay sentidos entre sinbnimos y letras
Conjugan oraciones con palabras diferentes
Generan una interaccion de letras

Mejoran sus expresiones mediante la expresion
Aplican las palabras para poder comunicarse

Pueden hacer o crear chistes para generar risas
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e Cuentan sobre su dia en la escuela.

2.3 Bases filosoficas

Schiller" (2002), los juegos son algo normal que todos deben de practicar siendo estas
buenas para la salud, aportando nuevas ideas, compartiendo momentos buenos con todos,
asi mismo esta nos ayuda también al desarrollo psicomotor, por ende, siempre a nivel
internacional promueven los juegos porque son una manera de distraer como también de

generar una mejor concientizacién de la vida y las cosas que se deben de apreciar.

Segun el autor lo innatos nace del nifio todo depende la motivacién de la maestra que

demuestre juegos y estrategias a logran que aprenda.

Ortega (1992) acerca de los juegos como un simbolo o bien algo que se ensefia para las
generaciones futuras, esta puede variar mucho de acuerdo a la zona ya que en diversas
regiones varian ya que cada costumbre es diferente a las dias, también es debido saber
que los juegos son mas para poder relajarse estar mas en tranquilidad, buscar una
diversion sana que permita a todos generar una accion de satisfaccion asi mismo, los
juegos pueden ser aplicados para estudiar ensefiar en los nifios ya que es una forma de
que ellos aprendan y se mantengan informados, la mayor parte de padres de familia para
dar de comer a sus hijos usan los juegos debido a que estas pueden ser mas efectivas y

distraen al nifio.
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La determinacion el planteamiento del autor son de relevancia por que el alumno es el
centro de la construccién que se logre a que aprenda para fortalecer su lenguaje y tenga

un pensamiento critico.

La musica ayuda bastante en el sentido audito por que motiva a aprender, ha desestresarse
y se siente feliz en el aula ademas se desestresa el estudiante como hacen menciones los

autores donde se logran que promuevan un pensamiento critico.

2.4 Definiciones conceptuales

Desarrollo social y emocional

Consiste en tener un alcance bueno de la autoestima para que esta tenga un factor bueno
el cual pueda afrontar los problemas o sucesos que se originan, también es ideal poder
transmitir informaciones y nuevas teorias a las personas para que asi exista una mejor
comprension de las cosas, el desarrollo del aspecto emocional conlleva un trabajo desde
que la persona es infante, ya que es entre las edades de 5 y 8 afios en donde se empieza a

formar el debido comportamiento.

e Suelen ser més individuales, con un grado de inseguridad.
e Suelen tener mistades por poco tiempo
e Tiene una autoestima alto y se pueden sentir heridos muy facilmente

e Pueden compartir ante los demés y ayudar.
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Los alumnos de primer grado suelen tener una forma de expresarse y comunicarse un

lenguaje mediante sefias algo novedoso.

Los nifios en os primeros grados pueden parecer ya totalmente independientes, pero

siempre necesitaran ayuda.

Cuando ocurren problemas de aprendizaje es una forma de buscar el problema y que los

padres puedan ver que es lo que sucede.

Las canciones provocan en los nifios un incremente de las capacidades de poder retener
informacion, ya que al escuchar una melodia que les gusta lo pueden repetir de forma
constante, ayuda también a estimular a la imaginacion y en un punto poder bailar o bien

tener una mejor perspectiva.

2.5 Formulacion de la Hipotesis

2.5.1 Hipotesis General
Existe relacion entre el juego social como instrumento para el desarrollo de
habilidades en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022

2.5.2 Hipotesis especificas
Existe relacion entre el juego social como instrumento para el desarrollo de
destrezas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022.

32



Existe relacion entre el juego social como instrumento para el desarrollo de
experiencias en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucion educativa n°21004 provincia de canta 2022.

Existe relacion entre el juego social como instrumento para el desarrollo de
técnicas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022.

2.6 Operacionalizacion de Variables

Las variables que se han considerado para la presente investigacion son las siguientes:
e Variable 1: juego social

e Variable 2: desarrollo de habilidades

DEFINICION
VARIABLES CONCEPTUAL Dimensiones |ndlcad0res INSTRUMENTOS
Es una manera Escritura
Juego
i de poder tener | .Y ..
Juego social P simbdlico Charla con los Encuestas
un contacto con comparieros
, Juego de
los demas a la g
reglas
vez de poder | Juego Participa en el aula Realizacion de

cooperativo las entrevistas.

intercambiar
) Sabe escuchar a los
ideas que nos demas
permiten tener
también  tener _Conoce acerca de los
juegos
una

comunicacion.
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Desarrollo de
habilidades

Hace un
incremento  de
nuevas

habilidades esta
se puede
desde

que el nifio esta

trabajar

pequefio con el
fin de tener una
mejor capacidad

al crecer.

Sabe hacer
sus trabajos
en equipo

Aplica
estrategias
para
aprender a
expresarse en
publico.

Capta las
ensefianzas
del docente y
participa en
forma
interactiva

Responsabilidad

Aplica sus herramientas

Trabajo grupal

Se aplicaen la
poblacién
educativa
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo y Disefio de Investigacion

3.1.1 Alcance De Investigacion
De tipo no experimental con el finde poder recaudar informacion pertinentemente

para que las variables de estudio sean comparadas y probadas a través de teorias de

estudios, desarrollara métodos y planificaciones para la determinacién investigativa.

3.1.2 Tipo De Investigacion
No experimental y correlacional, ya que esta orientado en la descripcion de modo

individual de las variables de estudio, para luego mediante métodos de estadistica

se procederan a verificar el grado de relacion que exista.

3.1.3 Disefio De Investigacion
Se determina es descriptivo que se relaciona en las dos variables para determinar

la investigacion demostrados en sus dos operacionalizaciones y matriz.

3.2 Poblacion y Muestra

"Poblacién

Se considera a 130 escolares del tercer grado del nivel primaria de la institucién educativa
N°21004 provincia de canta 2022

Muestra.

Se determina la muestra de 46 estudiantes del tercer grado de las aulas A y B; del nivel

primaria de la institucion educativa n°21004 provincia de canta 2022

3.3 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

3.3.1 Técnicas De Recoleccidon De Datos

Se hara uso de las siguientes técnicas:
- observar

- cuestionarios
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- llevar un registro

3.3.2 Instrumentos De Recoleccién De Datos

- guias de observaciones
-cuadernillo de campo

- encuestas para los maestros.
- guias para los escolares

- listado

3.4 Procedimiento Estadistico

3.4.1 Procesamiento De La Informacion
Se generar una estadistica de descripcion con el fin de organizar y poder presentar los

datos de informacion recopiladas.

3.4.2 Analisis E Interpretacién De Datos
Los cuadros de estadistica seran interpretados y comparados mediante un marco de

teoria.
Tratamiento estadistico.

3.4.3 Estadistica descriptiva.
¢ Representacion tabular y grafica.

e Medidas de tendencia central y variabilidad.
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CAPITULO IV:

4.1. Descripcién de los resultados

4.1.1. Variable: 1 Juego social
Tabla N° 01

Juego simbdlico — Participan en concursos narrativos de cuentos

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Si 7 15,3 15,3 15,3
Validos g 39 84,7 84,7 100,0
Total 46 100,0 100,0

Paricipan en concurso de lecturas de cuentos
narrativos

NO

Sl

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Serie 2 Serie 1

Tabla y figura N°01; Se visualiza en la variable 1, el 84,07% muestra participacion de
concurso de cuentos de cuentos narrativos de su zona manifiestan con mucho entusiasmo
el cuento el obrajillo, santa rosa de quives segun sus padres les han contado; un 15,03%

muestra desconocimiento.
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Tabla N° 02

Juego de reglas — VValoremos los alimentos de nuestra zona

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje

acumulado
Si 6 13,0 13,0 13,0
validos No 40 87,0 87,0 100,0
Total 46 100,0 100,0
valoremos los alimentos de nuestra zona

NO
N

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Serie 2 Serie 1

Tabla y figura 2 se puede observar la participacién los estudiantes el 87,00% de los
estudiantes del tercer grado reconoce los productores que produce la provincia de canta,

papa, la ganaderia, las frutas y el maiz de cancha y un 13,04% manifiesta que los

alimentos son muy agradables y ricos.
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Tabla N° 03

Juego cooperativo — concurso de bailes identificando la costa, sierray selva

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
NO 6 13,0 13,0 13,0
Validos Sl 40 87,0 87,0 100,0
Total 46 100,0 100,0
NO
SI
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Serie 2 Serie 1

Figura n?3 En relacion si participan en juegos en equipo demostrando la identificacion de
la costas, sierra y selva se suman en una participacion interactuada puede visualizar que
el 86,96% de los estudiantes muestran trabajo en equipo y un 13,04% muestra un poco
de desconocimiento podemos ahi hacer una retroalimentacion, por su situacion

econdmica carecen de un televisor y radio.
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VARIABLE 2- Desarrollo de habilidades
Tabla N° 04

Cumplimento en la organizacion de los trabajos de casa

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje

acumulado
NO 8 17,4 17,4 17,4
Validos 5! 38 82,6 82,6 100,0
Total 46 100,0 100,0
Cumplimiento de trabajos en casa

NO
Sl

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Serie 2 Serie 1

En relacion con la importancia de trabajo que se les deja alos estudiantes
muestran que a pesar de ser pequefios son muy organizado y cumplen con sus
tareas escolares que el 82,61%; el 17,39% cumplen, pero con pocas dificultades

hacen mencidn que poco le ayuda sus padres de familia.
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Tabla N° 05
Evaluaciones orales que muestra laminas la maestra y explica de la

contaminacion ambiental.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Si 7 15,2 15,2 15,2
Validos No 39 84,8 84,8 100,0
Total 46 100,0 100,0

Parcipaciones en evaluaciones orales

NO

N|

0 5 10 15 20 25 30 35

Serie 2 Serie 1

Figura n°5 En relacion con la explicacion que muestra la docente en la ldmina
de contaminacion ambiental se observa la participacion de habilidades
cognitivas en las evaluaciones orales de los alumnos un 9,30% y solo el 8,70%

tiene poca participacion e involucramiento se observa que se quedan callado.
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4.2. CONSTRASTACION DE LA HIPOTESIS:

Hipotesis General
Hipotesis Alternativa Ha: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de habilidades en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucion educativa n°21004 provincia de canta 2022.

Hipdtesis nula Ho: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de habilidades en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucion educativa n°21004 provincia de canta 2022

Hipotesis especificas 1
Hipdtesis Alternativa Ha: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de destrezas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022

Hipdtesis nula Ho: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de destrezas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022
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Hipotesis especificas 2

Hipotesis Alternativa Ha: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de experiencias en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucion educativa n°21004 provincia de canta 2022

Hipdtesis nula Ho: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de experiencias en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucion educativa n°21004 provincia de canta 2022

Hipdtesis especificas 3

Hipdtesis Alternativa Ha: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de técnicas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucién

educativa n°21004 provincia de canta 2022

Hipdtesis nula Ho: Existe relacion entre el juego social como instrumento para el
desarrollo de técnicas en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion

educativa n°21004 provincia de canta 2022
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

5.1 Analisis y discusion de resultados

La importancia que se fundamenta en todas las etapas de nuestra investigacion siendo
nuestro tema el juego social como instrumento para el desarrollo de habilidades en los
alumnos del tercer grado del nivel primaria de la institucion educativa n°21004 provincia

de canta 2022.Considerando como referencia los autores que hacemos mencion:

Podemos observar el tema desarrollado no guarda relacion nuestra investigacion se
fundamenta en potenciar la ensefianza de una forma creativa donde le estudiante puede
aprender a observar y participar en las muestras que se trasmiten en su lenguaje y mas

aun dando el valor agregado a las zonas de donde viven.

Quico Calla, Eleodora Remunda (2019) HABILIDADES SOCIALES Y JUEGOS
COOPERATIVOS EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL EL ALTIPLANO CONO NORTE. Los proceso educativos estan compuestos por
una serie de etapas las cuales se irdn comprendiendo a medida que se van estudiando lo
importante de todo esto es poder tener las nociones acerca de la educacion, desde que
estamos en los primeros grados de primaria se inculca lo que es el poder compartir,
haciendo trabajos en grupo que el mismo maestros organiza con el fin de que haya una
cooperacion buena y que exista la armonia educativa, a medida que los alumnos van
comprendiendo también van aportando mas idea e intercambiando mas formas de
perspectivas, el tipo de investigacion fue descriptivo, con una poblacion de 140 nifios y
nifias, se aplicaron los métodos de encuestas para poder recolectar una informacion mas
precisa. Se llega a la conclusion que las habilidades y la cooperacion en los nifios es buena
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y que la edad es un factor muy propicio para inculcar nuevos desarrollos y ensefianzas.
Como hace mencidn el autor los juegos son vital importancia por que se construye el tema
de clases involucrando en wun conocimiento sano participativo y involutivo

convirtiéndolos alos estudiantes mas sociables y participativos.

Se fundamente el marco de nuestras etapas desarrolladas no guarde relacion en el tema,
en la introduccion, hipétesis, se considera de referencia en los antecedentes como hace
mencién Hernandez Sampiere; las tabulaciones estadisticas, las variables no guardan

relacion, las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Se determina los siguientes aportes de la investigacion:

PRIMERA: Tablay figura 2 se puede observar la participacién los estudiantes el 87,00%
de los estudiantes del tercer grado reconoce los productores que produce la provincia de
canta, papa, la ganaderia, las frutas y el maiz de cancha y un 13,04% manifiesta que los

alimentos son muy agradables y ricos.

SEGUNDA: En relacion con la explicacion que muestra la docente en la lamina de
contaminacion ambiental se observa la participacion de habilidades cognitivas en las
evaluaciones orales de los alumnos un 9,30% Yy solo el 8,70% tiene poca participacion e

involucramiento se observa que se quedan callado.

TERCERA: Se demuestra que existe relacion entre el juego social como instrumento
para el desarrollo de habilidades en los alumnos del tercer grado del nivel primaria de la

institucion educativa n°21004 provincia de canta 2022.

Como se analiza la construccion del conocimiento se Sentra en el estudiante el maestro
tiene que establecer estrategias para lograr un conocimiento deseado donde invite la

participacion y interaccion de todos los alumnos.
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1.1. Recomendaciones

Hacer énfasis institucion educativa que los docentes deben dar el valor en el enfoque de

acuerdo en las zonas donde trabajan.

Como muestra en las estadisticas padres responsables es muy bueno por que potencia el

aprendizaje y el desarrollo emocional en los estudiantes.

Que los docentes promuevan reuniones donde involucren a los padres que faltan y asi
considerar la equidad y los valores que les tramite en cada narracion de cuentos de sus

Zonas.

Los docentes deben incorporar estrategias como el juego social por que muestra mayor

aprendizaje cognitivo y formativo en los alumnos.

Promover la retroalimentacion en los nifios que estan recién iniciando sus estudios,

pero con la perseverancia que desean aprender.
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ANEXO 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA

EL JUEGO SOCIAL COMO INSTRUMENTO PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES EN LOS ALUMNOS DEL TERCER GRADO DEL
NIVEL PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°21004 PROVINCIA DE CANTA 2022

FORMULACION DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA POBLACION Y VARIABLES TECNICA/ INSTRUMENTO
DE MUESTRA
INVESTIGACION
PROBLEMA GENERAL | OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL TIPO DE Poblacion: estd | VARIABLE | e Técnica:
Existe relacién entre el INVESTIGAC constituida por 130 1: -Observacion.
ION .
. . . . estudiantes del Encuestas
Formular en qué medida | juego  social  como - Reqi
. . L. Registro de datos.
¢Analizar la relacion que no tercer grado del | VARIABLE
_ _ influye el juego social como | instrumento  para el | experimental | nivel primaria de la | 2 e Instrumento:
existe entre el juego T, '
Yy Institucion -Guia de
instrumento para el | desarrollo de habilidades . ,
. . correlacional J g
social como instrumento educativa n°21004 observacion.
desarrollo de habilidades en | en los alumnos del tercer | b,sefio peE -Cuaderno de
para el desarrollo de . " ; o el rivel o INVESTIGAC campo.
os alumnos del tercer grado | grado del nivel primaria | |oN Muestra o
il -Cuestionario para
habilidades en los ) _ ) estd constituida por P
del nivel primaria de la | de lainstitucion educativa | correlacional y 46 al del Docentes.
lumnos del tercer grado it alumnos — de ionari
a descriptivo do  del -Cuestionario para
institucion educativa | n°21004 provincia de tercer grado  de

del nivel primaria de la

institucion educativa

n°21004 provincia de canta

2022

canta 2022

nivel primaria de la
institucién
educativa n°21004

estudiantes.

-Lista de Cotejo.




n°21004 provincia de

canta 20227

1.2.2 Problemas

especificos

¢Categorizar la relacién
que existe entre el juego
social como instrumento
para el desarrollo de
destrezas en los alumnos
del tercer grado del nivel
primaria de la institucion
educativa n°21004

provincia de canta 2022?

1.3.2 Objetivo
especifico

Enumerar los tipos de juego
social como instrumento
para el desarrollo de
destrezas en los alumnos del
tercer grado del nivel
primaria de la institucion
educativa n°21004 provincia

de canta 2022

Especificar en qué medida
influye el juego social como
instrumento para el

desarrollo de experiencias en

HIPOTESIS ESPECIFICO

Existe relacion entre el
juego  social  como
instrumento  para el
desarrollo de destrezas en
los alumnos del tercer
grado del nivel primaria
de la institucidn educativa
n°21004 provincia de

canta 2022

Existe relacion entre el
juego  social  como

instrumento  para el
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¢Compara entre el juego
social como instrumento
para el desarrollo de
experiencias en  los
alumnos del tercer grado
del nivel primaria de la
institucion educativa
n°21004 provincia de

canta 2022?

¢Considera entre el juego
social como instrumento

para el desarrollo de

los alumnos del tercer grado
del nivel primaria de la
institucion educativa
n°21004 provincia de canta

2022

Mencionar como influye el
juego social como
instrumento para el
desarrollo de técnicas en los
alumnos del tercer grado del
nivel primaria de la

institucion educativa

desarrollo de experiencias
en los alumnos del tercer
grado del nivel primaria
de la institucién educativa
n°21004 provincia de

canta 2022

Existe relacion entre el
juego  social  como
instrumento  para el
desarrollo de técnicas en
los alumnos del tercer
grado del nivel primaria

de la institucion educativa
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técnicas en los alumnos
del tercer grado del nivel
primaria de la institucién
educativa n°21004

provincia de canta 2022?

n°21004 provincia de canta

2022

n°21004 provincia de

canta 2022
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