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RESUMEN

El objetivo fue “Determinar la relacion de los juegos verbales con la creatividad en

los nifios de la institucion educativa particular teresa Gonzales de Fanning de Santa
Maria” EIl disefio utilizado dentro de esta investigacion fue el descriptivo correlacionar
buscando evidenciar la relacion que existe entre las variables, el disefio empleado fue el

cuantitativo.

Poblacion: la institucién cuenta con un total de 10 estudiantes dividida en dos

secciones a cargo de 3 secciones a cargo de 2 docentes.

Muestra: la muestra se utilizo el modelo no probabilistico donde el tesista selecciono

a la muestra teniendo en consideracion sus ideas o criterios como las similitudes que los

estudiantes presentaban entre si, sus edades y los diferentes rasgos, la muestra en esta
investigacion fue de 12 estudiantes.

Técnicas de recoleccion de Datos: la recoleccion de diferentes datos que permitieron

establecer nuestras conclusiones mediante los cuadros estadisticos, la técnica utilizada

fue la observacion por ser la que mejor se adapta a los rasgos de la muestra.
Técnicas para el Procesamiento de Informacion

Se aplicé el SPSS en su Ultima versién. (25.0).



Palabras Claves: Juegos, Creatividad y Aprendizaje

ABSTRAC

The objective was to "Determine the relationship of verbal games with creativity in
children of the Teresa Gonzales de Fanning private educational institution in Santa Maria"
The design used in this research was descriptive to correlate, seeking to demonstrate the

relationship that exists between the variables. , the design used was quantitative.

Population: the institution has a total of 10 students divided into two sections in charge

of 3 sections in charge of 2 teachers.

Sample: the sample was used the non-probabilistic model where the thesis student
selected the sample taking into account their ideas or criteria such as the similarities that
the students presented to each other, their ages and the different traits, the sample in this

investigation was 12 students .

Data collection techniques: the collection of different data that allowed us to establish
our conclusions through statistical tables, the technique used was observation because it

is the one that best adapts to the characteristics of the sample.
Techniques for Information Processing

The SPSS in its latest version was applied. (25.0).



Keywords: Games, Creativity and Learning

INTRODUCCION

Dentro de la ensefianza actual se puede apreciar a los juegos verbales como
metodologia empleada para lograr el desarrollo de habilidades lingtisticas en los
estudiantes y su capacidad para mejorar la expresion oral, mediante los juegos verbales
se ha observado que los nifios mejoraron significativamente en la resolucion de

problemas, considerando siete capitulos para su analisis.

En la primera parte se definira el planteamiento del problema que debe ser concisa y
debe abordar una condicion para que identifique las brechas para el logro de los objetivos
que deben estar claros donde se acopiara los datos y se expondran los motivos por lo que

se tiene que llevar adelante el tema investigado.

En la segunda parte se identifico las fuentes bibliograficas tanto primarias como
secundarias como los libros, articulos, revistas especializadas, trabajos de investigacion

referente al tema asi mismo las paginas de internet, etc.

Llegando a la tercera parte se definira las herramientas que tengan la estructura que
aborden los componentes basicos que encaminaran la investigacion de forma didactica y

metddica.
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Los resultados se consideran en la cuarta parte del analisis que es la materializacion
de la investigacion que se ha culminado mediante los cuadros y tablas estadisticas que le

daran el peso y consistencia a las hipotesis.

En los Gltimos capitulos se considera la discusion, las conclusiones y las sugerencias

en base a los resultados obtenidos.

Finalmente la parte de referencias bibliograficas y los anexos estan en ultimo capitulo

segun la estructura definida de la tesis.
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CAPITULO I:

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion de la realidad problematica

Dentro de la ensefianza actual se puede apreciar a los juegos verbales como
metodologia empleada para lograr el desarrollo de habilidades linguisticas en los
estudiantes y su capacidad para mejorar la expresion oral resaltando que no solo es una
estrategia que se puede aplicar en las primeras edades, dentro de la institucion se emplea
el juego solo como un medio recreativo sin un fin pedagogico exponiendo dificultades
para desarrollar todo el potencial de los nifios.

Mediante el uso de los juegos se puede lograr un desarrollo pleno en las diferentes
actividades mentales de los estudiantes resaltando énfasis del aspecto creativo al haber
una actitud de exploracion buscando darle solucion o poder complementar las actividades
por el docente refiriéndonos en este caso a los juegos verbales, es decir cuando los

docentes emplean estas actividades lidicas como medio pedagdgico ayudan a trabajar
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diferentes &reas mentales como su pensamiento, creatividad y expresion oral segun la
complejidad que el docente aplique a los juegos.

Una de las principales problematicas encontradas dentro de la institucién fue el poco
trabajo de la creatividad en los nifios empleando estrategias mas arraigadas a lo tradicional
y limitando mucho su capacidad de razonamiento y resolucion de dificultades, incluso
algunos de los infantes tenian temor al momento de expresar opiniones o participar en
actividades muy simples resaltando la importancia de esta investigacion.

Este trabajo es considerado como factible por la utilidad y practicidad que tiene dentro
de la pedagogia actual pues mediante su uso no solo se lograra el desarrollo de la
creatividad que es la finalidad de la investigacion sino se podra trabajar diferentes
aspectos como el lenguaje oral y capacidad de memoria siendo de este modo una actividad

bastante completa-

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢Cdmo se relaciona los juegos verbales con la creatividad en los nifios de la

institucién educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria?

1.2.2 Problemas especificos

-13 -



¢COmo se relaciona los trabalenguas con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria?

¢Como se relaciona las adivinanzas con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria?

¢Como se relaciona las retahilas con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria?

1.3.1 Objetivo General

Determinar la relacion de los juegos verbales con la creatividad en los nifios de la

institucion educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria

1.3.2 Objetivos especificos
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Determinar la relacion de los trabalenguas con la creatividad en los nifios de la

institucion educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria.

Determinar la relacién de las adivinanzas con la creatividad en los nifios de la

institucion educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria.

Determinar la relacion de las retahilas con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria.

1.4 Justificacion de la Investigacion

Justificaciéon Teodrica

Este trabajo investigativo es considerado importante en la pedagogia moderna dentro
de los diferentes aspectos teoéricos y practicos, proporcionando nuevos medios para
facilitar el desarrollo de la creatividad en los estudiantes dentro de sus primeras etapas,
exponiendo siempre la relevancia de este aspecto tanto a nivel educativo como en su vida

cotidiana que puedan afrontar los infantes, otro punto a resaltar es que mediante los juegos
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verbales el docente podra trabajar otras areas trascendentales para mejorar la expresion

oral de los nifios como su practicidad para la resolucion de problemas.

Justificacion Préctica

Los juegos verbales son estrategias educativas que consisten en realizar diferentes
frases o palabras de una manera grupal buscando darle un ritmo o significancia, un
ejemplo seria las poesias o las adivinanzas, estas frases pueden ser acompafiadas con
diferentes gestualizaciones y materiales estratégicos que permitan explicar mejor la idea
o0 intensién del juego, la complejidad de estas actividades van a depender del nivel o
cualidades que presenten los estudiantes y con su correcto uso se podran trabajar diversas
areas como la creatividad, memoria, capacidad de resolucion de problemas y la expresion

oral.

Justificacion social

Desarrollar el area social en los estudiantes es un matiz muy importante pues el
objetivo es crear alumnos que puedan relacionarse con su entorno teniendo una
convivencia armoniosa y cooperativa con sus comparieros, una de las virtudes al aplicar
los juegos verbales es que los nifios podran trabajar de una forma colectiva intentando
resolver las dificultad propiciadas por el docente al realizar las actividades o creando sus

propios juegos verbales como una adivinanza o trabalenguas.

Justificacion Metodoldgica

Para el adecuado desarrollo de este trabajo se utilizaron diferentes métodos y
estrategias que permitieron resaltar la veracidad de la informacion expuestos dentro de la
investigacion permitiendo recolectar los datos necesarios para el desarrollo del trabajo, el
disefio utilizado fue el descriptivo correlacional, por ende se emplearon dos variables
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buscando una relacion constante entre ambas, los instrumentos utilizados fueron los
cuadernos de campo Yy las guias de observacion facilitando y optimizando el proceso.
1.5 Delimitaciones del estudio

La institucién inicial Teresa Gonzales de Fanning es un centro educativo el cual se
rige por una gestion publica con el cddigo modular 1019330, se encuentra ubicado en el
distrito de Santa Maria, esta institucion es perteneciente a la UGEL 09, es de genero mixto
y solo cuenta con un turno en las mafianas, la institucion cuenta con un total de 10
estudiantes dividida en dos secciones a cargo de 3 secciones a cargo de 2 docentes.
1.6 Viabilidad del Problema

En la actualidad la educacion es cambiante adaptandose a las realidades y necesidades
que los nifios afrontan en su dia a dia, los docentes deben buscar formas constantes de
capacitarse e implementar estrategias novedosas que permitan trabajar las diferentes areas
de los estudiantes como su creatividad, en esta investigacion se empled a los juegos

verbales como un medio que facilite el aprendizaje.
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CAPITULO II:

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

Nivel

Internacional

Espinoza E (2022) “La influencia de los juegos verbales como estrategia para lograr

el desarrollo del lenguaje oral”, el objetivo principal de esta investigacion fue estudiar
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la influencia que aporta los juegos verbales como metodologia dentro del desarrollo y
perfeccionamiento del lenguaje oral en los estudiantes del primer nivel, el enfoque
empleado para lograr los diferentes objetivos plasmados dentro de esta investigacion fue
el cualitativo permitiendo al tesista descifrar y revelar los aspectos mas relevantes para
lograr la comprension, se enfoca en las diferentes areas de cuantificacion concentrdndose
en captar las realidades y cualidades de la muestra, el instrumento utilizado es la
observacion adaptandose mejor a los estudiantes, las herramientas fueron las guias de
observacion, los cuestionarios y entrevistas realizadas de forma periédica comprobando
los avances u dificultades, la poblacion estuvo constituida por 55 alumnos que cursan el
nivel inicial y la muestra fue de 33 estudiantes que rondan los 5 afios permitiendo de este
modo llegar a las siguientes conclusiones: Mediante los juegos verbales se consiguid
promover un ambiente adecuado para lograr el desarrollo de las diferentes capacidades
verbales, otro punto a resaltar es que los estudiantes puedan fomentar un comportamiento
autonomo resolviendo dificultades y aprendiendo a solucionar las problematicas de su
entorno, finalmente también mediante estas actividades el estudiante se prepara para

afrontar diferentes situaciones nuevas ampliando sus conocimientos y creatividad.

Mugquinche E (2015) “El uso de los trabalenguas y adivinanzas como recurso para
lograr el desarrollo de la creatividad”, la finalidad de esta investigacion fue determinar
el impacto que ejerce el uso de los trabalenguas y las adivinanzas dentro del desarrollo de
las diferentes areas creativas en los estudiantes de la escuela Lalama, el enfoque de esta
investigacion fue cuantitativo debido a que se emplearon diferentes métodos de analisis
y recoleccion de informacion permitiendo responder las diferentes problematicas o
exponer lo establecido dentro de las hipotesis y cualitativa considerando las
caracteristicas y cualidades de la muestra considerando los efectos y aspectos que afectan

las variables, el método empleado fue la observacién y el instrumento fue el trabajo de
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campo y fuentes bibliogréficas, la poblacion estuvo constituida por un total de 43 alumnos
y abarco el total de la poblacion, luego de todo lo mencionado se pudo resaltar los
siguientes puntos: Mediante el uso de los trabalenguas y adivinanzas se logro trabajar de
una forma directa las diferentes areas creativas de los estudiantes pero este proceso va a
depender mucho del enfoque y forma de emplearlo por parte del docente siendo una
herramienta muy importante dentro de la pedagogia por la facilidad al momento de
adaptarse a la planificacion por parte de los docentes, finalmente se puede resaltar que
mediante el uso de estas estrategias se puede fortalecer otros aspectos como la capacidad

de razonamiento y de resolucion de problemas.

Vera D (2017) “Las actividades lidicas dentro del desarrollo de las dreas creativas”,
el objetivo principal fue determinar la importancia de las actividades ludicas dentro del
desarrollo de la creatividad en los nifios de los primeros niveles dentro de la institucion
emblematica Chordeleg, la metodologia empleada en esta investigacion fue la
experimental vivenciando todo el proceso de trabajo dentro de la investigacion
permitiendo al tesista ver los diferentes avances y dificultades, el método para la
recoleccion de datos fue la observacion y el instrumento utilizado fueron las guias de
observacion siendo siempre supervisadas por el docente de aula, la poblacion esta
conformada por 21 estudiantes y la muestra fue el total de la poblacion, de este modo se
logro llegar a las siguientes conclusiones: Mediante el marco referencial se pudo
comprobar la importancia que tienen las actividades ladicas dentro del desarrollo de la
creatividad de los estudiantes, se considera que todos los estudiantes de por si son
creativos y el objetivo de estas actividades es desarrollar y potenciar este aspecto en los
estudiantes, se pudo comprobar que uno de los puntos clave al momento de desarrollar
este aspecto es captar la atencion de los nifios pues si se realizan actividades que no los

involucren o no sean interesantes para ellos, por esto se debe hacer una investigacion
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previa para ver que actividades se adapten mejor a la muestra, finalmente otro punto que
se debe resaltar es que mediante estas actividades se fortalece las habilidades sociales

dentro de los estudiantes.

Nivel Nacional

Huammantica C, Medina L (2019) “Juegos verbales como estrategia para
desarrollar la expresion oral”, la finalidad de esta investigacion fue precisar de qué
forma los juegos verbales determinan el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes
que cursan los primeros niveles dentro de la institucion Inmaculada dentro en la ciudad
de Abancay, esta investigacion es del tipo aplicada distinguiéndose por presentar los
objetivos de una forma concisa y bien establecida, es decir las finalidades pueden ser
modificadas, transformadas o redisefiadas para adaptarse a un sector concreto, el disefio
es cuasiexperimental por seleccionar la muestra de una forma objetiva y ser los que mejor
se adaptan a los objetivos planteados por los tesistas, el instrumento empleado para
plasmar los datos recolectados fue la lista de cotejo y las herramientas fueron el cuaderno
de campo y las encuestas establecidos de forma previa al trabajo y al finalizar para poder
ver si se cumplieron los objetivos pre establecidos, la poblacion estuvo constituida por
215 nifios que oscilan entre las edades de 3, 4 y 5 afos, la muestra fue constituida por 26
estudiantes permitiendo de este modo llegar a las siguientes conclusiones: Mediante las
encuestas se pudo apreciar una mejora considerable dentro de la fluidez y capacidad de
expresion de los estudiantes, mediante los talleres de juegos verbales se puede mejorar la
relacién entre los alumnos mejorando su integracion en su entorno, finalmente se puede

apreciar una mejora en otros aspectos como la creatividad o resolucién de problemas.
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Cirilo M, Tomas C (2017) “Los juegos infantiles como estrategia pedagogica para
desarrollar la creatividad en estudiantes de 5 afios”, la finalidad de esta investigacion
fue expresar los niveles de influencia que aportan los juegos infantiles como estrategia
pedagogica para lograr el desarrollo creativo en los nifios de 5 afios dentro de la institucion
educativa San Martin, esta investigacion fue del tipo aplicada, explicativa y al centrarse
en las caracteristicas y comportamientos de la muestra también es cualitativa, el disefio
fue el pre-experimental empleando una pre prueba y una pro prueba vivenciando y
verificando los avances y dificultades que se fueron presentando, el instrumento
empleado fue la técnica del fichaje permitiendo recolectar los datos que luego fueron
analizados, ordenados y clasificados para lograr el correcto desarrollo de la investigacion,
la poblacién estuvo constituida por 16 nifios y la muestra fue el total de la poblacion
permitiendo de esta manera llegar a las siguientes conclusiones: Mediante las pruebas de
la hipdtesis se logro demostrar de una manera concreta y efectiva que mediante la
implementacion de juegos se logré mejorar la creatividad de los estudiantes y se
fortalecieron todas las dimensiones como la fluidez que mediante cuadros estadisticos se
comprobd una mejora en el 31% logrando un 19% de los objetivos planteados, en la
flexibilidad creativa se aprecié una mejora del 25% obteniendo un logro del 25% y
finalmente refiriéndose a la originalidad creativa se reflejo una mejora del 18%, por

medio de todo eso se puede comprobar la hipotesis establecida.

Nieto R (2020) “El juego para lograr el desarrollo de la creatividad dentro de la
infancia”, la finalidad de esta investigacion fue determinar la importancia de las diferentes
actividades ludicas para fortalecer las diferentes habilidades creativas dentro de las
primeras etapas de los estudiantes del nivel inicial, esta investigacién fue del tipo
descriptiva y cualitativa considerando las diferentes cualidades y caracteristicas de la

muestra, el instrumento utilizado fue los registros auxiliares y las guias de observacion,
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la poblacién estuvo constituida por 56 estudiantes que oscilan las edades de 3 a 5 afios y
la muestra fue de solo 25 alumnos de 4 afios de edad que presentan rasgos similares, de
esta manera se pudo llegar a las siguientes conclusiones: Se pudo comprobar que
mediante el uso de los juegos para lograr una mejora considerable en diferentes aspectos
y areas de los estudiantes siendo actividades que se pueden emplear en diferentes
enfoques y en las cuales los estudiantes podran expresarse de una forma libre y
espontanea, algunos de los aspectos que se pueden desarrollar con estas actividades fue

la creatividad, capacidad de resolucion de problemas, entre otros aspectos.

1.2 Bases Tedricas

Variable Juegos Verbales

Los Juegos

Los juegos son definidos como diferentes tipos de actividades recreativas que pueden
ser sometido a un reglamento establecido por los participantes o se puede ejecutar de una
forma libre y espontanea cuya finalidad es divertirse y convivir, no se puede establecer
una definicion exacta de los juegos pues por su multifuncionalidad y amplitud al momento
de realizarlo lo hace complicado pero se puede decir de forma abierta que son actividades
tanto motoras como cognitivas cuya finalidad es la recreacion y el aprendizaje. (RAE,

2014).

Son acciones con un fin recreativo y de entretenimiento que se realiza dentro de un
espacio ya pre establecido, estas actividades pueden ser de una forma individual o
colectivay las reglas son modificadas segun el criterio de los participantes, los juegos son
actividades innatas del ser humano permitiendo descubrir y adquirir sus primeros saberes,

las personas juegan desde las primeras etapas como un medio de exploracion o
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descubrimiento reflejando la importancia que tienen los juegos dentro del transcurso y

desarrollo de la vida de las personas. (Millan, 2017)

Las actividades ludicas se realizan de una forma espontanea pero se rigen a ciertas
normativas que se conocen de una forma previa y los participantes deberan cumplirlas
pero también pueden ser adaptadas al contexto con un acuerdo previo permitiendo
convertirlo en un reto que por su complejidad llama la atencién de los nifios y luego de
realizarlo pueden sentir satisfaccion permitiendo desarrollar su imaginacion,
responsabilidad e y solidarizarian con sus comparieros siendo aspectos fundamentales

para que puedan relacionarse y convivir dentro de una sociedad. (Hargreaves, 1994)

Los juegos establecen una ocupacion esencial para los nifios asi como el hecho de
cumplir una funcién muy importante pues mediante su ocupacion se logra estimular y
adquirir un mejor desarrollo de las diferentes habilidades psicomotrices, afectivo social y
cognitiva, ademas los juegos en las primeras etapas, una de sus finalidades es educativa
y también constituye un aumento de sus capacidades creadoras siendo considerado un

medio efectivo para la comprension de la realidad u entono. (Huizinga, 1987)

Los juegos son actividades por las cuales se podran desarrollar diferentes areas en los
nifios dentro de un entorno educativo siendo una herramienta fundamental para los
docentes dentro de las primeras etapas considerando de este modo no solo como una
actividad natural y recreativa de las personas sino puede considerarse como parte esencial

de la pedagogia.

(Fernandez, 1986).
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Mediante el uso de los juegos los nifios pueden experimentar, recrearse, aprender,
transformar y reflejar la realidad a la cual pertenecen aprendiendo a relacionarse con su
entorno enriqueciendo su lenguaje y mejorando su capacidad creativa, los nifios centran
su atencion a los juegos permitiendo crecer y aprender de ellos por eso no debe ser

limitado.

(Claudio, Fonseca y Quispe, 2 015)

Historias del Juego

En las primeras etapas del nifio las actividades ludicas y el uso de diferentes recursos
que faciliten estas habilidades guardan una estrecha relacion y dentro del desarrollo
historico-social del individuo teniendo la misma ontogénesis, por este motivo es muy
complicados separar estos dos puntos reforzando el estimulo y experiencia de
aprendizaje, en los primeros pasos del hombre cuando se subsistia por medio de la
recoleccidn que se realizaba de una forma colectiva y nomada los nifios participaban de
manera activa privandolos de actividades propias de su edad, mas adelante surgié la
agricultura como el medio econdémico por el cual se empezaron a regir las personas
forzando a establecerse dentro de una zona definida, los infantes debieron incorporarse
formando parte de todo este proceso de cosecha y produccion permitiéndoles utilizar
diferentes artefactos apropiados para su contextura'y tamafio permitiéndoles cooperar con
los adultos segun sus condiciones fisicas considerando sus destrezas motoras, estos
artefactos no eran juguetes sino herramientas muy pequefias como una cuchilla, la hendia,
la masa de trabajo entre otras cosas considerandolo de este modo como pequefias escalas

o réplicas de las herramientas que utilizaban los adultos. (Delval, 1996)

A medida que el hombre fue desarrollando las actividades laborales, se empezaron a

volver méas complicadas a su vez que latierra se vuelve mas fértil y el trabajo da un mayor
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fruto lo que permite una mejora en la calidad de vida sin necesidad de preocuparse en el
dia a dia de la supervivencia teniendo una trascendencia fundamental en el desarrollo del
ser humano, permitiendo derivar mas tiempo a otras actividades no centradas en el trabajo
0 la produccion empezando a construir de forma paulatina un proceso social de
interaccion entre las personas y con los nifios mediante actividades que aprendieron
durante el trabajo pero con un fin recreativo utilizando diferentes objetos que faciliten al
momento de desarrollarlo, elaborados por ellos mismos tomando funciones y roles que
los adultos, naciendo de este modo los juegos como un medio para realizar estas
actividades segun sus limitantes fisicos, psiquicos y motores, de esta manera los juegos,
los juguetes y la importancia a las primeras etapas de desarrollo surgen como parte del

desarrollo evolutivo del hombre. (Franco, 2013).

Importancia del Juego

La importancia de estas actividades no solo radican desde un punto de vista recreativo
sino también dentro de la pedagogia como una herramienta facilitadora que permite al
docente trabajar diferentes areas relacionadas al desarrollo integral de los estudiantes, de
este modo se puede indicar que los juegos ocupan un espacio fundamental en el desarrollo
de los nifios, gran parte del tiempo los nifios lo van a ocupar jugando y los educadores
deben observar y buscar comprender sus juegos pues mediante estos podran ver los
diferentes puntos fuertes o fragilidades que tienen los alumnos. (Claudio, Fonseca y

Quispe, 2015)

La accion de jugar es un derecho que pertenece a todos los nifios siendo considerado
como una necesidad para su desarrollo, partiendo de este punto los nifios podran tener
sentimientos de curiosidad sobre su entorno, experimentacion, experimentacion y

aprendizaje de su entorno, por esto se puede decir que el juego es una herramienta que
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permitird fomentar el aprendizaje innato dentro de las primeras etapas mediante la
interactividad y comunicacion con su entorno, la naturaleza y contexto dentro del cual

vive. (Gutiérrez, 2002)

Al seguir las normas en un juego los nifios toman conciencia sobre el respeto hacia sus
comparieros, incremento en sus habilidades creativas y un mayor desarrollo en su
imaginacion aprendiendo sobre diversos temas e intentando controlar sus emociones
como su alegria, su frustracion, enfados entre otros., de este modo cuando el nifio
participa en estas actividades, de una forma libre y espontanea decidiendo como realizar
estas actividades con la finalidad de recrearse y siendo un medio de escape para las
labores y obligaciones destacando de este modo la trascendencia que tiene dentro del

desarrollo de los nifios. (Huizinga, 1987)

Beneficios de los Juegos

Los juegos por la amplia forma de poder emplearlos cuentan con diferentes beneficios
en los aspectos sociales, motores e integrales, vamos a mencionar algunos de los mas

resaltantes: (Calero, 1999)

Implementa el orden en los estudiantes.

e Incentiva al estudiante la experimentacion y la exploracion del entorno.

e Permite desarrollar las habilidades motrices mediante las actividades fisicas
realizadas durante los juegos.

e Esun medio que permite expresar las ideas y cumplir deseos.

e Mediante el juego se podran desarrollas las normas de convivencia y la

maduracién de ideas.
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e Es un medio de expresion permitiendo descargar sus emociones tanto negativas
como positivas permitiendo mejorar el equilibrio emocional.

e Mediante la implementacion de los juegos de imitacién estan afrontando de una
forma ficticia escenarios de la vida cotidiana.

e Mediante el juego colectivo desarrolla las habilidades sociales aprendiendo a
cooperar con otros nifios y preparandolos para convivir dentro de una sociedad.

e Mediante el juego dentro de la pedagogia los docentes pueden conocer de una
forma espontdnea los comportamientos del nifio vivenciando sus
comportamientos y comprobando sus habilidades.

e Guiando y participando con los nifios se puede orientar su personalidad, su forma
de cooperar, las normas.

o Mediante el juego los nifios descubren y desarrollan el autocontrol. (Calero, 1999).

Los Juegos Verbales

Los juegos verbales son una herramienta ludica empleada por los docentes como un
medio para desarrollar diferentes tipos de habilidades como la expresion oral, habilidades
linguisticas de forma general y la creatividad en los estudiantes, estas actividades pueden
ser muy diversas y por lo general se realizan mediante la interaccion entre uno 0 mas
participantes, son actividades que implementan mucho la creatividad donde los
estudiantes estan aprendiendo de una manera constante, mediante estas actividades los
nifios podran explorar diferentes nociones y aplicarlas segun su contexto o actividad

impuesta por el docente. (Roque & Vega, 2018).

-28 -



Estas actividades son consideradas como una estrategia metodoldgica que se utiliza
dentro del aula como un facilitador del proceso de ensefianza-aprendizaje donde los
estudiantes van a fortalecer diferentes areas de su aprendizaje como la expresion oral, la
creatividad o facilidad para la resolucion de problemas ademas que la finalidad de estos
juegos es poder asociar diferentes significados con otros significados exponiendo la
relacion que existen entre si, un ejemplo serian los juegos de palabras donde los
estudiantes van a reproducir los diferentes sonidos de diversas palabras que escuchan
dentro de su dia a dia dandoles un significado a estos sonidos pudiendo ser mediante
historias u oraciones, también es importante considerar que estas actividades se deben
realizar dentro de un ambiente ameno y jocoso donde los nifios se sientan libres y alegres
al momento de desarrollar estas actividades, otro punto fuerte al emplear los juegos
verbales es el desarrollo de las habilidades sociales pues en su mayoria estos juegos se
hacen de forma colectiva donde todos participan y crean sus propias frases o juegos,
también imparten los valores y las normas de convivencia aprendiendo a escuchar a los

comparieros respetando su turno e intercambiando opiniones.

(Alvarado & Hualpa, 2017).

Importancia de los Juegos Verbales

Estas actividades ludicas dentro de las primeras etapas de vida del individuo son
empeladas como instrumentos centrados en la pedagogia favoreciendo el desarrollo de
diferentes capacidades en los estudiantes, ademas son utilizadas como estimulante para
desarrollar el aspecto creativa y mejorar el lenguaje oral en los infantes de una manera
recreativa, un ejemplo son los trabalenguas que mediante su uso los nifios podran trabajar

los masculos de la boca ayudando a poseer una mayor elocuencia y pronunciacion al
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momento de expresar palabras o frases, de este modo las diferentes actividades que se
utilizan durante los juegos verbales son activas permitiendo relacionar diferentes sucesos
con las experiencias que viven dentro de su vida cotidiana, por esto mencionado se debe
buscar un ambiente alegre y jocoso para que estas actividades puedan ser aprovechadas

de una forma eficiente. (Pucuhuaranga, 2016).

Los juegos verbales son muy importantes dentro de las primeras etapas de los nifios
donde comienzan a fortalecer su razonamiento, su memoria y capacidad de resolucion de
problemas lo que permite resolver diferentes situaciones de caracter cotidiano y tienen
una mayor facilidad al momento de retener informacion, otro aspecto a resaltar es que los
estudiantes van a fortalecer la seguridad en ellos mismos, la motivacion para aprender y
se volveran mas activos dentro de un entorno educativo, ademas se debe resaltar que se
podra fomentar la interaccion social con sus compafieros aprendiendo a convivir y
respetando las opiniones, ideas o integridad de sus compafieros, se podra trabajar de una

manera directa su creatividad y mejorara las habilidades linglisticas ampliando su léxico.

(Rios, 2021).

Caracteristicas del Juego Verbal

Los juegos verbales tienen como cualidad tener un efecto globalizador, establece un
aspecto muy importante dentro de la nifiez porque dentro de este ciclo van a establecer
sus primeros aprendizajes personales y educativos, teniendo una relacién directa con el
entorno dentro de los cuales se encuentra, con los diferentes materiales o recursos que
puedan utilizar como potenciador para mejorar los procesos ludicas, estas actividades son
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beneficiosas para los nifios, mediante su uso podran expresar sus ideas de una forma
espontanea y libre, mejorando sus habilidades creativas, estimulando sus habilidades

sensoriales entro otros multiples beneficios. (Jinez, 2020).

Dimensiones de la VVariable Juegos Verbales

Trabalenguas

Los trabalenguas son diferentes vocablos que se dan de una forma reiterativa con una
pronunciacion compleja permitiendo tener un acercamiento para reforzar una lengua o
idioma, otro punto a mencionar es que estas actividades son un formidable ejercicio para
la agilizacion de las articulaciones, mejorar la forma de expresarse y ampliar el Iéxico de
los estudiantes ya que al momento de repetirse los diferentes trabalenguas se va
aumentando la velocidad de una manera progresiva permitiendo que lo logren repetir de
una forma mas rapida y espontanea memorizandoselo y soltando las palabras cometiendo
cada vez menos errores, otro aspecto a mencionar es que para poder decirlo de forma
correcta el nifio debera utilizar mucho su razonamiento y creatividad ingeniando formas

de facilitar este proceso.

(Carranza, 2017).

Indicadores de Logro

e Se expresa de manera fluida.
e Demuestra dominio de la creatividad al expresar los trabalenguas.

e Menciona los trabalenguas de forma correcta.

Adivinanzas
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Las adivinanzas son consideradas como un aspecto muy importante para fortalecer la
mente y la creatividad de los nifios siendo uno de los juegos verbales mas conocidos, estas
actividades consisten en adivinar algin objeto o figura mediante diferentes pistas
mencionadas de una manera previa siendo excelente al momento de fomentar la
curiosidad de los nifios, la complejidad estas actividades o también conocidas como

acertijos van a depender mucho del nivel de los participantes. (Huyhua, 2021).

Indicadores de Logro

e Plantea ideas para resolver las adivinanzas.
e Se expresa de una forma fluida.

e Demuestra creatividad al momento de expresar las adivinanzas.

Las Retahilas

Las retahilas son juegos empleados con la finalidad de mejorar la memoria y fluidez
al momento al momento de expresarse, son empleados como un medio que permite narrar
diferentes acontecimientos y responder diferentes interrogantes que se puedan presentar
dentro de un contexto cotidiano, estos juegos verbales tiene diferentes beneficios como
mejorar la interaccion entre nifios, favorecen la creatividad al momento de buscar la mejor
forma de realizar la actividad, mejora su vocablo, adquiere diferentes conocimientos de
una manera ladica, expresan sus ideas y emociones de una manera espontanea. (Salazar,

2019).

Indicadores de Logro

e Se expresa de manera fluida.

e Demuestra dominio de la creatividad al expresar las retahilas.
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e Menciona las retahilas de forma correcta-

Variable La Creatividad

Resefa Historica de la Creatividad

La conceptualizacion por la cual se define a la creatividad ha ido cambiando a medida
que el ser humano ha ido evolucionando, los grecos consideraban y apreciaban a los
diferentes trabajos artisticos como las pinturas u obras abstractas destacando a las
personas que podian elaborar estas, de este modo se consideraban otros productos que se
realizaban de una manera manual, se valoraba la perfeccion con el cual se realizaba
considerando las reglas 0 normas impuestas en esas épocas, por esto mismo no era algo
particular que se nombraran como artistas a los barberos, cocineros, escultores y herreros.

(Ausbel, 1963).

Por otra parte los hombres de la época del renacimiento tenian una percepcion muy
distinta y autonoma sobre la independencia, siendo personas muy arraigadas a la libertad
y presentaba un mayor incentivo dentro de sus habilidades creativas, un punto a resaltar
es gque dentro de esta época se empled por primera vez el termino creatividad utilizado
por el polaco Maciej Kazimierz Sarbiewski haciendo una referencia directa a los

resultales y poesias. (Boccardo ,1896)

Dentro del siglo XVIII en la época de la ilustracion el concepto de la creatividad se
presentd con una mayor frecuencia mas relacionado al aspecto artistico y se empezo a
vincular con el desarrollo de la imaginacion, la creatividad relacionada netamente con el
arte era algo inaceptable para los griegos pues consideraban este aspecto como una
destreza y segun estas apreciaciones se llegé a resaltar la perfeccidn que era la naturaleza

para ellos guiandose por diferentes normas y leyes por esto mismo los hombres debian
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ser perfeccionistas en cada una de sus actividades descubriendo sus diferentes leyes y
sometiendose a estas, en otras palabras el hombre se volvié descubiertos e inventor, de
este modo se fue adaptando y modificando la idea de creatividad hasta ahora que no se
impone solo dentro de una rama sino es un rasgo general que todas las personas poseen.

(Boccardo, 1896)

Conceptualizacion de Creatividad

La creatividad surge como un medio que poseen las personas como un medio para
lograr resolver alguna dificultad, avanzar sus conocimientos o poder afrontar diferentes
situaciones que se presentan de una manera cotidiana, esto surge mediante el
razonamiento buscando crear vias que permitan la resolucion de las problematicas.

(Cegarra, 2012).

La creatividad es considerada como la cualidad que poseen las personas para crear
ideas muy ingeniosas de donde no se tenia ninguna idea de ella, este aspecto no esta
aislado de las demas areas ni tampoco es considerado como algo resaltante o especial sino
un aspecto integrado de todas las personas relacionada con la inteligencia e ingenio

personal. (Boden, 2000)

Se manifiesta a la creatividad como la combinacién de originalidad, sensibilidad y
flexibilidad en las diferentes ideas que presentan e ingenian los pensadores para cambiar
las ideas habituales buscando cambiar las consecuencias o crear diferentes productos cuyo
resultado va a recaer en satisfaccion y alegria en cada persona, es un medio por el cual
las personas buscaran soluciones ante dificultades que parezcan complejas destacando

que cada persona tiene su vision del mundo. (Powell, 1973)
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Se conceptualiza a la creatividad como la promocién de ideas o conceptos nuevos y
novedosos donde se reflejan las ideas del individuo de tal forma que permite innovar,

resaltar o dar a conocer diferentes soluciones a alguna problemaética establecida.

Guerrero (2012)

Desarrollo de la Creatividad

La creatividad es un area muy importante dentro del desarrollo de las personas por
diferentes motivos, uno de los mas resaltantes para explotar este aspecto es lograr
incentivar a los nifios a poseer mas inventiva en los diferentes aspectos de su vida tanto
para un beneficio en el aspecto social como dentro de su dia a dia, los docentes deben
emplear diferentes metodologias las cuales permitan trabajar y desarrollar este aspecto,
un ejemplo serian los juegos verbales por la facilidad y versatilidad que tienen al
momento de emplearlos (campos, tecnicas como las matematicas, disefios

correspondientes a la edad, incentivar el ingenio, etc.).

Como se habia mencionado existen diferentes estrategias que permiten desarrollar la
creatividad de las personas, estas son aplicadas consdierando las cualidades, rasgos y edad
el cual presenten, un ejemplo serian los bloques conceptuales, estos aspectos que
bloquean las diferentes habilidades de las personas al momento de percibir una dificultad

y buscar alguna solucidn, se van a sugerir los siguientes puntos:

Analizar y comprender las dificultades.

e Resaltar los datos més trascendentales.

e Ser original de una forma consciente.

e Buscar solucionar y comprobar que las dificultades fueron resueltas.

e Tener una visién objetiva.
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e Buscar alternativas a las soluciones ya planteadas.

Se debe resaltar la habilidad de los docentes al momento de implementar estrategias
que abarquen las diferentes técnicas mencionadas, un ejemplo serian los juegos verbales

por la versatilidad que presenta al momento de plasmarlo.

(Mayer 1983).

Niveles de Creatividad

Por parte del aspecto creativo se pueden mencionar los distintos niveles:

e Nivel Recreativa: En este nivel el individuo va a elaborar de una forma autonoma
diferentes conocimientos o algun producto ya existente pero que la persona
desconocia, en este aspecto va a conocer las ideas jugar, recredndose o
implementandolas como posibles soluciones ante alguna dificultad para lograr
exteriorizarlo, este nivel es fundamental para lograr un adecuado desarrollo del
aspecto creativo.

e Nivel de Descubrimiento: Dentro de este aspecto la persona va a descubrir los
problemas plantedndolo de una forma mental y buscando diferentes opciones para
lograr solucionarlo, pero siendo incapaz de poder expresarlo.

e Nivel de Expresion: La persona podra expresar de una manera independiente los
diferentes conocimientos nuevos que partieron de algo desconocido.

e Nivel de Produccién: Dentro de este nivel la persona podra sacar diversos
conocimientos de la naturaleza, nuevos productos o probar diferentes

combinaciones que permitan sellar el resultado.

-36 -



Nivel de Invencién: Dentro del este nivel el individuo va a generar o producir
algo nuevo como respuesta para poder solucionar las problematicas establecidas
de una forma previa.

e Nivel de Innovacion: La persona va a proponer nuevas estructuras alterando si un
producto se entregd de una forma previa para lograr solucionar las problematicas
planteadas.

e Nivel Racional: En este punto se va a establecer la solucion adecuada para el
problema.

e Nivel Emergente: Este nivel se va a establecer cuando la solucion sobrepasa las

perspectivas planteadas alejandose de lo tradicional e imponiendo sus ideas.

(Porras y Esteban, 2017).

Dimensiones de la Variable Creatividad

Fluidez

Este aspecto hace referencia a la facilidad con la cual los infantes pueden generar
diferentes tipos de ideas sobre un tema respectivo, la fluidez dentro de la creatividad hace
referencia a multiples ideas o alternativas para solucionar algan tipo de dificultad, a una
mayor cantidad de posibles soluciones o ideas el infante va a presentar una mayor fluidez,
refiriéndonos dentro de un ambiente netamente pedagdgico se puede evidenciar las
capacidades de los infantes a poder afrontar diferentes situaciones o problematicas dentro
de su casa, frente a sus amistades, en la escuela, entorno cotidiano o palabras que se
escuchan en este mismo entorno buscando cualidades en comun. (Menchen, Dadamia,

Martinez, 1984).
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Indicadores de Logro

e Elabora de forma efectiva diferentes respuestas ante una problematica.
e Tiene iniciativa al promover soluciones.

e Demuestra seguridad

Flexibilidad

Dentro de esta caracteristica los infantes pasaran un proceso de transformacién de
ideas con el objetivo de dar solucién a alguna problemaética o dificultad establecida,
respecto a la flexibilidad dentro de la creatividad hace referencia a la capacidad del infante
para innovar, adecuarse, reorganizar estructuras o visualizar nuevas formas para
desarrollar alguna tarea o actividad, asi como las ideas que se plantearon de una forma
previa a esta, en otras palabras se puede mencionar que veran alguna problematica desde
diferentes perspectivas, desde un punto de vista pedagogico se podra trabajar este punto
mediante la lluvia de ideas presentando diferentes sugerencias sobre los temas
establecidos en la clase o utilizar otras estrategias que permiten abordar diversas

situaciones que impliquen la reflexién o pensamiento.

(Menchen, Dadamia, Martinez, 1984).

Indicadores de Logro

e Esinnovador al plantear soluciones ante los juegos verbales.
e Participa de forma activa con sus compafieros durante las actividades.

e Considera diferentes opciones antes de tomar alguna desicion.
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Originalidad

Esta caracteristica va a definir las ideas, productos o procesos como algo diferente y
Unico, produccién de diferentes soluciones o ingeniosas respuestas, dentro del mundo
pedagogico potencializa y estimula las diferentes ideas que el estudiante pueda plantear,
en épocas actuales los maestros buscan que los nifios sean auténticos y originales ya que
en la actualidad es muy comdn ver a jévenes y nifios seguir diferente patrones actuales
como la moda o ideas colectivas, la finalidad de hacer esto es sentirse aceptados imitando
los diferentes coas que la sociedad impone como importantes, la originalidad entonces
vendria a ser como algo unico y poco comun permitiendo al nifio expresar sus propias

ideas y nociones. (Menchen, Dadamia, Martinez, 1984).

Indicadores e Logro

e Expresa diferentes ideas durante los juegos verbales.
e Combina recursos durante las actividades.

e Crea sus propias ideas segun las actividades lo vallan requiriendo.
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2.3 Bases Conceptuales

Los Juegos

Los juegos pueden ser definidos como diferentes tipos de actividades recreativas que
pueden ser tanto sometido a un reglamento establecido por los participantes o se puede
ejecutar de una forma libre y espontanea cuya finalidad es divertirse y convivir, no se
puede establecer una definicion exacta de los juegos pues por su multifuncionalidad y
amplitud al momento de realizarlo lo hace complicado pero se puede decir de forma
abierta que son actividades tanto motoras como cognitivas cuya finalidad es la recreacion

y el aprendizaje. (RAE, 2014).

Importancia del Juego

La importancia de estas actividades no solo radican desde un punto de vista recreativo
sino también dentro de la pedagogia como una herramienta facilitadora que permite al
docente trabajar diferentes &mbitos y areas relacionadas al desarrollo integral de los
estudiantes, de este modo se puede indicar que los juegos ocupan un espacio fundamental
en el desarrollo de los nifios, gran parte del tiempo los nifios lo van a ocupar jugando y
los educadores deben observar y buscar comprender sus juegos pues mediante estos
podran ver los diferentes puntos fuertes o fragilidades que tienen los alumnos. (Claudio,

Fonseca y Quispe, 2015)

Los Juegos Verbales

Los juegos verbales son una herramienta ludica empleada empleadas por los docentes

como un medio para desarrollar diferentes tipos de habilidades como la expresion oral,
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habilidades linglisticas de forma general y la creatividad en los estudiantes, estas
actividades pueden ser muy diversas y por lo general se realizan mediante la interaccion
entre uno 0 mas participantes, son actividades que implementan mucho la creatividad
donde los estudiantes estan aprendiendo de una manera constante, mediante estas
actividades los nifios podran explorar diferentes nociones y aplicarlas segun su contexto

0 actividad impuesta por el docente. (Roque & Vega, 2018).

Conceptualizacion de Creatividad

La creatividad surge como un medio que poseen las personas como un medio para
lograr resolver alguna dificultad, avanzar sus conocimientos o poder afrontar diferentes
situaciones que se presentan de una manera cotidiana, esto surge mediante el
razonamiento buscando crear vias que permitan la resolucion de las problematicas.

(Cegarra, 2012).

Desarrollo de la Creatividad

La creatividad es un area muy importante dentro del desarrollo de las personas por
diferentes motivos, uno de los mas resaltantes para explotar este aspecto es lograr
incentivar a los nifios a poseer mas inventiva en los diferentes aspectos de su vida tanto
para un beneficio en el aspecto social como dentro de su dia a dia, los docentes deben
emplear diferentes metodologias las cuales permitan trabajar y desarrollar este aspecto,
un ejemplo serian los juegos verbales por la facilidad y versatilidad que tienen al
momento de emplearlos (campos, técnicas como las matematicas, disefios

correspondientes a la edad, incentivar el ingenio, etc.). (Mayer 1983).
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2.4 Formulacion de las hipotesis

2.4.1 Hipdtesis general

Los juegos verbales se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular Teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria.

2.4.2 Hipotesis Especificas

Los trabalenguas se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular Teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria.

Las adivinanzas se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular Teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria.

Las retahilas se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucién educativa

particular Teresa Gonsales de Fanning de Santa Maria.
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2.5 Operalizacion de variable

Variable Concepto Dimension Indicadores Instrumento
-Se expresa de manera
Los juegos verbales fluida.
son una herramienta
ltdica empleada | _ | os -Demuestra dominio de la
empleadas por los Trabalenguas creatividad al expresar los
docentes como un medio trabalenguas.
para desarrollar . Observacion
diferentes tipos de -Menciona los trabalenguas
habilidades como Ia de forma correcta.
expresion oral,
habilidades linguisticas
de forma general y la
creatividad en los
estudiantes, estas -Plantea ideas  para
actividades pueden ser resolver las adivinanzas.
muy diversas or lo
Los genﬁral se Y r(galizan - Las -Se expresa de una forma
: : .| Adivinanzas | fjyida.
Juegos mediante la interaccion
entre  uno 0 MAs .
Verbales -Demuestra  creatividad

participantes. (Roque &
Vega, 2018).

al momento de expresar
las adivinanzas.

-Se expresa de manera
fluida.
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La
Creatividad

La creatividad surge
como un medio que
poseen las personas como
un medio para lograr
resolver alguna
dificultad, avanzar sus
conocimientos o poder
afrontar diferentes
situaciones  que  se

presentan de una manera
cotidiana, esto surge
mediante el razonamiento
buscando crear vias que
permitan la resolucion de
las problematicas.
(Cegarra, 2012).

-Las
Retahilas.

- Fluidez.

Flexibilidad

-Originalidad

-Demuestra dominio de
la creatividad al expresar
las retahilas.

-Menciona las retahilas
de forma correcta-

forma
diferentes
ante  una

-Elabora  de
efectiva
respuestas
problemaética.

-Tiene iniciativa al
promover soluciones.

-Demuestra seguridad

- Es innovador al
plantear soluciones ante
los juegos verbales.

- Participa de forma
activa con sus
comparieros durante las
actividades.

- Considera diferentes

opciones antes de tomar
alguna decisién.

Expresa diferentes ideas

durante  los  juegos
verbales.
Combina recursos

durante las actividades.

Crea sus propias ideas
segun las actividades lo
vallan requiriendo.

Observacion

Observacién
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CAPITULO III:

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION




3.1 Disefio metodolégico

El disefio utilizado dentro de esta investigacion fue el descriptivo correlacionar
buscando evidenciar la relacion que existe entre las diferentes variables, otro punto a
mencionar es que el disefio empleado fue el cuantitativo considerando las diferentes
caracteristicas y cualidades que presenta nuestra muestra para posteriormente ser

expuesto mediante la estadistica aplicada.
3.2 Poblacion y muestra
3.2.1 Poblacion

Cuando se hace referencia a la poblacion dentro de un trabajo investigativo se refiere
al conjunto de objetos, personas o animales del cual se podran recolectar diferentes datos
informativos para lograr sacar adelante al trabajo investigativo, la institucion cuenta con
un total de 10 estudiantes dividida en dos secciones a cargo de 3 secciones a cargo de 2
docentes.

3.2.2 Muestra

Para lograr seleccionar la muestra se utilizé el modelo no probabilistico donde el
tesista selecciono a la muestra teniendo en consideracion sus ideas o criterios como las
similitudes que los estudiantes presentaban entre si, sus edades y los diferentes rasgos, la
muestra en esta investigacion fue de 12 estudiantes.

3.3Tecnicas de recoleccion de Datos.
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Para el correcto desarrollo de esta investigacion fue necesario la recoleccion de

diferentes datos que permitieron establecer nuestras conclusiones mediante los cuadros

estadisticos, la técnica utilizada fue la observacion por ser la que mejor se adapta a los

rasgos de la muestra.

3.4 Técnicas para el Procesamiento de Informacion

Se aplicd el SPSS en su ultima version. (25.0).

Operacionalizacion de variables

Tabla 1
Variable X
Dimensiones Indicador . N Categorias Intervalos
es items
Bajo 4 -6
Trabalenguas 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 4 -6
Adivinanzas 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 4 -6
Retahilas 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 12 -19
Juegos verbales 12 Moderado 20 -27
Alto 28 -36
Tabla 2
Variable Y
Dimensiones Indicad . N Categorias Intervalos
ores items
Bajo 4 -6
Fluidez 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 4 -6
Flexibilidad 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 4 -6
Originalidad 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
. Bajo 12 -19
La creatividad 12 Moderado 50 -27
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Alto 28 -36
CONEIABILIDAD
Juegos verbales
Alfa de Cronbach N de elementos
0,912 12
la creatividad
Alfa de Cronbach N de elementos
0,931 12
CAPITULO IV
RESULTADOS



4.1. Analisis descriptivo por variables y dimensiones

Tabla 3

Juegos verbales

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 8,3%
Moderado 8 66,7%
Alto 3 25,0%
Total 12 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa
Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Figura 1
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De la fig. 1, un 66,7% de aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa Gonzales de
Fanning de Santa Maria alcanzaron un nivel moderado en la variable Juegos verbales,

un 25,0% adquirieron un nivel alto y un 8,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 4

Trabalenguas

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 25,0%
Moderado 7 58,3%
Alto 2 16,7%
Total 12 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa
Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Figura 2
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De la fig. 2, un 58,3% de aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa Gonzales de
Fanning de Santa Maria alcanzaron un nivel moderado en la dimension “trabalenguas”
dentro de los Juegos verbales, un 25,0% adquirieron un nivel bajo y un 16,7%

consiguieron un nivel alto.
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Tabla 5

Adivinanzas
Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 25,0%
Moderado 6 50,0%
Alto 3 25,0%
Total 12 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa
Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Figura 3
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De la fig. 3, un 50,0% de aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa Gonzales de
Fanning de Santa Maria alcanzaron un nivel moderado en la dimension “adivinanzas”
dentro de los Juegos verbales, un 25,0% adquirieron un nivel bajo y un 25,0%

consiguieron un nivel alto.
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Tabla 6

Retahilas
Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 8,3%
Moderado 6 50,0%
Alto 5 41,7%
Total 12 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa
Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Figura 4
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De la fig. 4, un 50,0% de aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa Gonzales de
Fanning de Santa Maria alcanzaron un nivel moderado en la dimension “retahilas”
dentro de los Juegos verbales, un 41,7% adquirieron un nivel alto y un 8,3%

consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 7

La creatividad

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 16,7%
Moderado 7 58,3%
Alto 3 25,0%
Total 12 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa
Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Figura 5
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De la fig. 5, un 58,3% de aplicado a los nifios de la I.E. Particular Teresa Gonzales de
Fanning de Santa Maria alcanzaron un nivel moderado en la variable Creatividad, un

25,0% adquirieron un nivel alto y un 16,7% consiguieron un nivel bajo.
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4.2. Contrastacion de hipétesis

Hipdtesis general

Ha: Los juegos verbales se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion
educativa particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Ho: Los juegos verbales no se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion
educativa particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Tabla 8

Juegos verbales y la creatividad
Correlaciones

Juegos La creatividad
verbales
Juedo Coef. Correlaciéon 1 0,896
uegos . .
verbales Sig. (bilateral) : 0,00
Rho de N 12 12
Spearman . Coef. Correlacion 0,896 1
a . .
creatividad Sig. (bilateral) 0,00 :
N 12 12

La tabla 8 muestra una correlacion de r= 0,896, con una valor Sig<0,05, lo que admite la
hipdtesis alternativa y se impugna la hipétesis nula. Por lo cual, se muestra que existe
relacion entre los juegos verbales y la creatividad en los nifios de la Institucion Educativa

Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria, demostrando una magnitud muy

buena.
0 Grafico de dispersion
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Figura 6. Juegos verbales y la creatividad.
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Hipotesis especifica 1
H1: Los trabalenguas se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Ho: Los trabalenguas no se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion
educativa particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Tabla 9

Trabalenguas y la creatividad
Correlaciones

Trabalenguas La creatividad

Coef. Correlacion 1 0,761

Trabalenguas Sig. (bilateral) : 0,00

Rho de N 12 12
Spearman . Coef. Correlacion 0,761 1
Cf‘eaﬁvi 4og  Si0- (bilateral) 0,00 .

12 12

La tabla 9 muestra una correlacion de r= 0,761, con una valor Sig<0,05, lo que admite la
hipdtesis alternativa y se impugna la hipétesis nula. Por lo cual, se muestra que existe
relacion entre las trabalenguas y la creatividad en los nifios de la Institucion Educativa

Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria, demostrando una magnitud buena.

Grafico de dispersion
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Figura 7. Trabalenguasy la creatividad
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Hipotesis especifica 2
H2: Las adivinanzas se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion

educativa particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria

Ho: Las adivinanzas no se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion
educativa particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Tabla 10

Adivinanzas y la creatividad
Correlaciones

Adivinanzas La creatividad

Coef. Correlacion 1 0,898

Adivinanzas Sig. (bilateral) : 0,00

Rho de N 12 12
Spearman . Coef. Correlacion 0,898 1
Cf‘eativi 4ag  Si0- (bilateral) 0,00 .

N 12 12

La tabla 10 muestra una correlacion de r= 0,898, con una valor Sig<0,05, lo que admite
la hipotesis alternativa y se impugna la hipotesis nula. Por lo cual, se muestra que existe
relacion entre las adivinanzas y la creatividad en los nifios de la Institucion Educativa
Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria, demostrando una magnitud muy

buena.

Grafico de dispersion
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Figura 8. Adivinanzasy la creatividad.
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Hipotesis especifica 3
H3: Las retahilas se relacionan con la creatividad en los nifos de la institucion educativa

particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Ho: Las retahilas no se relacionan con la creatividad en los nifios de la institucion
educativa particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria.

Tabla 11

Retahilas y la creatividad
Correlaciones

Retahilas La creatividad

Coef. Correlacion 1 0,528

Retahilas  Sig. (bilateral) : 0,00

Rho de N 12 12
Spearman . Coef. Correlacion 0,528 1
Cf‘eativi 4ag Sio- (bilateral) 0,00 .

N 12 12

La tabla 11 muestra una correlacion de r= 0,528, con una valor Sig<0,05, lo que admite
la hipotesis alternativa y se impugna la hipotesis nula. Por lo cual, se muestra que existe
relacion entre las retahilas y la creatividad en los nifios de la Institucion Educativa
Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria, demostrando una magnitud

moderada.

Grafico de dispersion

Creatividad
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Figura 9 Retahilas y la creatividad

-57 -



-58 -

CAPITULO V
DISCUSION



5.- Discusion

Espinoza E (2022) Mediante los juegos verbales se consiguié promover un ambiente
adecuado para lograr el desarrollo de las diferentes capacidades verbales finalmente
también mediante estas actividades el estudiante se prepara para afrontar diferentes
situaciones nuevas ampliando sus conocimientos y creatividad, en tanto Muquinche E
(2015) finalmente se puede resaltar que mediante el uso de estas estrategias se puede
fortalecer otros aspectos como la capacidad de razonamiento y de resolucion de
problemas, asi mismo Vera D (2017) Mediante el marco referencial se pudo comprobar
la importancia que tienen las actividades ludicas dentro del desarrollo de la creatividad
de los estudiantes, , finalmente otro punto que se debe resaltar es que mediante estas
actividades se fortalece las habilidades sociales dentro de los estudiantes, para
Huammantica C, Medina L (2019) Mediante las encuestas se pudo apreciar una mejora
considerable dentro de la fluidez y capacidad de expresion de los estudiantes, mediante
los talleres de juegos verbales se puede mejorar la relacion entre los alumnos mejorando
su integracion en su entorno, finalmente se puede apreciar una mejora en otros aspectos
como la creatividad o resolucion de problemas, Cirilo M, Tomas C (2017) Mediante las
pruebas de la hipotesis se logré demostrar de una manera concreta y efectiva que mediante
la implementacion de juegos se logr6 mejorar la creatividad de los estudiantes y se
fortalecieron todas las dimensiones como la fluidez que mediante cuadros estadisticos se
comprobd, Nieto R (2020) Se pudo comprobar que mediante el uso de los juegos para
lograr una mejora considerable en diferentes aspectos y areas de los estudiantes siendo
actividades que se pueden emplear en diferentes enfoques y en las cuales los estudiantes
podran expresarse de una forma libre y espontanea, algunos de los aspectos que se pueden
desarrollar con estas actividades fue la creatividad, capacidad de resolucion de problemas,

entre otros aspectos.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



6.1 Conclusiones

1. Primera: Existe relacion entre los juegos verbales y la creatividad en los nifios
de la Institucion Educativa Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa

Maria, demostrando una magnitud muy buena.

2. Segunda: Existe relacion entre las trabalenguas y la creatividad en los nifios de
la Institucion Educativa Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria,

demostrando una magnitud buena.

3. Tercera: Existe relacion entre las adivinanzas y la creatividad en los nifios de la
Institucion Educativa Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria,

demostrando una magnitud muy buena.

4. Cuarta: Existe relacion entre las retahilas y la creatividad en los nifios de la

Institucion Educativa Particular Teresa Gonzales de Fanning de Santa Maria,

demostrando una magnitud moderada.
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6.2 Recomendaciones

La aplicacion de los juegos verbales como estrategia dentro de nuestra labor
pedagogica es proporcionar un abanico de oportunidades para el desarrollo del nifio
puesto que incrementa su Iéxico, mejora su pronunciacién, favorece a la memoria asi

como a su creatividad permitiendo una mejor interaccion entre sus pares.

Se sugiere a las educadoras que esta estrategia se debe poner en practica de manera
permanente dentro del aula, deben incrementar las rimas, retahilas y trabalenguas que

generalmente son poco usadas.

Las docentes deben elaborar una guia y talleres de juegos verbales para innovar esta
actividad dentro del aula captando el interés del nifio y mantenerlos motivados a su vez

que esta potencializando su creatividad y las competencias comunicativas.
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Guia de observacion dirigida a los nifios

Variable Juegos Verbales

1- ;Se expresa de manera fluida?

Sl NO

2- ¢;Demuestra dominio de la creatividad al expresar los trabalenguas?

Sl NO

3- ¢Menciona los trabalenguas de forma correcta?

Sl NO
4- ;Plantea ideas para resolver las adivinanzas?

Sl NO
5- ¢Se expresa de una forma fluida?

Sl NO
6- ¢Demuestra creatividad al momento de expresar las adivinanzas?
Sl NO

7- ¢;Demuestra creatividad al momento de expresar las retahilas?

Sl NO
8- ¢Demuestra dominio de la creatividad al expresar las retahilas?
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Sl NO
8- ;Demuestra dominio de la creatividad al expresar las retahilas?

Sl NO
9- ;Menciona las retahilas de forma correcta?

Sl NO

Guia de observacién dirigida a los nifios

Variable la Creatividad

1- ;Elabora de forma efectiva diferentes respuestas ante una problematica?

Sl NO

2- ¢ Tiene iniciativa al promover soluciones?

Sl NO

3- ¢Demuestra seguridad?
Sl NO

4- ;Es innovador al plantear soluciones ante los juegos verbales?
Sl NO

5- ¢Participa de forma activa con sus comparieros durante las actividades?

Sl NO

6- ¢Considera diferentes opciones antes de tomar alguna desicion?

Sl NO

7- ¢Expresa diferentes ideas durante los juegos verbales?

Sl NO

8- ¢ Combina recursos durante las actividades?
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Sl NO

9- ¢Crea sus propias ideas segun las actividades lo vallan requiriendo?

Sl NO

71 -



. ] DISENODE | .o ooy | POBLACIO
TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INVESTIGACIO TECNICAS NY
N MUESTRA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Juegos Verbales INVESTIGACIO | METODO ALUMNOS
“ N
vLE%SBJAULEE(g?rSsu Cientifico Poblacion:12)
;Cémo se relaciona los . . . Descriptiva .
EELCAE{CEET’\‘“S%\,{AD juecéos verbales con la Determinar la relacion de Los juegos verbales se | -Trabalenguas. Correlacional TECNICAS
. creatividad en los nifios los juegos verbales con la | relacionan con la | -Adivinanzas. Aplicacion de MUESTRA
EN LOS NINOS DE N ’ creatividad en los nifios de la | creatividad en los nifios de Retahil encuestas a 1
de la institucién educativa -Retahilas

LA INSTITUCION
EDUCATIVA
PARTICULAR

TERESA
GONSALES DE
FANNING DE
SANTA MARIA”

particular teresa Gonsales
de Fanning de Santa
Maria?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢ Cbémo se relaciona los
trabalenguas con la creatividad
en los nifios de la institucion
educativa particular teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria?

¢ Como se relaciona las
adivinanzas con la creatividad
en los nifios de la institucion
educativa particular teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria?

¢ Como se relaciona las
retahilas con la creatividad en
los nifios de la institucion
educativa particular teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria?

institucion educativa
particular teresa Gonsales de
Fanning de Santa Maria.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Determinar la relaciéon de los
trabalenguas con la creatividad
en los nifios de la institucion
educativa  particular  teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria.

Determinar la relacion de las
adivinanzas con la creatividad
en los nifios de la institucién
educativa  particular  teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria.

Determinar la relacion de las
retahilas con la creatividad en
los nifios de la institucion
educativa  particular  teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria.

la institucion educativa
particular Teresa Gonsales
de Fanning de Santa Maria.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

Los trabalenguas se
relacionan con la creatividad
en los nifios de la institucién
educativa particular Teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria.

Las adivinanzas se
relacionan con la creatividad
en los nifios de la institucion
educativa particular Teresa
Gonsales de Fanning de Santa
Maria.

Las retahilas se relacionan
con la creatividad en los nifios
de la instituciéon educativa
particular Teresa Gonsales de
Fanning de Santa Maria.

La Creatividad

-Fluidez.
-Flexibilidad.
-Originalidad

DISENO

No experimental

estudiantes

Fichaje durante el
estudio, analisis
bibliogréficos y
documental

INSTRUMEN
TOS:

Formato de
encuestas.

Guia de
Observacion

Cuadros
estadisticos

Libreta de notas













