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RESUMEN

La investigacion persigue analizar la funcion que cumplen los juegos lingiisticos
en la escuela, poniendo énfasis en su relacion con las microhabilidades de la
expresion oral de los estudiantes del nivel primario de la I.E.P. Jesis mi Divino
Maestro de Puente Piedra, Lima. Metodoldgicamente presenta un enfoque
cuantitativo, de forma descriptiva, correlacional y de disefio no experimental y
transeccional. Para la recoleccion de la informacion se hizo uso de la Lista de
Cotejo, instrumento que para su aplicacion fue sometido a su validez y
confiabilidad, recurriendo para su procesamiento al paquete estadistico SPSS en su
version actualizada en espafiol. Haciendo uso de la estadistica descriptiva e
inferencial se pudo confirmar nuestra hipotesis de trabajo, mediante el cual existe

una relacion significativa entre las variables de estudio.

PALABRAS CLAVE:

Juegos linguisticos - Microhabilidades de la expresion oral — Estudiantes del nivel

primario.
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ABSTRACT

The research aims to analyze the role played by language games in school,
emphasizing its relationship with the micro-skills of the oral expression of students
at the primary level of the I.E.P. Jesus, my Divine Master of Puente Piedra, Lima.
Methodologically, it presents a quantitative approach, in a descriptive, correlational
and non-experimental and transeccional way. For the collection of the information,
the Checklist was used, an instrument that was subject to its validity and reliability
for its application, using the SPSS statistical package in its updated version in
Spanish for processing. Using descriptive and inferential statistics, we were able to
confirm our work hypothesis, through which there is a significant relationship

between the study variables.

KEYWORDS:

Linguistic games - Micro-skills of the oral expression - Students of the primary

level.
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INTRODUCCION

En la comunicacion, el saber hablar se convierte en una necesidad cotidiana, pues
en la sociedad actual es importante contar con un nivel de expresion oral, claro esta
sin dejar de lado a la expresion escrita. Una persona que no puede expresarse
oralmente de una manera coherente y clara se ve limitada en su participacion, de
las distintas situaciones comunicativas que pueden darse. En la escuela, las
necesidades de la expresién oral de los alumnos y alumnas son evidentes, donde la
ejecucion ludica de rutinas en base a los juegos linglisticos como, las trabalenguas,
las palabras encadenadas, las adivinanzas, las rimas, etc. favoreceran en el
desarrollo de las microhabilidades de la expresion oral.

Tomando en consideracion los hechos expuestos lineas arriba, es que
desarrollamos este estudio, que para informacion ha sido estructurado de la
siguiente manera: En el primer capitulo se describe el entorno de la problematica
donde hacemos referencia explicita a las caracteristicas del contexto en el cual
localizamos nuestra investigacion, se formula el problema de la investigacion, se
establecen los objetivos o propdsitos que nos hemos marcado con la investigacion,
asi como la justificacion de la misma. El segundo capitulo, se refiere al marco
tedrico, donde se redactan las diferentes resefias de las diversas lecturas que hemos
realizado sobre todo los temas incluidos en la investigacion. Asimismo, se realiza
el planteamiento de las hipotesis de estudio. En el tercer capitulo se presenta el

disefio metodoldgico de la investigacion, el uso del muestreo y la técnica utilizada

Xiv



para el procesamiento y analisis de la informacion. En tanto que en el capitulo
cuarto se exponen los datos historicos de los resultados de la investigacion, por
variables y dimensiones. Asi también en el capitulo quinto se enuncian la discusion
de los resultados, se presentan las conclusiones a las que se llegaron con el estudio,
como también las recomendaciones consideradas como necesarias para superar la
problematica identificada; finalmente en el capitulo sexto damos a conocer las
fuentes bibliograficas consultadas, y algunos anexos que sirven como evidencias

del trabajo realizado.

Karim Julca Navarro
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1.1

CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion de la Realidad Problematica.
El problema en que se centra la investigacion, es producto de mis practicas
docentes donde he podido percibir que, la mayoria de los nifios y nifias que
estudian en los planteles educativos del cercado de Puente Piedra, en forma
particular en la LE.P. “Jests Divino Maestro”, presentan deficiencias en sus
capacidades comunicativas basicas, especificamente en su expresion oral,
gue se manifiesta en el uso incorrecto del vocabulario, la falta de fluidez y
capacidad comunicativa, pronunciacion incorrecta de las palabras,
narracion y descripcion dificultosa, el temor a participar en actividades de
indole oral, no entonan correctamente las palabras al hablar, medianamente
hacen uso de los gestos y la mimica, no pueden repetir pequefios
trabalenguas con fluidez, ni pequefias rimas sin equivocarse , limitado
dominio de palabras en las conversaciones cotidianas, dificultades en sus
relatos de hechos reales o imaginarios, entre otras. Ante esta situacién
problemaética, los docentes de la I.E.P. “Jesus Divino Maestro” acordaron
considerar dentro de sus actividades educativas, el uso de juegos verbales
en el aula como estrategia didactica para que los nifios y nifias desarrollen
microhabilidades de la expresidn oral a partir de situaciones comunicativas.
A partir de estos hechos, es oportuno traer a consideracion lo expuesto
por Cassany et alt. (1994), que al hablar de la expresion oral dicen: “...la
expresion oral es la destreza linglistica relacionada con la produccion del

discurso oral. Es una capacidad comunicativa que abarca no s6lo un



1.2.

dominio de la pronunciacion, del 1éxico y la gramatica de la lengua meta,
sino también unos conocimientos socioculturales y pragmaticos. Consta de
una serie de micro destrezas, tales como saber aportar informacion y
opiniones, mostrar acuerdo o desacuerdo, resolver fallos convencionales o
saber en qué circunstancias es pertinente hablar y en cuales no” (p.132). Por
su parte, Acevedo M. y Alma L. (2007) expresan que, “...la aplicacion del
juego verbal como estrategia didactica, logra que los nifios tengan la
oportunidad de ser creativos, construir su lenguaje mediante canciones,
bailes, juegos y actividades ludicas, ya que se lleva al nifio a la construccién
de esquemas comunicativos”. De esta manera, tomando en cuenta las
consideraciones expuestas, es que nos propusimos a realizar la presente
investigacion, con la finalidad de poder determinar el nivel de relacion
existente entre los juegos linglisticos y el uso de las microhabilidades de la
expresion oral en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de

la .E.P. “Jesus Divino Maestro”, Puente Piedra, Lima.

Formulacion del Problema.

1.2.1. Problema General.
¢De qué manera se relacionan los juegos linglisticos con las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacién primaria de la 1.E.P. Jestus mi Divino

Maestro, Puente Piedra — Lima?
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1.2.2. Problemas Especificos.

a) ¢Cual es el nivel de relacion existente entre los juegos
linguisticos y la etapa de conceptualizacion de las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de la 1.E.P. Jesus mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima?

b) ¢Cual es el nivel de relacion existente entre los juegos
linguisticos y la etapa de codificacion linglistica de las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de la L.E.P. Jesus mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima?

c) ¢Cual es el nivel de relacion existente entre los juegos
linguisticos y la etapa de articulacion de las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de la L.LE.P. Jesus mi

Divino Maestro, Puente Piedra — Lima?

1.3. Objetivos de la Investigacion.

1.3.1. Objetivo General.
Determinar el nivel de relacion existente entre los juegos
linglisticos y las microhabilidades de la expresion oral, en los
estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la L.E.P.

Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

18



1.3.2 Objetivos Especificos.

a)  Establecer el nivel de relacion existente entre los juegos linglisticos y
la etapa de conceptualizacién de las microhabilidades de la expresion
oral, en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la
I.E.P. Jess mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

b) Identificar el nivel de relacion existente entre los juegos linguisticos y
la etapa de codificacion linguistica de las microhabilidades de la
expresion oral, en los estudiantes del quinto grado de educacién
primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

c)  Caracterizar el nivel de relacion existente entre los juegos linguisticos
y la etapa de articulacion de las microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de educacién primaria de la I.E.P.

Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

1.4. Justificacion de la Investigacion.
Para efectuar la justificacion de nuestro estudio, tomamos en cuenta los
criterios planteados por Hernandez et alt (2010,pp.39-40), en razén a su
necesidad e importancia:

Es conveniente, debido a que los resultados que se obtuvieron nos
permitieron conocer el nivel de influencia de los juegos lingisticos en las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del quinto grado
de educacion primaria de la I.E.P. Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra

— Lima.
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Es relevante, en cuanto a los aportes sociales que genera el presente
estudio al abordar un tema de bastante preocupacion, referido a la influencia
que ejercen los juegos linguisticos en las microhabilidades de la expresion
oral de los estudiantes.

Ademas, tiene un valor tedrico en la medida que la investigacién
realizada servira para argumentar el deseo de verificar y aportar aspectos
tedricos en base a la informacidn obtenida que pueda servir para comprender
mejor el nivel de influencia de los juegos linglisticos, sugiriendo algunas
ideas, para futuros estudios.

Finalmente, tiene una utilidad metodoldgica, al contribuir la
investigacion en la definicion de las variables e indicadores al recolectar y

analizar los datos.
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2.1.

CAPITULO II: MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion.

2.1.1. Antecedentes Nacionales.

En la Universidad Nacional de Trujillo, Pert, Palomino C. (2015) con
motivo de obtener el grado académico de Maestro en Educacion desarrollo
su trabajo de investigacion con la finalidad de poder determinar la influencia
de la estrategia de juegos verbales en la mejora de la expresion oral en nifios
del 4° grado de Educacién Primaria, Area de Comunicacion, de la
Institucion Educativa “Francisco Lizarzaburu” del distrito del Porvenir
2015. Desde el punto de vista metodoldgico, la investigacion es de tipo
experimental, a su vez el disefio del estudio es cuasi-experimental (con dos
grupos no equivalentes), con la aplicacion del pre-test y un post-test. La
poblacién de estudio esta conformada por un total de 185 estudiantes del 4°
grado en las secciones A (31), B (31), C (30), D (31) y F (31). La muestra
estuvo conformada por 62 estudiantes de sexo masculino y femenino, de las
secciones del 4°A (31) y 4°B (31), a quienes se le aplicaron el pre-test y
post-test para evidenciar el logro alcanzado. Al finalizar el estudio, se
pueden extraer algunas conclusiones, asi en un primer momento, en el pre-
test y post-test del grupo experimental, se evidencian avances significativos
en el post-test después de aplicar la estrategia de los juegos verbales en el
proceso ensefianza aprendizaje en los diferentes niveles de expresién oral,
puesto que se ha incrementado de 19% al 58% de nifios y nifias que se

encuentran en el nivel adecuado, y han disminuido del 52% al 29% en el
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nivel poco adecuado, y del 29% al 13% en el nivel inadecuado,
disminuyendo las dificultades presentadas en el diagnostico inicial. A
continuacion, en el grupo control en la aplicacion del pre-test el 19% se
encuentran en el nivel adecuado de expresion oral, 52% de nifios y nifias en
el nivel poco adecuado y el 29% en el nivel inadecuado, evidenciando
dificultades en la expresion oral, y en el post-test de acuerdo a los resultados
gue se observan en los cuadros estadisticos, no hay avances significativos
en los diferentes niveles de expresion oral en los nifios/as, debido a que no
se ha aplicado la estrategia de los juegos verbales en el desarrollo del
proceso ensefianza aprendizaje. Se pudo percibir también que la aplicacién
de los juegos verbales en los nifios y nifias mejoré la expresion oral de los
estudiantes del 4° A de la Institucion Educativa “Francisco Lizarzaburu” se
desarroll6 su creatividad, imaginacién, memoria, atencion y concentracion,
logrando que se expresen con claridad, fluidez, coherencia, entonacion, con
una pronunciacion adecuada que facilita la comprension de mensajes. Por
lo tanto, existen diferencias significativas entre los puntajes obtenidos en
ambos grupos. De otra parte, en la Universidad San Ignacio de Loyola,
Lima, Castro J. (2015) con motivo de optar el grado académico de Maestro
en Educacion, desarrollé su Tesis relacionada a la aplicacion de juegos
verbales como estrategia didactica para desarrollar la expresion oral en
nifios y nifias bilinglies. Metodol6gicamente, la investigacion presenta un
enfoque cualitativo, de disefio aplicativo proyectivo. Como resultado del
estudio, se pudo observar que, los instrumentos utilizados en el recojo de la

informacién para el diagnéstico fueron, una prueba de lenguaje oral quechua
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e hispano, y guias de entrevista para docentes y madres de familia. El
analisis e interpretacion de los datos permitio concluir que los estudiantes
registran deficiencias en el lenguaje oral en sus tres dimensiones, forma,
contenido y uso en ambas lenguas. Asi también, se  modelo la estrategia
didactica basada en los juegos verbales para desarrollar aprendizajes
significativos que ayuden a mejorar la expresion oral. Finalmente se pudo
confirmar que la aplicacion de la estrategia metodoldgica en base a juegos

verbales logro desarrollar la expresion oral en nifios bilingties de cinco afios.

2.1.2.  Antecedentes Internacionales

En la Universidad de las Fuerzas Armadas de Sangolqui, Quito, Ecuador,
Flores M. (2014), encontramos un estudio basado en el analisis de los
juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del Area de Lenguaje de los
nifios del Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran de Quito. La
poblacién estudiada lo constituyeron 35 nifios y nifias en edades
comprendidas entre los 3 a 4 afios, del Centro Infantil del Buen Vivir
“Carolina Teran” de la provincia de Pichincha, parroquia Centro Histdrico.
Se consider6 ademas como parte de la poblacion a los 35 padres de familia,
la directora y 04 educadoras infantiles del plantel. Metodol6gicamente la
investigacion presenta un enfoque mixto y con un disefio descriptivo y
correlacional. A la finalizacién del proyecto se pudieron evidenciar
manifestaciones verbales de los nifios/as de 3 a 4 afios a favor de la préctica
de juegos verbales en sus diarias actividades y la predisposicion a realizar

los mismos con aceptacion y participacion activa, cuando son aplicados en
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2.2.

ambientes favorables. Se pudieron evidenciar que, la aplicacion de juegos
verbales en las actividades cotidianas de los nifios/as de 3 a 4 afios incide
amplia y positivamente en el desarrollo de su lenguaje que se evidencia mas
expresivo y fluido, con diversidad en la articulacion de letras y palabras, asi
como inquietudes manifestadas a través de preguntas, discriminacion de
sonidos e identificacion de objetos. De igual manera, en los hogares
estables donde se muestra una convivencia armonica, solidaria e integral y
de colaboracién entre padres, madres y hermanos, como base del nicleo
familiar, junto al nivel educativo de los padres, influye en forma positiva en
el desarrollo del lenguaje de los nifios/as de 3 a 4 afios, evidenciandose un
mayor nivel de socializacion e independencia de sus padres en aquellos
infantes que proceden de este tipo de hogares funcionalmente seguros para
su desarrollo evolutivo y donde practican juegos verbales con la
participacion de sus miembros. De otra parte, la participacion activa y
colaborativa en juegos verbales de los nifios/as de 3 a 4 afios, dentro de sus
hogares, incide favorablemente en el desarrollo de su lenguaje y aporta
positivamente al conocimiento y aplicacion de juegos verbales que se

realizan dentro de su aprendizaje diario.

Bases Tedricas.

2.2.1. LOS JUEGOS LINGUISTICOS.

a. Definicion.

Diaz G. (2012), dice que los juegos linglisticos: ...constituyen

instrumentos y técnicas que, utilizados en el aprendizaje del idioma, hacen
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de éste un proceso mas motivante, activo e interesante. Son actividades
pedagdgicas que deben ser consideradas en el disefio del curriculo, y por lo
tanto forman parte de nuestras actividades cotidianas en el aula, porque son
instrumentos de aprendizaje del idioma”. Si esto es asi, los juegos
lingliisticos, también ayudan a los docentes a estar mas cerca de los
estudiantes, de una forma agradable, contribuyendo a facilitar el proceso de
ensefianza aprendizaje escolar. Ahora bien, Marjorie C., Espinoza A. y
otros (2009), nos dicen que, “....los juegos lingiiisticos son estrategias
utilizadas para favorecer la comprension lectora y la produccion de la
escritura en los nifios y nifias, en los primeros afios de educacion formal, y
presentan grandes beneficios para quien los trabaje, ya que los estudiantes
van adquiriendo poco a poco un mayor dominio de los cadigos linguisticos,
lo que permite que puedan dominar en forma sutil y efectiva los diferentes
componentes de la lengua y sus distintos registros”. De otra parte, Ramirez
K. (2015), al referirse a los juegos linglisticos menciona que, “...son juegos
verbales tradicionales o creados por los nifios y que tienen por objeto
desarrollar la funcion ladica y creativa del lenguaje, como asi también la
conciencia linguistica, discriminando los sonidos finales de las palabras”. A
proposito, para Alvarez A. (2011), “...el concepto de juego linguistico es
el méas ambiguo y el que esconde una mayor variedad de ejercicios, que
pueden ir desde los juegos tradicionales, a los que jugamos cuando éramos
pequefios (trabalenguas, pirulero, adivinanzas, palabras encadenadas, etc.),
hasta las propuestas mas modernas y sofisticadas (juegos psicoldgicos, de

logica, pasatiempos, etc.)”. De igual forma, Crystal D. (2014), expresa que:
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“...jugar con palabras es una actividad humana universal... (...). La gente
disfruta separando palabras y recomponiéndolas, encajandolas en
ingeniosos esquemas encontrando en ellas significados ocultos, e intentando
utilizarlas segun unas reglas especialmente inventadas. Se pueden encontrar
enigmas y competiciones con palabras en los periodicos, las fiestas, los
colegios, la radio y la television, y en todo tipo de contextos individuales,
desde un adulto que resuelve un crucigrama hasta un nifio que juega al veo-
veo”. A su vez, Rosales D. (2017) considerd6 muy importante la ejecucion
de juegos verbales en el aula, “...... debido a que tiene un valor significativo
en el desarrollo de la expresion, porque brinda la oportunidad a los nifios y
nifias. Descubrir y discriminar experiencias directas orales propias de su

entorno”.

b. Tipos de juegos linguisticos.
Flores M. (2014), al realizar un estudio sobre los juegos linglisticos y su
incidencia en el desarrollo del area de Lenguaje expresa que existen
diferentes clases de juegos verbales, agrupandolos en cuatro grandes grupos,
los mismos que son:
> Los juegos de comprension verbal.
Son aquellos juegos que permiten al nifio a la nifia, reconocer y
diferenciar las expresiones orales, por ejemplo, cuando se le dice al nifio
¢donde estad papa? El nifio lo va a buscar e identificar, lo mismo pasa
cuando se le nombra un objeto, lo busca e identifica.

> Los juegos de expresion oral.
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Son aquellos juegos gque favorecen la obtencion de sonidos junto con su
significado. Inicialmente se presenta los juegos de expresion pre-verbal
(gorjeos, vocalizaciones) con los cuales los nifios y nifias imitan y
repiten sonidos. En segundo plano se presentan los juegos de
vocabulario, los cuales se adaptan de acuerdo a las edades, se realizan
actividades como: nombrara objetos de un determinado color o funcion.
Los juegos para mejorar la pronunciacion.

Como su nombre lo dice, son juegos para mejorar la pronunciacion y
articulacion de los sonidos. El juego mas significativo es el
“trabalenguas”, porque a través de este, el nifio o nifia recita palabras
que incurren en la pronunciacion de determinados sonidos. Los nifios y
nifias mejoran la expresion oral cuando se tiene que adaptar a ciertos
dialogos, a través de la interaccion social. También cuando estan usando
juguetes mejoran su vocabulario nombrando los objetos a través del
juego.

Los juegos de fantasia.

Este tipo de juego permite al nifio o nifia dejar atras la realidad y
sumergirse en el mundo imaginario, donde todo es posible de acuerdo a
su deseo o del grupo. El nifio /nifia puede imaginar todo lo que quiera a
través de la expresion oral, creando historias y cuentos individuales de
acuerdo a su imaginacion, o a las indicaciones que le dé su profesor o
profesora de aula. Por ejemplo, en los espacios exteriores, los
niflos/nifias pueden jugar: en tiendas de campafia similar a los indios,

este puede hacer volar su imaginacion sobre la diversidad de sucesos
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relacionados con estos hechos. En tanto que, en los espacios reducidos
o interiores, los nifios y nifias pueden utilizar las sillas,
Los manteles, las telas, los cordones, para que cada uno cree su propio

disfraz y a través de su imaginacion convertirse en un personaje ficticio.

c. Finalidad de los juegos linguisticos: verbales.
Entre los beneficios que traen consigo la ensefianza y practica de los juegos
verbales, en el lenguaje oral y en relacion al proceso de lecto escritura

Marjorie C. et.al. (2009) consideraron los siguientes beneficios:

> Enel lenguaje oral:
Desarrollan la conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva, debido a
la discriminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada
palabra. Se produce una revaloracién de la cultura oral, ya que se
favorece la recuperacién de juegos linguisticos tradicionales.
Desarrollan la creatividad al establecer relaciones con las palabras poco
usuales, de igual forma la memoria, al retener series de palabras.
Generan mayor fluidez en la expresion oral a través de los trabalenguas.
Aumenta el vocabulario, ya que, en ocasiones deben mencionar series
de palabras relacionadas en aspectos fonol6gicos o semanticos. Por
cierto, favorecen el desarrollo cognitivo, al organizar el vocabulario en
categorias y desarrollan un lenguaje inquisitivo, al ejercitar la

formulacién de preguntas en los juegos de adivinanzas.
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> En el proceso de lectura:

Estimula el proceso de investigacion e indagacion, al tener que buscar
en libros, revistas o diccionarios, palabras con sonidos iniciales o finales
semejantes. Asi pues, estimulan la lectura de los distintos juegos
verbales utilizados.

> En el proceso de escritura:

Favorece el desarrollo de la escritura manuscrita, de la ortografia y la
redaccion a través de las maltiples situaciones que invitan a escribir los
juegos verbales. A proposito, estimula el acto de escribir con un
propdsito definido: diario mural, recopilacion de juegos linglisticos,

etc.

De forma similar Carbajal K. (2013), considera que los juegos verbales son

importantes por las siguientes razones:

> Enel desarrollo oral:
Al permitir escuchar y discriminar los sonidos iniciales o finales de las
palabras dichas por el profesor y por los alumnos/as, con el fin de
desarrollar la percepcion auditiva y la conciencia fonoldgica. Logra
favorecer en la recuperacion de los juegos linglisticos tradicionales y de
ese modo valorizan la cultura oral de los alumnos/as. Les estimula el
desarrollo de la creatividad al favorecer asociaciones de palabras poco
usuales. A propdsito, favorecen el desarrollo del vocabulario al decir
series de palabras que renan ciertas caracteristicas relacionadas con

aspectos fonoldgicos o semanticos. Favorecen el desarrollo de la fluidez
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de la expresion oral a través de los trabalenguas. Favorecen el desarrollo
de la memoria al tener que retener series de palabras. Permiten que los
alumnos incrementen su vocabulario en torno a categorias con lo cual
favorecen su desarrollo cognitivo. Hace posible el desarrollo de un
lenguaje inquisitivo, al ejercitar la formulacion de preguntas en los
juegos de adivinanzas.

> En el desarrollo de la lectura:
. Estimulan la lectura de los distintos juegos verbales utilizados.
Estimulan al alumno a buscar en libros, revistas o diccionarios, palabras
con sonidos iniciales o finales semejantes.
. Favorecen la comprension lectora.

> En el desarrollo de la escritura:
. Estimula la produccion con un propésito definido: diario, mural,

recopilacion de juegos lingisticos, etc.

A todo esto, para Flores M. (op.cit.2014), los juegos verbales son
importantes por los siguientes fundamentos:

. Por la funcién ludica y creativa del lenguaje.

. También tiene por finalidad la conciencia lingistica.

. Ayudan a los nifios y nifias a discriminar los sonidos de las palabras.

. Es importante también para la individualizacion de los nifios y nifias.

. Permite la socializacion en grupo de pares.

. Permite el fortalecimiento de las diferentes areas del lenguaje.

. También desarrollan:
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-La conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva (discriminacion de

sonidos).

-Desarrollan la creatividad y la memoria.

-Aumentan el vocabulario del nifio/a.

-Fomentan el desarrollo cognitivo y el lenguaje (formulacién de preguntas).
De otra parte, para Veneranda B. (2012). Los juegos linguisticos se

caracterizan debido a que:

> Desarrollan la funcién ludica y creativa del lenguaje.
Mediante la actitud exploratoria en la recuperacion de los juegos
tradicionales. Ayuda a la memoria, imaginacién y comprension.
Contribuye con la situacion comunicativa. Los juegos son creados por
los propios nifios/as.

> Desarrollan la conciencia linglistica.
Mediante la Creacién de variados juegos de lenguaje. Se produce el
incremento de vocabulario. Origina una adecuada expresion verbal,
elevando la capacidad de expresion oral en diferentes contextos.

> Desarrollan la fluidez de la expresion verbal.
Produce la Fluidez de la expresion oral en diferentes contextos. Hay un
intercambio de creaciones de juegos verbales. Se produce un sistema de

signos linguisticos orales. Se produce una mayor percepcién auditiva.

d. Ejercicio de los juegos linguisticos: verbales.
Los juegos verbales se definen como instrumentos que se pueden utilizar en

el aula de clases, tanto para desarrollar, como para estimular la practica del
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lenguaje y la creatividad en los nifios y nifias, generalmente se realizan en
interaccion social. Existe una gran variedad de juegos verbales. A propésito,
Flores M. (Op.cit.2014) considera las siguientes actividades verbales:
> Larima.
Se define como la semejanza o igualdad entre los sonidos finales de un
VErso.
» Laadivinanza.
Se define como una actividad ingeniosa y divertida que ademas ayudan
al nifio en su aprendizaje, asociando ideas e incrementando su
vocabulario.
Ejemplo:
BLANCO POR DENTRO, VERDE POR FUERA. SI NO SABES,
ESPERA .QUE ES?
Respuesta: La pera.
> Los trabalenguas.
Se define como una frase cuya pronunciacion resulta complicada cuando
el nifio/a intenta expresarla. Se lo utiliza como ejercicio ludico para
lograr resolver ciertos problemas de pronunciacion.
Ejempilo:
COMPRE POCAS COPAS
POCAS COPAS COMPRE
COMO COMPRE POCAS COPAS

POCAS COPAS PAGUE
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> Los refranes.
Se define como dichos populares que ensefian algo, regularmente suelen
ser frases con simetria y son faciles de memorizar. Los refranes para los
nifios y nifias son divertidos y generalmente cortos.
Ejemplo:
EN BOCA CERRADA NO ENTRAN MOSCAS

ENSENANZA:

No es bueno hablar mucho, porque puedes tener problemas.

A su vez, Carbajal K. (op.cit.2013), incluye entre los juegos verbales las

siguientes actividades:

> Trabalenguas
Es una frase o término cuya pronunciacion es muy complicada y, por lo
tanto “traba” la lengua de aquel que intenta expresarla. Suele utilizarse
a modo de juego o como ejercicio para lograr una pronunciacion mas
clara, por lo tanto, debe ser pronunciado a viva voz. Su dificultad radica
en la presencia de rimas y aliteraciones a partir del uso de fonemas que
resultan muy parecidos.

> Adivinanzas.
Las adivinanzas son acertijos que tienen por objeto entretener a los nifios
mientras tratan de descifrar, su sentido es descubrir, por pistas, de lo que
se habla. Generalmente las adivinanzas estan conformadas por versos
breves que plantean soluciones. Permiten desarrollar una serie de

habilidades relacionadas con el pensamiento y el lenguaje.
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> Poesia.
Es un género literario, en el cual lo fundamental es la expresion de
sentimientos, sensaciones, pensamientos 0 sucesos, intentando la
conmociéon en el lector, y utilizando recursos linglisticos, un
vocabulario rico, la métrica, y en algunos casos la rima.

» Canciones.
Es una composicion musical para la voz humana que expresa
sentimientos, emociones, etc. Permiten al nifio el desarrollo del
lenguaje, ampliar su vocabulario, desarrollar su memoria y ejercitar su
fonética. Estimulan su coordinacion y expresion corporal.

> Refranes.
Son dichos breves, que representan algun aspecto del sentido comun, o
de sabiduria popular que contiene una ensefianza, consejo o moral.

Los refranes constituyen el bagaje cultural de la tradicion oral de un

pueblo y pasan de una generacion a otra.
Ejemplo:
A FALTA DE PAN, BUENAS SON TORTAS.
ENSENANZA: Conformarse con lo que se tiene.

» Tautogramas.
Son textos en los que todas las palabras empiezan con la misma letra.
Ejempilo:

“DULCE DUERME DIANA”

“MI MAMA ME MIMA”
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> Familias de palabras.
En este juego de categorizacion, se solicita a los alumnos que sefialen la
palabra “intrusa” y que fundamenten su respuesta.
Ejemplo:
LECHUGA — ROSA — CLAVEL - DALIA
El nifio que responde puede decir: “la palabra lechuga es la intrusa
porque es una verdura y las otras son flores”.
> Chistes.
Es un dicho u ocurrencia aguda y graciosa. Es una corta serie de palabras
0 una pequefia historia hablada o escrita con fines comicos,
humoristicos; contiene un juego verbal capaz de causar risa.
Ejemplo.
EL PROFESOR LE PREGUNTA A UN ALUMNO

DIME UNA PALABRA QUE EMPIECE POR “D”

AYER NO EMPIEZA POR “D”
.COMO QUE NO? — contest6 el alumno —
...... AYER ERA DOMINGO.

> Juego: verdadero-falso
Consiste en formular oraciones frente a los nifios/as, para pedirles a cada
uno de ellos que digan, si son verdaderas o falsas. Es importante que los
nifios y nifias, ademas de sefialar si la oracion es verdadera o falsa

fundamenten su respuesta. Ejemplo:
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Los payasos no lloran — los perros tienen cuatro patas — los avaros son

generosos — las arafias tienen seis patas.

2.2.2. LAS MICROHABILIDADES DE LA EXPRESION ORAL.
a. Definicion.

Las habilidades son destrezas que poseen las personas para realizar
diferentes cometidos. Estas habilidades en el terreno educacional adoptan
diferentes nombres para distinguirlas unas de otras. De hecho, suelen ser
empleadas para describir las que se necesitan para ejercer una determinada
competencia. Es frecuente ver pues, en las distintas organizaciones, un
grupo de actividades educativas destinadas a mejorar las habilidades. Por
ejemplo, Cassany et.al. (1994), hace mencion de las Microhabilidades: “el
preparar el tema a exponer”, “buscar y desarrollar temas adecuados a la

b L N1

situacion”, la “seleccion del momento adecuado para intervenir”, “adoptar
el grado de especificacion del texto”, “como realizar la produccion del
texto”, la “aplicacion de las reglas gramaticales”, etc. De otra parte, en el
Diccionario Sensagent -en linea (2013), se dice que, “...las
Microhabilidades se basan en elementos mas simples, igual que las
moléculas se componen de atomos, las habilidades necesitan de las
Microhabilidades para poderse llevar a término. Suelen fallar mas
frecuentemente porque necesitan habitos especificos, comportamientos
coherentes, y sobre todo porque se comportan en parte como las

<destrezas>, requiriendo una voluntad y ejercicio notable”. Cabe entonces

sefialar que, las Microhabilidades son perfectamente mejorables, y
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frecuentemente originan cambios, aunque requieren de una voluntad
personal para desarrollarlas. Pero para compensar, esta apreciacion,
podemos afirmar que son generalmente sencillas de identificar y aprender,
y que producen éxitos notables con un menor esfuerzo, de forma tal que esos
éxitos parciales lo animan extraordinariamente para proseguir y completar
estos pequefios aprendizajes que les van a resultar Gtiles en la consecucion
de las habilidades y competencias previstas.
b. Etapas o fases de la produccion de las Microhabilidades de la
Expresion Oral.
Al momento de realizar el discurso oral, es necesario tener fijados una serie
de etapas o fases que hagan posible una adecuada comunicacion oral. Asi,
Levelt W. (1989) logra distinguir tres etapas en la produccion de las
Microhabilidades de la Expresién Oral:
» La etapa de planificacion o conceptualizacion.
Es el momento en que se produce el mensaje pre verbal, como resultado
de un proceso de busqueda de informacion y ordenacién de la misma y
una intencién de transmitir un mensaje determinado.
» La etapa de codificacion linguistica o formulacion.
En esta etapa, el mensaje pre verbal creado en la etapa anterior, se
convierte en verbal mediante la utilizacion de una gramatica y un
vocabulario concreto que dan como resultado unas estructuras minimas
para componer la oracién.
> La etapa de articulacion.

En esta etapa se produce el mensaje y se trasmite a los oyentes.
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Por su parte Cassany et.al. (1994) considera las siguientes etapas para la

produccidén de un discurso oral:

> Planificar el discurso. Tiene por objeto analizar la situacién (rutina,
estado del discurso, anticipacion, etc.) para preparar la intervencion. El
usar soportes escritos para preparar la intervencion (sobre todo en
discursos monogestionados: guiones, notas, apuntes, etc.). Anticipar y
preparar el tema (informacion, estructura, Lenguaje, etc.); del mismo
modo el anticipar y preparar la interaccion (momento, tono, estilo, etc.).

» Conducir el discurso. Tiene que ver con los procesos de Conduccion del
tema y la Conduccidn de la interaccion.
I. Conducir el tema: Comprende acciones como, el buscar temas
adecuados para cada situacién, el iniciar o proponer un tema, desarrollar
un tema, el dar por terminada una conversacion. Es saber conducir la
conversacion hacia un tema nuevo, en ocasiones el saber desviar o eludir
un tema de conversacion. El saber relacionar un tema nuevo con uno
viejo, y el saber abrir y cerrar un discurso oral.
Il. Conducir la interaccion: Es el poder manifestar que se quiere
intervenir (con gestos, sonidos, frases). El saber escoger el momento
adecuado para intervenir. El utilizar eficazmente el turno de palabra. El
saber aprovechar el tiempo para decir todo lo que se considere necesario.
Cenfiirse a las convenciones del tipo de discurso (tema, estructura, etc.);

Marcar el inicio y el final del turno de palabra. Reconocer cuando un
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interlocutor pide la palabra. El saber ceder el turno de palabra a un
interlocutor en el momento adecuado.

Negociar el significado. Es adaptar el grado de especificacion del texto.
El saber evaluar la comprension del interlocutor, u el usar circunloquios
para suplir vacios léxicos.

Producir el texto. Comprende tres momentos que son:

I. Facilitar la produccion: Simplificar la estructura de la frase. El saber
eludir todas las palabras irrelevantes. Usar expresiones y formulas de las
rutinas, asi como usar muletillas, pausas y repeticiones.

Il. Compensar la produccién: Saber autocorregirse. Saber precisar y
pulir el significado de lo que se quiere decir. Repetir y resumir las ideas
importantes. Reformular lo que se ha dicho.

I1l. Corregir la produccion: Articular con claridad los sonidos del

discurso. Saber aplicar las reglas gramaticales de la lengua (normativa).

Aspectos no verbales a tenerse en cuenta: Saber controlar la voz:

impostacion, volumen, matices, tono. Usar cddigos no verbales adecuados:

gestos y movimientos; y saber controlar la mirada: dirigirla a los

interlocutores. (pp.148-149).

c. Tipologias textuales orales.

Sanz G. (2005), nos habla del discurso o “texto oral”, considerandolo cono

“...una unidad comunicativa” que debe reunir las siguientes condiciones:

- Es adecuada a un determinado contexto, y tiende a usar una variedad

lingliistica homogénea (adecuacion).
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- Mantiene cierta unidad y coherencia tematicas.

- Presenta una serie de unidades (ideas, frases, palabras...) de manera
cohesionada y progresiva. (p.36).

Sanz, de otra parte, distingue las siguientes tipologias textuales orales:

» Las exposiciones.
Estas tienen por finalidad el transmitir informacion, las mismas que
deben ser las méas objetivas posibles, ya que no se trata de convencer a
nadie sino de informar. Recordemos que la exposicion requiere de la
busqueda exhaustiva de la informacion, para no confundir a los oyentes.

» Las argumentaciones.
Corresponde a la parte central del discurso, considerando para ello tres
fases fundamentales: la situacion o punto de partida inicial, la
argumentacién propiamente dicha, que es la base del discurso, y la tesis
0 propuesta (a manera de conclusidn, es la solucién que se quiere que
alcancen los oyentes.

» Las instrucciones.
Busca que el oyente realice de manera correcta una accion determinada
siguiendo cada uno de los pasos previstos, haciendo uso de un vocabulario
claro, sencillo, comprensible, y acorde a los usos gramaticales.

De otra parte, Cassany et.al. (1994, p.154), divide los diferentes tipos de textos

de ejercicios de expresion oral, tomando en consideracion su finalidad:

» Los que tienen relacion técnica: Constituida por los dramas, las
escenificaciones, los juegos de rol, las simulaciones, los dialogos escritos, los

juegos lingdisticos, el trabajo en equipo y las técnicas humanistas.
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> Por el tipo de respuesta: la repeticion, el llenado de espacios en blanco, el
dar instrucciones, la solucion de problemas y el torbellino de ideas.

» En funcion a los recursos materiales: Las historias y cuentos, los
sonidos, las imagenes, los objetos, los test, cuestionarios, etc.

» De acuerdo a las comunicaciones especificas: La exposicion, la
improvisacion, el hablar por teléfono, la lectura en voz alta, los debates
y discusiones, y los videos y cintas de audio.

Mientras que, Lopez A. (1996, p.4), en su obra <Tipologia textual y técnicas de

expresion oral> dice que, “...las estrategias didacticas que surgen del dialogo

como técnica de expresion oral son numerosas, entre ellas podemos destacar: la

conversacion, el coloquio, el debate, la entrevista, la encuesta, la tertulia, la mesa

redonda, el forum, el torbellino de ideas ...”

d. Formas bésicas de la comunicacion oral.

Torrent Maria (s/f), al estudiar la oralidad hace mencion de la tipologia de

la comunicacion oral, entre las que se encuentran:

» La comunicacidn interpersonal.
Es la comunicacion reciproca o de intercambio que se desarrolla entre
dos personas, turnandose en el papel de hablante y de oyente, en un
continuo ir y venir de informacion. Las formas mas comunes de
comunicacion oral reciproca de tipo informal, son la conversacion y el
didlogo.; en tanto que en la comunicacion oral reciproca de caracter

formal, es la entrevista.
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» Los géneros informativos.
Conversacion: Es un intercambio informal y espontaneo — de cualquier
momento, realizado entre dos 0 mas personas de igual o distinto rango
social.
Dialogo: Suele ser una conversacion propicia, con un proposito
especifico. El dialogo se da entre dos partes dispuestas a ceder y buscar
acercamiento.
Entrevista: Constituye un intercambio de caracter formal, con objetivos
y temas de alguna manera trazados de antemano, y entre personas de
igual o diferente jerarquia.

» El género Informativo.
El informe oral: Es una exposicién (individual o en grupo) destinada a
presentar de manera clara y pormenorizada, el resumen de hechos o
actividades pasadas o presentes. Por su naturaleza es propio de los
trabajos en grupo y en diversas comisiones de estudio o de investigacion.
La conferencia: Se trata de una clase particular de exposicién o discurso
oral, caracterizado por sus propdsitos u objetivos, de aumentar los
conocimientos y experiencias de interés.

» El género oratorio.
La oratoria o retdrica es una disciplina tan antigua como las artes y la
literatura. El buen orador hasido lider y promotor a través de la historia.
En la actualidad la destreza en la palabra sigue siendo la llave para los

predicadores, los lideres politicos y muchos promotores comunitarios.
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» La comunicacion oral en grupos.
En la escuela, en la administracion, en los negocios, en las actividades
laborales y en la vida social se hace necesario participar en diversas
reuniones, cuyo éxito depende en gran medida del momento de las
intervenciones orales y el desarrollo mismo de la dindmica grupal. Una
reunion bien llevada puede aportar maltiples beneficios personales, a los
grupos, a las instituciones, y a la comunidad. En tanto que, Ramirez J.
(2002), al hablar de la expresion oral dice que “...ser comunicadores
eficientes, desde la perspectiva de emisores o receptores, consiste en
haber desarrollado una competencia que suponga un dominio de
habilidades comunicativas de lenguaje integrado oral” (p.59). Ramirez,

a su vez considera como caracteristicas del discurso oral, los siguientes:

Se produce por la boca y se percibe por el oido.

Es efimero, se percibe en el momento en el que se emite.

En él son importantes los gestos y los movimientos.

No se puede borrar lo que se dice.

e. Componentes de la comunicacion no verbal.
Davis F. (1992), realizo estudios sobre la comunicacion no verbal
considerando estos cinco elementos:
» La Paralinguistica.
Esta referida al componente verbal que tiene que ver con nuestra voz a la
hora de expresarnos. Tiene que ver con el volumen con el que hablamos, el

tono, al igual que la mirada, es un gran indicador de las emociones que esta
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sintiendo la persona, el ritmo o la velocidad con la que se habla, y la
respiracion, que se constituye en un indicador del nerviosismo.

La Proxemia.

Estudia cdmo una persona interactia con el espacio a través de sus
movimientos a la hora de hablar, moviendo las manos, la cabeza, las
piernas, etc. de manera inconsciente. Se debe tener en cuenta a la hora
de exponer un tema en forma oral, la “distancia fisica” (esta referida al
espacio vital de cada persona), el “contacto corporal”(la relacion entre
las personas, de acuerdo al contexto en que se produzca), y la
“orientacion espacial”(a la hora de hablar hay que saber donde se esta).
La Kinestesia.

Movimiento del cuerpo que realiza una persona al hablar, tiene que ver
con la “postura corporal” (la orientacion de nuestro cuerpo o alguno de
sus segmentos expresan un mensaje), los “gestos” (se producen en forma
consciente o inconsciente moviendo la cabeza, las manos o los brazos),
la “expresion facial”( corresponde a todos los musculos de la cara y al
movimiento de los mismos) , la “mirada” (es parte de la expresion facial,
sirve para darle fuerza al mensaje y tomar informacion) , la “sonrisa” (es
también parte de la expresién facial junto con la mirada, pero al igual
que ella tiene fuerza por si misma. Una sonrisa es un gesto de felicidad
0 aprobacién), etc.

El Protocolo.

Esta referido a la forma de actuar del expositor dependiendo del lugar o

contexto en el que se encuentre. Se debe tener en cuenta el nivel de
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lenguaje a utilizar (culto, coloquial, vulgar, etc.). En esta parte se
considera el tipo de indumentaria y el tipo de actitudes del emisor. Con
respecto a la indumentaria, debe ser aquella que sea comoda o
confortable para nosotros y que guarde coherencia con el mensaje que
estamos intentando transmitir.
> Los Factores Psicoldgicos

En esta parte se debe considerar la “personalidad del expositor”, la
“situacion del receptor” (el interés que presta al ponente, si lo escucha
en forma voluntaria o por obligacion), y el “contexto” o ambiente en que
se realiza la exposicion (el ambiente siempre condiciona a las personas

que se encuentran en él).

f. El Programa Curricular del Area de Comunicacion y la Expresion Oral.
El Ministerio de Educacion (2008), en el Disefio Curricular Nacional de la
Educacion Bésica Regular del Programa Curricular del Area de
Comunicacion - en el nivel primario, sefiala que ésta tiene como finalidad
principal desarrollar en los estudiantes un manejo eficiente y pertinente de
la lengua para expresarse, comprender, procesar y producir mensajes. El
desarrollo curricular del area esta sustentado en el enfoque comunicativo y
textual de ensefianza de la lengua. Cuando se hace referencia a lo
comunicativo, se considera la funcién fundamenta, del lenguaje que es
comunicarse, en tanto que cuando se habla de lo textual, esta referida a la
concordancia con la linguistica del texto que lo considera como una unidad

linglistica de comunicacion. El area estd conformada en base a tres
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2.3.

organizadores: Expresion y comprension oral, Comprension de textos, y
Produccion de Textos. En relacion al primer organizador: Expresion y
Comprensién Oral, desde el area de Comunicacion se debe promover el
desarrollo de la capacidad para hablar (expresar) con claridad, fluidez,
coherencia y persuasion, empleando en forma pertinente los recursos
verbales y no verbales del lenguaje. Comunicarse implica, ademéas de
hablar, el saber escuchar (comprender) el mensaje de los demas,
jerarquizando, respetando ideas y las convenciones de participacion. Estas
son capacidades fundamentales para el desarrollo del dialogo y la
conversacion, la exposicién, la argumentacion y el debate. A su vez, el
DCN. considera como Competencia del Ciclo V —de la expresion y
comprension oral, lo siguiente: “Expresa sus necesidades, intereses,
sentimientos y experiencias, adecuando su discurso a los distintos
interlocutores, es receptivo y muestra una actitud de escucha respetuosa con
atencion y espiritu critico a los mensajes, en las diversas situaciones

comunicativas en las que participa. (pp.167-169).

Definicién de Términos Basicos.

. CODIGO.
Es el sistema de signos cuyo conocimiento habilita al emisor para
cifrar y trasmitir la informacion en el mensaje, y al receptor para
descifrar e interpretar la informacion comunicada, y el propdésito o

intencién del emisor.
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CONTEXTO.

Red de situaciones o circunstancias que rodean el ejercicio de un acto
comunicativo, o en el caso del cddigo lingistico, un acto de habla. El
contexto es definitivo para identificar la intencién comunicativa o
solucionar un conflicto de ambigiiedad, anomalia, etc.

DESTREZA.

Es la habilidad que se tiene para realizar correctamente algo. No se trata
habitualmente de una pericia innata, sino que normalmente es adquirida.
EMISOR.

Es la persona o personas que, identificando en la fuente la informacion
por comunicar dentro de su respectivo nivel o intencionalidad
(concepto, ideas, actitudes, sentimientos, ordenes, solicitudes, etc.),
con la ayuda de un cddigo traduce dicha informacion en mensaje, el
cual es producido y emitido a través del respectivo canal.
HABILIDAD.

Supone una aptitud por parte del individuo para ejecutar una tarea,
actividad o accion especifica. Se relaciona con la capacidad aunque
ésta solamente es entendida como una posibilidad del ser humano
(habilidad y capacidad no se relacionan). Existen diferentes tipologias
de habilidades, como las intelectuales o las fisicas.

JUEGOS LINGUISTICOS.

Son estrategias utilizadas para favorecer la oralidad, la comprension

lectora y la produccion de la escritura en los nifios y nifias, en los
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primeros afos de educacion formal y presentan grandes beneficios
para quien los trabaje. Son juegos verbales tradicionales o creados por
los nifios y nifias y que tienen por objeto desarrollar la funcion ludica
y creativa del lenguaje.

LA COMUNICACION VERBAL.

La lengua oral es la forma més natural de la comunicacién humana y
ocupa el primer lugar en el proceso de adquisicién del lenguaje. El
nifio/a desarrolla el cddigo oral por la interaccion social y la imitacion.
En cambio, el aprendizaje de la lengua escrita implica un largo
proceso sistematico y guiado para incorporar estrategias adecuadas a
las distintas situaciones de comunicacion.

MENSAJE.

Constituye la unidad que resulta de codificar y transmitir una
determinada informacién, la cual llega al receptor en forma de sefial y
a través de un canal, para ser decodificada e interpretada con la ayuda
del codigo correspondiente. No se debe confundir informacién con
mensaje. El mensaje es una informacion codificada, es decir incluye
la informacion, la codificacion y la intencion o proposito del emisor.

REFERENTE.

Esta constituido por los objetos, seres o fendmenos de la realidad de

que se habla en la comunicacion.
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2.4.

Formulacién de Hipotesis.

2.4.1.

24.2.

Hipotesis General.

Existe un nivel de relacion significativo entre los juegos

linguisticos y las microhabilidades de la expresion oral, en los

estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E.P.

Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Hipotesis Especificas.

a)

b)

Existe un nivel de relacién significativo entre los juegos
lingliisticos y la etapa de conceptualizacion de las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de la I.E.P. JesUs mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Existe un nivel de relacién significativo entre los juegos
lingliisticos y la etapa de codificacion de las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de la I.E.P. JesUs mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Existe un nivel de relacién significativo entre los juegos
linglisticos y la etapa de articulacion de las microhabilidades
de la expresién oral, en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la 1.LE.P. Jesis mi Divino Maestro,

Puente Piedra — Lima.
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3.1.

CAPITULO I1l: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Disefio Metodoldgico.

El planteamiento metodoldgico tiene como proposito dar cuenta de la

propuesta sobre como se desarrolla la tesis.

3.1.1.

Tipo.

De acuerdo a las orientaciones dadas a conocer por Hernandez et
alt. (2010 pp. 149-152), la presente investigacion se caracteriza por
ser del tipo No Experimental, transeccional o Transversal.

Es No Experimental debido a que la investigacion propuesta,
se realizara sin la manipulacién deliberada de las variables en los
que solo se observaran los fendmenos en su ambiente natural para
después analizarlos. A su vez, es Transeccional o Transversal porque
los datos seran recopilados en un solo momento, en un tiempo Gnico.
Su proposito es describir variables y analizar su incidencia e
interrelacion en un momento dado.

De otra parte, el nivel de estudio se enmarca dentro de la
forma Descriptiva Correlacional. Es Descriptiva, porque Ssu
propdsito es el buscar especificar propiedades, caracteristicas y
rasgos importantes de cualquier fendmeno que se analice. Describe
tendencias de un grupo o poblacién (op. cit. pp. 80-81). Asi

también, es Correlacional, dada a que el estudio tiene como
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finalidad conocer la relacién o grado de asociacion que exista entre

las variables en un contexto en particular.

3.1.2. Enfoque.
El tipo de andlisis predominante en nuestra investigacion es el
Cuantitativo, cuya caracteristica es el usar la recoleccion de datos

para probar las hipotesis planteadas.

3.2.  Poblacién y Muestra.

3.2.1. Poblacion.
Esta conformada por los estudiantes del quinto grado y sexto grado,
del nivel primario, de la I.LE.P. Jesius mi Divino Maestro, de la
localidad de Puente Piedra, Lima. El universo poblacional esta
representado por un total de 30 estudiantes, tanto hombres como

mujeres y de acuerdo al siguiente detalle:

Tabla 01: POBLACION ESCOLAR L.E.P. JESUS MI DIVINO MAESTRO

GRADO/SECCION TOTAL ALUMNOS
QUINTO (Seccion Unica) 20
SEXTO (Seccion Unica) 10
TOTAL: 30

FUENTE: Matricula 2018.
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3.2.2. Muestra.

Para el desarrollo de la investigacion, se hizo uso de la denominada
muestra determinada, por conveniencia, tomando para ello a los 20
estudiantes del quinto grado del nivel primario de la I.E.P. Jesus mi

Divino Maestro de Puente Piedra, Lima.
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3.3. Tabla 02: OPERACIONALIZACION DE VARIABLES: LOS JUEGOS LINGUISTICOS Y LAS MICROHABILIDADES DE LA
EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E.P. JESUS MI
DIVINO MAESTRO, PUENTE PIEDRA — LIMA.

DEFINICION ESCALA DE
VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION
VARIABLE El juegoes la 1. DESARROLLODE | 11 produce textos orales de juegos verbales tradicionales y | 1.1.1 - 1.1.2 - 1.1.3— 1.1.4. ALTO:
INDEPENDIENTE: | actividad LA FUNCION de produccién propia. 115 80.5 - 100%
fundamental del LUDICAY . Actitud exploratoria en la recuperacion de juegos
LOS JUEGOS nifio, imprescindible CREATIVA DEL tradicionales. MODERADO:
LINGUISTICOS para un desarrollo LENGUAJE. . Memoria, imaginacién y concentracion. 50.5 - 80.0%
adecuado, por lo . Situacién comunicativa (integracién social). _
que éste debe . Nivel de expresién oral. BAJO:
disponer de tiempo -50.0%
AUTOR: y espacio suficiente,

Veneranda Blanco
(2012)

segun su edad y
necesidades. Es un
recurso educativo
que favorece el
aprendizaje en sus
multiples. Los
juegos verbales
favoreceny
enriquecen el
aprendizaje de la
lengua.

2. DESARROLLO DE
LA CONCIENCIA
LINGUISTICA

3. DESARROLLO DE
LA FLUIDEZ DE
LA EXPRESION
VERBAL

2.1. Asume una actitud reflexiva sobre sus textos orales
empleando las convenciones del lenguaje

. Creacion de variados juegos de lenguaje.

. Adecuada expresion oral.

. Capacidad de expresion oral en diferentes contextos.

. Uso de vocabulario apropiado.

3.1. Aplica variados recursos expresivos para expresar ideas,

emociones y experiencias de juego verbal, con claridad.
Lenguaje inquisitivo y de conciencia fonologica y

semantica.

. Uso de sistema de signos linglisticos orales.

. Percepcion auditiva.
Interactta manteniendo el

linguistico.

hilo tematico del juego

216-217-218-219-
2.1.10

3.111-3112-3.1.13-
3.1.14-3.1.15
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DEFINICION

ESCALA DE

VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION

VARIABLE Las

DEPENDIENTE: microhabilidades
son habilidades o . .

LAS destrezas mas 1. ETAPA DE 1.1. Prepara, organizay produce el mensaje pre verbal. 1.1.16-1.1.17-1.1.18— ALTO:

MICROHABILIDAD | especificas, que CONCEPTUALIZACI | - Usa soportes escritos para preparar su intervencion. 1119-1.1.20 80.5 - 100%

ES DE LA poseen las personas | ON -Anticipa y propone el tema.

EXPRESION ORAL | para realizar (PLANIFICACION) . Prepara la dindmica de su exposicion. MODERADO:
diferentes 50.5 - 80.0%
cometidos. Las

AUTOR: microhabilidades se BAJO:

Levellt Willem J. M. basan en elementos -50.0%

(1989).

mas simples, igual
que las moléculas
que componen los
atomos. Las
habilidades
necesitan de las
microhabilidades
para poderse llevar
a término.

2. ETAPA DE
CODIFICACION
LINGUISTA
(FORMULACION).

3.ETAPADE
ARTICULACION

2.1. Convierte el mensaje pre verbal en mensaje verbal,
mediante la utilizacion de una gramética y un vocabulario
concreto.

. Utiliza vocabulario de uso frecuente.

. Relaciona sus ideas utilizando conectores.

3.1. Produce el mensaje y lo trasmite a los oyentes.
. Hace uso de variados recursos expresivos: no verbales,
verbales y para verbales.

2121-2122-21.23-
2.1.24-2.1.25

3.1.26-3.1.27-3.1.28 —
3.1.29-3.1.30
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3.3.1. Escala de medicion de las variables por dimensiones.

Tabla 3: Escala de medicion de la Variable X

Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
Desarrollo de la Bajo 5-7
funcion  ludica vy 5 Moderado 8-11
creativa del lenguaje Alto 12-15

Bajo 5-7

oo inglietics. 5 Moderado 8-11
g Alto 12-15

. Bajo o-7

Desarrollo de la fluidez
de la expresion verbal S Moderado 8-11
Alto 12-15
Los juegos linguisticos EE 15-25
Jueg g 15 Moderado 26-30
Alto 31-45
Tabla 4: Escala de medicion de la Variable Y
Dimensiones Indicadores  Nitems  Categorias  Intervalos

Bajo 5-7

Etapa de conceptualizacion 5 Moderado 8-11
Alto 12-15

e Bajo 5-7

:Ei;a%aistica de codificacion 5 Moderado 811
g Alto 12-15

Bajo 5-7

Etapa de articulacion 5 Moderado 8-11
Alto 12-15
Bajo 15-25
Las microhabilidades de la expresion oral 15 Moderado 26-30
Alto 31-45
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3.4.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos.

3.4.1.

3.4.2.

Técnicas a Emplear.

Para obtener los datos de los dominios de las variables que se cruzan en
nuestras hipdtesis, se hizo necesario aplicar la Técnica de la Observacion
de Campo, en su forma sistematica utilizando como instrumento de
recoleccion de campo un protocolo de investigacion. Para el Minedu
(2007,p.41), “La observacién es una técnica que consiste en examinar
atentamente un hecho, un objeto o aquello que es realizado por otro
sujeto”. En la practica educativa, la observacion es uno de los recursos
mas importantes con que cuenta el docente para evaluar y recoger
informacidn sobre las capacidades y actitudes de los estudiantes, ya sea
de manera grupal o personal, dentro o fuera del aula. La observacién
sistematica se diferencia de la observacién espontanea en que la primera
es debidamente planificada, se prevé el objeto de observacidn, asi como
los indicadores y los instrumentos que permitiran recoger informacion.
En cambio, la observacion espontanea se realiza en circunstancias no

previstas necesariamente.

Descripcion de los Instrumentos.

El instrumento utilizado en esta investigacion como soporte para la
recoleccion de datos de campo es la “Lista de Cotejo”. Este instrumento
contiene un conjunto de items que han sido disefiados en funcion de cada
variable en la que se registra la informacion sobre la presencia o ausencia
de ciertas caracteristicas que presentan los estudiantes en el aula. “El

instrumento es el soporte fisico de evaluacidn que se emplea para recoger
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informacidn sobre los aprendizajes de los estudiantes. Todo instrumento
provoca o estimula la presencia 0 manifestacion de los aprendizajes que

se pretende evaluar”. (op.cit.p.40).

3.4.2.1. Validez del instrumento.

En cuanto a la validez, segun Caballero A. (2011, p.119) “...es el mayor
0 menor alcance que posee 0 se le reconoce a la objetividad o verdad (a la
correspondencia) del enunciado proposicional de un conocimiento”. En
nuestra investigacion, la Lista de Cotejo, para hallar su validez fue sometida
al criterio de “ Jueces Expertos”, conformado por dos profesionales en la
educacion, los mismos que evaluaron el instrumento, nos hicieron llegar sus

sugerencias y posteriormente su conformidad, para su aplicacion .

3.4.2.2. Confiabilidad del instrumento.

Un aspecto fundamental en el recojo de la informacion es que el
instrumento pueda demostrar su confiabilidad. Segin Bernal C. (2016,
p.246), “...la confiabilidad se refiere a la consistencia de las puntuaciones
obtenidas por las mismas personas, cuando se las examina en distintas
ocasiones con los mismos cuestionarios”. De acuerdo con lo mencionado, en
el caso de nuestra Lista de Cotejo, se realiz6 ademas una prueba piloto con el
propdsito de evaluar el comportamiento del instrumento en el momento de la
toma de datos para la consistencia del contenido. Asimismo, se utilizo la
prueba de confiabilidad de alfa de Cronbach para estimar la consistencia

interna del cuestionario. Para tal fin, se utilizé la siguiente formula:
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Donde:

: La suma de varianzas de cada item.

2
Sf : La varianza del total de filas (puntaje total de los jueces)

K : El nimero de preguntas o items.

Tabla 5: Fiabilidad de la variable “x”

Alfa de Cronbach

N de elementos

,833

15

Tabla 6: Estadisticos total-elemento de la variable “x”

Mediade la Varianzade Correlacion Alfa de
escalasise laescalasise elemento-  Cronbach si
elimina el elimina el total se elimina el
elemento elemento corregida elemento
JL1 31,45 28,997 527 ,820
JL2 31,60 27,516 ,591 814
JL3 31,50 28,579 ,345 ,831
JL4 31,45 26,576 122 ,806
JL5 31,40 28,147 416 ,826
JL6 31,35 30,976 ,199 ,835
JL7 31,40 28,884 324 ,832
JL8 31,50 28,579 ,390 827
JL9 31,60 28,147 707 812
JL10 31,55 26,997 ,633 811
JL11 31,15 28,134 437 ,824
JL12 31,05 30,366 ,293 ,831
JL13 31,40 29,516 334 ,830
JL14 31,45 27,208 ,499 ,820
JL15 31,25 27,671 ,504 ,820

58


http://es.wikipedia.org/wiki/Varianza

Tabla 7: Fiabilidad de la variable “y”

Alfa de Cronbach N de elementos
,816 15
Tabla 8: Estadisticos total-elemento de la variable “y”
Media de la escala Varianza de la Correlacion Alfa de Cronbach

si se elimina el

escala si se elimina

elemento-total

si se elimina el

elemento el elemento corregida elemento
ME1 31,60 27,832 ,039 ,826
ME2 31,80 25,011 ,520 ,801
ME3 31,90 22,516 714 783
ME4 31,90 22,411 ,730 781
MES5 31,95 24,050 578 , 795
ME6 31,70 25,800 295 ,815
ME7 31,85 24,345 488 ,801
MES8 31,90 24,305 451 ,804
ME9 31,80 24,379 468 ,803
ME10 31,95 27,734 ,037 ,829
ME11 31,70 25,589 ,327 ,813
ME12 32,05 25,524 ,395 ,808
ME13 31,80 23,747 563 , 796
ME14 32,05 25,103 468 ,803
ME15 31,45 26,366 ,264 ,816
3.5.  Técnicas para el procesamiento de la informacion.

El procesamiento de la informacion consistio en desarrollo de una estadistica

descriptiva e inferencial con el fin de establecer como los datos cumplen o no,

con los objetivos de la investigacion.

- Estadistica descriptiva.

Permitié recopilar, clasificar, analizar e interpretar los datos de los items

referidos en los cuestionarios aplicados a los estudiantes que constituyeron

la muestra de poblacién. Se emplearon las medidas de tendencia central y

de dispersion. Luego de la recoleccion de datos, se procedid al
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procesamiento de la informacidn, mediante la elaboracion de cuadros y
gréficos estadisticos, se utilizo para ello el SPSS (programa informatico
StatisticalPackagefor Social Sciences version 22.0 en espafiol), para
hallar resultados de la aplicacion de los cuestionarios
- Medidas de tendencia central
- Anadlisis descriptivo por variables y dimensiones con tablas de
frecuencias y graficos.

- Estadistica inferencial.
Nos proporciond la teoria necesaria para inferir o estimar
la generalizacion o toma de decisiones sobre la base de la informacion
parcial mediante técnicas descriptivas. Se sometieron a prueba:
- LaHipotesis Central
- La Hipdtesis especificas
- Andlisis de los cuadros de doble entrada
Asi también se pudo hallar el Coeficiente de correlacién de Spearman,
p (ro) que es una medida para calcular de la correlacion (la asociacion o
interdependencia) entre dos variables aleatorias continuas, siendo la

6D’

formula aplicada: P = N (N 2 _ 1)

Donde:

P = Coeficiente de correlacion por rangos de Spearman
d = Diferencia entre rangos (X menos Y)

n = numero de datos
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CAPITULO IV: RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO POR VARIABLES Y DIMENSIONES

Tabla 9: Resumen de las dimensiones de la variable juegos lingtisticos
Desarrollo de la

Desarrollo de la

funcion ludicay Desarrollo de la fluidez de la expresion
creativa del lenguaje conciencia linguistica verbal
Niveles f % f % f %
Bajo 1 5.0% 1 5.0% 1 5.0%
Moderado 10 50.0% 12 60.0% 6 30.0%
Alto 9 45.0% 7 35.0% 13 65.0%
Total 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jests mi Divino Maestro,
Puente Piedra — Lima.

Figura 1

m Desarrollo de la funcidn ludica
| ycreativadel lenguaje

W Desarrollo de la conciencia

50.0% “f/// linguistica

< 50%50%500

Moderado

Alto

Figura 1. Resumen gréfico de la variable independiente
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Interpretacion:
e Enladimension Desarrollo de la funcion ludica y creativa del lenguaje, un 50,0% de

los estudiantes alcanzaron un nivel moderado, mientras que un 45,0% consiguieron
un nivel alto y un 5,0% lograron un nivel bajo.

e En dimension Desarrollo de la conciencia linglistica, un 60,0% de los estudiantes
alcanzaron un nivel moderado, mientras que un 35,0% muestran un nivel alto y un
5,0% lograron un nivel bajo.

e En la dimension Desarrollo de la fluidez de la expresion verbal, un 65,0% de los
estudiantes alcanzaron un nivel alto, mientras que un 30,0% muestran un nivel

moderado y un 5,0% lograron un nivel bajo.

Tabla 10: Los juegos linguisticos

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 5.0%
Moderado 2 10.0%
Alto 17 85.0%
Total 20 100.0%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jests mi Divino Maestro, Puente

Piedra — Lima.

Figura 2
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Figura 2. Gréfico de los juegos linguisticos
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Interpretacion:

De acuerdo a la fig. 2, un 85,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la
I.E.P. Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, sostienen que en la variable los
juegos linguisticos se alcanzé un nivel alto, un 10,0% consiguieron un nivel moderado

y un 5,0% obtuvieron un nivel bajo.

Tabla 11. Desarrollo de la funcién ludica y creativa del lenguaje

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 5.0%
Moderado 10 50.0%
Alto 9 45.0%
Total 20 100.0%
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente
Piedra — Lima.
Figura 3
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Figura 3. Gréfico de la funcién ludica y creativa del lenguaje.

Interpretacion:

De acuerdo a la fig. 3, un 50,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la
I.E.P. Jess mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, sostienen que en la dimension
Desarrollo de la funcién ludica y creativa del lenguaje se alcanzé un nivel moderado,

un 45,0% consiguieron un nivel alto y un 5,0% obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 12: Desarrollo de la conciencia lingtistica

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 5.0%
Moderado 12 60.0%
Alto 7 35.0%
Total 20 100.0%
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente
Piedra — Lima.
Figura 4
g 60 0%
// h
60.0% - / ’
yd
e
50.0% /
//
0,
oo S-S
,’/
30.0% — —_—
>
A
20.0% +~ . —— —_—
e 2o 5.09
10.0% /—&17 ey —
// \! —— i . "")‘Ir R = < //
0.0% r
Bajo Moderado Alto

Figura 4. Gréafico del desarrollo de la conciencia linguistica.

Interpretacion:

De acuerdo a la fig. 4, un 60,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la

I.E.P. Jests mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, sostienen que en la dimension

Desarrollo de la conciencia linguistica se alcanzé un nivel moderado, un 35,0%

consiguieron un nivel alto y un 5,0% obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 13. Desarrollo de la fluidez de la expresion verbal

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 5.0%
Moderado 6 30.0%
Alto 13 65.0%
Total 20 100.0%
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jests mi Divino Maestro, Puente
Piedra — Lima.
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Figura 5. Gréfico del desarrollo de la fluidez de la expresion oral.

Interpretacion:

De acuerdo a la fig. 5, un 65,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la
I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, sostienen que en la dimension
Desarrollo de la fluidez de la expresion verbal se alcanzd un nivel alto, un 30,0%

consiguieron un nivel moderado y un 5,0% obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 14: Resumen de las dimensiones de la variable microhabilidades de la
expresion oral

Etapa de Etapa de codificacion
conceptualizacion linguistica Etapa de articulacion
Niveles f % f % f %
Bajo 2 10.0% 1 5.0% 2 10.0%
Moderado 8 40.0% 8 40.0% 10 50.0%
Alto 10 50.0% 11 55.0% 8 40.0%
Total 20 100.0% 20 100.0% 20 100.0%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jesis mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Figura 6
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Figura 6: Resumen grafico de la variable dependiente

Interpretacion:

e En ladimension Etapa de conceptualizacion, un 50,0% de los estudiantes alcanzaron
un nivel alto, mientras que un 40,0% lograron un nivel moderado y un 10,0%

muestran un nivel bajo.
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e En dimension Etapa de codificacion linglistica, un 55,0% de los estudiantes
alcanzaron un nivel alto, mientras que un 40,0% lograron un nivel moderado y un
5,0% lograron un nivel bajo.

e En la dimension Etapa de articulacion, un 50,0% de los estudiantes alcanzaron un
nivel moderado, mientras que un 40,0% muestran un nivel alto y un 10,0% obtuvieron

un nivel bajo.

Tabla 15: Las microhabilidades de la expresion oral

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 10.0%
Moderado 1 5.0%
Alto 17 85.0%
Total 20 100.0%
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente
Piedra — Lima.
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Figura 7. Grafico de las microhabilidades de la expresion oral.
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Interpretacion:

Observando la fig. 7, un 85,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P.
Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, alcanzaron un nivel alto en la variable
Las microhabilidades de la expresion oral, un 10,0% obtuvo un nivel bajo y un 5,0%

consiguieron un nivel moderado.

Tabla 16. Etapa de conceptualizacion

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 10.0%
Moderado 8 40.0%
Alto 10 50.0%
Total 20 100.0%
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jests mi Divino Maestro, Puente
Piedra — Lima.
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Figura 8. Gréfico de la etapa de conceptualizacion

Interpretacion:

Observando la fig. 8, un 50,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P.
Jesis mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, alcanzaron un nivel alto en la
dimensién Etapa de conceptualizacion, un 40,0% obtuvo un nivel moderado y un

10,0% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 17. Etapa de codificacion linguistica

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 5.0%
Moderado 8 40.0%
Alto 11 55.0%
Total 20 100.0%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jests mi Divino Maestro, Puente

Piedra — Lima.
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Figura 9. Gréfico de la etapa de codificacion linguistica

Interpretacion:

Segun la fig. 9, un 55,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la 1.E.P. JesUs
mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, alcanzaron un nivel alto en la dimension
Etapa de codificacion linguistica, un 40,0% obtuvo un nivel moderado y un 5,0%

consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 18. Etapa de articulacion

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 10.0%
Moderado 10 50.0%
Alto 8 40.0%
Total 20 100.0%
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente
Piedra — Lima.
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Figura 10. Grafico de la etapa de articulacion

Interpretacion:

Segun la fig. 10, un 50,0% de estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.P.
Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima, alcanzaron un nivel moderado en la
dimensién Etapa de articulacion, un 40,0% obtuvo un nivel alto y un 10,0%

consiguieron un nivel bajo.
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4.2. Prueba de Normalidad de Shapiro - Wilk

Tabla 19: Resultados de la prueba de Shapiro — Wilk

] . ) Shapiro-Wilk
Variables y dimensiones . )
Estadistico gl Sig.
Desarrgllo de la func.lon ludica 929 20 000
y creativa del lenguaje
[_)es?tro_llo de la conciencia 958 20 009
linguistica
Desarr.olllo de la fluidez de la 905 20 005
expresion verbal
Los juegos linguisticos ,910 20 ,004
Etapa de conceptualizacion ,941 20 ,001
E_tapja, dg codificacion 931 20 001
linguistica
Etapa de articulacion 847 20 ,005
Las microhabilidades de la 897 20 003

expresion oral

Interpretacion:

La tabla 19 presenta los resultados de la prueba de bondad de ajuste de Shapiro-
Wilk (S-W). Se observa que las variables y no se aproximan a una distribucion
normal (p<0.05). En este caso debido a que se determinaran correlaciones entre
variables y dimensiones, la prueba estadistica a usarse debera ser no paramétrica:

Prueba de Correlacion de Spearman.
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4.3. Contrastacion de hipétesis

Hipotesis general

Hipdtesis Alternativa Ha: Existe un nivel de relacion significativo entre los juegos

linguisticos y las microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del quinto

grado de educacion primaria de la I.E.P. Jesus mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Hipotesis nula Ho: No existe un nivel de relacion significativo entre los juegos linglisticos

y las microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del quinto grado de

educacion primaria de la I.E.P. Jests mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Tabla 20: Los juegos linglisticos y las microhabilidades de la expresion oral.

Correlaciones

Las
microhahilida
Los juegos desdela

linguisticos expresion oral

Rho de Spearman  Los juegos linguisticos Coeficiente de 1,000 543
correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 20 20

Las microhahilidades de Coeficiente de 543 1,000
la expresion oral correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 20 20

* La correlacidn es significativa al nivel 0,05 (hilateral).

Interpretacion:

Como se muestra en la tabla 20 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r= 0,543, con

una p=0.000(p<.05) con lo cual se acepta la hipétesis alternativa y se rechaza la hipétesis

nula. Por lo tanto, se puede evidenciar estadisticamente que existe un nivel de relacion

significativo entre los juegos linglisticos y las microhabilidades de la expresion oral, en

los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la LLE.P. Jesis mi Divino

Maestro, Puente Piedra — Lima.

Se puede apreciar que el coeficiente de correlacidn es de una magnitud moderada.
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Figura 11
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Figura 11. Los juegos linguisticos y las microhabilidades de la expresion oral.
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Hipotesis especifica 1

Hipotesis Alternativa H1: Existe un nivel de relacion significativo entre los juegos
linglisticos y la etapa de conceptualizacion de las microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E.P: Jesis mi Divino

Maestro, Puente Piedra — Lima.

Hipotesis nula Ho: No existe un nivel de relacion significativo entre los juegos
linglisticos y la etapa de conceptualizacidn de las microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la 1.E.P: Jests mi Divino
Maestro, Puente Piedra — Lima.

Tabla 21: Los juegos linguisticos y la etapa de conceptualizacion de las
microhabilidades de la expresion oral.

Correlaciones

Etapa de
Los juegos conceptualiza
linguisticos cion

Rho de Spearman  Los juegos linguisticos Coeficiente de 1,000 648
correlacion

Sig. (bilateral) . 000

N 20 20

Etapa de Coeficiente de 648 1,000
conceptualizacion correlacion

Sig. (bilateral) 000 .

N 20 20

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

Como se muestra en la tabla 21 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r=0,648, con
una p=0.000(p<.05) con lo cual se acepta la hipdtesis alternativa y se rechaza la hipotesis
nula. Por lo tanto, se puede evidenciar estadisticamente que existe un nivel de relacion
significativo entre los juegos linglisticos y la etapa de conceptualizacion de las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del quinto grado de educacion
primaria de la I.E.P: Jesis mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Se puede apreciar que el coeficiente de correlacion es de una magnitud buena.
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Figura 12

Los juegos linguisticos

Etapa de conceptualizacion

Los juegos linguisticos Etapa de conceptualizacion

Figura 12. Los juegos linguisticos y la etapa de conceptualizacion de las
microhabilidades de la expresion oral.
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Hipotesis especifica 2
Hipotesis Alternativa H2: Existe un nivel de relacion significativo entre los juegos

linglisticos y la etapa de codificacion linglista de las microhabilidades de la expresion
oral, en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la 1.LE.P. Jesus mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Hipotesis nula Ho: No existe un nivel de relaciéon significativo entre los juegos
linguisticos y la etapa de codificacion lingiista de las microhabilidades de la expresion
oral, en los estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la 1.LE.P. JesUs mi

Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Tabla 22. Los juegos linguisticos y la etapa de codificacion linglista de las

microhabilidades de la expresion oral.

Correlaciones
Etapa de
Los juegos codificacion
linguisticos linglistica
Rho de Spearman  Los juegos linguisticos Coeficiente de 1,000 583
correlacion
Sig. (hilateral) : ,000
N 20 20
Etapa de codificacian Coeficiente de 583 1,000
linglistica correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 20 20

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

Como se muestra en la tabla 22 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r= 0,583, con
una p=0.00(p<.05) con lo cual se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa. Por lo tanto, se puede evidenciar estadisticamente que existe un nivel de
relacién significativo entre los juegos linglisticos y la etapa de codificacion linglista de
las microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del quinto grado de educacién

primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Se puede apreciar que el coeficiente de correlacién es de una magnitud muy moderada.
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Figura 13
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Figura 13. Los juegos linguisticos y la etapa de codificacion linguista de las
microhabilidades de la expresién oral.
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Hipotesis especifica 3

Hipotesis Alternativa H3: Existe un nivel de relacion significativo entre los juegos
linglisticos y la etapa de articulacion de las microhabilidades de la expresion oral, en los
estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E.P. Jesus mi Divino Maestro,

Puente Piedra — Lima.

Hipotesis nula Ho: No existe un nivel de relacion significativo entre los juegos
linglisticos y la etapa de articulacion de las microhabilidades de la expresion oral, en los
estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la I.E.P. Jesus mi Divino Maestro,

Puente Piedra — Lima.

Tabla 23: Los juegos linguisticos y la etapa de articulacidn de las microhabilidades
de la expresion oral.

Correlaciones

Los juegos Etapa de
linguisticos articulacion
Rho de Spearman  Los juegos linguisticos ~ Coeficiente de 1,000 110
correlacion
Sig. (hilateral) . 644
N 20 20
Etapa de articulacion Coeficiente de 110 1,000
correlacion
Sig. (hilateral) 644 ’
N 20 20

Interpretacion:

Como se muestra en la tabla 23 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r=0.110, con
una p=0.644(p>.05) con lo cual se rechaza la hipotesis alternativa y se acepta la hipotesis
nula. Por lo tanto, se puede evidenciar estadisticamente que No existe un nivel de relacion
significativo entre los juegos linglisticos y la etapa de articulacion de las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del quinto grado de educacion
primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

Se puede apreciar que el coeficiente de correlacidn es de una magnitud muy baja.
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Los juegos linguisticos
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Figura 14. Los juegos linguisticos y la etapa de articulacion de las
microhabilidades de la expresion oral.
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5.1

CAPITULO V: DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Discusion.

El hecho de que el aula sea un contexto de intercambio comunicativo, lleva a que
el nifio o la nifia sea capaz de expresarse oralmente de modo correcto en diferentes
situaciones comunicativas, pero en realidad hace todavia falta un proceso de
aprendizaje para poder conseguir esta meta. Es asi, que los maestros y maestras
reconocen hoy la necesidad de poder promover en el aula una ensefianza activa y
comunicativa que pueda fomentar el desarrollo de la expresion oral en contextos
reales de aprendizaje donde el alumno o la alumna sean los protagonistas. Al
respecto Cassany et.al. (1994, p.150) nos decian que, “...se debe hacer ver a los
estudiantes, la relevancia de lo oral en la vida cotidiana, y el gran beneficio que
pueden obtener de los diversos ejercicios que se haran en clase; ayudandoles por
ejemplo a darse cuenta de las cosas que hacen mal, que podrian hacer mejor y que
revertirdn en su comunicacion diaria”. Se puede decir que, aunque la mejora de la
expresion oral es una tarea compleja, es posible, al utilizar correctamente el
lenguaje como instrumento de comunicacion oral. Por ejemplo, mediante la
participacién de los alumnos y alumnas, en las situaciones de comunicacion del
aula, respetando las normas del intercambio, como el de guardar el turno de
palabra, organizar el discurso, escuchar e incorporar las intervenciones de los
demas, o al saber expresarse de forma oral mediante textos que presentan de
manera coherente conocimientos, hechos y opiniones. Es asi que, dentro de las
actividades para mejorar las microhabilidades de la expresion oral se pueden
recurrir a las diversas practicas relacionadas con el uso de juegos linglisticos en

el aula. Por ejemplo, haciendo que cada alumno o alumna improvise durante un
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minuto una exposicion breve, de una historia, anécdota, trabalenguas, rimas,
descripciones, etc. Sin embargo, para que se pueda conseguir lo sefialado, el aula
se tiene gque convertir en un entorno comunicativo, donde la labor del profesorado
que labor en el nivel primario, es fundamental, si se tiene en cuenta que, es en esta
etapa cuando los alumnos y alumnas empiezan a consolidar adecuadamente sus
microhabilidades de la expresion oral. Por ello, la expresion oral debe tener un
lugar primordial en el aprendizaje escolar de los estudiantes de la escuela primaria,
mas aln sabiendo que hoy en dia es necesario hablar de manera correcta,
coherente y eficaz, para ser capaz de poder establecer una mejor adaptacién al
entorno y mejorar las relaciones humanas. Freire (1990, p.70) expresaba que,
“...la palabra humana es mas que un simple vocabulario. Es palabra y accion.
Hablar no es un acto verdadero si no esta al mismo tiempo asociado con el derecho
a la autoexpresion y a la expresion de la realidad, de crear y recrear, de decidir y
elegir, y en tltima instancia participar del proceso historico de la sociedad”. Para
finalizar podemos sefialar algunas investigaciones realizadas en torno los temas
de investigacion. Asi, Flores M. (2014), se interesé por analizar los juegos
verbales y su incidencia en el area de lenguaje de los nifios y nifias de un centro
infantil. Pudo demostrar que la participacion activa y colaborativa de los nifios y
nifias, en los juegos verbales dentro de sus hogares, inciden favorablemente en el
desarrollo de su lenguaje. Por su parte, Castro J. (2015) al realizar un estudio,
propuso el uso de juegos verbales como estrategia didactica para mejorar la
expresion oral de los nifios y nifias de la escuela. De otra parte, Palomino C. (2015)
desarrollo un trabajo de investigacion a fin de poder determinar la influencia de la
estrategia del uso de juegos verbales, en la mejora de la expresion oral de los nifios

y nifias de la escuela primaria. Los resultados del estudio permitieron demostrar
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5.2.

una mejora significativa en la expresion oral en los estudiantes del aula. Por su
parte, Marjorio C. et.al. (2009), nos hablan de los beneficios que traen consigo la
ensefianza y practica de los juegos verbales, en el lenguaje oral, y en relacion al
proceso de lectura y escritura. De otra parte, Carbajal K. (2013), nos habla de la
importancia de los juegos verbales en el desarrollo oral, el desarrollo de la lectura
y el desarrollo de la escritura. También Rubio M. (s/f), se refiere a las
microhabilidades de la expresion oral, a partir de los conocimientos que tengamos
de un tema o de la experiencia que hayamos vivido y que se repiten en las
conversaciones. A la conclusion la presente investigacion, se ha podido demostrar

que existe una relacion significativa entre las variables de estudio.

Conclusiones de la investigacion.

De las pruebas realizadas podemos concluir:

Primera.

Existe un nivel de relacion significativo entre los juegos linguisticos y las
microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la I.E.P. Jesis mi Divino Maestro, Puente Piedra — Lima,
debido a la correlacion de Spearman que devuelve un valor de 0.543,

representando una moderada asociacion.

Segunda.

Existe un nivel de relacién significativo entre los juegos linglisticos y la etapa de
conceptualizacién de las microhabilidades de la expresion oral, en los estudiantes
del quinto grado de educacion primaria de la I.E.P: Jesus mi Divino Maestro,
Puente Piedra— Lima, debido a la correlacion de Spearman que devuelve un valor

de 0.648, representando una buena asociacion.
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5.3.

Tercera.

Existe un nivel de relacidn significativo entre los juegos linguisticos y la etapa
de codificacion linguista de las microhabilidades de la expresion oral, en los
estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la 1.E.P. Jesis mi Divino
Maestro, Puente Piedra — Lima. La correlacién de Spearman que devuelve un

valor de 0.583, representando una moderada asociacion.

Cuarta.

No existe un nivel de relacién significativo entre los juegos linguisticos y la
etapa de articulacion de las microhabilidades de la expresion oral, en los
estudiantes del quinto grado de educacion primaria de la 1.E.P. Jesis mi Divino
Maestro, Puente Piedra — Lima, porque la correlacién de Spearman que

devuelve un valor de 0,110, representando una muy baja asociacion.

Recomendaciones.

Primera.

Planificar, para desarrollar en el aula un taller de construccion de juegos
lingliisticos en base a textos tradicionales de la localidad, para ser expuestos y

debatidos por los alumnos y alumnas de la clase.

Segunda.
Desarrollar con los nifios y nifias en el aula, juegos verbales con palabras que
mantenga el mismo sonido verbal, buscando en el diccionario el significado de

cada una de ellas manteniendo una comunicacidon oral reciproca con sus pares.
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Tercera.

Propiciar la participacion de los alumnos y alumnas en clase, para resolver
crucigramas simples previamente estructurados por el docente de aula, al finalizar
la actividad, los estudiantes uno a uno daran a conocer en forma verbal el

significado de las palabras que fueron identificadas.

Cuarta.

Haciendo uso de un diario de la localidad, se puede solicitar a los alumnos y
alumnas que identifiquen las palabras que mas le impactaron, elaborandose un
listado general a nivel de aula, con la finalidad de apertura un debate y expresen

oralmente sus conceptos.
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ANEXO N° 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Tabla 24: LOS JUEGOS LINGUISTICOS Y LAS MICROHABILIDADES DE LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E.P. JESUS MI DIVINO MAESTRO, PUENTE PIEDRA - LIMA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
VARIABLES:
VARIABLE INDEPENDIENTE: Juegos linguisticos
DIMENSIONES INDICADORES
PROBLEMA GENERAL: OBJETIVO GENERAL: HIPOTESIS GENERAL: 1. DESARROLLA LA FUNCION LUDICA Y CREATIVA DEL

¢De qué manera se relacionan los juegos
linguisticos con las microhabilidades de la
expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de la

L.LE.P. JesUs mi

Divino Maestro, Puente

Piedra — Lima?

PROBLEMAS ESPECIFICOS:

1.

¢Cuél es el nivel de relacién existente
entre los juegos lingisticos y la etapa
de  conceptualizacion  de  las
microhabilidades de la expresién oral,
en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la 1.E.P Jesus
mi Divino Maestro, Puente Piedra —
Lima?

Determinar el nivel el nivel de relacion
existente entre los juegos linguisticos y las
microhabilidades de la expresion oral, en los
estudiantes del quinto grado de educacion
primaria de la LE.P. JesGs mi Divino
Maestro, Puente Piedra — Lima.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Establecer el nivel de relacién existente
entre los juegos lingiisticos y la etapa de
conceptualizacion de las microhabilidades
de la expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de la
I.LE.P. JesGs mi Divino Maestro, Puente
Piedra — Lima.

Existe un nivel de relacion significativo
entre los juegos linglisticos y las
microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la I.E.P. Jests mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

HIPOTESIS ESPECIFICAS:

1. Existe un nivel de relacion
significativo  entre  los  juegos
linguisticos 'y la etapa de
conceptualizacion de las

microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la 1.E.P: Jesis mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

LENGUAJE.
. Actitud exploratoria en la recuperacion de juegos tradicionales.
. Memoria, imaginacion y concentracion.
. Situacién comunicativa.
. Nivel de expresioén oral.

2. ASUME UNA ACTITUD REFLEXIVA SOBRE SUS TEXTOS
ORALES EMPLEANDO LAS CONVENCIONES DEL LENGUAJE
ORAL.

. Creacion de variados juegos de lenguaje.

. Adecuada expresion oral.

. Capacidad de expresion oral en diferentes contextos.

. Utiliza vocabulario apropiado.

3. APLICA VARIADOS RECURSOS EXPRESIVOS, PARA
EXPRESAR IDEAS, EMOCIONES Y EXPERIENCIAS DE JUEGO
VERBAL, CON CLARIDAD.

. Lenguaje inquisitivo y de conciencia fonol6gica o seméantica.

. Uso de sistema de signos linguisticos orales.

. Percepcidn auditiva

. Interactia manteniendo el hilo tematico del juego linguistico.
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¢ Cual es el nivel de relacién existente
entre los juegos lingisticos y la etapa
de codificacion lingiiista de las
microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la I.E.P. Jesis
mi Divino Maestro, Puente Piedra —
Lima?

¢ Cuaél es el nivel de relacién existente
entre los juegos linguisticos y la etapa
de articulacion de las
microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la 1.E.P. Jesus
mi Divino Maestro, Puente Piedra —
Lima?

2. ldentificar el nivel de relacion existente
entre los juegos linglisticos y la etapa de
codificacion lingliista de las
microhabilidades de la expresion oral, en los
estudiantes del quinto grado de educacién
primaria de la LE.P. JesGs mi Divino
Maestro, Puente Piedra — Lima?

3. Caracterizar el nivel de relacién existente
entre los juegos lingiisticos y la etapa de
articulacion de las microhabilidades de la
expresion oral, en los estudiantes del quinto
grado de educacion primaria de la L.E.P.
Jesls mi Divino Maestro, Puente Piedra —
Lima?

2. Existe un nivel de relacion
significativo  entre  los  juegos
linglisticos y la etapa de codificacién
linglista de las microhabilidades de la
expresion oral, en los estudiantes del
quinto grado de educacion primaria de
la I.LE.P. Jesis mi Divino Maestro,
Puente Piedra — Lima.

3. Existe un nivel de relacion
significtivo entre los juegos linguisticos
y la etapa de articulacion de las
microhabilidades de la expresion oral,
en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la 1.E.P. Jesus mi
Divino Maestro, Puente Piedra — Lima.

VARIABLE DEPENDIENTE: Microhabilidades de la expresion
oral.

DIMENSIONES INDICADORES

1. ETAPA DE CONCEPTUALIZACION.

. Usa soportes escritos para preparar su intervencion.
. Anticipa y prepara el tema.

. Prepara la dindmica de su exposicién.

2. ETAPA DE CODIFICACION LINGUISTA.
. Utiliza vocabulario de uso frecuente.
. Relaciona sus ideas utilizando conectores.

3. ETAPA DE ARTICULACION.
. Hace uso de variados recursos expresivos: No verbales, verbales y
paraverbales.
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ANEXO 2:

LISTA DE COTEJO PARA CONOCER EL NIVEL DE INFLU ENCIA DE
LOS JUEGOS LINGUISTICOS SOBRE LAS MICROHABILIDADES DE LA
EXPRESION ORAL

DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: C.E.P. “JesUs mi Divino Maestro”, Puente Piedra, Lima.
Grado de estudios : Quinto — Primaria Alumno/a: ..................

NO

CRITERIOS DE EVALUACION 3 12 |1

01

Logra recuperar y organizar informacion de diversos textos orales

02

Escucha activamente y memoriza diversos textos orales

03

Explica de manera sencilla algunos juegos verbales de su interés

04

Participa con entusiasmo en la produccion de textos orales

05

Demuestra buena disposicion para respetar la expresion oral de sus pares

06

Predice el desenlace de un relato de su comunidad y lo describe

07

Defiende sus puntos de vista

08

Conversa con sus compafieros sobre sus preferencias de los juegos

09

Opina con argumentos acerca de sus ideas, hechos y acciones consideradas en §
texto oral

10

Utiliza vocabulario variado y pertinente

11

Percibe los efectos que producen los recursos expresivos

12

Participa en orden y en los tiempos adecuados

13

Puede establecer de manera autdnoma una secuencia l6gica y temporal

14

Pronuncia con claridad, entonacion y ritmo, durante sus exposiciones

15

Imagina, crea y ordena sus ideas en torno a un tema especifico

16

Prepara su exposicion a partir de las orientaciones compartidas son su profesor
del aula

17

Muestra constancia buscando informacion sobre su tema al momento de expon

18

Utiliza sus disposiciones personales para reflexionar sobre su preparacion y
presentacion en la exposicion

19

Tiene cuidado en ordenar la informacion, en forma oportuna con intencion de
trasmitir un mensaje determinado

20

Hace uso de soportes escritos para preparar su intervencion

21

Identifica sus ideas y palabras claves del que hara uso en su exposicion

22

Aprovecha de sus errores para mejorar su participacion

23

Amplia sus recursos linguisticos relacionando un tema nuevo con uno viejo

24

Hace uso de un vocabulario adecuado de acuerdo a los temas planteados

25

Tiene cuidado en el uso de una gramatica y un vocabulario concreto

26

Sabe cerrar y abrir un discurso oral

27

Escoge siempre el momento adecuado para intervenir

28

Se expresa en forma clara manteniendo la atencion

29

Hace uso de recursos no verbales durante su exposicion

30

Escucha a sus comparieros y comparieras cuando hablan

CcODIGO: 3= Siempre 2= A veces 1= Casi nunca
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ANEXO 03

Tabla 25: Datos estadisticos de la variable “x”

Los juegos linguisticos

Desarrollo de la funcién ludica y

Desarrollo de la conciencia

Desarrollo de la fluidez de la

N creativa del lenguaje linglistica expresion verbal ST1 V1
1|2(3(4]|5]| S1 D1 6|7|8[9|10(S2 D2 11(12|13|14|15|S3 D3
112|2|3]|2]|3] 12 Alto 213222 |11| Moderado | 3 |3 (2 |1 | 3|12 Alto 35 Alto
2 1212|1223 11 Moderado 212[3[2|2|11| Moderado | 3 |2 |2 | 1| 2 |10 | Moderado | 32 Alto
3(3|2(2|3|2] 12 Alto 3(3|3(2|2 (13 Alto 3[13]|2|3|3]|14 Alto 39 Alto
412|3[3|3|3]| 14 Alto 213(|2(2|3 |12 Alto 3[13|2|3|3]14 Alto 40 Alto
51(2|1(2(2]|3]| 10 Moderado 213|2(2]| 3 |12 Alto 3(2|2|3|2/|12 Alto 34 Alto
6 12|12|3|3|2]| 12 Alto 2(2[3[2|2|11| Moderado | 3 |2 (3|2 | 3|13 Alto 36 Alto
713(3|3|3|3|15 Alto 313|233 (14 Alto 313]|3|3|3]15 Alto 44 Alto
8(2|3(3|2|2] 12 Alto 3|2|3(2|3 (13 Alto 212 |12|3]3][12 Alto 37 Alto
9 12|2|1|2|3| 10 Moderado 211222 |9 | Moderado | 3|3 (2|3 |3 |14 Alto 33 Alto
10(2|2|3]|2(1]| 10 Moderado 2(3[1(2| 2 |10| Moderado | 2 | 3 (3 |3 | 2 |13 Alto 33 Alto
1112|1]2|3(2]| 10 Moderado 21222 1|9 | Moderado | 3|3 (3 |2| 2|13 Alto 32 Alto
12|3|3(2|3|3| 14 Alto 212|12(3| 3 (12 Alto 3[13|3|2|3]|14 Alto 40 Alto
13|3|2|2|1(2]| 10 Moderado 3(2[1]1|1|8 | Moderado | 1 |3 |2 | 1| 1| 8 | Moderado | 26 | Moderado
1412|212 (3]| 10 Moderado 213222 |11| Moderado | 2 | 2 | 2 | 3| 2 |11 | Moderado | 32 Alto
15|1)1]1]1(1] 5 Bajo 211111 ]6 Bajo 112]1]1]1]6 Bajo 17 Bajo
16(2(2(2(2|2]| 10 Moderado 212222 |10| Moderado | 3 |2 (2 |2 | 3|12 Alto 32 Alto
1712|1212 |1]| 8 Moderado 2(1[3[2|2|10| Moderado | 3 |3 (3|2 | 3|14 Alto 32 Alto
18|2|1(3|1(1]| 8 Moderado 2(3[1]2|2|10| Moderado | 3 |2 |2 | 1| 3 |11 | Moderado | 29 | Moderado
19(3|2(3|2|2]| 12 Alto 3/3[3[2|3 |14 Alto 213 (1|3]|1]|10| Moderado | 36 Alto
2012(3|1|3|3] 12 Alto 3[1(3[3|1|11| Moderado | 1 | 3 |3 |2 | 2 |11 | Moderado | 34 Alto
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Tabla 26: Datos estadisticos de la variable

ANEXO 04

66549

y

Las microhabilidades de la expresion oral

Etapa de conceptualizacion

Etapa de codificacion
linglistica

Etapa de articulacion

5 1]s 17111 [1]s 2 | V2
112|3|4|5|5 D5 6(7(8[9|0 |6 D6 1(12(3|4(|5]|7 D7

1(3|2|2|2|2|11|Moderado [2|3(3|2| 2 |12 Alto 3(2|2|1)|3]|11|Moderado| 34 Alto
213(2(3]|2|2]|12 Alto 2|2(2|2| 2 |10|Moderado| 3 |2 |3 |2 |3 |13 Alto 35 Alto
3(2(2|3|3|2]|12 Alto 3|13(2|3| 2|13 Alto 2|13 |2|2]|2]|11]| Moderado | 36 Alto
413|3|3|2|3]|14 Alto 3|13(2|2| 3|13 Alto 212 |2|2|2]|10| Moderado | 37 Alto
513|3(2|2|3]13 Alto 112|1(3| 2|9 |Moderado| 3|2 3|2 |3]|13 Alto 35 Alto
6 (2(2[3]3]2]12 Alto 313|232 |13 Alto 312|3|2|3]13 Alto 38 Alto
7 (13[3[3|3[3]|15 Alto 3(3(3[3|2 |14 Alto 312|3|2|3]13 Alto 42 Alto
8 |2(2]2|2|2|10| Moderado |2|2|2|2| 3 |11|Moderado| 2 | 1 |2 | 2 | 3 |10 | Moderado | 31 Alto
913|2(2|3|2|12 Alto 312|322 |12 Alto 312|133 |3|14 Alto 38 Alto
1
0|2|3[2|2|2|11|Moderado [3|2|3|3| 3 |14 Alto 212|3|2|2]|11| Moderado | 36 Alto
1
1(2|2|2|3|2|11|Moderado |3|2|2|3| 2 |12 Alto 213|13|2|3]13 Alto 36 Alto
1
2|3|3(3|3|2|14 Alto 2(3|3[3|2 |13 Alto 312|3|2|3]13 Alto 40 Alto
1
3|2|2|1]1|1]7 Bajo 212|1|2| 1|8 |Moderado| 1 |1 (11|33 |7 Bajo 22 Bajo
1
412(2(2|1[2]|9 |Moderado |1(3|2|3| 3 |12 Alto 212|12|3|3]12 Alto 33 Alto
1
5[3[1]1]1]1]|7 | Bajo |2|1]|1]|1|2]|7 Bajo [3|1|1|1]1|7]| Bajo 21 Bajo
1
6 |3(2]2|2|2|11|Moderado |2 |2(2|2| 2 |10|Moderado| 3 | 2 | 2 | 2 | 2 |11 | Moderado | 32 Alto
1
712[3[3|3[3|14 Alto 3(3|3|2|2 |13 Alto 312|2|3|3]13 Alto 40 Alto
1
8 (2(2[1]|2|3|10|Moderado|3|1(3|1| 2 |10|Moderado| 2 |3 |2 |2 |3 |12 Alto 32 Alto
1
913(2(3|3|3[14 Alto 3|/1(1(3| 1|9 |Moderado| 2 |3 |1 |3 |2 |11|Moderado | 34 Alto
2
0|2|3[1|1|1| 8 |Moderado|2|2|3|1| 3 |11|Moderado| 1 |2 |3 | 2 | 3 |11 | Moderado | 30 | Moderado
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