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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado: “LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN
LOS SECTORES Y EL DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
ORALES EN NINOS DE LA I.LE PARROQUIAL “SAN JOSE” — HUAURA 2019”,
es un trabajo de investigacion para obtener la licenciatura en Educacion en la

especialidad de Educacién Inicial y Arte de la Facultad de Educacion - UNJFSC.

La metodologia que se empleo se encuentra dentro de la investigacién bésica es de
tipo Basico, de nivel descriptivo, correlacional, no experimental y la hipotesis
planteada fue: “La hora del juego libre se relaciona significativamente con el
desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parrroquial “San
José¢” —Huaura 2019”. Para la investigacion, la poblacion en estudio estuvo definida
por 65 nifios de 3 a 5 afios. En la investigacion se determind el uso de una muestra
censal. El instrumento principal que se empled en la investigacion fue la ficha de
observacién, que se aplicé a la primera y segunda variable. Los resultados evidencian
que existe una relacion entre La hora del juego libre y el desarrollo de habilidades
comunicativas orales en nifos de la L.LE Parrroquial “San José” — Huaura 2019.,
debido a la correlacién de Spearman que devuelve un valor de 0.871, representando

una muy buena asociacion.

La autora

Palabras claves: juego, libre, habilidades, comunicativas.



ABSTRACT

The present research work entitled: "THE HOUR OF FREE GAMEPLAY AND THE
DEVELOPMENT OF ORAL COMMUNICATIVE SKILLS IN CHILDREN OF THE
PARISH IE" SAN JOSE "- HUAURA 2019", is a research project to obtain a degree in
Education in the specialty of Initial Education and Art of the Faculty of Education -

UNJFSC.

The methodology that was used is within basic research is Basic type, descriptive level,
correlational, not experimental and the hypothesis was: "The time of free play is
significantly related to the development of oral communication skills in children of IE
Parrot "San José" - Huaura 2019 . For the investigation, the study population was defined
by 65 children from 3 to 5 years old. In the investigation, the use of a census sample was
determined. The main instrument used in the investigation was the observation form,
which was applied to the first and second variables. The results show that there is a
relationship between the time of free play and the development of oral communication
skills in children of the IE Parrot "San José" - Huaura 2019., due to the Spearman

correlation that returns a value of 0.871, representing a very good association.

The author

Keywords: game, free, skills, communicative.
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INTRODUCCION

La presente tesis tiene como objetivo principal determinar la relacion que existe entre
la hora del juego libre y el desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de

la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019.

El juego juega un papel muy importante en la etapa pre escolar del nifio ya que a través
de este potencian su cognicién, socializacion y lenguaje. En diversas instituciones
educativas de educacion inicial trabajan su momento pedagdgico a través del juego
libre, lo que permite desarrollar capacidades y actividades que se fortalecen con el

pasar del tiempo.

Para (Caba, 2004) el juego es una actividad innata de exploracion que realiza el nifio
y la nifia al conectarse a través de experiencias sensoriales, objetos, personas,
sentimientos. Haciendo que el nifio realice ejercicios creativos de solucion de

problemas.

Se infiere entonces que la hora del juego libre en los nifios y nifias hace que se
desarrollen el pensamiento simbdlico, la creatividad, la imaginacion, la autonomia y
las relaciones sociales con sus padres, se puede afirmar del mismo modo que brinda
orientacion en el uso adecuado de los materiales educativos, permitiendo interactuar
en actividades grupales y desarrollar actividades individuales, también favorece y
promueve aprendizajes generando el desarrollo de habilidades comunicativas orales

en nifios de 3 a 5 afos.

El presente trabajo de investigacion se ha estructurado en cinco capitulos. En el primer

capitulo se describe la problematica respecto a la relacion que existe entre la hora del

12



juego libre y el desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E

Parroquial “San Jos¢” — Huaura 2019.

El segundo capitulo desarrolla el marco tedrico respecto a las dos variables
intervinientes en esta investigacion: primero, todo lo relacionado con la hora del juego
libre y luego se desarrolla todo lo relativo al desarrollo de habilidades comunicativas

orales en nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019.

El capitulo 111 De la metodologia, tratamos sobre el disefio metodoldgico, tipos y
enfoques, la poblacién y la muestra de estudio, la operacionalizacién de las variables,
la técnica de recoleccion de datos, asi como las técnicas para el procesamiento y el

analisis de datos.

El Capitulo 1V asignado con el nombre de resultados de la investigacion esta destinado
a explicar la presentacion de los cuadros, graficos, interpretaciones de datos. Asi

mismo en este mismo capitulo consignamos el proceso de la prueba de hipotesis.

Finalmente en el Capitulo V se consigna la discusién de los resultados obtenidos, las
conclusiones a las que se ha arribado como resultado de tipo proceso de investigacion,
asi como las recomendaciones pertinentes para el tratamiento de la problematica
explicada y detallada en la presente tesis.

En esa perspectiva, los resultados de la presente investigacion pretenden convertirse
en conocimientos que, asumidos por los responsables de la accion pedagogica directa,

es decir, docentes y directivos de la 1.E Parroquial “San José” — Huaura 2019.

13



CAPITULOI

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problematica

En la historia a través de los afios los nifios siempre han jugado y esta actividad
le ha permitido relacionarse y generar en su entono una comunicacion continua
y fluida. A la fecha el juego es un derecho del cual todo nifio debe gozar porque
se transforma en una herramienta que favorece el aprendizaje en las aulas.

La educacién conforme a evolucionado ha ido olvidando los principios
fundamentales del nivel inicial el cual es en esencia el juego. Su revisamos
quienes son los personajes y sus roles la maestra es la protagonista, ella es la
que indica que jugar a los nifios y esto limita la expresividad y espontaneidad

del juego ocasionando una baja creatividad.

El juego es esencial para el desarrollo del hombre, esto se puede explicar ya que
existe un precedente de las culturas antiguas como la griega y otras, la actividad
ludica ha estado presente, ya que se da desde una edad menor hasta llegar a la

edad adulta. (Moreno, 2002)

El juego es de vital importancia porque potencia su cognicién, socializacién y
lenguaje. En diversas instituciones educativas se trabaja el momento
pedagdgico en la hora del juego libre en los sectores, lo cual permite desarrollar

capacidades y actividades que los nifios fortalecen con el pasa de los afios.
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1.2.

La presente investigacion se realizara en LE Parrroquial “San José” — Huaura
2019, donde se describira la correlacion entre las variables hora del juego libre

y el desarrollo de habilidades comunicativa orales.

Formulacion de problema

1.2.1. Problema general
¢ Qué relacidn existe entre la hora del juego libre y el desarrollo de
habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parroquial “San

José” — Huaura 20197

1.2.2. Problemas especificos

¢ Qué relacion existe entre la hora del juego libre y la dimensién
hablar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en

nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019?

¢ Qué relacion existe entre la hora del juego libre y la dimensién

escuchar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en

nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019?

15



1.3.  Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Determinar la relacion que existe entre la hora del juego libre y el
desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la IL.E

Parroquial “San José” — Huaura 2019.

1.3.2. Objetivos especificos
- Determinar la relacion que existe entre la hora del juego libre y la
dimensién hablar del desarrollo de habilidades comunicativas

orales en nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019.

- Establecer la relacion que existe entre la hora del juego libre y la
dimension escuchar del desarrollo de habilidades comunicativas

orales en nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019.

1.4. Justificacién

1.3.1. Tedrica
El juego es parte de la inteligencia del nifio ya que representa la
asimilacion funcional o reproductiva segun la etapa fisiologica del
individuo. Hoy en dia podemos observar que nuestro mundo se ha
vuelto un mundo competitivo, un mundo individualista y la demanda
de adquirir conocimientos ha incrementado, dejando muchas veces de

lado lo actitudinal, haciendo que el nifio se vuelva mas individualista

16



1.5. Limitaciones

La investigacion present0 las siguientes limitaciones:

a. Disponibilidad de tiempo
Toda vez que la investigacion debié ser desarrollada, aplicada e
interpretada por el propio investigador, quien, a su vez, tenia que
desempefiar un trabajo en un horario laboral rigido, gener6 que la
disponibilidad de tiempo sea limitada. Sin embargo, la disposicion a
cumplir con la investigacion hizo que se coordinaran horarios y espacios

ademas de la ayuda de otros colegas para superar esta limitacion.

c. Limitados medios econémicos
La ejecucion de la investigacion demandé una inversion econémica que,
dada su caracteristica de autofinanciada por el propios investigador, tuvo
ciertas limitaciones. A pesar de ello y, considerando la necesidad de
aplicarla, se pudo costear los gastos asumiendo los gastos con ahorros

personales.

17



1.1.

CAPITULO 11

MARCO TEORICO

Antecedentes

Internacionales

(Aristizabal & Velasquez, 2015) en su tesis “Fortalecimiento de las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de 3 a 7 afos utilizando la literatura infantil
como herramienta pedagogica y didactica” la base teérica fundamental se apoyo
en concepciones relacionadas con Literatura Infantil e Investigacion educativa;
recalcando aportes de la “Guia de Literatura Infantil” por Rocio Vélez de
Piedrahita y otros autores que respaldan la investigacion. El estudio se realiz6 en
dos fases; la primera “caracterizacion de los discursos y las practicas
pedagogicas” se hizo por medio de la observacion e implementacion de diarios
de campo, en los cuales se plasmo lo observado en el aula; esto permitio pasar a
una segunda fase de la investigacion “La intervencion pedagogica”, la cual se
efectud disefiando un Proyecto Pedagdgico de Aula, llamado “Rincon Literario”
y luego desarrollandolo; para dar paso entonces, a las sugerencias y conclusiones

adecuadas.

(S&nchez, 2016) en su tesis “Fortalecimiento de habilidades comunicativas a
través de las artes plasticas, con nifios y nifias de cuarto de primaria de la I.E
distrital Saludcoop Sur J.T.” . el autor llega a la conclusion que promover el

desarrollo de la expresion, la lengua y la creatividad a través del arte, tomando
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el dibujo, la pintura, el modelado y la expresion corporal como herramientas de
representacion gréfica para desarrollar habilidades motoras finas y fortalecer
procesos cognitivos e inteligencias multiples, especificamente las inteligencias
linglistica, artistica y emocional, a fin de disefiar y aplicar estrategias

pedagogicas que faciliten el aprendizaje de la lengua.

Medina (2014) desarroll6 la tesis titulada Los rincones de juego trabajo y su
incidencia en el desarrollo cognitivo de los nifios de inicial en los centros
educativos interculturales bilingiies “AMANTA WASI” “WAKA KUSKA” de
las comunidades de vino Yacu Alto y Ciudadela de la Parroquia San Lucas
Canton y Provincia de Loja Periodo 2012-2015. Dicho estudio dio a conocer
que, El principal sector empleado fue la casita y actividades como dramatizacion,
construccion, pléstica y pintura. Para determinar ello se emple6 una encuesta a
docentes de 3, 4 y 5 afios, asimismo se evaluo el desempefio de los nifios usando

métodos inductivos, deductivos y descriptivos.

Nacionales

(Silva, 2016) en su tesis “Beneficios del juego libre en los sectores, desde la
percepcion docente en la Institucion Educativa Inicial n.° 70 Maria Montessori,
Ventanilla, 2016, tuvo como objetivo describir los bbeneficios del juego libre
en los sectores, desde las percepcion docente en la LE.I. N.° 70 Maria
Montessori, Ventanilla 2016. Entre Los resultados de los datos de la muestra
que, el 11,5 % de los docentes consideran que el juego libre es beneficioso en un

nivel leve, el 53,8 % moderado y el 34,6 % en un nivel 6ptimo.
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(Cuba & Palpa, 2015) en su tesis “La hora del juego libre en los sectores y el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de las I.E.P de la localidad
de Santa Clara”. Los resultados indican: que con un nivel de confianza del 95%
se hall6 que: Existe relacion entre La hora del juego libre en los sectores y el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de las I.E.I.P de la localidad

de Santa Clara.

(Otero, 2015) en su tesis “El juego libre en los sectores y el desarrollo de
habilidades comunicativas orales en estudiantes de 5 afios de la 1.E N2 349
Palao”, tuvo como propdsito determinar la relacion entre el juego libre en los
sectores y las habilidades comunicativas orales en estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 349 Palao. Es un estudio de tipo cuantitativo y se
empled un disefio correlacional. Los resultados obtenidos de la investigacion
reportaron que existe una relaciéon significativa entre el juego libre en los
sectores y las habilidades comunicativas orales, asi también, con sus

dimensiones de hablar y de escuchar.

(Salas, 2012), en el estudio titulado, Programa Jugando en los sectores para
desarrollar capacidades matematicas en nifios de 4 afios de una Institucion
Educativa del Callao en Peru, concluye que los nifios del grupo experimental
demostraron diferencias significativas en el logro de las capacidades
matematicas de cantidad, clasificacion y orden en comparacion con el grupo

control después de la aplicacion del programa jugando en los sectores.
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(Palomino & Vargas, 2014) en su tesis “Desarrollo de mi practica pedagdgica
en la hora del juego libre, en los sectores en nifios de 5 afios de la I.E inicial 277
Kapuli San Carlos- Andahuaylas 2014”, Concluyo expresando que el uso
adecuado de metodologias, estrategias y materiales me permitié mejorar mi
practica pedagogica en la hora del juego libre en los sectores de manera
satisfactoria, porque el juego es considerado como un momento importante en

la jornada diaria de las actividades de los nifios.

2.1. LaHora del Juego libre.

2.1.1. Definicion de juego libre

Para guia infantil (2017) menciona que el juego es:

Es el que surge de forma espontanea, sin ser dirigido ni interferido por el adulto.
El nifio decide cuando comenzar el juego, cuando termina, y cémo y con qué
jugar; inventa o imagina su puesta en escena. Mediante este rato de juego el
pequefio asimila su entorno, sus vivencias y las interioriza. Imita, repite
comportamientos y roles que ve en los adultos, que les sirve de entrenamiento para
su futuro como adulto. El nifio observa, imita y de mayor hara lo que ha aprendido.
El juego libre les sirve para inventar, crear, hacer funcionar su imaginacion. Si
este tipo de experiencias son nutritivas e intensas haran que el nifio desarrolle una
gran imaginacion, y se podran convertir en grandes creadores e inventores...

iquién sabe! (parr. 1- 3)

2.1.2. Caracteristicas del juego libre en los sectores

Segun (Juego infantil, 2011) menciona que las caracteristicas son:
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El juego es libre: Se trata de una actividad espontanea, no condicionada por
refuerzos o acontecimientos externos. Esa especie de caracter gratuito,
independiente de las circunstancias exteriores, constituye un rasgo sobresaliente
del juego. Su contrapartida en el organismo es que el juego produce placer por si
mismo, independientemente de metas u objetivos externos que no se marca. Este

seria su segundo rasgo.

El juego produce placer: El caracter gratificador y placentero del juego ha sido
reconocido por diferentes autores que, con matices diferentes, sefialan la
satisfaccion de deseos inmediatos que se da en el juego o el origen de éste
precisamente en esas necesidades, no satisfechas, de acciones que desbordan la

capacidad del nifio.

El juego puede diferenciarse de los comportamientos serios con los que se
relaciona: EIl juego tiene un modo de organizar las acciones que es propio y
especifico. La estructura de las conductas serias se diferencia en algunos casos de
la de las conductas de juego por la ausencia de alguno de los elementos que
exhibira la conducta seria. Pensemos en las diferencias entre las conductas ludicas
de peleas en diferentes especies de mamiferos y las propiamente agresivas, por

ejemplo en los perros.

En el juego predominan las acciones sobre los objetivos de las mismas: Dicho de
otro modo, en el juego lo importante son los medios, no los fines. Es uno de los
rasgos mas aceptados como definitorios de la conducta de juego. En el desarrollo
individual el juego no puede aparecer mas que en la medida en la que se manifiesta
también la inteligencia o la adaptacion seria. En la medida en que el mundo

exterior se convierte en meta de nuestras acciones, en objetivo de manipulacion y
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conocimiento, las acciones son instrumentos para lograr esos resultados
exteriores. El juego comienza a diferenciarse por mantener como objetivo o meta

las propias acciones que lo constituyen.

El juego es una actitud ante la realidad y ante el propio comportamiento: Se trata,
en efecto, de una actividad que sélo cabe definir desde el propio organismo
inmerso en ella. Es observable, posible de identificar desde fuera, susceptible de
analisis cientifico. Sin embargo su caracter Iidico viene determinado desde el

sujeto que juega no desde el observador que lo analiza.

Quizas como consecuencia de todas las caracteristicas mencionadas anteriormente
se pueda concluir que el juego es un modo de interactuar con la realidad que viene
determinado por factores internos de quien juega y no por las condiciones y las
circunstancias de la realidad externa. Esta Gltima puede, indudablemente, modular
e influir en el juego, pero éste se define mas como una actitud ante la realidad del

propio jugador. (parr. 1 —12)

2. 1.3. El juego en educacion inicial

Diversas opiniones mencionan que “el juego para el nifio y la nifia, es una forma innata
de explorar el mundo, de conectarse con experiencias sensoriales, objetos, personas,
sentimientos. Son en si mismos ejercicios creativos de solucion de problemas” (Caba,
2004, p. 39). “El juego tiene una influencia en el desarrollo infantil. Las habilidades
fisicas (motoras gruesas) se desarrollan a medida que el nifio/a jugando aprende a
alcanzar, gatear, caminar, correr, subir, saltar, arrojar, agarrar y equilibrarse. Las
habilidades motoras finas (uso de las manos y dedos) se desarrollan al manipular los

objetos del juego”. (Caba, 2004, p. 40)
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2.1.5. Caracteristicas del juego en educacion inicial
El autor el (Moreno, 1992) menciona las siguientes:

El juego es una actividad libre: es un acontecimiento voluntario, nadie esta
obligado a jugar. Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos
temporales establecidos de antemano o improvisados en el momento del juego.
Tiene un caracter incierto. Al ser una actividad creativa, espontanea y original, el
resultado final del juego fluctia constantemente, lo que motiva la presencia de una
agradable incertidumbre que nos cautiva a todos. Es una manifestacion que tiene
finalidad en si misma, es gratuita, desinteresada e intrascendente. Esta
caracteristica va a ser muy importante en el juego infantil ya que no posibilita
ningun fracaso. El juego se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, es como un
juego narrado con acciones, alejado de la vida cotidiana, un continuo mensaje
simbdlico. Es una actividad convencional, ya que todo juego es el resultado de un
acuerdo social establecido por los jugadores, quienes disefian el juego y

determinan su orden interno, sus limitaciones y sus reglas (p. 45).
2.1.6. Areas que desarrolla el juego
El autor (Zaragoza, 2013) afirma que el juego contribuye a lo siguiente

El juego contribuye de forma privilegiada al Desarrollo Psicomotor:
Movimientos, equilibrio, ritmo, coordinacién de manos y pies. Desarrolla la
intencion de alcanzar y asir objetos. Contribuye a ejercitar los musculos y a

desarrollar la coordinacién corporal.

El juego contribuye al Desarrollo Afectivo, satisfaciendo necesidades afectivas:

El/la nifio/a a través del juego, especialmente mediante la representacion de
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personajes, expresa sus sentimientos (alegria, miedo, placer, preocupacion,

enfado). Ensaya modos de resolver estas situaciones.

El juego estimulay desarrolla las Funciones Intelectuales: El/la nifio/a mediante
la manipulacion previa de los objetos, comenzara a relacionar diversas cualidades

y a establecer semejanzas y diferencias entre éstos.

El juego fomenta las relaciones sociales con otros nifios, contribuyendo al
Desarrollo Social: A partir de cierta edad el nifio juega con otros. Sus juguetes
despiertan en él el sentido de la propiedad, reconoce el compartir y la

responsabilidad (p.30-45)

2.1.7. Aspectos para implementar la hora del juego libre en los sectores

El tiempo y el espacio para jugar libremente:

“En primer lugar, debes disponer de 60 minutos diarios para esta actividad. Los nifios
deben jugar todos los dias. Este tiempo no debe ser utilizado para otra actividad porque

es prioritaria para el desarrollo y aprendizaje de los nifios” (Cuba & Palpa, 2015, pag. 52).

Recursos materiales para la hora del juego libre en los sectores

Organizacion de los juguetes y materiales

“Se debe organizar los juguetes y materiales de juego para poder llevar a cabo con éxito
la hora del juego libre en los sectores. Hay dos formas de hacerlo acorde al espacio que
exista en tu aula. Si el espacio es amplio y cuentas con mesitas 0 estantes, puedes
organizar los juguetes y materiales por sectores. En este caso, puedes ubicar los juguetes
y materiales sobre estantes en rincones o areas del aula a la vista y alcance de los nifios”

(Caba, 2004, pag. 35).

25



2.1.8. El juego libre en los sectores y en sus momentos

a) Planificacion: “Es el primer momento del proceso, en el cual los nifios comunican sus
preferencias por la actividad de juego que van a realizar, se ubican en un espacio comodo
dentro o fuera del aula y a traves del dialogo conversan acciones previas como reconocer

la propuesta de juego que se va a realizar”. (Otero, 2015, pag. 36)

b) Organizacidén: “Este segundo momento se da en proceso, a fin de brindar un espacio
donde los nifios puedan tomar decisiones eligiendo el sector donde van a trabajar,
estableciendo acuerdos o en todo caso recordandolos a fin de realizar la actividad en un

marco de confianza y respeto MINEDU (2009)” citado en (Otero, 2015, pag. 36).

c) Ejecucién o desarrollo: “Aqui se plasma lo planificado por los nifios y se pone de
manifiesto toda la actividad ludica. Los nifios interactdan, al interactuar manipular,
experimentar, dialogar, etc. estdn asimilando las caracteristicas de los objetos y sus
relaciones, estan intercambiando puntos de vista, expresando sus ideas, confrontando con
los hechos. No siempre lo planificado se lleva a cabo exactamente (MINEDU, 2009)”

citado en (Otero, 2015, pag. 37)

d) Orden: “Este momento puede llegar a ser una actividad mecénica de disponer y
colocar las cosas en su lugar, si es que no se rescata la posibilidad de que los nifios también

realicen aprendizajes durante el orden”. (Otero, 2015, pag. 37)

e) Socializacion: “Es el momento donde los nifios comentan lo realizado durante el
momento de la ejecucion, explican lo que hicieron en el sector donde se desenvolvieron,
teniendo como intencion promover una reflexion sobre lo sucedido”. (Otero, 2015, pag.

37)
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f) Representacion: “MINEDU, (2009), en este momento los nifios en forma individual
o grupal representen mediante el dibujo, pintura 0 modelado lo que jugaron. No es
necesario que este paso sea ejecutado todos los dias. En todo su proceso esta propuesta
es una fuente en el desarrollo de la comunicacion de los estudiantes”. (Otero, 2015, pag.

38)

2.2. Desarrollo de habilidades comunicativas orales

2.2.1 Definicion de habilidades

(Manzano, 2007) “afirma que el dominio de las destrezas o habilidades promueven las
competencias comunicativas e investigativas, asimismo clasifica a las habilidades segun
su nivel de sistematicidad: Las habilidades l6gicas, Las habilidades linguisticas, Las

habilidades comunicativas”. (p.45)

2.2.2 Definicion de habilidades comunicativas

Para Manzano, M (2007), “las habilidades comunicativas forman un sistema propio de la
vida misma; ademas, las habilidades comunicativas son procesos complementarios,
porque primero escuchamos, después hablamos, por ultimo, leemos y escribimos,
estableciéndose una relacion entre: la audicion y expresion oral, la lectura y la expresion

escrita”. (p. 45)

2.2.3 Definiciéon de habilidades comunicativas orales

Para (Castillo & Sifuentes, 2011) definen que la comunicacion oral:

Es un proceso que existe entre dos vias: el emisor y el receptor. El hablante tiene
por funcion codificar el mensaje con un lenguaje apropiado y el que escucha con
comprension su funcién es de decodificar o interpretar dicho mensaje. Ademas,

el que escucha se ayuda de sefialadores como las palabras, estructuras, gesto,
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movimiento corporal, acentuacion y la entonacion que forma parte del

significado de interpretacion. (p. 38)

A. Las habilidades perceptivas orales:

“La percepcién como un fendbmeno enteramente subjetivo, que consiste en organizar la
estimulacion externa en patrones significativos. La percepcion se realiza cuando
interpretamos o damos significado a un estimulo. La interpretacion de este estimulo varia
de persona a persona dependiendo del significado del estimulo” (Castillo & Sifuentes,

2011, pég. 48).

B. Las Habilidades productivas orales

“Como ya hemos sefialado, la comprension auditiva es la primera destreza que ocurre en
el aprendizaje de la lengua materna. La destreza que le sigue es la expresion oral, aunque
no inmediatamente; ya que se va adquiriendo s6lo después de un periodo mas o menos
largo de estar expuesto a la lengua”. (Littlewood, 1995) citado en (Aristizabal &

Velasquez, 2015, pag. 55).

2.3. Definicion de términos basicos

= Habilidades comunicativas. Destrezas que buscan darle un fundamento a la
comunicacion verbal y no verbal para que se pueda entender el sistema de

comunicacion.

= Habilidades perceptivas. Las destrezas perceptivas son las maneras en que las

personas extraen el significado del discurso que ven y oyen.

= Habilidades productivas. Habilidad para adecuar el registro verbal a las

circunstancias de la comunicacion.
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El juego. “proceso donde las especies evolucionaron biolégicamente, se pudo
observar que el juego fue una expresion conductual. Esta estuvo relacionada a la
capacidad cerebral los seres, la cual un motivo directo entre la masa cerebral y la

cantidad de juego” (Duca, 2008, p. 89).

Juego Libre. “Es una actividad esponténea que nace del mundo interior del nifio
y lo compromete, ya que es su propia creacion. El juego es de naturaleza no literal.
Esto quiere decir que el juego se ubica en el tipo de las experiencias llamadas
“como si”. Por ejemplo, una nifia juega con la mufieca “como si” fuera su hija y
un niflo puede jugar a montar una escoba “como si” fuera un caballo”. (Minedu,

2010. p98).

Juego motor. El juego motor estd asociado al movimiento y experimentacion con

el propio cuerpo y las sensaciones que éste pueda generar en el nifio.

Juego cognitivo. El juego de tipo cognitivo pone en marcha la curiosidad

intelectual del nifio.

Juego social. El juego social se caracteriza porque predomina la interaccién con

otra persona como objeto de juego del nifio.
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2.4. Hipdtesis

2.4.1. Hipotesis general

La hora del juego libre se relaciona significativamente con el desarrollo de
habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019.

2.4.2. Hipotesis especificas
La hora del juego libre se relaciona significativamente con la dimension
hablar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la

I.E Parroquial “San José¢” — Huaura 2019.

La hora del juego libre se relaciona significativamente con la dimension

escuchar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la

I.E Parroquial “San José¢” — Huaura 2019.
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2.5. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable X

Dimensione . i i
Indicadores N items Categorias Intervalos
S
El estudiante expresa sus Malo 4-6
Planificacion intenciones del dia en el 4 Aceptable 7-9
desarrollo de esta actividad Bueno 10 -12
Malo 4-6
L El estudiante elije libremente
Organizacion o 4 Aceptable 7-9
y en forma organizacional
Bueno 10 -12
El estudiante se comunica con Malo 4-6
Ejecucion sus comparieros y 4 Aceptable 7-9
juega libremente Bueno 10-12
Malo 3-4
El estudiante mantiene el
Orden 3 Aceptable 5-6
orden de los sectores
Bueno 7-9
El estudiante expresa sus Malo 4 -6
ideas, sentimientos vividos -
Socializacion ) _ 4 Aceptable -9
durante el juego libre en los Bueno 10 -12
sectores
El estudiante representa Malo 3-4
y gréfica o plasticamente lo Aceptable 5-6
Representacion ) 3
aprendido durante esta Bueno 7-9
actividad
Malo 22 -36
La hora del juego libre 22 Aceptable 37 -51
Bueno 52 -66
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Tabla 2.

Operacionalizacion de la variable Y

Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
e El estudiante Malo 10 -16
conduce el dialogo Aceptable 17 -23
con los demas Bueno 24 -30
o El estudiante
Hablar conduce una 10
adecuada
interaccion durante
el diadlogo con los
demas.
o El estudiante Malo 10 -16
reconoce lo que Aceptable 17 -23
escucha. Bueno 24 -30
Escuchar 10
o El estudiante
interpreta lo que ha
escuchado.
Desarrollo de habilidades Malo 20-32
comunicativas 20 Aceptable 33 -45
Bueno 46 -60
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CAPITULO I11

METODOLOGIA

3.1. Tipo de estudio

“Es de tipo sustantiva porque trata de responder a problemas tedricos, vy
explicativa estd orientada al descubrimiento de los factores causales que han
podido incidir o afectar la ocurrencia de un fendémeno” Roger

Walabonso,(1998:p.7)

Y es correlacional por cuanto esta interrelacionada en determinar a través de una

muestra de sujetos, el grado de relacion existente entre las variables identificadas.

3.2. Disefo del estudio

“Transeccional o transversal porque recolecta datos en un solo momento, en un
tiempo Unico. Su propdsito es describir variables y analizar su incidencia e

interrelacion en un momento dado”. (Herndndez Sampieri et, al. 2003, p.345)

Por lo cual la presente investigacion pertenece al Disefio Transeccional o

conocido como disefio Transversal

3.3. Poblacion y muestra

3.3.1. Poblacion
La poblacion esté constituida por 347 estudiantes de |I.E Parroquial “San

José” — Huaura 2019.
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Tabla 3

Poblacién del estudio

Nivel Aula Subpoblacion
3 afios 104
Inicial 4 afios 120
5 afios 123
Total 347

Fuente: |.E Parroquial “San José” — Huaura 2019

3.3.2. Muestra

La muestra seré censal, es decir se consideran a 65 nifios de 3, 4 y 5 afios

Tabla 4.

Muestra de estudio

Nivel Aula Subpoblacion
3 afios 22
Inicial 4 afios 23
5 afios 20
Total 65

Fuente: |.E Parroquial “San José” — Huaura 2019
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3.4.Método de investigacion
La investigacion es deductiva por que se realiza una construccion teorica del objeto de

estudio.

3.5.Técnicas e de recoleccidon de datos
Instrumentos utilizados

La técnica empleada en el desarrollo del presente estudio fue la encuesta y el

instrumento aplicado fue el Cuestionario.

Para medir la variable La hora del juego libres, se considero la siguiente escala de

Likert:
Siempre (3)
Algunas veces (2)
Nunca 1)

Ficha Técnica 01:

Nombre Original : Cuestionario para la variable la hora del
juego libre

Autor: Lindsay Albina Jesus Espada

Procedencia: Huaura - Per(, 2018

Obijetivo: Determinar la relacion que existe entre la

hora del juego libre y el desarrollo de
habilidades comunicativas orales en nifios de
la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019.

Administracion: Individual y colectiva
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Duracion: Aproximadamente de 25 a 30 minutos

Edad: Nifios de la I.LE Parroquial “San Jos¢” —
Huaura 2019

Estructura:

La escala de apreciacion consta de 12 items y cada item esta estructurado con

cuatro categorias de respuestas, como: Siempre, A veces y Nunca. La variable

esta formada por 4 dimensiones: sector hogar, sector construccion, sector

dramatizacién y sector de juegos tranquilos.

Para medir la variable desarrollo de habilidades comunicativas orales, se

considero la siguiente escala de Likert:

Siempre (3)
Algunas veces (2)
Nunca (1)

Ficha Técnica 02:

Nombre Original : Cuestionario para la variable desarrollo de

habilidades comunicativas

Autor: Lindsay Albina Jesus Espada
Procedencia: Huaura - Per(, 2018
Objetivo: Determinar la relacion que existe entre la

hora del juego libre y el desarrollo de
habilidades comunicativas orales en nifios de
la L.LE Parrroquial “San José¢” — Huaura 2019.

Administracion: Individual y colectiva
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Duracioén:

Edad:

Estructura:

Aproximadamente de 25 a 30 minutos

Nifios de la LE Parrroquial “San José” —

Huaura 2019

La escala de apreciacion consta de 20 items y cada item esta estructurado con

cuatro categorias de respuestas, como: Siempre, A veces y Nunca. La variable

esta formada por 2 dimensiones: hablar y escuchar

a) Validez del instrumento

Validez del cuestionario sobre la variable cuentos infantiles, serd sometida a

criterio de un grupo de Jueces Expertos, integrado por profesores entre

Magister y Doctores en Educacion que laboran en la Universidad Nacional

José Faustino Sanchez Carrion.

Tabla 5

Validez del cuestionario

Suficiencia del

Aplicabilidad del

Expertos

instrumento instrumento
Experto 1 Hay Suficiencia Es aplicable
Experto 2 Hay Suficiencia Es aplicable
Experto 3 Hay Suficiencia Es aplicable

Fuente: Elaboracién propia.
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3.6.Método de analisis de datos

a. Descriptiva
Luego de la recoleccion de datos, se procedié al procesamiento de la
informacion, con la elaboracion de cuadros y gréficos estadisticos, se utilizd
para ello el SPSS (programa informético Statistical Package for Social
Sciences version 23.0 en espafiol), para hallar resultados de la aplicacion

de los cuestionarios

- Andlisis descriptivo por variables y dimensiones con tablas de
frecuencias y graficos.

b. Inferencial

Proporcionara la teoria necesaria para inferir o estimar la generalizacion o
toma de decisiones sobre la base de la informacién parcial mediante técnicas

descriptivas. Se sometera a prueba:

- La Hipdtesis Central
- La Hipdtesis especificas

- Analisis de los cuadros de doble entrada

Se hallara el Coeficiente de correlacion de Spearman, p (ro) que es una
medida para calcular de la correlacion (la asociacion o interdependencia) entre

dos variables aleatorias continuas.

6> D?

 N(NZ-1)

p=1
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CAPITULO IV

ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivo de las variables

TABLA 6

La hora del juego libre

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Validos  Alto 19 29,2 292 292
Bajo 5 77 77 36,9
Medio 41 63,1 63,1 100,0
Total 65 100,0 100,0

Fuente: Ficha de observacion aplicado a nifios de la I.E Parroquial “San José”

Porcentaje

— Huaura 2019.

Figura 1

Bajo

La hora del juego libre

Medio
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De la fig.1, un 63,1% de nifios de la I.LE Parroquial “San José¢” — Huaura 2019

alcanzaron un nivel medio en la variable la hora del juego libre, un 29,2% consiguieron

un nivel alto y un 7,7% obtuvieron un nivel bajo.

TABLA7
Planificacion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  Alto 35 53,8 53,8 53,8
Bajo 5 77 77 61,5
Medio 25 38,5 38,5 100,0
Total 65 100,0 100,0
Fuente: Ficha de observacion aplicado a nifios de la I.E Parroquial “San José”
— Huaura 2019.
Figura 2
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De la fig.2, un 53,8% de nifios de la I.LE Parroquial “San José¢” — Huaura 2019
alcanzaron un nivel alto en la dimension planificacion, un 38,5% consiguieron un nivel

medio y un 7,7% obtuvieron un nivel bajo.

TABLAS8
Organizacion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  Alto 33 50,8 50,8 50,8
Bajo 5 77 77 58,5
Medio 27 41,5 41,5 100,0
Total 65 100,0 100,0

Fuente: Ficha de observacion aplicado a nifios de la I.E Parrroquial “San José”

— Huaura 2019.

Figura 3

60
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Bajo Medio
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De la fig.3, un 50,8% de nifios de la I.LE Parroquial “San José¢” — Huaura 2019

alcanzaron un nivel alto en la dimension organizacion, un 41,5% consiguieron un nivel

medio y un 7,7% obtuvieron un nivel bajo.

TABLAY9
Ejecucion
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia Porcentaje validn acumulado
Validos  Alto 15 231 231 231
Bajo ] 7T 7T ana
Medio 45 64,2 64,2 100,0
Total G5 100,0 100,0

Porcentaje

Fuente: Ficha de observacion aplicado a nifios de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019.

Figura 4

Bajo

Ejecucion

Medio
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De la fig.4, un 69,2% de nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019
alcanzaron un nivel medio en la dimension ejecucion, un 23,1% consiguieron un nivel

alto y un 7,7% obtuvieron un nivel bajo.

TABLA 10
Desarrollo de habilidades comunicativas
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  Alto 41 63,1 63,1 63,1
Bajo 8 12,3 12,3 754
Medio 16 24 6 246 100,0
Total 65 100,0 100,0
Fuente: Ficha de observacién aplicado a nifios de la |.E Parroquial “San José”
— Huaura 2019.
Figura 5
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De la fig.5, un 63,1% de nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019
alcanzaron un nivel alto en la variable desarrollo de habilidades comunicativas, un

24,6% consiguieron un nivel medio y un 12,3% obtuvieron un nivel bajo.

TABLA 11
Hablar
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  Alto 36 554 554 554
Bajo 13 20,0 20,0 754
Medio 16 24 6 24 6 100,0
Total 65 100,0 100,0
Fuente: Ficha de observacién aplicado a nifios de la I.E Parroquial “San José”
— Huaura 2019.
Figura 6
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De la fig.6, un 55,4% de nifios de la I.LE Parroquial “San José” — Huaura 2019

alcanzaron un nivel alto en la dimension hablar, un 24,6% consiguieron un nivel medio

y un 20,0% obtuvieron un nivel bajo.

TABLA 12
Escuchar
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Alto 34 52,3 52,3 52,3
Bajo 8 12,3 12,3 64,6
Medio 23 354 354 100,0
Total 65 100,0 100,0

Porcentaje

Fuente: Ficha de observacion aplicado a nifios de la I.E Parroquial “San José”
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— Huaura 2019.
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De la fig.7, un 52,3% de nifios de la I.LE Parroquial “San José” — Huaura 2019

alcanzaron un nivel alto en la dimension escuchar, un 35,4% consiguieron un nivel

medio y un 12,3% obtuvieron un nivel bajo.

4.2. Generalizacion entorno la hipétesis central

Hipotesis general

Hipotesis Alternativa Ha: La hora del juego libre se relaciona significativamente con el

desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parroquial “San José¢” —

Huaura 2019.

Hipotesis nula Ho: La hora del juego libre no se relaciona significativamente con el

desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parroquial “San José” —

Huaura 2019.

Tabla 13

Relacion entre la hora del juego libre y el desarrollo de habilidades comunicativas orales

Correlaciones

Desarrollo de

habhilidades
La hora del comunicativa
jueqgo libre S
Rho de Spearman  La hora del jueqo lihre Coeficiente de 1,000 871
correlacion
Sig. (bilateral) . 000
N 65 65
Desarrollo de Coeficiente de 871 1,000
habilidades correlacion
comunicativas Sig. (hilateral) ,000 .
N 65 65

** La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (hilateral).
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Como se muestra en la tabla 13 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r= 0.871, con
una p=0.000(p<.05) con lo cual se acepta la hipétesis alternativa y se rechaza la hipétesis
nula. Por lo tanto se puede evidenciar estadisticamente que existe una relacion entre La
hora del juego libre y el desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E

Parroquial “San Jos¢” — Huaura 2019.

Se puede apreciar que el coeficiente de correlacion es de una magnitud muy buena.

La hora del juego libre

Desarrollo de habilidades
comunicativas

La hora del juego libre Desarrollo de habilidades
comunicativas

Figura 8. La hora del juego libre y el desarrollo de habilidades comunicativas orales
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Hipotesis especifica 1

Hipdtesis Alternativa Ha: La hora del juego libre se relaciona significativamente con la
dimensién hablar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E

Parroquial “San Jos¢” — Huaura 2019.

Hipotesis nula Ho: La hora del juego libre no se relaciona significativamente con la
dimensién hablar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E

Parroquial “San José¢” — Huaura 2019.

Tabla 14

Relacion entre la hora del juego libre y la dimensién hablar

Correlaciones

La hora del

juego lihre Hablar

Rho de Spearman  La hora del juego libre  Coeficiente de 1,000 ,889
correlacion

Sig. (hilateral) : ,000

N 65 65

Hablar Coeficiente de 889 1,000
correlacion

Sig. (hilateral) ,000 .

N 65 65

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Como se muestra en la tabla 14 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r= 0.889, con
una p=0.000(p<.05) con lo cual se acepta la hipdtesis alternativa y se rechaza la hipotesis
nula. Por lo tanto se puede evidenciar estadisticamente que existe una relacion entre la
hora del juego libre y la dimension hablar del desarrollo de habilidades comunicativas

orales en nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura 2019.
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Se puede apreciar que el coeficiente de correlacion es de una magnitud muy buena.

La hora del juego libre

Hablar

La hora del juego libre

Hablar

Figura 9. La hora del juego libre y la dimension hablar
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Hipotesis especifica 2

Hipdtesis Alternativa Ha: La hora del juego libre se relaciona significativamente con la
dimension escuchar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.LE

Parroquial “San Jos¢” — Huaura 2019.

Hipotesis nula Ho: La hora del juego libre no se relaciona significativamente con la
dimensién escuchar del desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la |.E

Parroquial “San José¢” — Huaura 2019.

Tabla 15

Relacion entre la hora del juego libre y la dimensién escuchar

Correlaciones

La hora del
juego libre Escuchar
Rho de Spearman  La hora del juego libre  Coeficiente de 1,000 771
correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 65 65
Escuchar Coeficiente de Fra~ 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 3
N 65 65

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Como se muestra en la tabla 15 se obtuvo un coeficiente de correlacion de r=0.771, con
una p=0.000(p<.05) con lo cual se acepta la hipbtesis alternativa y se rechaza la hipotesis
nula. Por lo tanto se puede evidenciar estadisticamente que existe una relacion entre la
hora del juego libre y la dimensidn escuchar del desarrollo de habilidades comunicativas

orales en nifos de la I.E Parroquial “San Jos¢” — Huaura 2019.
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Se puede apreciar que el coeficiente de correlacion es de una magnitud buena.

La hora del juego libre

Escuchar

La hora del juego libre Escuchar

Figura 10. La hora del juego libre y la dimensién escuchar
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CAPITULO V

DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

DISCUSION

El juego simbdlico es para los nifios y nifias una necesidad vital que les permite
representar lo vivido, descubrir quienes son y transformarse en lo que quieren ser, sin

dejar de ser ellos mismos.

Después de los analisis realizados se puede evidenciar que existe una relacion entre La
hora del juego libre y el desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la |.E
Parrroquial “San José¢” — Huaura 2019., debido a la correlacion de Spearman que devuelve
un valor de 0.871, representando una muy buena asociacion. Similares resultados
encontramos en los trabajos de (Silva, 2016) en su tesis “Beneficios del juego libre en los
sectores, desde la percepcidon docente en la Institucion Educativa Inicial n.° 70 Maria
Montessori, Ventanilla, 2016, tuvo como objetivo describir los beneficios del juego libre
en los sectores, desde la percepcion docente en la I.LE.I. N.° 70 Maria Montessori,
Ventanilla 2016. Entre Los resultados de los datos de la muestra que, el 11,5 % de los
docentes consideran que el juego libre es beneficioso en un nivel leve, el 53,8 %

moderado y el 34,6 % en un nivel dptimo.

Y la de (Cuba & Palpa, 2015) en su tesis “La hora del juego libre en los sectores y el
desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de las I.E.P de la localidad de Santa
Clara”. Tuvo como proposito principal de esta investigacion es determinar si existe
relacién entre la hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en

los nifios de 5 afios de las |.E.P. de la Localidad de Santa clara. Los resultados indican:
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que con un nivel de confianza del 95% se halld que: Existe relacion entre La hora del
juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de las
I.E.I.P de la localidad de Santa Clara.

Por lo encontrado en la investigacion se debe entender que el juego en la etapa del infante
no es solo de entretenimiento, sino que es una herramienta de aprendizaje. Los nifios
emplean al juego como una herramienta para construir su identidad y subjetividad. El
juego tiene un papel fundamental en las relaciones interpersonales y su interaccion con el
mundo que los rodea. Al juego se le puede considera como uno de los pilares sobre el
cual se llegan a sostener otras habilidades que desarrolla el infante, ya sean la creatividad,

perseverancia, esfuerzo, etc. es ahi donde radica que tan importante es el juego libre.
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CONCLUSIONES

e Primera: Existe una relacién entre La hora del juego libre y el desarrollo de
habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parroquial “San José” — Huaura
2019., debido a la correlacion de Spearman que devuelve un valor de 0.871,

representando una muy buena asociacion.

e Segunda: Existe una relacion entre la hora del juego libre y la dimension hablar del
desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parroquial “San

José” — Huaura 2019, debido a la correlacion de Spearman que devuelve un valor de

0.889, representando una muy buena asociacion.

e Tercera: Existe una relacion entre la hora del juego libre y la dimension escuchar del
desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de la I.E Parroquial “San
José” — Huaura 2019. La correlacion de Spearman que devuelve un valor de 0.771,

representando una buena asociacion.
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RECOMENDACIONES

Primero: Recomendar a los directivos y docentes de la I.E a organizar e impulsar
el juego libre de los sectores que permita promover el desarrollo de la creatividad

en los estudiantes de 3, 4 y 5 afios.

Segundo: A los especialistas de Educacion Inicial de la Ugel 09 promover
jornadas de capacitacion en lo referente al desarrollo de la habilidad de creatividad

en sus dimensiones: expresiva, productiva, inventiva e innovadora.

Tercero: Capacitar y sensibilizar a las maestras del nivel de educacién inicial que
laboran en las distintas instituciones educativas de la Ugel 09 a que hagan uso del
juego libre de los sectores para que puedan estimular las habilidades creativas en

sus estudiantes.
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LA HORA DEL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Y EL DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES EN NINOS DE

MATRIZ DE CONSISTENCIA

LA LLE PARROQUIAL “SAN JOSE” - HUAURA 2019

Objetivos

Hipotesis

VARIABLES E INDICADORES

Problema general

¢Qué relacion existe entre la
hora del juego libre y el
desarrollo de habilidades
comunicativas orales en nifios

de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019?

Problemas especificos

Objetivo general

Determinar la relacion que
existe entre la hora del juego
libre y el desarrollo de
habilidades =~ comunicativas
orales en nifios de la LE
Parroquial “San José” -

Huaura 2019.

Objetivos especificos

Hipotesis general

La hora del juego libre se

relaciona significativamente
con el desarrollo  de
habilidades comunicativas

orales en nifios de la LE
Parroquial “San José” —

Huaura 2019.

Hipaotesis especificas

VARIABLE INDEPENDIENTE (X):

La hora del juego libre

Dimensiones Indicadores item | Indices
El estudiante expresa sus
e ., . . ) S:
Planificacion intenciones del dia en el 4
desarrollo de esta actividad Siempre
- El estudiante elije libremente CS: Casi
Organizacion 4 _
y en forma organizacional siempre
- El estudiante se comunica AV: A
Ejecucion con sus comparieros y 4 VECES
- juega libremente N:
- El estudiante mantiene el
Nunca

Orden 3
orden de los sectores




¢Qué relacion existe entre la
hora del juego libre y la
dimension hablar del
desarrollo de habilidades
comunicativas orales en nifios
de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019?

¢Qué relacion existe entre la
hora del juego libre y la
dimension  escuchar  del
desarrollo de habilidades
comunicativas orales en nifios
de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019?

Determinar la relacion que
existe entre la hora del juego
libre y la dimensidn hablar del
desarrollo de habilidades
comunicativas orales en nifios

de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019.

Establecer la relacion que
existe entre la hora del juego
libre y la dimensi6n escuchar

del desarrollo de habilidades

comunicativas orales en nifios

La hora del juego libre se
relaciona significativamente
con la dimension hablar del
desarrollo  de habilidades
comunicativas orales en nifios
de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019.

La hora del juego libre se
relaciona significativamente
con la dimension escuchar del
desarrollo de habilidades
comunicativas orales en nifios
de la |.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019.

- El estudiante expresa sus

ideas, sentimientos vividos

Socializacion 4
- durante el juego libre en los
sectores
- El estudiante representa
grafica o plasticamente lo
Representacion 3

- aprendido durante esta

actividad

VARIABLE DEPENDIENTE (Y):

Desarrollo de habilidades comunicativas

ITE | INDICE
DIMENSIONES INDICADORES
M S
¢ El estudiante conduce el S:
dialogo con los demas Siempre
Hablar 10
e El estudiante conduce CS: Casi
una adecuada interaccion siempre
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de la I.E Parroquial “San José”

— Huaura 2019.

durante el didlogo con los

demas.

Escuchar

¢ El estudiante reconoce lo

que escucha.

o El estudiante interpreta lo

gue ha escuchado.

10

AV: A

Veces

Nunca
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MATRIZ DE DATOS

La hora del juego libre

N Planificacion Organizacion Ejecucion Orden Socializacion Representacion V1
34|81 D1 78] 82 D2 9|10 | 11|12 | S3 D3 13 | 14| 15| sS4 D4 16 | 17 | 18 | 19 | S5 D5 20 [ 21 | 22 | S6 D6 o

1 212] 10 Alto 212| 8 Medio |2 1|2 | 3| 8 Medio 2111 2|5 Medio 2112 |3]|8 Medio 211125 Medio 44 Medio
2 112 7 Medio 112 7 Medio |2| 12| 2| 7 Medio 2|1112]5 Medio 20112127 Medio 211125 Medio 38 Medio
3 3312 Alto 33|12 Alto 3133|312 Alto 3131319 Alto 333|312 Alto 33139 Alto 66 Alto
4 21219 Medio 21219 Medio |2| 2 | 2| 2| 8 Medio 212|216 Medio 21212]2|8 Medio 212|216 Medio 46 Medio
5 3210 Alto 32|10 Alto 201 1212|717 Medio 21112]5 Medio 20112127 Medio 2111215 Medio 44 Medio
6 1127 Medio 1127 Medio |2 1|2 |2 | 7 Medio 2(1|12|5 Medio 2011227 Medio 211125 Medio 38 Medio
7 112 5 Bajo 112] 6 Bajo 211 1112|686 Bajo 2 (11| 4 Bajo 211|126 Bajo 211114 Bajo 31 Bajo
8 212] 8 Medio 212| 8 Medio |2 1|2 |2 | 7 Medio 2(1|12|5 Medio 2011227 Medio 211125 Medio 40 Medio
9 313] 12 Alto 313 12 Alto 3133312 Alto 3131319 Alto 333|312 Alto 313139 Alto 66 Alto
10 212] 9 Medio 212 9 Medio |2| 2| 2| 2| 8 Medio 21226 Medio 2122 |2|8 Medio 2122|686 Medio 46 Medio
1 127 Medio 1127 Medio |2 1|2 |2 | 7 Medio 2|11]12]|5 Medio 2011227 Medio 211125 Medio 38 Medio
12 211 7 Medio 211 7 Medio |32 | 1|2 ]| 8 Medio 312|1]6 Medio 32128 Medio 32|16 Medio 42 Medio
13 32|10 Alto 31210 Alto 2111212 |7 Medio 2|11]12]|5 Medio 2011227 Medio 211125 Medio 44 Medio
14 32|10 Alto 31210 Alto 2111212 |7 Medio 2|11]12]|5 Medio 2011227 Medio 211125 Medio 44 Medio
15 313] 12 Alto 313 12 Alto 3133312 Alto 3131319 Alto 333|312 Alto 313139 Alto 66 Alto
16 212] 9 Medio 212 9 Medio |2| 2| 2| 2| 8 Medio 21226 Medio 2122 |2|8 Medio 2122|686 Medio 46 Medio
17 211] 8 Medio 211] 8 Medio |22 | 1| 3| 8 Medio 212|115 Medio 212|138 Medio 212|165 Medio 42 Medio
18 313] 12 Alto 313 12 Alto 3133|312 Alto 3131319 Alto 3 (33312 Alto 313139 Alto 66 Alto
19 1127 Medio 1127 Medio |2 1|2 | 2| 7 Medio 211125 Medio 2011227 Medio 211125 Medio 38 Medio
20 313|111 Alto 313| 11 Alto 111 (133]8 Medio 1111315 Medio 111]13[3]8 Medio 1111315 Medio 48 Medio
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Alto

23

Alto

Alto

Medio

Medio

Medio
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Desarrollo de habilidades comunicativas

N Hablar Escuchar V2
ST2
7(/8(9(10|S7| D7 |1|2|3|4(5(6(7(8|9|10]|S8 D8
1 213|212 (25| Ato [2]2]|3(2(3|2|3]|2(2| 2 |23| Medio | 48 | Alto
2 112(1] 2|16 | Bajo |2|1]2|1|2|1|2]2|1|2 |16 | Bajo 32 | Bajo
3 313|131 3(30| Ato [3[3|3[3]|3|3|3[3[3]3|30]| Alo 60 | Alto
4 2(2(2( 2|21 | Medio |2]|2|2|2|2(2|2{3|2]| 2 |21 | Medio | 42 |Medio
5 312|131 2|25 Ato [2[3|2]3]|2|3|2(3|3]|2|25]| Alo 50 | Alto
6 112|1| 2 |16| Bajo |[2(1]2|1]|2|1|2|2(1] 2 |16 | Bajo 32 | Bajo
7 1{1]1] 2| 11| Bajo [2(1[1|1]|1|1|1[1[1] 2 |12| Bajo 23 | Bajo
8 2(212| 2|20 | Medio (2]2]|2(2{2|2|2]|2|2| 2|20 | Medio | 40 |Medio
9 313|3|/3(30| Ato [3[3|3[3]|3|3|3(3[3] 3|30 Alo 60 | Alto
10 202122 |21| Medio (2]2]|2(2{2|2]2|3|2| 2|21 | Medio | 42 |Medio
1 31313/ 2|29 Ato [2[3|3[3]|3|3|3|2(1]2|25]| Alo 54 | Alto
12 2(2(2( 1|19 | Medio |2]|2|2|2|2(2|2{2|2]| 1|19 | Medio | 38 |Medio
13 312|131 2|25 Ato [2[3|2]3]|2|3|2(3|3]|2|25]| Alo 50 | Alto
14 312|131 2|25 Ato [2[3|2]3]|2|3|2(3|3]|2|25]| Alo 50 | Alto
15 313|313 (30| Ato [3[3|3[3]|3|3|3|2]2]2 |27 ]| Alo 57 | Alto
16 202|212 |21| Medio (2]2]|2(2{2|2]2|3|2| 2|21 | Medio | 42 |Medio
17 203121 (23| Medio [2]2]|3(2(3|2[3|3|2| 1|23]| Medio | 46 | Alto

66




18

30

Alto

30

Alto

60

Alto

19

16

Bajo

17

Medio

33

Medio

20

29

Alto

29

Alto

58

Alto

21

11

Bajo

12

Bajo

23

Bajo

22

30

Alto

30

Alto

60

Alto

23

30

Alto

30

Alto

60

Alto

24

25

Alto

25

Alto

50

Alto

25

16

Bajo

16

Bajo

32

Bajo

26

20

Medio

21

Medio

41

Medio

27

25

Alto

23

Medio

48

Alto

28

25

Alto

25

Alto

50

Alto

29

25

Alto

25

Alto

50

Alto

30

30

Alto

27

Alto

57

Alto

31

21

Medio

21

Medio

42

Medio

32

23

Medio

23

Medio

46

Alto

33

30

Alto

30

Alto

60

Alto

34

16

Bajo

17

Medio

33

Medio

35

29

Alto

29

Alto

58

Alto

36

1

Bajo

12

Bajo

23

Bajo

37

30

Alto

30

Alto

60

Alto

67




38

30

Alto

30

Alto

60

Alto

39

25

Alto

25

Alto

50

Alto

40

25

Alto

25

Alto

50

Alto

41

30

Alto

27

Alto

57

Alto

42

21

Medio

21

Medio

42

Medio

43

23

Medio

23

Medio

46

Alto

44

30

Alto

30

Alto

60

Alto

45

16

Bajo

17

Medio

33

Medio

46

29

Alto

29

Alto

58

Alto

47

11

Bajo

12

Bajo

23

Bajo

48

30

Alto

30

Alto

60

Alto

49

30

Alto

30

Alto

60

Alto

50

21

Medio

21

Medio

42

Medio

51

21

Medio

21

Medio

42

Medio

52

23

Medio

23

Medio

46

Alto

53

30

Alto

30

Alto

60

Alto

54

16

Bajo

17

Medio

33

Medio

55

29

Alto

29

Alto

58

Alto

56

1

Bajo

12

Bajo

23

Bajo

57

30

Alto

30

Alto

60

Alto

68




58

30

Alto

30

Alto

60

Alto

59

25

Alto

25

Alto

50

Alto

60

25

Alto

25

Alto

50

Alto

61

30

Alto

27

Alto

57

Alto

62

21

Medio

21

Medio

42

Medio

63

23

Medio

23

Medio

46

Alto

64

30

Alto

30

Alto

60

Alto

65

16

Bajo

17

Medio

33

Medio

69




«30SEFay,

O,

@@5\9 AD Nap,

S,
",

UNIVERSIDAD NACIONAL

Q

CE T

JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION

Gt
FACULTAD DE EDUCACION
INSTRUMENTO 01
VARIABLE: LA HORA DEL JUEGO LIBRE

N° Planificacion

1. | Expresa con espontaneidad sus ideas

2. | Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo

3. | Propone nuevos juegos que le gustaria realizar con sus
compafieros.

4. | Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de hoy.

Organizacion

5. | Elije y dice en qué sector va a jugar al colocarse el distintivo que
corresponde.

6. | Dice por qué eligio el sector del dia.

7. | Dialoga con sus comparieros que eligieron el mismo sector sobre
los roles que van a asumir en el lugar elegido

8. | Dialoga con sus compafieros para establecer acuerdos

Ejecucion

9. | Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido.

10. | Expresa lo que le disgusta durante esta actividad

11. | Dialoga con sus comparieros cuando comparte materiales
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12. | Solicita ayuda a la docente cuando es necesario
Orden
13. | Guarda en su lugar los materiales del sector
14. | Espera su turno para guardar sus materiales que utilizo
15. | Ayuda a guardar los materiales de su compafiero (a) si este (a) se
lo solicita.
Socializacion
16. | Expresa lo que hizo en el sector donde jugé el dia de hoy
17. | Expresa lo que més le agrad6 durante esta actividad
18. | Expresa lo que menos le agradd durante esta actividad.
19. | Escucha en silencio mientras sus comparieros socializan sus
experiencias.
Representacion
20. | Muestra el material con el cual representara sus experiencias del
dia (plastilina, colores, crayolas, témperas, plumones).
21. | Evidencia a sus comparieros la vivencia representada en su dibujo
0 modelado como trabajo final de la actividad
22. | Expone de manera entendible lo que hizo en el sector elegido
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INSTRUMENTO 02

CUESTIONARIO

VARIABLE: DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS ORAL

N° Hablar

1. | Expresa con espontaneidad sus ideas

2. | Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo

3. | Hace preguntas sobre lo que le interesa saber

4. | Hace preguntas relacionadas a lo que escucha

5. | Acompafia su hablar con gestos espontaneos y naturales

6. | Expresa sus ideas de manera continua y espontanea

7. | Se expresa de manera coherente y precisa

8. | Expresa sus ideas con claridad

9. | Se expresa vocalizando bien las palabras

10. | Participa en conversaciones con buena entonacion de su voz

Escuchar

11. | Presta atencion y omite cualquier actividad cuando alguien le
habla.

12. | Sigue las consignas que indican los demas

13. | Escucha con atencion las opiniones demas, sin interrumpir

14. | Escucha y sefiala algunos objetos con los que esta jugando

15. | Escucha a sus comparieros y aporta ideas sobre el tema

16. | Escucha con atencion cuando alguien le esta hablando

17. | Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escucho a sus

compafieros
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18. | Escucha con atencion siguiendo las indicaciones del juego
19. | Escucha y responde a preguntas que le formula el adulto.
20. | Cede el turno de la palabra cuando alguien quiere hablar y luego

sigue expresandose
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