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RESUMEN

La presente investigacion parte de la existencia del problema ¢(De qué manera
influyen los juegos tradicionales como estrategia pedagodgica para la ensefianza de la
orientacion espacial en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 461
“Medallita Milagrosa” -Huaura? El objetivo de la Investigacion, se planted de la siguiente
manera: Conocer la influencia de los juegos tradicionales como estrategia pedagodgica para
la ensefianza de la orientacion espacial en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” — Huaura. Se consideré como variable independiente:
los juegos tradicionales y dependiente la orientacion espacial. El estudio fue de caracter
descriptivo, con un disefio no experimental. Los resultados obtenidos, permiten precisar que
los juegos tradicionales favorecen el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” Huaura. Con base a
los resultados se ofrecen una serie de recomendaciones a los docentes y directivos dirigidos

a optimizar el desempefio escolar de los nifios y nifias de la Institucién Educativa en estudio.

Palabras claves. Juegos tradicionales, orientacion espacial
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ABSTRACT

The present investigation starts from the existence of the problem How do
traditional games influence pedagogical strategy for the teaching of spatial orientation in
children of 5 years of Initial Educational Institution N © 461 "Medallita Milagrosa™ -Huaura?
The objective of the research was raised as follows: To know the influence of traditional
games as a pedagogical strategy for the teaching of spatial orientation in children of 5 years
of the Initial Educational Institution No. 461 "Medallita Milagrosa" — Huaura. It was
considered as an independent variable: traditional games and dependent spatial orientation.
The study was descriptive, with a non-experimental design. The results obtained, allow us
to specify that traditional games favor the development of the spatial orientation of children
of 5 years of the Initial Educational Institution N° 461 "Medallita Milagrosa" Huaura. Based
on the results, a series of recommendations are offered to the teachers and directors aimed
at optimizing the school performance of the children of the Educational Institution under

study.

Keywords. Traditional games, spatial orientation
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INTRODUCCION

El juego ocupa un lugar primordial entre las multiples actividades del nifio y en su
desarrollo socio/ afectivo, es en ese sentido que, es fundamental aprender la matematica a
partir del juego a medida que para ellos es una actividad propia y significativa, por lo tanto
la investigacion se justifica por determinar la estrategia del juego para el aprendizaje de la
orientacion espacial de los nifios; por lo tanto para la recopilacion de datos de las variables

se adopto el instrumento propio y se estructurd varios juegos tradicionales.

Los juegos tradicionales han existido siempre en todas las culturas y sociedades,
por lo que éstos se han encontrado asociados con ciertos valores y costumbres que han
permitido acercar a los nifios y nifias al conocimiento de su entorno. Por otro lado, el juego
se ha considerado como el medio a través del cual el nifio desarrolla sus capacidades
intelectuales, fisicas y sociales, por lo que a través del mismo se ha contribuido de forma

global al desarrollo de los nifios y nifias.

Piaget (1975), sostiene que el nifio aprende las matematicas para resolver problemas
desde que tiene contacto con su medio fisico y social, es decir a través de las interacciones
familiares sociales, culturales. Las interacciones se inician desde situaciones simples hasta
las mas complejas segun como van creciendo. En el transcurso cada situacion es un problema
y una oportunidad para resolverlos haciendo uso de sus saberes matematicos. En
consecuencia, es imprescindible que, en la escuela, a edades muy tempranas se propicie el

aprendizaje de la matematica para que cimienten las bases del pensamiento I6gico

El presente trabajo de investigacion pretende dar a conocer los resultados obtenidos
tras la realizacion de una investigacion descriptiva, que tuvo como objetivo conocer la
influencia de los juegos tradicionales como estrategia pedagogica para la ensefianza de la
orientacion espacial en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 461

“Medallita Milagrosa” — Huaura.

Se presenta el problema a investigar enfocado a destacar la importancia y relevancia

que tiene el tema en el contexto escolar y en el contexto social. Se entregan datos sobre la
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relevancia que tiene el desarrollo de conductas adecuadas y como este tipo de estudio es
necesario para el quehacer pedagdgico en la escuela actual.

Se reviso informacion bibliografica sobre algunos aspectos teoricos relacionados al
tema. Para sustentar el estudio y desde la perspectiva del problema planteado, la
investigacion se enmarco en una serie de marcos conceptuales y teorias que condujeron el

analisis de los datos.

Los aportes de esta investigacion han sido estructurados en cinco capitulos en los
que se esboza de manera sucinta y detallada el fundamento teorico, el desarrollo de la

investigacion y los resultados obtenidos después del anlisis estadistico.

En el Capitulo | abordamos el planteamiento del problema en estudio, la

formulacién del problema general, objetivos generales y la justificacion de la investigacion.

En el Capitulo Il se desarrollan el marco tedrico, antecedentes de la investigacion,

bases teoricas — cientificas, definicion de conceptos y la formulacion de la hipétesis.

El Capitulo Il trata sobre la metodologia de la investigacion, técnicas, tipo,

poblacién y muestra de la investigacion.
El Capitulo IV incluye los resultados de la investigacion.

En el Capitulo V, se exponen las conclusiones y recomendaciones sobre el trabajo

de investigacion.

Y, finalmente, se mencionan las fuentes de informacion y los anexos considerados

en la investigacion.

Esta investigacion, centrada en fomentar el desarrollo de la orientacion espacial de
los nifios, quiere aportar ideas basicas, no solo para los docentes sino para todos aquellos

educadores peruanos que sienten la necesidad de mejorar su actividad docente.

Asi pues, esta tesis aporta al trabajo de la investigacion en el aula y, ademas, plantea
inquietudes para emprender nuevas investigaciones. Se deja, por tanto, a disposicion de
docentes y alumnos para que juzguen y la tomen como referencia, de modo que se puedan

dar mayores aportes a la investigacion educativa.

14 -



Abrimos la posibilidad de mejorar esta investigacion con las sugerencias y
aportaciones de los educadores que quieran comprometerse, en la mejora del nivel inicial de

los educandos peruanos. Esto sin duda ayudara a elevar el grado de desarrollo sociocultural

del Pais.

La autora.
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TITULO PRIMERO

ASPECTOS TEORICOS

DE LA INVESTIGACION
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

El Ministerio de Educacion tiene como una de sus politicas priorizadas, el asegurar
que todos logren aprendizajes de calidad con énfasis en comunicacion y matematicas,
ciudadania, ciencia y productividad en el nivel Inicial sean de manera ladica. En el
area de matematica nos enfrentamos al reto de desarrollar las competencias y
capacidades matematicas en su relacion con la vida cotidiana. Es decir, como un medio
para comprender, analizar, describir interpretar, explicar, tomar decisiones y dar
respuesta a situaciones concretas, haciendo uso de conceptos procedimientos y
herramientas matematicas. Todo lo mencionado, demuestra que la escuela es el &mbito
ideal para tener la oportunidad de aprender jugando, ya que el juego no es s6lo un

pasatiempo y se debe aprovechar.

El Ministerio de Educacion cuenta con documentos como el Disefio Curricular
Nacional (2009), y el Curriculo Nacional (2017), los cuales son documentos
normativos, los que ponen énfasis en que el juego es por excelencia la forma de

aprender del nifio; con é€l, se acerca a conocer el mundo y aprender permanentemente.

El juego también es muy importante para que el nifio aprenda a desarrollar sus
funciones que seran muy importantes para poder cumplir las exigencias de la vida, se
puede decir que el nifio desarrolla cualquier capacidad suya de forma mas efectiva en
el juego que fuera de él. Segun Tirado R. (1995) el juego es una forma muy efectiva
para aprender, ya que los nifios mientras se divierten también aprenden, desarrollan la

sociabilidad, el control de sus emociones, sus habilidades, su experiencia sobre la vida.

Segun una encuesta realizada en el mes de abril, se obtuvo que el 65% de los docentes

entrevistados, no aplica estrategias cognitivas y estrategias sociales en el aula, dejando
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de lado el desarrollo de la calidad educativa, esto se desprende de lo sefialado por el
consejo Nacional de educacion (CNE), cuando afirma que el aprendizaje se encuentra
confinado a practicas rutinarias y mecanicas que priva a nifios, nifias y jovenes de

lograr realmente las competencias que requieren de manera efectiva, creativa y critica.

Por otro lado, la motivacion escolar constituye uno de los factores psico educativos
que més influye en el aprendizaje esta nos restringe a la aplicacion de una técnica o
método d ensefianza en particular, por el contrario, la motivacion escolar conlleva una
compleja interrelacion de diversos componentes cognitivos, afectivos, sociales y de
caracter académico que se encuentran involucrados y que de una y otra forma tiene

que ver con las actuaciones de los nifios y nifias, como de sus profesores.

El Ministerio de Educacion, ha venido realizando evaluaciones censales a través de la
Unidad de Medicion de la Calidad Educativa (UMC), con el propésito de conocer el
nivel de rendimiento estudiantil que presentan los/las alumnas desde el afio 2007. Tal
es asi, que en el afio 2009 presento6 el Disefio Curricular Basico y en el afio 2016 el
Curriculo Nacional, en los cuales se articulan los tres niveles; y, se nos propone
desarrollar las habilidades en los/las estudiantes, basado en el aprendizaje por
competencias y capacidades y dando énfasis al desarrollo individual y social de las

"personas" y no solo de los "aprendizajes”, en un contexto de ciudadania democratica.

Somos testigos del bajo nivel de nuestros estudiantes, lo que se observa en los
resultados obtenidos en las evaluaciones censales que se aplican desde el afio 2007 a

nivel nacional en el nivel primario:
Figura 1: Resultados ECE en Matematica a Nivel Nacional 2015 - 2016

34,1
26,6 ’
72 9,4 13,5 13,8 13,2 12,8 16,8 25,9 ’

363 359 373 329 358 382 323 353 43 373

28,6

38,7 ,
56,5 54,7 49,2 53,3 51,0 490 50,8 31,0

/3

2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016

Satisfactorio ™ En proceso M Eninicio

Fuente: Ministerio de Educacion
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Como podemos observar en la figura anterior, los resultados a nivel nacional han ido
mejorando paulatinamente en el NIVEL SATISFACTORIO. Sin embargo, en la
ultima Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) 2016, realizada a un millon 532 mil
527 estudiantes, muestra que en lineas generales se ha logrado avances en matematica,
sin embargo, también demuestra que las acciones realizadas por los docentes del 11l
ciclo (Primero y Segundo Grado) no son suficientes y que se tienen que fortalecer y

mejorar.

De por si, el desarrollo de las capacidades matematicas, se presenta como un problema
a atender, es por eso, esta situacion orientd el interés por realizar un estudio que evalle
estas capacidades en los nifios en educacion inicial, cuyos resultados muestren en qué
situacion se encuentran y poder a futuro, tomar las medidas que puedan contrarrestar

estos resultados que disminuyen la calidad de educacién en el Peru.

Estas evidencias pusieron al centro del debate al docente y su capacidad para ser
efectiva la ensefianza, pero también la ausencia de estrategias de aprendizaje de los
nifios y nifias, que sin duda les dificultaba el aprendizaje, es por eso que se plantea la
siguiente investigacion que intenta establecer el juego como estrategia para la
ensefianza de la orientacién espacial en matematica con nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” -Huaura.

La Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” de la ciudad de Huaura,
pertenece a la Unidad de Servicios Educativos N° 09 Huaura, y alberga a estudiantes
en el nivel inicial, cuya realidad no dista de lo que sucede a nivel nacional. Es por eso
que se considera relevante que las docentes del nivel inicial cuenten con estrategias
dirigidas a favorecer las capacidades matematicas de los nifios y nifias, actividades
significativas que le permitan expresar y vivenciar su mundo interior, donde pueda
actuar de forma natural y espontanea, y de este modo, contribuir a su desarrollo

académico.

Para solucionar este problema, se abordara un estudio y determinar las caracteristicas
y bondades de la estrategia, también implicar en la tarea a los padres de familia y
docentes, y en conjunto arribar a conclusiones que logren fortalecer el desarrollo de la

competencia matematica de los nifios y nifias.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1 Problema general:

¢De qué manera influyen los juegos tradicionales como estrategia pedagdgica
para la ensefianza de la orientacion espacial en los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” -Huaura?
1.2.2 Problemas especificos:

a) ¢De qué manera influyen los juegos tradicionales como estrategia

pedagdgica para las actividades fisicas de los nifios de 5 afios?

b) ¢De qué manera influyen los juegos tradicionales como estrategia
pedagogica para la localizacion del cuerpo en el espacio de los nifios de 5

anos?
1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.3.1 Objetivo general

Conocer la influencia de los juegos tradicionales como estrategia pedagdgica
para la ensefianza de la orientacion espacial en los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” — Huaura.
1.3.2 Objetivos especificos

a) Determinar cuél es la influencia de los juegos tradicionales como

estrategia pedagogica en las actividades fisicas de los nifios de 5 afios.

b) Conocer cual es la influencia de los juegos tradicionales como estrategia

pedagdgica en las actividades fisicas de los nifios de 5 afios.

1.4 JUSTIFICACION

Nuestra investigacion tiene por finalidad servir de guia a las docentes, pues, es
importante resaltar que, en la matematica, el juego es la base para alcanzar el nivel
abstracto del pensamiento, facilitar la construccién de conceptos y procedimientos

matematicos. Mediante el juego se les proporcionara a los nifios clases mas
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participativas, divertidas y vivenciales en donde podrdn experimentar mayor

comprension y recuerdo de lo estudiado.

Resulta oportuno decir que esta investigacion es factible puesto que las docentes de la
Institucion creen necesario buscar alternativas para mejorar el desarrollo de la practica
docente y por ende el rendimiento académico de los nifios, lo que me permitira

investigar la problemaética con el fin de establecer posibles soluciones.

La presente investigacion se justifica a nivel metodoldgico porque, a través de la
aplicacion de cuestionarios a las docentes del nivel, se puede observar la influencia del
juego como estrategia didactica en la ensefianza de la orientacion espacial de los nifios,
y a partir de los resultados establecer algin cambio o mejora en las actividades

curriculares.

La investigacion se justifica a nivel social porque para lograr la formacion integral de
los nifios es necesario que se desarrollen capacidades y destrezas utilizando estrategias

significativas, en las cuales ellos aprendan a relacionarse adecuadamente.

Se justifica desde el punto de vista préactico, al intentar dar solucion a los problemas
que presentan los nifios en la ensefianza de la orientacion espacial con la finalidad de

formar a los futuros ciudadanos.

Desde el punto de vista tedrico es importante; porque, va a contribuir a conocer el
nivel de orientacion espacial de los nifios y, por consiguiente, del nivel de su capacidad
matematica. La informacidn que se obtenga servira para revisar, desarrollar o apoyar

una hipdtesis para futuros estudios.

En lo educativo, se presentara un tema que constituird una herramienta para que los
docentes del nivel puedan solventar los errores de los nifios en cuanto a su competencia

matematica.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Como resultado de la busqueda de informacidn relacionada con el trabajo de

investigacion encontramos lo siguiente:

ANTECEENTES INTERNACIONALES

Camacho (2014) present6 su investigacion: “Propuesta de trabajo sobre los juegos

tradicionales en Educacion Infantil”, trabajo de fin de grado en Educacion Infantil en

la Universidad de Valladolid, Espafia, con los siguientes resultados:

a)

b)

Tras observar y estudiar los datos resultantes, tanto de los cuestionarios realizados
a los alumnos, como de la propia observacion directa recogida en el cuaderno de
campo, podemos sefialar que los nifios han conocido diversos juegos tradicionales
que eran desconocidos hasta el momento para ellos, asi como volver a recordar

algunos juegos tradicionales que ya conocian.

Como ya se ha comentado en el andlisis de datos, confirmamos que los alumnos
han disfrutado a través de los juegos tradicionales, pues como observamos en la
gréfica correspondiente al item 1, el 83% de los alumnos han sefialado que les han

gustado los juegos.

Como hemos podido comprobar en el analisis de datos, todos los alumnos han
participado de forma activa en la realizacién de los juegos, exceptuando algunas
ocasiones y algunos alumnos que distorsionaban el clima de aula. De este modo,

podemos sefialar que se ha cumplido este objetivo, pues se ha logrado fomentar la
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d)

f)

9)

desinhibicion de los alumnos mediante la realizacion de diversos juegos

tradicionales.

Con respecto a este cuarto objetivo, podemos sefialar que tal como se ha indicado
en el andlisis de datos, en la mayoria de los juegos, los alumnos solo pensaban en
ganar ellos mismos. Sin embargo, en juegos como “las tres en raya”, se ha logrado
crear un ambiente en el cual los alumnos pudieran ayudarse y colaborar entre

todos en el juego.

Muchos de los juegos realizados, se encontraban acompafiados de retahilas, o
diversos gestos que los nifios debian de aprender. De este modo, podemos sefialar
que a través de la observacion directa hemos contemplado como los nifios han
desarrollado funciones ritmico-expresivas, mediante el aprendizaje de retahilas y

los diversos gestos asociados a las mismas.

Como hemos podido constatar a lo largo de los juegos, algunos nifios presentaban
mayores dificultades que otros en la realizacion de alguno de ellos. En el analisis
de datos podemos observar como al 29% de los alumnos no les ha parecido, en
general que algunos juegos fueran faciles. A través de este resultado y la
observacion directa, podemos apreciar también cémo algunos alumnos han

tomado conciencia de sus propias posibilidades y limitaciones ante ciertos juegos.

Podemos concluir sefialando que la mayoria de los alumnos han llegado a
comprender las reglas y normas de los juegos tradicionales, teniendo algunas
dificultades en ciertos juegos que eran desconocidos para ellos y por lo tanto, no
han llegado realmente a comprender sus reglas. Por ello, el objetivo que nos
proponiamos inicialmente acerca de extraer unas conclusiones ha sido

conseguido.

Plazas y Ramirez (2014) presentaron su investigacion: “Adaptacion de juegos

tradicionales basicos como medio para el aprendizaje y desarrollo motor en nifios de

preescolar del Colegio Francisco José de Caldas”. Universidad Libre de Colombia.

Colombia, con los siguientes resultados:

a)

Una vez realizadas las 16 intervenciones propuestas por el presente proyecto en el

ITI Francisco José De Caldas Sede D con alumnos de grado preescolar de la
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b)

d)

jornada de la tarde, se han podido observar distintos resultados, que analizados
muy detenidamente han llevado a dar respuesta a la pregunta planteada en el
problema de investigacion. En este orden de ideas se hizo necesario desfragmentar
los diarios de campo de cada una de las clases, esto con la finalidad de comprender
de manera mas precisas si los juegos tradicionales adaptados, eran o no acordes
para el desarrollo de las clases de educacion fisica con miras a mejorar el
desarrollo motriz de los alumnos anteriormente mencionados. Teniendo presente
que la intencion primordial del presente trabajo es demostrar que los juegos
tradicionales basicos son un excelente medio para el desarrollo de las clases de

educacion fisica.

En primer lugar es necesario mencionar que los alumnos con los cuales se han
realizado las intervenciones, son nifios con bastante energia y carisma, esto
contribuyo en la mayoria de las ocasiones de manera positiva en el desarrollo de
las clases, y es necesario mencionar que en casi todas las intervenciones dicha
energia y carisma eran buenos, puesto que en un par de ocasiones estas actitudes
por parte de los educandos hacia la clase produjeron algunas fallas en cuanto a
atencion y orden se refiere. En este sentido fue necesario recurrir a la creatividad
del docente y poner en practica la recursividad para mantener al grupo con las

ganas de participar en los juegos a realizar.

Desde otro punto de vista no se puede dejar de lado el factor social que
desarrollaron los juegos en el grupo de estudiantes, ya que los juegos tradicionales
permitieron una mejor convivencia, colaboracién, comunicacién, respeto,
tolerancia, compafierismo y un sin nimero de valores que se contemplaron cada
vez mas y mas en la medida que las clases avanzaban. Esto ha sido muy
gratificante para el proyecto, puesto que poder ver que el juego y el proyecto en

si contribuyeron de forma positiva en el factor social de los nifios es invaluable.

Por dltimo y sin restar importancia se menciona si los juegos tradicionales
contribuyeron o no en el desarrollo motor de los alumnos. En el amplio sentido de
la palabra si, si son acordes para las clases de educacién fisica y ain méas que
necesarios para el desarrollo motriz de los educandos. Aunque son varias las
dificultades que se observaron al comienzo de las distintas intervenciones, el

trabajo fue progresando y los alumnos poco a poco iban combinando lo aprendido
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en clases anteriores para realizar nuevas actividades, con esto no se quiere decir
que los nifios mejoraron a pasos agigantados pero si se puede hablar de un
progreso notable, lo cual es gratificante para el presente proyecto ya que no solo
contribuyo a un mejorar las habilidades basicas motrices, de la mano de los juegos
se recred y alegro el sentido de la clase de educacion fisica que muchos estudiantes
tenian (p. 81)

Aristizabal, Colorado y Gutiérrez (2016) desarrollaron la investigacion: “El juego

como una estrategia didactica para desarrollar el pensamiento numérico en las cuatro

operaciones basicas” Universidad del Quindio, Colombia, llegando a las siguientes

conclusiones:

a)

b)

d)

El objetivo general se cumplio a través de la implementacién de la estrategia
didactica desde el juego, ya que permitio fortalecer el pensamiento numérico en
las cuatro operaciones basicas, en los estudiantes de grado quinto de la Institucion
Educativa Henry Marin Granada del municipio de Circasia en el departamento del
Quindio. Los grupos que ingresaron tenian condiciones homogéneas, es decir,
tenian las mismas caracteristicas en términos de los presupuestos teéricos con que
cuentan al inicio de la ejecucion del proyecto de investigacion, lo que permitié
mayor eficiencia en las pruebas y actividades que se realizaron para alcanzar los

objetivos propuestos.

La implementacion del juego permitié generar mayor motivacion e interés en los
estudiantes en el tema propuesto. Se comprobd la hipdtesis de trabajo, pues se
evidenciaron diferencias significativas en los puntajes registrados en el pretest y

el postest de los grupos, tanto de control y como del experimental.

En una didactica como la desarrollada en este proyecto, la matematica adquiere
un nuevo significado para el estudiante. Ademas de la motivacion y buena actitud
que mostraron los estudiantes al trabajar con juegos, se resaltan otros aspectos
importantes a los procedimientos simplemente algoritmos como los relacionados

con el dar resultados y sin la argumentacion.

Los juegos grupales fueron de mayor acogida por los estudiantes pues permitia
generar competencia entre ellos. En estos momentos de cambio, se hace necesario

reflexionar en la ensefianza de las matematicas, en cuanto a los métodos didacticos
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convencionales utilizados en el aula de clase, y procurar por la trasformacion del
proceso de enseflanza-aprendizaje y la forma en que docentes y estudiantes

acceden al conocimiento.

ANTECEDENTES NACIONALES

Amada (2015) presentd su investigacion: “Juegos tradicionales como estrategia

didactica para desarrollar la competencia de nimero y operaciones en nifios (as) de

cinco afnos”, tesis para optar el grado académico de Maestro en Educacion en la
9

mencién en Didactica de la enseflanza de educacién inicial de la Universidad San

Ignacio de Loyola, con las siguientes conclusiones:

a)

b)

d)

La competencia de nimero y operaciones existe un bajo nivel de aprendizaje en
los nifios porque las docentes no aplican estrategias adecuadas y pertinentes para
resolver problemas referidos a la clasificacion, seriacion y conteo en situaciones

de la vida diaria.

Existe una deficiencia ensefianza de la matematica porque no tienen claro las

concepciones teoricas sobre las nociones bésicas.

Las teorias analizadas demuestran que el desarrollo de la competencia de nimero
y operaciones favorece el desarrollo del pensamiento critico, por lo tanto, los nifios

aprenden a resolver problemas de cualquier indole en situaciones de la vida diaria.

La estrategia de juegos tradicionales es una forma de desarrollar la matematica de
manera divertida, porque involucra a los nifios en actividades ludicas y agradables.
Ademas, ensefian a conocer y transmitir las costumbres y tradiciones de la

comunidad.

La propuesta de proyectos de aprendizaje es una alternativa cientifica para mejorar
el nivel de desarrollar de la competencia de nimero y operaciones porque abordar
la integralidad de areas de aprendizaje de los nifios ya que les permite interactuar
con diferentes elementos del contexto y situaciones de la vida diaria. Por lo tanto,
las docentes deben considerar los proyectos de aprendizaje a través de los juegos
tradicionales como una unidad did4ctica que demanda mayor planificacion en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

-26 -



f)

9)

Es una propuesta fundamentada con el enfoque socio cognitivo y el enfoque de
resolucion de problemas con los pasos de Brousseau situaciones didacticas.

La propuesta fue validada con juicio de experto en el area del nivel inicial y

conocedoras del tema de investigacion. (p. 76)

Vegustti y Lopez (2015) desarrollaron la investigacion: Influencia socio-cultural de

los Juegos Tradicionales en los nifios de 9 a 12 afios en los colegios del distrito de

Chiguata, Provincia de Arequipa en el afio 2013. Universidad Nacional de San

Agustin. Arequipa. Per0, presentando las siguientes conclusiones:

a)

b)

d)

Los Juegos Tradicionales determinan la vida del ser humano, a través de ellos,
mantenemos e intercambiamos las primeras relaciones sociales y culturales, las

cuales nos ayudan a determinar nuestra conducta frente a la sociedad.

Los juegos tradicionales como factor de culturizacion de cambio y
transformacion, cumple una funcién primordial en el ser humano, de ahi su legado

de generacion tras generacion.

En cuanto a los juegos tradicionales, podemos afirmar que el proceso sociocultural
al interior del distrito de Chiguata, aun se siguen manteniendo, pero también
podemos afirmar que se estan incorporando los juegos modernos (juegos de
computadora), los mismos que viene de la mano con la tecnologia, pero
enfatizamos que no estamos en contra, pero sugerimos que deberia ser bien

orientada y utilizada, para evitar problemas de adiccién en los nifios.

Los Juegos Tradicionales ayudan a los nifios a poseer una percepcion mas clara
de lo bueno y lo malo, estas son aprendidas por las normas que se establecen en

el juego.

El presente trabajo de investigacion, pretende preservar, reincorporar los juegos
tradicionales béasicamente los juegos de actividad corporal; sin excesiva
reglamentacion ni complejidad de material a utilizar, reubicar, reponer a la esfera

cotidiana del mundo infantil y juvenil. (p. 104)
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Chuquimantari (2015) realizé la investigacion: “El Juego como Estrategia para el

Logro de NUmero y Operacion en Matematica en Nifios de 5 Afios de la Institucion
Educativa Inicial 059 Andrés Bello de Pueblo Libre — Lima, 2015” Universidad

Peruana Los Andes. Huancayo. Perq, llegando a las siguientes conclusiones:

a)

b)

d)

Al concluir la investigacion se encontré que existe una relacion significativa
entre el juego como estrategia y las nociones bésicas, ya que se identificé en la
muestra realizada a través de la lista de cotejo que el 90% de los estudiantes
aprenden mejor las nociones basicas, logrando asi mejorar mas del 30%.
Quedando demostrado que a través del juego es donde se dan los aprendizajes
significativos en los estudiantes; haciéndoles participes de sus ensefianzas y
aprendizajes. Siendo el maestro guia, orientador, facilitador en donde sus

estudiantes construyan sus propios aprendizajes.

Esto concuerda con el trabajo de investigacion realizado por: Morales (2013)
evalu6 la influencia de los juegos estructurados en el desarrollo inicial del
aprendizaje de las nociones l6gico matematicas de los estudiantes de 5 afios de
edad de la I.E.I. N° 589, Puente Piedra; el estudio fue de tipo aplicado porque a
través de un programa de juegos estructurados se pretendio lograr inicial de las
nociones légico matematicas. Siendo a su vez explicativo porque se busco
explicar la relacion entre las dos variables. El disefio de estudio fue pre
experimental, ya que se realiz6 con un grupo definido, que fue evaluado dos
veces: antes y después de la aplicacion programa. La muestra fue un total de 30

estudiantes.

Se concluyé que, de manera general, los juegos estructurados influyen
significativamente en el desarrollo inicial del aprendizaje de la nocion logica
matematica de los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N°589, Puente Piedra. Lo
cual ha sido demostrado estadisticamente, obteniendo en el pre test un resultado
del 52%; mientras que en el post test se obtuvo méas del 90% de logro con el

programa de juegos aplicado.

Se concluye que existe una relacion significativa entre el juego como estrategia
y matematizar en los nifios 5 afios de edad de la I.E.I. 059 Andrés Bello ubicado

en la Marina Pueblo Libre. Donde en la dimension matematiza se evidencia que
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un 90%. Siendo mayor al pre test. Queda comprobada que el juego es una
estrategia, la cual nos sirve como una herramienta para que los estudiantes
aprendan a resolver situaciones problematicas sobre las matematicas de una
forma divertida. Desarrollando habilidades y destrezas matematicas. Siendo esto
corroborado con Cueva (2012) evalud la influencia del taller aprendo jugando

basadas.

En estrategias ladicas para el desarrollo de las capacidades del area de
matematicas de estudiantes de cinco anos de edad de la I.LE.80038 “San Francisco
de Asis”, distrito de la Esperanza, Trujillo, la libertad utilizo un disefio de
investigacion pre experimental pre test y post test con un grupo experimental,
cuyos resultados se evidencian a través de tablas y gréaficos, tal como lo
recomienda las normas estadisticas. A través de la investigacion realizada con
27 estudiantes de la I.E. Segln los resultados obtenidos en la investigacion con
la aplicacion aprendo jugando, responde al problema planteado como desarrollar
las capacidades en el area de matematicas en los estudiantes como lo demuestra
la teoria de Skident. En los diferentes niveles de las capacidades de matematica
obteniendo en un resumen final que la tc es mayor que tt. Concluyo en que
existen diferencias significativas en los niveles de capacidades en el area de

matematica en el promedio del pre test con el post test del grupo experimental.

Boggio y Omori (2017) realizaron la investigacion: “El Desarrollo de las nociones de

espacio, a través de una propuesta alternativa de psicomotricidad en nifios de 4 afios

en una Institucion Educativa Privada de Lima Metropolitana”. Pontificia Universidad

Catolica del Peru. Lima. Peru, con las siguientes conclusiones:

a.

Las sesiones de psicomotricidad alternativa que se llevan a cabo en la institucion
educativa, permiten la interiorizacion de las nociones espaciales a través de la
vivencia corporal, y las de mayor presencia en los nifios fueron arriba-abajo,

dentro fuera, cerca-lejos y alto-bajo.

El orden de los momentos de la sesion y los espacio determinados para cada una,
de manera constante, ayuda a mantener una estructura cognitiva y emocional

necesaria para el desarrollo de distintas habilidades.
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La situacion en el espacio se ve mas favorecida en el espacio sensorio motriz, ya
que los materiales que se encuentran alli, le dan la posibilidad a los nifios de

reconocer las diferentes alturas y comparar su situacion corporal con la del otro.

La orientacion espacial se ve beneficiada con mayor frecuencia en el momento
de representacion, debido a que, al describir sus construcciones, los nifios van
haciendo una representacion mental de los diferentes espacios que constituyen

su construccion.

La direccionalidad se ve mas favorecida en el espacio simbdlico, ya que es en el
cual los nifios coordinan movimientos para dirigirlos hacia una direccién con el

fin de lograr un objetivo.

Ademas de las nociones espaciales evidenciadas, los nifios lograron desarrollar

otro tipo de nociones y capacidades:

o Las de razonamiento légico matematico al momento de medir y calcular

los tamafios de los blogques para colocarlos en una construccion.

o Las sociales, al tomar en cuenta al otro para jugar juntos, compartir

materiales y respetar turnos.

o Las emocionales, al fortalecer su seguridad cuando se defienden del otro y

al asumir nuevos retos como el salto de la liana y las espalderas.

o Las motrices, cuando hacian equilibrio, cuando median su fuerza para no
dafiar al otro o tener cuidado con las construcciones, y al realizar

movimientos como correr, saltar, trepar, rodar, etc.
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2.2 BASES TEORICAS — CIENTIFICAS
2.2.1 LOS JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGIA
Definicion de Estrategia Pedagdgica

Entendemaos por estrategias pedagogicas aquellas acciones que realiza el maestro
con el proposito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en
los estudiantes. Para que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben
apoyarse en una rica formacion tedrica de los maestros, pues en la teoria habita
la creatividad requerida para acompafiar la complejidad del proceso de

ensefianza - aprendizaje.

La intencion de estas estrategias es el logro de un aprendizaje significativo
mediante la experimentacion de un ambiente agradable de interaccién social y
académica donde la ludica, el arte, la técnica, el método y la cognicion arman

una experiencia de crecimiento multidimensional.
Tipos de Estrategias Pedagdgicas

Las estrategias pedagdgicas que se aplican a partir de la comprension de la

Pedagogia de la humanizacion son las siguientes:

a) Estrategias cognitivas: permiten desarrollar una serie de acciones encaminadas al

aprendizaje significativo de las tematicas en estudio.

b) Estrategias metacognitiva: conducen al estudiante a realizar ejercicios de
conciencia del propio saber, a cuestionar lo que se aprende, como se aprende, con

qué se aprende y su funcioén social.

C) Estrategias ludicas: facilitan el aprendizaje mediante la interaccion agradable,

emocional y la aplicacion del juego.

d) Estrategias tecnolégicas: hoy, en todo proceso de aprendizaje el dominio y

aplicacidn de las tecnologias, hacen competente a cualquier tipo de estudiante.

e) Estrategias socio-afectivas: propician un ambiente agradable de aprendizaje.
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Estrategias ludicas

Aproximacion al concepto de ludica Tomando como punto de partida su
etimologia, la ludica corresponde a la conducta del juego y al campo en el que
se manifiesta esta conducta, dado por el espacio del individuo y el espacio de las
relaciones que produce. En sus diferentes acepciones lo ladico se relaciona con
ludus: juego, diversion, pasatiempo, campo donde se ejercitan las fuerzas del
cuerpo y del ingenio; locus: chiste, broma; lares lucientes: danzar; ludico:
actividad de juego que produce placer; ludo; jugar, divertirse, animo desatado o

libre de cuidados.

Segln Jiménez (1998) “la actividad ludica hace referencia a un conjunto de
actividades de expansién de lo simbdlico y lo imaginativo, en las cuales esta el
juego, el ocio y las actividades placenteras. La realizacion que se deriva de esta
practica transformadora se expresa en placeres, en repugnancias personales,
frente a situaciones que nos agradan o desagradan en razén de los compromisos

y predilecciones conscientes e inconscientes que nos comprometen” (p.11).
Ladicay juego

A través del tiempo se ha confundido el significado de Iudica con el de juego,
todo juego es ludico, pero no todo lo ludico es juego, esto quiere decir que la
ludica no se reduce en los juegos, sino que los trasciende, mientras que el juego
es mas particular. La ludica se constituye en una dimension tan importante como
una dimension tan relevante como las deméas dimensiones del ser humano tales
como la comunicativa, cognitiva entre otras y a mayor desarrollo ludico
corresponden mayores posibilidades de bienestar y de salud en tanto que a
menores ambientes de expresion ludica corresponden personas con carencias

significativas en el desarrollo humano.

En tanto que la dimension lddica del ser humano se transforma con la
maduracion, la experiencia y las caracteristicas culturales y sociales. Por ello las
formas de su manejo escolar son cambiantes y deben tener en cuenta, que, pese
a las posibilidades de su organizacién en la formacion del estudiante, el juego es

en esencia irreductible.
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En este sentido Jiménez (2007), sostiene que “la ludica como proceso ligado al
desarrollo humano no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una
nueva moda. La ludica es mas bien una actitud, una predisposicion del ser frente
a la cotidianidad, es una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en
esos espacios en los que se producen disfrute, goce y felicidad, acompafiados de
la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias como el juego,

la chanza, el sentido del humor, la escritura y el arte”. (p.31)

Es asi como la mayoria de los juegos son ludicos, sin embargo, la lidica no solo
se reduce al juego, una conducta ludica implica libertad e imaginacion, sensacion

y vivencia adaptada a necesidades especificas
Definicion de Juego

El juego es definido por la mayoria de los autores como un “hacer como”, y a lo
largo de la evolucion y desarrollo del ser humano el juego va tomando diferentes
significados segun la edad de cada individuo y su estadio bioldgico en que se

encuentre.

Desde la biologia el juego se lo considera como una puesta en practica de
funciones importantes para la vida, como estimulante para el crecimiento y

desarrollo del individuo.

Desde la Sociologia, el juego es un descanso, un recreo para el organismo y el

espiritu, una postura mas inclinada hacia el uso y empleo del tiempo libre.

“Luego va a entender que, mediante el juego, no solo se socializard, sino también
aprenderd muchas cosas de sus amigos, iniciandose con ello el inter

aprendizaje”38

Desde la Psicologia podemos ver la evolucion del juego en cada periodo descrito
por Piaget, en primer lugar, el juego funcional que abarca el periodo sensorio
motor, el juego simbolico o de dramatizacion que se instala definitivamente en
el periodo pre-operatorio o intuitivo, luego el juego constructivo que tambiéen
abarca el periodo pre-operatorio y el juego reglado que abarca el final del periodo
pre-operatorio y del operatorio en adelante.
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“El nifio es consciente de la ficcién que utiliza, pero esa ficcion es una realidad

para su conciencia, es decir que existe para ¢él y es eso lo unico que cuenta”39

Desde la antropologia, se habla de una forma peculiar de existencia humana, el

homo ludens, es decir el hombre que juega al igual que ama o que trabaja.
Segun autores:

Por otro lado, Piaget (1985), considera que el principal objetivo del juego es
promover la creatividad en el nifio, porque el juego induce la inventiva y el
descubrimiento que a su vez le ayudara a resolver problemas. El juego como
estrategia didactica cumple un rol esencial en la ensefianza de la matematica que
le permite explorar las diferentes caracteristicas de los objetos, para clasificarlos,
ordenarlos y organizarlos en clases y categorias para posteriormente dar el uso

adecuado a cada uno de ellos.

El juego es la esencia de toda actividad que realicen el nifio, sea mental, fisica,
afectiva, social y emocional, le da sentido a su forma de pensar, a su forma de
sery a su forma de actuar. Sin embargo, los adultos no encontramos ese sentido,
es por eso que no le damos importancia a lo que hacen los nifios, si somos
madres, creemos que estan haciendo travesuras, si somos docentes creemos que
el nifio es un “haragdn que no quiere aprender nada”, tratamos al juego como
una especie de ocio, por tanto, no consideramos el juego como una estrategia de

real importancia en el aprendizaje del nifio.

En conclusidn, el juego moviliza un conjunto de capacidades, habilidades que
facilitan la construccion del aprendizaje y favorecen el crecimiento biologico,
mental, emocional y social del nifio, puesto que su Unica finalidad es beneficiar

su desarrollo integral
Clasificacion del juego

Segun Piaget (1945) En lo referido a la clasificacion del juego se considera la
propuesta de Piaget donde establece una secuencia comun del desarrollo del

juego de manera jerarquizada clasificandolo en:
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El Juego Motor o de Ejercicio: Estd asociado al movimiento logrando
experimentar con el propio cuerpo las sensaciones que genera en el nifio
como por ejemplo cuando realiza actividades de juego como saltar en un
pie, saltar con la soga, subir y bajar gradas, lanzar una pelota, columpiarse,

correr, otros son juegos motores.

El Juego Simbolico: Se refiere a la representacion de un objeto por otro. El
lenguaje que se inicia a esta edad, ayudara a esta nueva capacidad de
representacion. Otro cambio que se observa es cuando se aparece la
posibilidad de juegos de ficcidn: Los objetos se transforman para simbolizar
otros que no estan presentes, asi, Como una caja de carton se convierte en un
carro, el palo de escoba en un caballo, una mufieca representa una nifia, etc.
Lo fundamental no son ya las acciones sobre los objetos, sino como ellos lo
representan logrando despertar su creatividad. El nifio empieza atribuir a los
objetos toda clase de significados, simula acontecimientos imaginados,
interpreta escenas increibles, imita personajes ficticios o reales. Estas
formas de juego evolucionan, acercandose cada vez mas con los afios a la

realidad que representan.

El Juego de Reglas: Se da entre los 7 y los 11 afios. En esta fase la
competicion entra con mas fuerza, pues las personas no alcanzan a disociar
entre juego y competicién creyendo que una no puede vivir sin la otra. Este
tipo de juego se utiliza para la competicion, pero también para los de
cooperacion (esperando su turno, respetando a su compariero). Hasta los 7
afos las reglas son inflexibles y sagradas, después empieza hacer producto
de acuerdos y modificadas por consenso. El juego de reglas también va ser
parte de la vida del adulto, ya que es una actividad ludica de un ser

socializado. (p. 187)

El juego como estrategia pedagogica

El juego como estrategia pedagdgica constituye una fuerza motivadora que

despierta el interés en los nifios de manera significativa, creativa, critica; por eso

el juego y el aprendizaje necesariamente estan relacionados porque logra de

manera significativa que el nifio/a adquiera la nueva informacion. Se considera

-35 -



el fuego infantil como una actividad de gran potencialidad para el desarrollo, el
aprendizaje.

El juego esencial para los nifios de educacion inicial

Piaget, (1985), considera que el juego tiene estrecha relacion entre el nifio con
su medio, es un modo de conocerlo, aceptarlo, modificarlo y construirlo. Tal
como se observan las actividades ludicas son herramientas que el nifio elabora y

desarrolla las estructuras mentales

Tal como lo describe, Piaget (1985), mediante los juegos el nifio asimila las
nuevas experiencias con los nuevos aprendizajes previos y lo va adaptando de
acuerdo a sus necesidades, lo cual el juego es pura asimilacion que consiste en
modificar o cambiar la informacion que el nifio recibe del medio externo de

acuerdo con sus necesidades y exigencias individuales.

Segun Vygotsky (1979), el juego para que el nifio es el medio mas eficaz para
construir sus aprendizajes, el juego es el alimento de sus emociones por eso se
considera como fuente de su desarrollo. Sin embargo, el juego es un recurso o
estrategia pedagogica muy valiosa para que los nifios aprendan la matematica,
porque le da un sentido vivencial y es la razon principal para aprender
significativamente, el juego es la razén de ser de cada nifio, nada puede estar
ajeno en esta actividad, dicen los estudiosos que el nifio que no juega es porque

esta enfermo.

Los docentes debemos considerar este recurso como imprescindible en toda
actividad de aprendizaje, para él debemos seleccionar los juegos apropiados y
segun la necesidad de aprendizaje de los nifios. Cada juego tiene objetivos y
propésitos definidos que los procesos de aprendizaje van cumpliendo funciones
especificas en la resolucion de problemas de manera divertida, por eso en la
educacion inicial, primero es el juego, segundo y tercero es el juego, no hay
aprendizaje, sin esto el nifio no disfruta al aprender, no se socializa, como vemos

el juego es fundamental en la vida de todo nifio.
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Los Juegos Tradicionales

La Vega. B, (1996), sostiene que los juegos tradicionales nos acercan a nuestro
pasado, a las costumbres, creencias y tradiciones, porque a través de ellos se
evocan hechos, vivencias y situaciones propias de nuestra cultura las cuales se
transmite de generacion en generacion, por ejemplo, cuando los nifios juegan a
la “cocinita” preparan comidas a base de carne del monte, yuca, culantro ancho.
Los juegos tradicionales también recrean las fiestas y trabajos que realizan los
pobladores de una comunidad, como la agricultura, caza, siembra, bailes, danzas,

entre otros.

Los juegos tradicionales se conservan en la costumbre de cada pueblo o
comunidad y no estan escritos en ningin documento ni se compran en ningun
lugar, los juegos tradiciones aparecen por época, por ejemplo, el juego del
trompo tiene su apogeo en el mes de setiembre, las canicas en junio, es decir

aparecen y desaparecen y a veces sufren algunas modificaciones.

Véasquez, (2012), ratifica la idea de La vega cuando sostiene que, los juegos
tradicionales repiten las costumbres, la tradicion y los hechos historicos de
determinado lugar. Cada pueblo tiene sus propios juegos y forman parte de su
cultura, si bien es cierto pueden practicarse casi de la misma manera en otro
lugar, cada uno tiene su propia esencia en el lugar que lo practican. Los juegos
tradicionales tienen una riqueza inimaginable cuando son utilizados como
estrategia didactica, porque parte de lo que al nifio le gusta hacer y de lo que

conoce.

Hoy en dia los juegos tradicionales ocupan un rol importante en la vida del nifio,
los nuevos enfoques de la educacion plantean que el juego es el medio mas eficaz
para lograr aprendizajes de calidad, pero estan corriendo el riesgo de desaparecer
porgue ya no se los practican. La tarea educativa de hoy es rescatar estos juegos
para utilizarlos como estrategia del desarrollo de la competencia de nimeros y

operaciones.

En nuestra comunidad existe una gama de juegos tradicionales como rondas,
canciones, adivinanzas, juegos de sorteo, juegos de competencia, etc. Los juegos

también estan ligados a determinados tiempos y espacios por ejemplo en tiempo
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de lluvias los nifios juegan a la carrera de canoas de papel. En dia de luna llena
se juegan a las rondas como dofia Ana, Matantirutirula, el lobo, manito, el zorro

entre otros.

Los juegos tradicionales no son dirigidos, tampoco impuestos por nadie, son los
mismos nifios que juegan por placer, ellos deciden como, donde y con quién
jugar, ahi radica la esencia de los juegos tradicionales porque revelan su forma
de ser, sus intereses y necesidades no necesitan utilizar materiales costosos y
dificiles de conseguir, cualquier objeto puede transformarse util para los juegos,
ademaés facilitan la transmision de la cultura, de patrones y normas sociales, por
esa razon brinda una gama de posibilidades para desarrollar la competencia

orientacion espacial.

Reactivar los juegos tradicionales como estrategia didactica, implica desarrollar
en los nifios, capacidades y habilidades que estimulan su pensamiento,
sentimientos y emociones ya que a través del juego modelan representando sus
propias vivencias, cuando juegan por ejemplo al doctor, al policia, al aviador,
etc., es decir promueven la apertura al conocimiento y enriquecimiento del

pensamiento y las emociones.

Piaget, (1985), considera que el pensamiento del nifio, tiene mayor facilidad de
ser estimulado a través de los juegos tradicionales porque es el medio que le
permite explorar y vivencia situaciones propias de su entorno, no hay mayor

alegria para el nifio que jugar con lo que le gusta.

La comunidad es el lugar en el cual me acuerdo cuando jugdbamos a la comida,
los frutos de algunas plantas eran las presas, las hojas servian de platos o a veces
de verduras, los palitos representaban las lefias, durante todas estas actividades
el nifio va adquiriendo nociones de clasificacion, seriacion, cuantificacion,
cordialidad, conteo, resuelven problemas, asimismo desarrollo su socializacion

y practican valores y normas que le permiten integrarse cada dia a la sociedad.

Los juegos tradicionales también estimulan los sentidos y el desarrollo psico
motor del nifio que posteriormente le ayudaran a desarrollar habilidades para la

lectura, escritura y a realicen operaciones matematicas, la estimulacion de los
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sentidos le permitird percibir las de caracteristicas de los objetos, para
describirlas, compararlas y clasificarlas por semejanzas y diferencias.

Vygotsky (1987), considera que los juegos tradicionales es uno de los medios
mas importantes para trasmitir nuestra cultura, es el juego, a través de él, el nifio
va asimilando hechos, patrones de vida, saber populares que contribuyen a la
construccion de sus conocimientos y el desarrollo de su lengua. Siempre y
cuando se realice en forma consciente, divertida y sin ninguna dificultad, dentro
de un contexto. A través del juego el nifio asimila toda su cultura, le da sentido
a su vida porque se siente feliz con lo que hace, es decir el juego es una forma
de vida del nifio, dinamiza una serie de procesos mentales y sociales, en ella
aprende a cumplir reglas, a relacionarse con los demas y a recrear y transformar

patrones de vida de su entorno socio cultural.

En consecuencia, lo que se busca el uso de los juegos tradicionales como
estrategia metodoldgica para guiar al infante a adquirir la capacidad de utilizarlos
como medio de aprendizaje, coordinacion y dominio neuromuscular. Se asume
entonces que los juegos tradicionales son estrategias que no se debe utilizar
meramente para recrear y transmitir la cultura, sino debe abordarse desde una
mirada didactica — pedagdgica que contribuya al desarrollo del pensamiento

I6gico e integral del nifio.
Rol del docente

El rol del docente dentro de la estrategia de aprendizaje del juego debe estar bien
delimitado, manteniéndose al margen ya que debe permitir que los nifios se
apropien mayormente de las actividades del juego es como guia, conjuntamente
con el enfoque problematizado del campo formativo, en estas situaciones el rol

puede ser también de facilitador.

Vargas (2009) establece que: “Nuestro rol como mediador en los juegos permite
mezclarse en las situaciones de juego, de conflicto que pudieran registrar de los
juegos sociales o de los juegos reglados, el adulto puede tomar un papel
arbitrario en el desarrollo de los juegos en el que sefale las actitudes que logran

el buen desarrollo del juego en ¢l proceso del aprendizaje”. (p. 89)
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Esto quiere decir que la intervencion de la docente durante el desarrollo del juego
debe ser de facilitador, orientador y guia de los nifios/as durante su aplicacion,
debe ser especialmente un nexo para desarrollar mejor el juego en clase,
logrando que el nifio pueda participar libremente, respetando las normas, reglas
y pautas del juego, en caso de ser una actividad grupal debemos contribuir a un
mayor entendimiento, consenso e incorporarlo poco a poco de tal manera que el
nifio se socialice y participa de manera activa, critica y recreativa mediante una

adecuada organizacion.
Dimensiones de los Juegos

a) Dimension afectiva-emocional
e Integracion, adaptacion igualdad y convivencia.
e Principal recurso de interaccion social.
e Autoconocimiento y conocimiento del entorno.
e Permite conocer, respetar las normas
e Fomentar la comunicacion, cooperacién y procesos sociales
e Funcion terapéutica

b)  Dimensién cultural
e Transmision de tradiciones y valores.
e Imitacion de lo que ve para adaptarse.

c) Dimension creativa

e Potenciador de la imaginacion, creatividad y distincion entre fantasia

y realidad.

e Entorno ladico: desarrolla la autonomia del pensamiento, expresion y

capacidad productiva e inventiva.
d) Dimensién cognitiva
e Juego manipulativo: favorece el desarrollo del pensamiento.

e Juego simbdlico: favorece la empatia.
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e)

f)

e Descentramiento cognitivo

e Dominio del lenguaje.

e Abstraccion del pensamiento (creacion de representaciones mentales).
Dimensién sensorial

e Gran recurso para descubrir sensaciones.

e Exploracion sensoriales y motoras.

Dimensién motora

e Facilita la adquisicion del esquema corporal.

e Relaciones causa-efecto.

Tipos de Juegos Tradicionales

A continuacién, se describen los juegos tradicionales considerados y aplicados

en la presente investigacion para fortalecer la orientacion espacial en nifios y

nifias del nivel inicial, estos son: avioncito, carrera de bolsas, la cuerda y el yoyo;

mismas que se desarrollaron con pequefias variaciones al momento de adecuar

cada juego tradicional a la edad de los sujetos de investigacion y a los objetivos

planteados por el investigador.

Avioncito: Previamente, los jugadores dibujan en el suelo una serie de
cuadrados numerados, generalmente, del uno al nueve, distribuidos en forma
de avion. Mediante sorteo, uno de los participantes, de pie frente al avion,
inicia el juego lanzando la tapa destinada para el juego al primer cuadrado.
Luego, hace un recorrido de ida, saltando de cuadro en cuadro, sobre un solo
pie o sobre los dos, cuando se requiera, pero sin pisar el cuadrado en el que la
tapa se encuentra. En el retorno, recoge la tapa, repitiendo la misma accion.
El juego continda de la misma forma desde el cuadrado dos al nueve. Una vez
que el participante ha recorrido todas las casillas, debe pararse fuera de la
casilla nimero nueve y, de espaldas, lanzar la tapa con el fin de que caiga en
alguno de los cuadrados. Si lo consigue, obtiene su corona y sefiala la casilla
con su inicial o con algun simbolo que lo identifique. Si no lo consigue, cede

su turno a otro participante. En cada jugada, no se debe pisar ninguna raya
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trazada ni la corona de otro jugador, porque, si esto sucede, el jugador pierde
su turno. El juego concluye cuando el avioncito se llena de coronas. Gana el

juego quien logra més coronas.

En este caso se obvio el marcado de coronas y se priorizo el aprendizaje de

los conceptos de posicion dentro — fuera.
Carrera de bolsas

Es un juego de competencia fisica. Previamente, los jugadores determinan el
punto de partida, el campo que deben recorrer y la linea de meta. El juego se
inicia cuando los participantes arrancan de la linea de partida, al mismo
tiempo, y recorren el campo, saltando, teniendo las extremidades inferiores
dentro de un costal, que sujetan con las manos a la altura de las caderas. Gana
el juego el participante que logra alcanzar primero la meta. En este caso se
trabajo el reconocimiento de las posiciones dentro — fuera y los conceptos alto

— bajo
La cuerda

Existen dos modalidades de juego; uno que es de manera individual (donde
cada participante toma la cuerda de ambos extremos de la misma haciéndola
girar sobre su propio eje para luego saltar sobre ella) y la otra de manera
grupal (donde dos jugadores toman la cuerda cada uno de un extremo
diferente, para girar la cuerda y el resto de los participantes inician el juego
saltando la cuerda segun orden. Cuando se equivoca, cede su lugar al
siguiente jugador. En el transcurso del juego, los nifios saltan de diferentes
formas, segun las modalidades previamente establecidas, como, por ejemplo:
con los dos pies juntos, cojitos, cruzado, etc. Gana el juego el participante que
consigue saltar mas modalidades en un numero de veces, previamente

determinado, que puede ser de diez, quince, veinte, etc.

Competencia en la que considero el aprendizaje de conceptos alto — bajo.
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2.2.2.

e Elyoyo

El juego consiste en hacer subir y bajar el yoyo de manera habil, un extremo
de la cuerda se la fija en el dedo medio, luego se envuelve la cuerda al yoyo
pasandola por el medio, para que el mismo pueda subir y bajar. El juego inicia
cuando el participante despliega el yoyo hacia abajo, con cierto impulso y
lograr que esta regrese a su posicion inicial (arriba entre sus manos), dando
un pequefio tiron de la cuerda para favorecer el retorno, para luego realizar
varias veces los mismos movimientos e incluso representar todo tipo de
figuras mientras el objeto baila, se puede hacer trucos como: el columpio, la
vuelta al mundo, el sube y baja, el dormildn, etc. Sin embargo, en este caso
se obvid dichos trucos para dar paso al aprendizaje de los conceptos de

posicion arriba — abajo.
LA ORIENTACION ESPACIAL
Definicion de la orientacion espacial

“Es una aptitud para mantener constante la localizacion del propio cuerpo
tanto en funcién de la posicién de los objetos en el espacio como para

posicionar esos objetos en funcion de la propia posicion”. Castaier (2001)
El espacio

Es el medio en el que nos movemos y transcurre el movimiento. Lo
percibimos siempre que haya elementos que lo definan como un objeto, un
movil, nosotros mismos, etc. Asi, el espacio se ira organizando a partir de

datos muy pequefios a partir de los datos percibidos por la vision.

El nifio desarrolla su accidén en un espacio que inicialmente se encuentra
desorganizado puesto que se encuentra limitado; Sin embargo, con el
transcurrir del tiempo, mediante el movimiento y la actuacion va formando
su propio espacio, organizandolo segun va ocupando lugares de referencia y
se orienta respecto a los objetos, hasta lograr que el cuerpo sea su punto de
referencia, y la percepcion visual posibilita la aprehension de un campo cada

vez mayor, gracias al desarrollo de los mismos.
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La informacion que nuestro cuerpo recibe del espacio circundante la recoge
a través de dos sistemas sensoriales: el visual y el tactilo-kinestésico, este
altimo facilitando informacion muy diversa acerca de la presion, el
desplazamiento, la tension, el tacto, la temperatura, la vibracion, el peso, la

resistencia, etc.
Canales espaciales

La percepcion del espacio se produce a traves de los llamados canales
espaciales, estan conformados por los receptores exteroceptivos y
propioceptivos mediante las cuales el nifio percibe y construye el espacio. Los

canales espaciales mas empleados son:

o Visual. Es el receptor de informacion més utilizado e importante del

espacio.

o Auditivo. Cobra especial importancia en ausencia del canal visual. Sin
embargo, los individuos que tienen vision no lo desarrollan

suficientemente.

o Canal kinestésico. Los receptores Kinestésicos dan una idea muy
especifica de los componentes que estdn en movimiento, los receptores
de nuestros musculos y articulaciones, nos informan de la posicion de

nuestro cuerpo en el espacio.

o Canal tactil. Ayuda a la orientacion y la localizacion espacial; sobre

todo en las personas invidentes a través de contactos sobre la piel.

o Canal laberintico. Nos informa con gran precision de las evoluciones
de nuestro cuerpo en el espacio, gracias a él, sabemos en todo momento

la posicion de nuestra cabeza y cuerpo en el espacio
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Influencia de la orientacién espacial, sobre la lectura y la ortografia
Sobre la lectura

Tasset (1996) sostiene que frecuentemente se habla de orientacidn espacial
en relacion con la dislexia. “Cuando un nifio invierte las letras, se supone una
carencia de orientacién espacial. En efecto, cuando el nifio invierte la letra d
— b- g- p, es porque tiene problemas de orientacion espacial” (p. 28) lo cual

genera en el estudiante una dificultad al momento de la lecto-escritura.

Entonces, es evidente la relacion entre la orientacion espacial y la lectura, A
su vez es necesario comprender que en la lectura también se da la existencia

de espacios: entre las letras, entre palabras, en el punto, y en la coma.
Sobre la ortografia

La orientacion espacial es eminentemente importante para los futuros
aprendizajes de la lectura y escritura, puesto que de ello dependeréa su correcto
desarrollo, evitandose de esta manera futuras omisiones, sustituciones o

rotaciones durante la escritura.

Asimismo, Tasset (1996) considera que el conocimiento del espacio
favorece, la lectura, asi como también en la adquisicion de la ortografia. Es
necesario, en efecto, que el nifio sepa que hay espacios entre las palabras si
quiere encontrar el fin de una para ponerla en singular o plural. Cuando esta
comprobacion no se realiza automaticamente, el nifio se ve obligado a
detenerse en cada palabra para saber donde termina, cosa que lo retrasa y que
no le deja tiempo para verificar las otras concordancias gramaticales. Este

nifio comete, por tanto, una enormidad de faltas de ortografia. (p. 29)

El desarrollo de las nociones de espacio en los nifios del nivel de

Educacion Inicial

El espacio es el entorno que nos rodea en nuestra vida cotidiana y es posible
interactuar con ello de distintas maneras. Segun Piaget (1948) citado en Isaza
y Lépez (2012) el espacio lo constituye aquella extension proyectada desde
el cuerpo, y en todas direcciones, hasta el infinito™ (p. 16). Tanto el cuerpo
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como los objetos ocupan un lugar importante en el espacio. Para esto, el

cuerpo humano es el que se convierte en el punto de referencia con respecto

a los otros objetos de su alrededor. Cabe mencionar que para que el nifio logre

construir e interiorizar el concepto de espacio, se deben de vivenciar

situaciones en donde estas nociones estan involucradas, tomando como

referencia el propio yo, es decir el esquema corporal.

Dimensiones de la orientacion espacial

a)

Actividades fisicas

Motricidad gruesa: En esta etapa se trabaja los movimientos amplios que son
precisamente los que caracterizan a este periodo de desarrollo, aquellos que
realiza con las articulaciones méas proximas al tronco y que favorecen su vida

de relacion: caminar, tender los brazos hacia objetos o personas, etc.

Se trata de desarrollar en el cuerpo del nifio tanto en su conjunto como en los
diversos segmentos mas amplio y sobre todo mas vivencial de su mundo y
también de si mismo como sujeto de ese conocimiento. Aprendera a descubrir
las posibilidades de todo su cuerpo y de cada una de las partes que lo integran
poniéndole en accién de forma adecuada. A través de estos movimientos cada
vez mas controlados y voluntarios el nifio adquiere légicamente confianza en
si mismo y al autonomia minima para ir afianzando su independencia con
respecto al adulto, al menos siempre en cada uno de estos movimientos una
aplicacion préctica a sus vida, evitando asi el riesgo de que por propia
iniciativa nos sepa transferir lo que aprende en la escuela a las demas
situaciones cotidianas: acostarse, lavarse, subir la escalera, andar por la calle

sin ser conducido de la mano, etc.

El nifio realiza movimientos amplios de brazos, piernas, adquiere aceptable

dominio de la movilidad del tronco e imita acciones que se le proponen.

Motricidad fina: Los movimientos que aqui se trabajan son principalmente
los de las manos y dedos seleccionados para ello, como se vera en su
momento, no solo actividades que resulten Utiles para las tareas propiamente
escolares, sino también algunas que sirvan de preparacion para el ambiente

laboral.
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Los objetivos que se pretende lograr son: domina los movimientos finos de las
manos, rostro, ejecuta acciones que le servirdn como preparacion para la vida

laboral y se inicia en la relajacion activa.
b)  Localizacion del cuerpo en el espacio

e Reconoce la posicion dentro — fuera

e Reconoce los tamafios: grande — pequefio
e Reconoce los conceptos alto — bajo

e Reconoce las posiciones adelante — atras
e Reconoce la posicion arriba - abajo

e Reconoce la distancia cerca — lejos

e Distingue derecha - izquierda

e  Reconoce el orden primero — ultimo

2.3 DEFINICIONES CONCEPTUALES

a)

b)

d)

Aprendizaje: El aprendizaje es el proceso a traves del cual se adquieren o
modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la

observacion.

Competencia Matematica: Fundacion Carlos Jlim (2018) La capacidad de un
individuo de formular, emplear e interpretar las matematicas en una variedad de
contextos. Incluye el razonamiento matematico y usar los conceptos,
procedimientos, hechos y herramientas matematicas para describir, explicar y

predecir los fendmenos. (p. 1)

Educacion Inicial: Segin el MINEDU (2017) La Educacion Inicial es el nivel
que tiene como principal objetivo atender a los nifios y nifias de 0 a 5 afios de

edad, apoyando a las familias en su crianza y educacion.

Esquema espacial: Segin Tasset (1996) “...la orientacion, la estructuracion del
mundo externo, relacionado éste con el yo referencial, en primer lugar, y luego

con otras personas y objetos, asi se hallen en situacion estatica o en movimiento”.
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f)

9)

h)

)

Por lo tanto, el conocimiento de los otros y de los elementos del mundo externo,
se la realizan a partir del yo como referente. (p. 27)

Estrategia: Segiin Espasa (2001) una estrategia “es el arte de dirigir las
operaciones militares, arte, traza para dirigir un asunto, conjunto de las reglas

que aseguran una decision dptima en cada momento” (p. 1002).

Estrategia Pedagdgica: Entendemos por estrategias pedagogicas aquellas
acciones que realiza el maestro con el proposito de facilitar la formacion y el
aprendizaje de las disciplinas en los estudiantes. Para que no se reduzcan a
simples técnicas y recetas deben apoyarse en una rica formacion teérica de los
maestros, pues en la teoria habita la creatividad requerida para acompafiar la

complejidad del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Familia: Carbonell, J. et al (2012) Desde una concepcién tradicional, se puede
observar que “la familia ha sido el lugar primordial donde se comparten y

gestionan los riesgos sociales de sus miembros”.(p.4)

Habilidades: Es la destreza o facilidad de una persona para desarrollar algunas

actividades o tareas.

Juego: El juego es la esencia de toda actividad que realicen el nifio, sea mental,
fisica, afectiva, social y emocional, le da sentido a su forma de pensar, a su forma

de ser y a su forma de actuar.

Juegos Tradicionales: Son practicas transmitidas de generacidn en generacion.
Su origen se remonta a tiempos muy lejanos. Han pasado no solamente de padres
a hijos, sino que tambien muchas instituciones y entidades que se preocuparon
por la no desaparicion de este tipo de juego en el tiempo, se encargaron de

conservarla y divulgarla

Orientacion Espacial: “Es una aptitud para mantener constante la localizacion
del propio cuerpo tanto en funcion de la posicion de los objetos en el espacio
como para posicionar esos objetos en funcion de la propia posicion”. Castafier

(2001)
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2.4 FORMULACION DE HIPOTESIS

24.1

2.4.2

Hipdtesis general

Los

juegos tradicionales como estrategia pedagogica influyen

significativamente en la ensefianza de la orientacion espacial en los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” -Huaura.

Hipotesis especificas

a)

b)

Los juegos tradicionales como estrategia pedagdgica influyen

significativamente en las actividades fisicas de los nifios de 5 afos.

Los juegos tradicionales como estrategia pedagogica influyen
significativamente en la localizacion del cuerpo en el espacio de los nifios

de 5 afos.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 DISENO METODOLOGICO

Se define el disefio de la investigacion como el “conjunto de estrategias

procedimentales y metodolégicas definidas y elaboradas previamente para desarrollar

el proceso de investigacion”. (Carrasco, 2006). Para el presente estudio la

investigadora no cred ninguna situacion, sino que observd la situacion existente en

cuanto a las estrategias que usan las docentes en el desarrollo de sus clases con nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa en estudio.

3.11

3.1.2

Tipo de la Investigacion

La presente investigacion esta referida a analizar los juegos tradicionales como
estrategia pedagogica y su relacién con la ensefianza de la orientacion espacial
en los nifios de 5 afios. En este sentido, el estudio se hizo con el proposito de
observar y analizar los hechos sin cambiarlos, siendo descriptiva. Esta
investigacion es de tipo descriptiva, ya que, su propasito es describir los hechos

tal y como se dan en la realidad para luego analizarlos.

Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), este tipo de investigacion
descriptiva consiste en buscar y especificar propiedades, caracteristicas y

rasgos importantes de cualquier fendmeno que se analice.
Enfoque

Debido a las caracteristicas de la muestra y el problema, la presente
investigacion es de tipo descriptivo basado en un enfoque cualitativo, de

acuerdo con los objetivos e hipotesis planteados.
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3.2 POBLACIONY MUESTRA

La Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” de Huaura, brinda
educacion inicial y pertenece a la Unidad de Gestion Educativa Local N° 09 de Huaura.
Esta Institucion Educativa cuenta con una poblacion escolar de 124 nifios y nifias
matriculados, de los cuales 27 nifios y nifias pertenecen al aula de 5 afios (16 nifias y
11 nifos).

POBLACION

Segun Carrasco (2006), “la poblacion es el conjunto de todos los elementos que forman
parte del espacio territorial al que pertenece el problema de investigacion y poseen
caracteristicas mucho mas concretas que el universo” (p.238). Por consiguiente, para
este estudio en el marco poblacional estuvo conformado por los nifios y nifias de 5
afios del nivel inicial, los cuales suman un total de 27 nifios (16 nifias y 11 nifios),

distribuidos en 02 secciones.
MUESTRA

Como lo refiere Carrasco (2006), “fragmento representativo de la poblacion, que debe
poseer las mismas propiedades y caracteristicas de ella. Para ser objetiva requiere ser
seleccionada con técnicas adecuadas” (p.238). Para la presente investigacion la
muestra quedd conformada por 27 nifios de 5 afios de edad de ambos sexos.

Hernandez citado en Castro (2003), expresa que "si la poblacion es menor a cincuenta

(50) individuos, la poblacién es igual a la muestra” (p.69).

ESTRATO POBLACION MUESTRA
Varones 11 11
Mujeres 16 16
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3.3 OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLES E INDICADORES

Tabla 1: Variable Independiente: Los juegos tradicionales

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Dimensién e Integracion, adaptacion igualdad y 1.2,3,4,5,6
afectiva- convivencia.
emocional e Principal recurso de interaccién social.
¢ Autoconocimiento y conocimiento del
entorno.
e Permite conocer, respetar las normas
e Fomentar la comunicacion, cooperacion
y procesos sociales
e Funcion terapéutica
Dimensién e Transmision de tradiciones y valores. 78
cultural ¢ Imitacion de lo que ve para adaptarse. '

. . e Potenciador de la  imaginacion, | 9 10
Dlme_n3|0n creatividad y distincion entre fantasia y
creativa realidad.

e Entorno ludico
Dimension e Juego manipulativo.

¢ Descentramiento cognitivo

e Dominio del lenguaje.

e Abstraccion del pensamiento.
Dimension o Gran recurso para descubrir sensaciones. 16. 17
sensorial e Exploracion sensoriales y motoras. ,
Dimension e Facilita la adquisicion del esquema | 18, 19
motora corporal.

¢ Relaciones causa-efecto
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Tabla 2: Variable Dependiente: Orientacion espacial

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

Actividades e Motricidad gruesa 19
fisicas » Motricidad fina ’
e Reconoce la posicion dentro —
fuera
e Reconoce los tamafios: grande —
pequefio
e Reconoce los conceptos alto —
bajo
Localizacion  del | ¢ Reconoce las posiciones adelante
cuerpo en el | —atras 3,4,5,6,78,9,10
espacio. e Reconoce la posicion arriba -

abajo

e Reconoce la distancia cerca —
lejos

e Distingue derecha - izquierda

e Reconoce el orden primero —
altimo.

3.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

3.4.1 TECNICAS A EMPLEAR

De acuerdo a Morles (1999), las técnicas son “los procedimientos o conjuntos
estructurados de actividades mediante las cuales se observan hechos de la
realidad, se recogen datos o se analizan los resultados de una investigacion.”
(p. 56). Tomando en consideracion las caracteristicas de esta investigacion, la

técnica que se considerd mas viable fue la encuesta.

Las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos que se emplearon en esta

investigacion fueron las siguientes:

Técnica de Observacion: De acuerdo con Hurtado (2007) “requiere que el

investigador tenga acceso directo al evento en estudio” (p. 424). Esta se registro
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3.4.2

en una ficha de observacion a ser aplicada a los nifios de 5 afios directamente
por la autora.

Técnica de Encuesta: Con el proposito de analizar objetivamente los juegos
tradicionales como estrategia pedagdgica, segun el criterio de la docente.
Mirabal (1992) define a la encuesta como “una técnica que consiste en percibir
y regular sisteméaticamente, directamente o por medio de aparatos, fendbmenos
y conductas de individuos o grupos de individuos, para obtener conocimientos
cientificos”. (p. 123)

Técnica de Fichaje: Se utiliz6 esta técnica para la sustentacion cientifica y
tecnoldgica del problema de investigacion.

DESCRIPCION DE LOS INSTRUMENTOS

Morles (1999) expresa que “los instrumentos son objetos materiales que sirven

para medir las observaciones y/o recopilar datos productos de investigaciones.”

(p. 52).

Con la finalidad de obtener la informacidn necesaria para el desarrollo de esta
investigacion, se aplico un cuestionario con preguntas para aplicar a la docente.
Acerca de este instrumento, Tamayo y Tamayo (1997) establece: “un
cuestionario representa un instrumento que contiene una serie de preguntas las

cuales deben ser respondidas por el entrevistado”. (p. 18).

Ficha de Observacion: Este instrumento se emple6 para recoger informacion

sobre la relacion que pudiera existir entre las variables de estudio.

Cuestionarios: Con la finalidad de conocer la aplicacion de los juegos

tradicionales como estrategia pedagogica en los nifios de 5 afios.

Libreta de notas: En donde se registraron las actividades mas significativas

realizadas en el proceso de la investigacion.

Fichas bibliograficas: Se elaboraron fichas durante el estudio, analisis

bibliografico y documental.
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3.4.3 VALIDEZ

La validez del instrumento se determind por el grado en que mide aquello para
lo cual fue disefiado; en este caso acerca de la relacion entre los juegos
tradicionales como estrategia pedagogica y su relacion con la ensefianza de la
orientacion espacial en los nifios del nivel inicial. En relacién a la validacién

del instrumento, la misma que se realiz6 por los siguientes procedimientos:

a) Validez de Contenido: Corresponde a la revision de la teoria referida a
los juegos tradicionales como estrategia pedagogica y su relacion con la
ensefianza de la orientacion espacial en los nifios. De alli se tomaron
puntos significativos para la elaboracion de los items del instrumento en

cuestion.

b) Juicio de Expertos: Para darle mayor validez a los instrumentos, se
consulté a tres docentes de Educacion para que revisaran el instrumento y
realizaran oportunas correcciones y observaciones sobre el contenido, la
sintaxis, la formulacion de los items, la extension y adecuacion de los

mismos.

c) Prueba Piloto: La aplicacion de esta prueba ayuddé al disefio y
estructuracion del cuestionario y la ficha de observacion a aplicar a la
muestra. La misma, tomo6 en consideracién una muestra de estudiantes,

pertenecientes a la Institucién Educativa en estudio.

3.5 TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION
3.5.1 PROCESAMIENTO MANUAL

El proceso de recoleccidn de datos se realizé a través de un cuestionario como
sefiala Balestrini (2001), “este es un medio de comunicacion escrito y basico,
entre el encuestador y el encuestado, facilita traducir los objetivos y variables
de la investigacion a través de una serie de preguntas particulares, previamente

preparadas de forma cuidadosa, susceptibles de analizar con relacion al
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3.5.2

3.5.3

problema” (p.172). En el presente estudio, como instrumento de recoleccion de

informacion se usé el cuestionario.
PROCESAMIENTO ELECTRONICO

Después de aplicar los instrumentos, para determinar la relacion entre los
juegos tradicionales como estrategia pedagdgica y su relacion con la ensefianza
de la orientacién espacial, se tabuldé con el software Microsoft Excel, se
procedio a la clasificacion de los items, y a la tabulacion de los resultados
utilizando graficos de barra y circulos graficos. Todo esto permitié expresar los
resultados en porcentajes para la descripcion e interpretacion de los datos

obtenidos.

Asimismo, se consideraron los aportes del marco tedrico y los objetivos de la
investigacion para realizar la interpretacion de los resultados y terminar con las

conclusiones y recomendaciones correspondientes.
TECNICAS ESTADISTICAS

Orientado a las medidas de tendencia central por ser descriptiva.
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TITULO SEGUNDO

ASPECTOS PRACTICOS

DE LA INVESTIGACION
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CAPITULO IV

LOS RESULTADOS

4.1 ANALISIS DE RESULTADOS Y DISCUSION DE LOS INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

Los resultados obtenidos de la encuesta, nos llevaron a un analisis critico,
interpretativo y comparativo acerca de los juegos tradicionales y la orientacion

espacial de los nifios de 5 arfios.

Los resultados de cada pregunta se presentaron en cuadros y gréaficos circulares y en
barras. En los cuadros, se mide el porcentaje de las respuestas obtenidas en cada
indicador de las variables siguiendo la escala valorativa. En los graficos circulares se
representa los valores obtenidos en las tablas de la variable independiente; y, en barras
la variable dependiente.

4.1.1 Analisis estadisticos de la VVariable independiente: Los juegos tradicionales.
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Tabla 3: Dimensidn afectiva-emocional

DIMENSIONES / INDICADORES Sl NO

Afectiva-emocional N° % N° %

1. El nifio se integra y adapta con sus | o4 88.9 3 11.1

comparieros.
2. El nifio convive con sus comparieros 27 100 0 0.0
3. El nifio demuestra autoconocimiento y 24 88.9 3 111
conocimiento de su entorno.
4. El nifio respeta las normas 20 74.1 7 25.9

5. ElI nifio fomenta la comunicacion y 18 66.7 9 33.3
cooperacion ' '

6. El niflo fomenta la interaccion social 24 88.9 3 11.1

TOTAL 137 | 84.6 25 154

Figura 2: Dimension afectiva-emocional

NO; 15.40%

SI; 84.60%

Fuente: Elaboracion propia.
INTERPRETACION

En la figura anterior, observamos que, de acuerdo a los valores obtenidos, el
84.60% demuestran su capacidad de adaptacion afectiva emocional al
participar en los juegos tradicionales; mientras que el 15.40%, aun les falta
fortalecerla.
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Tabla 4: Dimensién cultural

DIMENSIONES / INDICADORES Sl NO
Dimension cultural N° % N° %
7. El nifio emite valores. 20 | 741 7 25.9
8. El nifio imita lo que ve para adaptarse. 22 | 815 5 18.5

TOTAL 42 | 778 | 12 22.2

Figura 3: Dimensién cultural

NO; 22.20%

SI; 77.80%

Fuente: Elaboracion propia.

INTERPRETACION

En la figura anterior, observamos que, de acuerdo a los valores obtenidos, el
77.80% demuestran su capacidad de adaptacion en valores al participar en los
juegos tradicionales; mientras que el 22.20%, aun les falta fortalecerla.
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Tabla 5: Dimensién creativa

DIMENSIONES / INDICADORES Sl NO

Dimension creativa N° % N° %

9. EI nifio potencia su imaginacion,
creatividad y distincion entre fantasia y | 18 | 66.7 9 33.3
realidad.

10.El nifio disfruta su entorno lidico 27 100 0 0.0
TOTAL 45 83.4 9 16.6

Nota: Elaboracion propia.

Figura 4: Dimension creativa

NO;
16.60%

SI; 83.40%

Nota: Elaboracién propia.

INTERPRETACION

En la figura anterior, observamos que, de acuerdo a los valores obtenidos, el
83.40% demuestran su capacidad creativa al participar en los juegos

tradicionales; mientras que el 16.60%, aun les falta fortalecerla.
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Tabla 6: Dimension cognitiva

DIMENSIONES / INDICADORES Sl NO

Dimensidn cognitiva N° % N° %

11.El nifio conoce y respeta las reglas del juego | 9o 81.5 5 185
manipulativo. ' '

12.El nifio conocer y respeta las reglas del | o 741 7 25.9
juego simbdlico. ' '

13.El nifio tiene dominio del lenguaje 19 70.4 8 29.6
14.El nifio piensa antes de actuar 16 59.3 11 40.7
TOTAL 77 71.3 31 28.7

Nota: Elaboracion propia.

Figura 5: Dimension cognitiva

INO; 28.70%

SI; 71.30%

Nota: Elaboracion propia.

INTERPRETACION

En la figura anterior, observamos que, de acuerdo a los valores obtenidos, el
71.30% demuestran sus habilidades cognitivas al participar en los juegos
tradicionales; mientras que el 28.70%, adn les falta fortalecerlas.
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Tabla 7: Dimension sensorial

DIMENSIONES / INDICADORES SI NO
Dimension sensorial N° % N° %
15.El nifio descubre sensaciones. 22 81.5 5 18.5
16.!EI nifio usa sus sentidos al momento de | o 100 0 0.0

jugar

TOTAL 49 90.8 5 9.2

Nota: Elaboracion propia.

Figura 6: Dimension sensorial

SI; 90.80%

Nota: Elaboracion propia.

INTERPRETACION

En la figura anterior, observamos que, de acuerdo a los valores obtenidos, el
90.80% demuestran sus habilidades sensoriales al participar en los juegos

tradicionales; mientras que el 9.20%, aun les falta fortalecerlas.
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Tabla 8: Dimensién motora

DIMENSIONES / INDICADORES SI NO
Dimension motora N° % N° %
17.El nifio utiliza su esquema corporal. 27 100 0 0.0

18.El nifio relaciona su cuerpo con el

23 85.2 4 14.8
pensamiento

TOTAL 50 | 92.6 4 7.4

Nota: Elaboracion propia.

Figura 7: Dimension motora
NO; 7.40%

SI; 92.60%

Nota: Elaboracion propia.

INTERPRETACION

En la figura anterior, observamos que, de acuerdo a los valores obtenidos, el
92.60% demuestran su capacidad motora al participar en los juegos
tradicionales; mientras que el 7.40%, aun les falta fortalecerla.
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41.2

Anélisis estadisticos de la VVariable dependiente: Orientacion especial

Tabla 9: Actividades fisicas.

DIMENSIONES / INDICADORES Si NO
Actividades fisicas N° % N° %
1. Reall_za_l actividades para desarrollar su 23 852 4 148
Motricidad gruesa
2. Reall_za_l actlv_ldades para desarrollar su 20 | 741 7 259
Motricidad fina
TOTAL 43 79.7 11 20.3
Nota: Elaboracion propia.
Figura 8: Actividades fisicas
90.00% I
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% NO; 20.30%
20.00%
0.00%
ST NO
Nota: Elaboracion propia.
INTERPRETACION

En la figura, vemos que, del total de estudiantes el 79.70% realizan actividades

para desarrollar su motricidad fina y gruesa; mientras que, el 20.30% auln les

falta mayor apoyo.
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Tabla 10: Localizacion del cuerpo en el espacio.

DIMENSIONES / INDICADORES SI NO
Localizacion del cuerpo en el espacio N° % N° %
3. Reconoce la posicion dentro — fuera 22 815 5 18.5
4. Reconoce los tamafios: grande — 97 100 0 0.0

pequefio '
5. Reconoce los conceptos alto — bajo 27 100 0 0.0
6. Reconoce las posiciones adelante — 93 852 4 148
atras ' '
7. Reconoce la posicion arriba - abajo 27 100 0 0.0
8. Reconoce la distancia cerca — lejos 22 815 5 18.5
9. Distingue derecha - izquierda 19 70.4 8 29.6
10. Reconoce el orden primero — ultimo. | 22 815 5 18.5
TOTAL 189 | 87.5 27 125

Nota: Elaboracion propia.

Figura 9: Localizacidn del cuerpo en el espacio

100.00%
90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%

SI; 87.50%

NO; 12.50%

Nota: Elaboracion propia.

INTERPRETACION

NO

En la figura, vemos que, del total de estudiantes el 87.50% demuestran sus

habilidades de localizacion del cuerpo en el espacio; mientras que, el 12.50%

aun les falta fortalecerlas.
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Tabla 11: Resumen Juegos Tradicionales

ITEM INFLUYE NO INFLUYE
Dlme_nS|on Afectiva- 84 60% 15.40%
emocional
Dimensién cultural 77.80% 22.20%
Dimension creativa 83.40% 83.40% 16.60% 16.60%
Dimensidn cognitiva 71.30% (23) 28.70% )
Dimensién sensorial 90.80% 9.20%
Dimensién motora 92.60% 7.40%

Nota: Elaboracién propia.

INTERPRETACION

En la tabla, vemos que, del total de nifios el 83.40% demuestran sus diversas
habilidades en el desarrollo de los juegos tradicionales; mientras que, el 16.60%

aun les falta fortalecerlas.

Tabla 12: Resumen Orientacion Espacial

ITEM INFLUYE NO INFLUYE

Actividades fisicas 79.70% | g3 60% 20.30% | 16.40%

Localizacion del cuerpo
en el espacio
Nota: Elaboracion propia.

87.50% | (23) 1250% | 4

INTERPRETACION

En la tabla, vemos que, del total de nifios el 83.60% demuestran tener habilidades
de orientacion espacial; mientras que, el 16.40% aun les falta fortalecer estas
habilidades.
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4.1.3 Prueba de Hipotesis
HIPOTESIS GENERAL
Hipétesis Nula (Ho)

Los juegos tradicionales y el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa”

Huaura, son independientes.
Hipotesis Alterna (HI)

Los juegos tradicionales y el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios
de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa”

Huaura, son dependientes.

Regla para contrastar hipétesis

Si Valor % < 50%, se acepta la Ho. Si Valor % > 50%, se rechaza Ho.

Al comparar los resultados presentados, se prueba la hipotesis planteada: Si los
juegos tradicionales se relacionan significativamente con el desarrollo de la
orientacion espacial, serd beneficioso para los nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” Huaura, puesto que se habra
detectado uno de los recursos que benefician el desarrollo integral de los nifios

y de este modo establecer estrategias para aprovechar esta situacion.
La hipotesis que se va a demostrar es:

La hipotesis Nula (Ho) planteada significa que NO hay relacion entre los
juegos tradicionales y el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios de 5

anos.

La Hipotesis Alternativa (H1) planteada significa que Sl hay relacion entre
los juegos tradicionales y el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios

de 5 anos.
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Al presentar los resultados observamos que el porcentaje de tabulacién de las
variables: los juegos tradicionales y el desarrollo de la orientacion espacial de
los nifios de 5 afios, pasan el 50% de las respuestas, entonces, se rechaza la
hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipotesis Alternativa (Hi): Los juegos
tradicionales y el desarrollo de la orientacion espacial, son dependientes.
Significa que, si hay dependencia entre LOS JUEGOS TRADICIONALES Y
EL DESARROLLO DE LA ORIENTACION ESPACIAL DE LOS NINOS
DE 5 ANOS, con lo que queda demostrada la hipétesis de la tesis.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

PRIMERA HIPOTESIS ESPECIFICA

Los juegos tradicionales como estrategia pedagdgica influyen

significativamente en las actividades fisicas de los nifios de 5 afios.

Esta hipotesis se prueba con el consolidado de las variables, puesto que los
resultados demuestran influencia de los juegos tradicionales en las actividades
fisicas (79.70%) de los nifios de 5 afios, lo que representa la mayoria de los

integrantes de la muestra.

SEGUNDA HIPOTESIS ESPECIFICA

Los juegos tradicionales como estrategia pedagdgica influyen
significativamente en la localizacion del cuerpo en el espacio de los nifios de 5

anos.

Esta hipotesis se prueba con el consolidado de las variables, puesto que los
resultados demuestran influencia los juegos tradicionales en la localizacion del
cuerpo en el espacio (87.50%) de los nifios de 5 afios, lo que representa la

mayoria de los integrantes de la muestra.
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4.1.4 Discusion de los resultados

A partir de los resultados de esta investigacion se ha podido llegar a la
conclusion: que los juegos tradicionales como estrategia didactica influye
significativamente en el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios de 5
afios en estudio, puesto que, el andlisis de los resultados expuestos permite
concluir que la mayoria de nifios demostraron sus habilidades matematicas en

el aula.

De acuerdo a lo enunciado en los objetivos de nuestro trabajo, la experiencia
realizada con los nifios y nifias permitio analizar los juegos tradicionales como
estrategia didactica, y se puede afirmar que tiene mucha influencia en el
desarrollo de la orientacidn espacial de los nifios, siendo importante analizar
estos resultados para aplicar esta estrategia y garantizar el aprendizaje de los

nifnos.

Estos resultados se sustentan, con los presentados por Camacho (2014) quien
sefiala que la mayoria de los alumnos han llegado a comprender las reglas y
normas de los juegos tradicionales, teniendo algunas dificultades en ciertos
juegos que eran desconocidos para ellos y, por lo tanto, no han llegado
realmente a comprender sus reglas. Por ello, el objetivo que nos proponiamos
inicialmente acerca de extraer unas conclusiones ha sido conseguido. Plazas y
Ramirez (2014) destacan la contribucién de los juegos tradicionales en el
desarrollo motor de los alumnos. En el amplio sentido de la palabra si, si son
acordes para las clases de educacion fisica y aln méas que necesarios para el
desarrollo motriz de los educandos. Aristizabal, Colorado y Gutiérrez (2016)
obtuvieron en su investigacién el fortalecimiento del pensamiento numérico en
las cuatro operaciones basicas, en los estudiantes de grado quinto de la
Institucion Educativa Henry Marin Granada del municipio de Circasia en el
departamento del Quindio. Asimismo, Amada (2015) concluyeron que la
estrategia de juegos tradicionales es una forma de desarrollar la matemaética de
manera divertida, porque involucra a los nifios en actividades ludicas y
agradables. Ademaés, ensefian a conocer y transmitir las costumbres y
tradiciones de la comunidad. Chuquimantari (2015) en su investigacion

comprueban que el juego es una estrategia, la cual nos sirve como una
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herramienta para que los estudiantes aprendan a resolver situaciones
probleméticas sobre las matematicas de una forma divertida. Desarrollando
habilidades y destrezas matematicas, y, finalmente, Boggio y Omori (2017)
consideran que las sesiones de psicomotricidad alternativa que se llevan a cabo
en la institucion educativa, permiten la interiorizacion de las nociones
espaciales a través de la vivencia corporal, y las de mayor presencia en los

nifios fueron arriba-abajo, dentro fuera, cerca-lejos y alto-bajo.

De acuerdo a los datos anteriormente presentados se puede determinar que la
hipétesis de investigacion planteada: Existe relacion significativa entre los
juegos tradicionales y el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa en estudio, se acepta por las siguientes razones:

Al comparar los resultados obtenidos a través de los instrumentos utilizados en
esta investigacion, como la encuesta aplicada a los nifios y nifias, se obtuvieron
los datos respecto al desarrollo de los juegos tradicionales como estrategia
didactica (83.40%) y su influencia en el desarrollo de la orientacion espacial
de los nifios de 5 afios, evidenciado por los buenos resultados obtenidos por la

mayoria de ellos.

En referencia al desarrollo de la orientacion espacial de los nifios de 5 afios, se
obtuvo que el 79.70% realizan las actividades fisicas y el 87.50% desarrollan

habilidades de focalizacion del cuerpo en el espacio.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Después de haber realizado el analisis e interpretacion de los resultados de la

investigacion realizada, se emite las siguientes conclusiones.

a)

b)

d)

El andlisis de los resultados nos permite aceptar la hipotesis de la investigacion,
es decir, que si existe relacion significativa entre los juegos tradicionales y el
desarrollo de la orientacion espacial de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 461 “Medallita Milagrosa” Huaura. Al tabular la variable
independiente y compararlo con los resultados académicos, obtuvimos que

superan el 50%, lo que comprueba que si hay relacién entre dichas variables.

En referencia al desarrollo del trabajo pedagogico con los juegos tradicionales,
se obtuvo buenos resultados en las dimensiones afectiva-emocional (84.60%),
cultural (77.80%), creativa (83.40%), cognitiva (71.30%), sensorial (90.80%) y
motora (92,60%)

Respecto a las hipdtesis especificas, los resultados demuestran un buen nivel,
tanto en las actividades fisicas (79.70%) y las de localizacion del cuerpo en el
espacio (87.50%)

La investigacion motiva a los docentes de los niveles basicos a tomar conciencia
de la forma en que vienen aplicando las actividades ludicas en el proceso de
ensefianza de las diversas areas, por lo tanto, estamos llamados a utilizar los
recursos de vanguardia y hacer frente a los retos que tiene planteada la educacion

actual.
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5.2 RECOMENDACIONES

Producto del estudio realizado, es necesario proponer algunas recomendaciones que

estén dirigidas a garantizar el desarrollo de la orientacion espacial de los nifios de 5

afos, a continuacién, se mencionan:

a)

b)

d)

Existe relacion significativa entre los juegos tradicionales y el desarrollo de la
orientacion espacial de los nifios de 5 afios, se recomienda reflexionar y
replantear las estrategias para mejorar y garantizar el mejor desarrollo integral

de los nifios y nifas.

Informar a los diversos sectores educativos los resultados obtenidos, para tomar
decisiones sobre la aplicacion de aspectos puntuales para el logro de mejores

resultados académicos de los nifios y nifias desde los niveles basicos.

Se debe utilizar siempre los recursos didacticos adecuados y significativos para
los nifios y nifias, que contribuyan a lograr su motivacion antes y durante todo el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Seria importante que investigaciones relacionados a nuestro tema puedan ser
ampliadas y profundizadas de tal manera que se obtengan resultados y
propuestas orientadas a garantizar el desarrollo integral de los nifios y nifias en

otras areas y contextos.
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ANEXO 01
CUESTIONARIO

JUEGOS TRADICIONALES

Dimension afectiva-emocional

Sl

%

NO

%

El nifio se integra y adapta con sus compareros.

El nifio convive con sus compafieros

El nifio demuestra autoconocimiento y conocimiento de su entorno.

El nifio respeta las normas

El nifio fomenta la comunicacion y cooperacion

2 IS F e I e

El nifo fomenta la interaccion social

Dimensioén cultural

7. El nifo emite valores.

8. El nifio imita lo que ve para adaptarse.

Dimension creativa

9. El nifio potencia su imaginacion, creatividad y distincion entre
fantasia y realidad.

10.El nifio disfruta su entorno lidico

Dimensién cognitiva

11.El nifio conoce Yy respeta las reglas del juego manipulativo.

12.El nifio conocer y respeta las reglas del juego simbdlico.

13.El nifio tiene dominio del lenguaje

14.El nifio piensa antes de actuar

Dimensién sensorial

15.El nifio descubre sensaciones.

16.El nifio usa sus sentidos al momento de jugar

Dimensiéon motora

17.El nifio utiliza su esquema corporal.

18.El nifio relaciona su cuerpo con el pensamiento
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ANEXO 2:

FICHA DE OBSERVACION: Orientacion espacial

DIMENCIONES/INDICADORES

Siempre

A veces

Nunca

Actividades fisicas

1. Realiza actividades para desarrollar su Motricidad
gruesa

2. Realiza actividades para desarrollar su Motricidad
fina

Localizacion del cuerpo en el espacio.

3. Reconoce la posicion dentro — fuera

4. Reconoce los tamafios: grande — pequefio

5. Reconoce los conceptos alto — bajo

6. Reconoce las posiciones adelante — atras

7. Reconoce la posicion arriba - abajo

8. Reconoce la distancia cerca — lejos

9. Distingue derecha - izquierda

10. Reconoce el orden primero — Gltimo.
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ANEXO 3

MATRIZ DE CONSISTENCIA

] . VARIABLES E DISENO DE METODOS Y POBLACION
TITuLo PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES INVESTIGACION TECNICAS Y MUESTRA
LOS JUEGOS PROBLEMA | OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLE INVESTIGACION | METODO: | ALUMNOS:
TRADICIONALES | GENERAL GENERAL GENERAL INDEPENDIENTE | Descriptivo Cientifico Poblacion:
COMO ¢De qué manera | Conocer la |Los juegos | JUEGOS 27
ESTRATEGIA ?nfluyen los ?nfluencia de los tradiciorlalesoI cor_no TRADICIONALES DISERO TECNICAS: Muestra: 27
‘ Juegos Juegos estrategia pedagogica | Dimension
PEDAGOGIA . o . . . .
tradicionales tradicionales como |influyen afectiva-emocional go N Fichaje
PARA LA como  estrategia | estrategia significativamente en | Dimension cultural Xperimenta Observacion
ENSENANZA DE |pedagdgica para la | pedagégica para la |la ensefianza de la | Dimension creativa Encuestas
LA en§eﬁan?a de la en_seﬁan.za de la orlentacllén espacial | pimension
i orientacion orientacion en los nifios de 5 afios | cognitiva
ORIENTACION espacial en los |espacial en los(de la Institucion | pimension
ESPACIAL EN nifios de 5 afios de | nifios de 5 afios de |Educativa Inicial N° | sensorial
LOS NINOSDE5 |12 Institucion | la Institucion (461 “Medallita | pimensién motora
ARIOS DE LA Educativa Inicial | Educativa Inicial |Milagrosa” -Huaura.
N° 461 “Medallita | N° 461 “Medallita
INSTITUCION Milagrosa” - | Milagrosa” -
EDUCATIVA Huaura? Huaura.
INICIALN®461 | pROBLEMAS | OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE INSTRUMENTOS
“MEDALLITA ESPECIFICOS | ESPECIFICOS | ESPECIFICAS DEPENDIENTE Fichas
» ) _ ORIENTACION bibliograficas
MILAGROSA ¢De qué manera | Determinar cual es | Los juegos | topaciAL J
HUAURA. influyen los | la influencia de los | tradicionales como
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juegos
tradicionales
como estrategia
pedagoOgica para
las  actividades
fisicas de los
nifios de 5 afos?

¢De qué manera
influyen los
juegos
tradicionales
como estrategia
pedagdgica para
la localizacion del
cuerpo  en el
espacio de los
nifios de 5 afos?

juegos
tradicionales como
estrategia
pedagogica en las
actividades fisicas
de los nifios de 5
anos.

Conocer cual es la
influencia de los
juegos
tradicionales como
estrategia
pedagdgica en las
actividades fisicas
de los nifios de 5
anos.

estrategia
pedagogica influyen
significativamente en
las actividades fisicas
de los nifios de 5
anos.

Los juegos
tradicionales como
estrategia

pedagogica influyen
significativamente en
la localizacion del
cuerpo en el espacio
de los nifios de 5
anos.

Actividades
fisicas
Localizacién del

cuerpo  en el
espacio.

Cuaderno de
campo.

Cuestionarios
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