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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado: “LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Y APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS ALUMNOS DEL
2° GRADO DE LA LE 20786 VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE,
VILCAHUAURA 2014”, es un trabajo de investigacion para obtener la licenciatura

en Educacion Primaria y Problemas de Aprendizaje.

La metodologia que se empleo se encuentra dentro de la investigacion bésica es de
tipo Basico, de nivel descriptivo, correlacional, no experimental y la hipdtesis
planteada fue: “Existe una relacion directa entre las estrategias didacticas y el logro
del aprendizaje en el &rea de matemaética en los alumnos del 2° grado de la I.E. 20786
Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014”. Para la investigacion, la poblacion
en estudio estuvo definida por 27 estudiantes. En la investigacion se determind el
uso de una muestra censal igual a la poblacion. El instrumento principal que se
empleo en la investigacion fue el cuestionario, que se aplico a la primera y segunda
variable. Los resultados evidencian que existe una relacién directa y significativa
entre las estrategias didacticas y el logro del aprendizaje en el area de matematica en
los alumnos del 2° grado de la Institucion Educativa “Villa de Cristo” de la UGEL
N° 01 del distrito de Villa el Salvador, periodo 2014, debido a que el valor p del Chi-
cuadrado es menor a la prueba de significancia (p=0.000<=0.05) y a la correlacion

de Spearman que muestra un 0.811 de muy buena asociacion.

La autora

Palabras claves: estrategias, aprendizaje, didactica.



ABSTRACT

This research work entitled: "TEACHING STRATEGIES AND LEARNING IN THE
AREA OF MATHEMATICS IN THE STUDENTS OF THE 2nd GRADE OF IE 20786
VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE, VILCAHUARA 2014", is a research project to

obtain a degree in Primary Education and Learning Problems.

The methodology used is within basic research is Basic, descriptive level, correlational,
not experimental and the hypothesis was: "There is a direct relationship between teaching
strategies and achievement of learning in the area of mathematics in the students of the
2nd grade of the IE 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014 ". For the
investigation, the study population was defined by 27 students. In the investigation, the
use of a census sample equal to the population was determined. The main instrument that
was used in the investigation was the questionnaire, which was applied to the first and
second variables. The results show that there is a direct and significant relationship
between the teaching strategies and the achievement of learning in the area of
mathematics in the 2nd grade students of the Educational Institution "Villa de Cristo™ of
the UGEL N ° 01 of the Villa district. EI Salvador, period 2014, because the p-value of
the Chi- square is less than the significance test (p = 0.000 <= 0.05) and the Spearman
correlation that shows a 0.811 of very good association.

The author

Keywords: strategies, learning, didactics
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

1.1.1. Descripcion de la realidad problematica

En el segundo grado de primaria los nifios de 7 afios constituyen una etapa
muy importante ya que comparten activamente lo aprendido para llegar

preparados a etapa simbdlica.

Estos procesos ayudan al ser humano a interpretar la realidad e ir

apropiandose del mundo en el que vive.

En los Gltimos afios han surgido investigaciones en el campo de la
matematica las cuales posibilitan la conexién de las ideas matematicas con
intereses y experiencias del estudiante. El desarrollo de estos procesos

permita al docente plantear desafios con la realidad del nifio.

Para esto debe de proponer el trabajo interactivo con material concreto. A
nivel de la LE 20786 VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE,
VILCAHUARA 2014, los nifios del segundo grado presentan dificultades
para resolver problemas cotidianos relacionados a nociones matematicas si
bien pueden identificar el antecesor y el sucesor de los nimeros, pueden
reconocer nimeros hasta de 3 cifras, como interpretar relaciones de mayor
y menor , todavia encontramos dificultad al momento de calcular situacién
que dificultara llegar a la abstraccién, entonces al relacionar con su vida
cotidiana tendran dificultades al realizar actividades matematicas pudiendo
ser su causa de origen el desinterés o el miedo a equivocarse por una
deficiente aplicacion y o desconocimiento por parte del docente sobre las

estrategias didacticas en el marco de un enfoque metodologico pertinente.



Pero como ocurre en los demas campos, la representacion matematica exige
la intervencion planificada del profesor quien apoyandose en la curiosidad
y en la actividad del nifio proporciona ayuda para que su actuacion vaya
pasando del nivel de la representacion simbdlica a la abstraccion y luego

al de la expresién con un lenguaje adecuado.

Gracias a la intervencion del profesor, el nifio desarrollara su pensamiento
matematico y razonamiento ldgico planificando, planteando y resolviendo
con actitud analitica los problemas de su realidad en forma gradual y

sistemaética.

Los nifios observan y exploran su entorno estableciendo relaciones entre
ellos, actividades concretas: uso de material, participando en juegos
didacticos y en actividades productivas, elaborando esquemas gréaficos,
dibujos entre otros.

Estas interacciones permitiran plantear hipdtesis encontrar regularidades,
hacer transferencias, establecer generalizaciones, representar y evocar

aspectos diversos de la realidad.

Por lo fundamentado anteriormente es que se plantea diversas situaciones
problematicas sobre la aplicacidn de las estrategias didacticas especificas
para lograr la mejora del logro del aprendizaje en el area de matematica de

la cual es el punto de partida de la investigacion.

1.1.2. Formulacion del problema

1.1.2.1.Problema general:
¢Coémo se relaciona las estrategias didacticas y el logro del aprendizaje en
el area de matematica en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E.
20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014?

1.1.2.2. Problemas especificos:

¢Cudl es el grado de relacién que existe entre la organizacion de la
ensefianza y el logro del aprendizaje en el area de matematica en los
estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de
la Torre, Vilcahuaura 20147
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¢Cdmo se relaciona la metodologia desarrollada por la docente y el logro
del aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del 2° grado de
primaria de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014?

¢Cdmo se relacionan los recursos empleados por la docente y el logro del
aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del 2° grado de
primaria de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014?

1.2. Obijetivos de la investigacion

1.2.1.Objetivo general

Determinar la relacién entre las estrategias didacticas y el logro del
aprendizaje en el area de matemaética en los estudiantes del 2° grado de
primaria de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.

1.2.2. Objetivos especificos

Analizar el grado de relacién que existe entre la organizacion de la
ensefianza de la docente y el logro del aprendizaje en el éarea de
matematicas en los estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E. 20786

Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Explicar la relacion que existe entre la metodologia desarrollada por la
docente y el logro del aprendizaje en el area de matematica en los
estudiantes del 2° grado de primaria de la I.E. 20786 Victor Raul Haya
de la Torre, Vilcahuaura 2014

Determinar la relacion entre los recursos empleados por la docente y el
logro del aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del 2°
grado de primaria de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre,
Vilcahuaura 2014,
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1.3. Justificacién de la investigacion

La presente investigacion tiene relevancia porque permitira al docente identificar
los problemas que existen en el proceso del aprendizaje en el area de matematica
respecto a la aplicacién de una adecuada estrategia didactica por parte de los
docentes la cual revierta al logro de las capacidades matematicas.

Los estudiantes del 2° grado de acuerdo al D.C.N deben lograr: Numero relaciones
y operaciones, geometria y medicion, estadistica, para lograr ello es necesario
conocer y aplicar diversas estrategias didacticas ligadas al aprendizaje de la
matematica como por ejemplo el juego didactico, trabajo en grupo colaborativo,

métodos de proyectos, talleres educativos, técnica de la pregunta, etc.

Los resultados de la investigacion nos permitira relacionar las variables estrategias
didacticas y el logro del aprendizaje del &rea de matematica, de tal manera hacer
las propuestas correspondientes hacia la mejora del aprendizaje beneficiando a los
estudiantes y docentes de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura
2014,

1.4 Delimitaciones del estudio.

a. Delimitacion temporal
Toda vez que la investigacion debio ser desarrollada, aplicada e interpretada
por las investigadoras, quien, a su vez, tenia que desempefiar un trabajo en un
horario laboral rigido, generé que la disponibilidad de tiempo sea limitada. Sin
embargo, la disposicion a cumplir con la investigacion hizo que se coordinaran
horarios y espacios ademas de la ayuda de otros colegas para superar esta

limitacion.

c. Limitados medios econOmicos
La ejecucidn de la investigacién demand6 una inversion econdmica que, dada
su caracteristica de autofinanciada por el propios investigador, tuvo ciertas
limitaciones. A pesar de ello y, considerando la necesidad de aplicarla, se pudo

costear los gastos asumiendo los gastos con ahorros personales.

12



1.5 Viabilidad del estudio.

1.5.1 Evaluacion Técnica

En esta investigacion de tesis se consideraron los elementos necesarios para
su desarrollo, de acuerdo a lo establecido por la Facultad de Educacion de la

Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion de Huacho.

1.5.2 Evaluacion Ambiental

Debido a su naturaleza de investigacion descriptiva netamente académica, no
ha generado impacto ambiental negativo en ninguno de los componentes del

ecosistema.

1.5.3 Evaluacion Financiera

El presupuesto de la investigacion y su financiamiento estuvo debidamente
garantizado por la investigadora.

13



CAPITULO 1I
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes del estudio
2.1.1. Antecedentes relacionados con la investigacion
Internacionales

Camacho, J., Gaibor, E. (2011) “La aplicacion de estrategias metodologicas
en matematica por parte de los docentes para el desarrollo del pensamiento
I6gico de los nifios y nifias de los sextos y septimos afios de la educacion
bésica de la Escuela Ramon Moncayo Benitez durante el periodo 2009-
20107, presentada para la Universidad Estatal San Miguel de Bolivar -
Ecuador. De tipo descriptiva — explicativo, llegando a la siguiente

conclusioén:

- Analizando los resultados estadisticos obtenidos se verifica que los
estudiantes reciben aun clases tradicionales limitando asi el desarrollo

de destrezas como es el razonamiento logico.

- El proceso de ensefianza aprendizaje ha confrontado serios problemas
debido a que su instruccion se viene realizando en forma abstracta, la
metodologia utilizada no es la adecuada, el aprendizaje de la misma se
ha constituido en la repeticion de conocimientos, aplicacion de formas
mecénicas que no permiten llegar al resultado correcto. Esto ha traido
como consecuencia el desperdicio de la capacidad de razonamiento y la
virtud creadora del educando lo cual se evidencia en su capacidad de

resolver algun problema que se le presente de forma diferente.

- La poca aplicacion de estrategias metodologicas, conocimiento de las
mismas asi como la de la utilizacion de los recursos didacticos en las
clases de matematicas siguen y seguiran limitando el desarrollo del

razonamiento 16gico en los estudiantes de la escuela “Ramoén Moncayo
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Benitez”. Debido a esto hay poco interés de los mismos por esta area

tan importante para el desenvolvimiento en la vida.

- Los docentes estan conscientes que es fundamental la planificacion de
estrategias para viabilizar el estudio del area, lo mismo que lograra una

mejor asimilacion, y desempefio de sus alumnos.

Vicente, D., Polanco, M., Toribio, R. (2008) “Estrategias metodologicas

3

utilizadas para la ensefianza de las matematicas “ presentada para la
Universidad Eugenio Maria de Hostos — Republica Dominicana,
investigacion de tipo descriptivo luego de haber concluido todas las
estrategias hechas a estudiar, profesor, alumnos, psicélogos, padres, sobre
lo que es el tema de las estrategias metodoldgicas para la ensefianza .
Culminamos diciendo que los docentes pongan en practica el manejo de las
estrategias, ya que estas son importantes para el desarrollo de las
actividades, y ademas, proporcionan un mejor aprendizaje. Asi, que
esperamos que los docentes tengan siempre presente que es de suma
importancia aplicar bien las estrategias para que sus alumnos tengan un buen

aprendizaje significativo.

Nacionales

Spettia, A. (2011) “Actitudes hacia el aprendizaje de las matematicas,
habilidades matematicas y los intereses para su ensefianza en estudiantes
de educacion primaria” de la UNMSM”, Tesis presentada para la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos. Tesis de tipo descriptiva —

explicativo, llegando la autora a las siguientes conclusiones:

Los puntajes de las actitudes hacia el aprendizaje de la matematica guardan
correlacion con los puntajes de los intereses para la ensefianza de la
matematica.

Los puntajes de las habilidades 16gico matematicas presentan correlacion

con los puntajes de las actitudes para el aprendizaje de la matematica.

15



Los puntajes de las habilidades 16gico matematicas presentan correlacion
con los puntajes de los interés para la ensefianza de la matematica.

Los puntajes de las actitudes hacia el aprendizaje de la matematica de los
estudiantes con altos intereses para la ensefianza de las matematicas difieren
de los estudiantes con bajo intereses para la ensefianza de la matematica.
Los puntajes de las actitudes hacia el aprendizaje de la matemaética de los
estudiantes con altas habilidades 16gico matematicas plantean diferencias en
los estudiantes con bajas habilidades I6gico matematicas.

Huaman, D. (2009) “Participacion de los padres en la vida escolar de sus
hijos con bajo y alto nivel de aprendizaje en el area de l16gico matematico”,
Tesis presentada para la Universidad Nacional de Educacién Enrique
Guzman y Valle. Investigacion de tipo descriptivo — explicativo y

transaccional, llegando la autora a las siguientes conclusiones:

En términos generales, la participacion de los padres en la vida escolar de
sus hijos influye significativamente en el bajo o alto nivel de aprendizaje
en el area de 16gico matematico.

La participacion de los padres de familia en las tareas escolares de sus hijos
influye significativamente en el bajo o alto nivel de aprendizaje en el area
de l6gico matematico.

La relacion entre los padres de familia o sus hijos influye significativamente
en el bajo y alto nivel de aprendizaje en el area de l6gico matematico.

La participacion de los padres de familia en el logro de objetivos de sus hijos
influye significativamente en el bajo o alto nivel de aprendizaje en el &rea
de l6gico matematico.

La relacion de los padres de familia y el profesor de sus hijos influye
significativamente en el bajo o alto nivel de aprendizaje en el area de ldgico
matematico.

La participacion de los padres de familia en las actividades extraescolares
de sus hijos influye significativamente en el bajo o alto nivel de aprendizaje

en el area de I6gico matematico.
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El cuestionario de participacién de padres de familia posee, de acuerdo a sus
indices de validez y confiabilidad obtenidos, condiciones psicométricas que

lo hacen idéneo para su aplicacion a la muestra.

Ramirez, M. (2007) “Estrategias didacticas para la ensefianza de las
matematicas centrada en la resolucién de problemas.” Tesis presentada
para la Universidad Nacional Mayor de San Marcos. Investigacion de tipo
descriptiva — explicativo, y para la recogida de datos utilizo la autora un
cuestionario a una muestra de 72 estudiantes, llegando a las siguientes
conclusiones:

Se ha comprobado que el método de analisis de problemas y el uso de
estrategias didacticas propuestos en el curso Didactica de la Matematica Ill,
para abarcar diversos campos de problemas sugeridos en el disefio
curricular, posibilita un rendimiento mas alto en la resolucion de problemas
y que con los ejercicios propuestos se ha dado un grado de asimilacién

adecuado de las técnicas y sugerencias recomendadas.

Montalvo, A. (2011) Estrategias didacticas del docente y el aprendizaje de
los estudiantes en el area de matematica del primer grado de secundaria en
la Institucion Educativa N° 6069 Pachacutec del distrito de Villa el
Salvador, Region Lima.

Se pudo analizar el problema ;Cuél es la relacién que existe entre la
estrategia didactica del docente y el aprendizaje de los estudiantes en el area
de matematica del primer grado de secundaria en la Institucion Educativa
N° 6069 Pachacutec del distrito de Villa el Salvador, Region Lima, 2011?
El estudio fue realizado en el enfoque cuantitativo, con estudio de tipo
correlacional, con disefio de investigacion descriptivo correlacional, con una
muestra de 85 estudiantes del primer grado de educacion secundaria a
quienes se les administr6 una encuesta para recabar sus impresiones
respecto a las estrategias didacticas del docente y el test de aprendizaje en
el area de matematica.

La informacion obtenida a través de datos fueron recopilados en la
investigacion que fueron analizados utilizando procedimientos de la

estadistica descriptiva correlacional.
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Se concluye que las estrategias del docente tuvieron como relacién
significativa positiva con el aprendizaje de los estudiantes en el area de
matematica del primer grado de secundaria, aceptandose la hipotesis

planteada en el estudio de investigacion.

2.2. Bases gnoseologicas o cientificas

2.2.1. Estrategia didactica

2.2.1.1 Definicién de Didéactica

El término Didactica proviene del verbo “didaskein”, que significa
ensefar, instruir, explicar. Es una disciplina pedagdgica centrada en el
estudio de los procesos de ensefianza aprendizaje, que pretende la
formacion y el desarrollo instructivo- formativo de los estudiantes. Busca
la reflexion y el andlisis del proceso de ensefianza aprendizaje y de la

docencia.

Junto a la pedagogia, busca la explicacion y la mejora permanente de la
educacion y de los hechos educativos. Ambas, pretenden analizar y
conocer mejor la realidad educativa en la que se centran como disciplina.
La didactica trata de intervenir sobre una realidad que se estudia.
(Hernéandez, F. 2001:123)

Juan Amos Comenio fue quien acufié la palabra didactica en su obra
"Didactica Magna", desarrollada en 1657. Estd vinculada con otras
disciplinas pedagdgicas como, por ejemplo, la organizacion escolar y la
orientacion educativa, la didactica pretende fundamentar y regular los
procesos de ensefianza y aprendizaje segun Hernandez, F.(2001)quien

sostiene a la vez que los componentes que actdan en el acto didactico son:
o El docente o profesor

o El discente o estudiante
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o El contexto social del aprendizaje

e Elcurriculo

El curriculo escolar es un sistema de vertebracion institucional de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, y tiene fundamentalmente cuatro
elementos constitutivos: objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion.
Aunque hay paises que en sistema educativo el elemento contenido lo
llegan a derivar en tres, como lo son los contenidos declarativos,
actitudinales y los procedimentales. Es importante tener en cuenta el
denominado curriculum oculto que, de forma inconsciente, influye de
forma poderosa en cuales son los auténticos contenidos y objetivos en los
que se forma el alumnado. Por ejemplo, un docente tiene que conocer el
DCN (Disefio Curricular Nacional) de su pais (porque no todos tenemos
las mismas necesidades) para trabajar de una manera eficiente de acuerdo

a lo que localmente se necesite.

La didactica se puede entender como pura técnica o ciencia aplicada y
como teoria o ciencia basica de la instruccion, educacion o formacién. Los
diferentes modelos didacticos pueden ser modelos teoricos (descriptivos,
explicativos, predictivos) o modelos tecnoldgicos (prescriptivos,

normativos).

La historia de la educacion muestra la enorme variedad de modelos
didacticos que han existido. La mayoria de los modelos tradicionales se
centraban en el profesorado y en los contenidos (modelo proceso-
producto). Los aspectos metodoldgicos, el contexto y, especialmente, el

alumnado, quedaban en un segundo plano.

Como respuesta al verbalismo y al abuso de la memorizacién tipica de los
modelos tradicionales, los modelos activos (caracteristicos de la escuela

nueva) buscan la comprensién y la creatividad, mediante el
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descubrimiento y la experimentacion. Estos modelos suelen tener un
planteamiento mas cientifico y democratico y pretenden desarrollar las

capacidades de autoformacion (modelo mediacional).

Actualmente, la aplicacién de las ciencias cognitivas a la didactica ha
permitido que los nuevos modelos sean mas flexibles y abiertos, y
muestren la enorme complejidad y el dinamismo de los procesos de

ensefianza-aprendizaje (modelo ecoldgico).

Cabe distinguir:

Didactica general, aplicable a cualquier individuo. Sin importar el

ambito o materia.

e Didactica diferencial, que tiene en cuenta la evolucion y caracteristicas

del individuo.

e Didactica especial o especifica, que estudia los métodos especificos de

cada materia.

e Una situacion de ensefianza puede ser observada a traves de las
relaciones que se «juegan» entre tres polos: maestro, alumno, y saber,

ya que se analiza:
e Ladistribucion de los roles de cada uno.
e El proyecto de cada uno.

e Las reglas de juego: ¢qué estd permitido?, qué es lo que realmente se
demanda, qué se espera, qué hay que hacer o decir para demostrar que

se sabe.

Marreros, G. (2011) describe tres modelos de referencia, los mismos

que guia la practica docente a lo largo de estas ultimas décadas:

e El modelo llamado «normativo», «reproductivo» «pasivo» o0
“conductual” (centrado en el contenido). Donde la ensefianza consiste
en transmitir un saber a los alumnos. Por lo que, la pedagogia es,

entonces, el arte de comunicar, de «hacer pasar un saber».

20



El maestro muestra las nociones, las introduce, provee los ejemplos.

El alumno, en primer lugar, aprende, escucha, debe estar atento; luego

gimita, se entrena, se ejercita y al final, aplica.
El saber ya esta acabado, ya esta construido.
El modelo Ilamado «incitativo, o germinal» (centrado en el alumno).

El maestro escucha al alumno, suscita su curiosidad, le ayuda a utilizar
fuentes de informacion, responde a sus demandas, busca una mejor
motivacion (medios centros de interés de Decroly, calculo vivo de
Freinet).

El alumno busca, organiza, luego estudia, aprende (a menudo de

manera proxima a lo que es la ensefianza programada).

El saber estd ligado a las necesidades de la vida, del entorno (la
estructura propia de ese saber pasa a un segundo plano).

El modelo llamado «aproximativo» 0 «constructivo» (centrado en la
construccion del saber por el alumno). Se propone partir de modelos,
de concepciones existentes en el alumno y ponerlas a prueba para

mejorarlas, modificarlas, o construir unas nuevas.

El maestro propone y organiza una serie de situaciones con distintos
obstaculos (variables didacticas dentro de estas situaciones), organiza
las  diferentes fases (accion,  formulacion,  validacion,
institucionalizacidn), organiza la comunicacion de la clase, propone
en el momento adecuado los elementos convencionales del saber

(notaciones, terminologia).

El alumno ensaya, busca, propone soluciones, las confronta con las de

sus comparieros, las defiende o las discute.

El saber es considerado en logica propia.

Por otro lado; el Diccionario de la Real Academia de la Lengua (2012) la

define como el caudal de conocimientos adquiridos. Desde este punto de

vista, indica la posesion de conocimientos, implica dominio de una
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materia. Cuando el producto de la instruccion esta de acuerdo con los
valores educativos, puede considerarse que se llega a la formacion. Por
tanto, en la formacion se habla de resultados y logros concretos. Desde otra
acepcion mas dindmica del término instruccién, ésta es un proceso

compuesto de las etapas de ensefianza y aprendizaje.

La didactica en educacién primaria, proporciona a la docente las
estrategias para facilitar el aprendizaje de los nifios y nifias. Todo comienza
con el proceso de conocer el contexto, el aula, el entorno de los nifios, y
los saberes previos de cada uno de ellos. Estos elementos sirven para
elaborar un diagndstico de la situacion inicial de los nuevos discipulos.
Luego viene la planificacion de las clases: competencias, capacidades,
actitudes, actividades y/o estrategias, recursos y evaluacion. Entonces,
entra en accion la ejecucién de ese plan en el aula, con entusiasmo, amor
y disciplina. Después, viene el proceso de evaluar los aprendizajes. La
didactica en el nivel de educacidn primaria, es para propiciar el aprendizaje
de los nifios y nifias con estrategias y materiales, de acorde a su edad. Otro
factor, es la ambientacion del aula, que también influye en el proceso de

aprendizaje.

2.2.1.2 Pedagogia y Didactica

Resumiendo, la educacion es un proceso amplio, integral; la ensefianza uno
especifico. La ciencia pedagdgica es la orientacién metddica y cientifica
del quehacer educativo; la ciencia didactica lo es para la ensefianza. Hay,
pues, en esta vision de los cuatro componentes, una relacion entre saber y
practica social, y una entre lo global y lo especifico. La pedagogia es la
ciencia que orienta la labor del educador. La didactica orienta un aspecto
especifico de ella: su labor como docente. Toda ciencia prospectiva se
apoya a su vez en una ciencia explicativa. Para saber como se educa, hay
que conocer como es el hombre, como crece: la pedagogia se apoya en la
psicologia y en la psicologia evolutiva. Para saber codmo se ensefia, hay

que saber cédmo se aprende: la didactica se apoya en la psicologia del
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aprendizaje. La pedagogia recurre, adicionalmente, a la antropologia y a la
sociologia; la didactica a la metddica, al manejo de los medios de
comunicacion, al disefio curricular. La didactica se expresa en un
curriculo, mientras que la pedagogia lo hace en un programa educativo, 0
en un proyecto pedagdgico. La didactica se concretiza en el aula de clase,
que tiene a la escuela como su entorno. La pedagogia “escolar” puede
concretizarse en la escuela como grupo humano, que tiene al sistema
educativo de la sociedad particular, como entorno. La pedagogia
“familiar”, en la familia. (Pérez, R. 1994)

2.2.1.3. Estrategias Didacticas y los Métodos Didacticos

Las estrategias demuestran su efectividad al ser introducidas como apoyo
en textos académicos, asi como en las formas de organizacion de la
ensefianza  (exposicién,  negociacion,  discusion,  experiencia,
demostracion, proyectos), ocurrida en la clase. Dentro de la estrategia, se
puede considerar al procedimiento como la manera logica de desarrollar el
enfoque metodoldgico de aprendizaje, apelando a los siguientes principios

didacticos:

- Principio de la Ordenacion: corresponde a la jerarquia de los
conocimientos que se estan ensefiando, de acuerdo a una disposicion y

una progresion correctamente calculada.

- Principio de la Orientacién: proporciona a los alumnos una guia segura

para el aprendizaje.

- Principio de la Finalidad: cuando se definen correctamente los

objetivos que se quieren alcanzar.

- Principio de la Adecuacion: tiene en cuenta el nivel de aquellos, a

quienes va dirigido.

- Principio de la Economia: Se refiere a la eficiencia en la utilizacion de

los recursos didacticos.
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En esta linea, se tiene al método didactico, como sindnimo de estrategia
didactica; por ello se le define como “la organizacion racional y practica
de los medios, técnicas y procedimientos de ensefianza para dirigir el
aprendizaje de los alumnos hacia los resultados deseados. (Diaz, F y
Hernandez, G. 2005).

2.2.1.4 Estrategias Didacticas

Segin Winstein 'y Mayer  (2005) las estrategias didacticas son
procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y
flexible, para promover el logro de aprendizajes significativos en los
alumnos. EIl carécter intencional de las estrategias didacticas, se
fundamentan en el conocimiento pedagdgico. Estas son base primordial en
todo proceso de ensefianza — aprendizaje, si queremos obtener el mayor
aprovechamiento posible. Es mediante las mismas, y por supuesto de su
correcta eleccion dependiendo de la situacién de aprendizaje, que
logramos el cumplimiento de nuestros objetivos, lo que se ve reflejado en
los logros de aprendizaje de los estudiantes. Es requisito indispensable,
para un docente, utilizar determinadas estrategias didacticas, para que su
labor en el aula sea efectiva. Sin embargo, las Estrategias Didacticas no
tienen valor en si mismas. Su importancia esta intimamente relacionada
con el aprendizaje, especialmente con el dinamismo que puedan impulsar
o activar en el aprendiz. Es por ello, que podria catalogarse a las estrategias
didacticas como dinamicas, si contribuyen a activar procesos cognitivos
que permitan al estudiante, afrontar retos y establecer relaciones,
comparaciones,  re-acomodaciones,  re-creaciones,  elaboraciones
conceptuales y desarrollos de pensamiento complejo. Asimismo, se podria
decir, que hay estrategias didacticas estaticas; comprendiendo entre ellas,
aquellas que traen consigo, poca actividad del estudiante. Que son
reproductivas de pensamientos, formas y estilos culturales. Es decir, que
mas bien limita el enfrentamiento del alumno, hacia nuevas blsquedas y

soluciones.
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Finalmente, con base en las nuevas teorias, podemos decir que hay otro
grupo de Estrategias Didéacticas, en las que el docente, se apoya mucho en
el potencial del grupo, eéstas son las que denominamos estrategias
didacticas impulsadas por el grupo. En ellas, la estrategia del docente se
apoya en la transferencia de aprendizajes que realiza el grupo, sea desde

un aprendizaje distribuido, como colaborativo y cooperativo.

Sea cual fuere el tipo de estrategia didactica que utiliza el docente, siempre
tendrd que partir de una estructura didactica, cuyos ejes fundamentales

son:

e Laforma o modalidad de organizacion de la ensefianza.
e El enfoque metodoldgico del aprendizaje

e El recurso de soporte del aprendizaje.(Diaz, F y Hernandez, G. 2005)

Para Ramirez, M. (2007) las estrategias didacticas son el conjunto de
capacidades, habilidades que utiliza el docente para organizar la
ensefianza, bajo un enfoque metodoldgico de aprendizaje, utilizando

determinados recursos, para el soporte del aprendizaje.

2.2.15 Las Formas o Modalidades de Organizacion de la

Ensefanza

Las formas o modalidades de ensefianza son los distintos escenarios donde
tienen lugar las actividades a realizar por el profesorado y el alumnado, a
lo largo de un curso, y que se diferencian entre si, en funcion de los
propositos de la accion didactica, las tareas a realizar y los recursos
necesarios para su ejecucion. Logicamente, diferentes modalidades de
ensefianza reclaman tipos de trabajos distintos para profesores y
estudiantes, y exigen la utilizacién de herramientas metodoldgicas también
diferentes. (Diaz, F y Hernandez, G.2005)
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2.2.1.6 Organizacion de la Enseflanza Dinamica

Entre las modalidades o formas de organizacién de la ensefianza,

conducente a la configuraciéon de las estrategias didacticas dinamicas,

tenemos:

El Juego Didactico

El juego didactico puede ser definido como el modelo simbdlico de la
actividad profesional. Mediante el juego didactico y ocupacional y otros
métodos ludicos de ensefianza es posible contribuir a la formacion del
pensamiento tedrico y practico del egresado y a la formacion de las
cualidades que deben reunir para el desempefio de sus funciones. Estos
son: capacidades para dirigir y tomar decisiones individuales y
colectivas, habilidades y hébitos propios de la direccién y de las
relaciones sociales. Con la aplicacion de los juegos didacticos en la
clase, se rompe con el formalismo, dandole una participacion activa al
alumno en la misma, y se logra ademas, los resultados siguientes:
Mejorar el indice de asistencia y puntualidad a clases, por la motivacion
que se despierta en el nifio. Profundizar los habitos de estudio, al sentir
mayor interés por dar solucién correcta a los problemas a él planteados,
para ser un ganador. Interiorizar el conocimiento por medio de la
repeticion sistematica, dindmica y variada. Lograr el colectivismo del
grupo a la hora del juego. Lograr responsabilidad y compromiso con los
resultados del juego ante el colectivo, lo que eleva el estudio individual.
El juego es wuna actividad naturalmente feliz, que desarrolla
integralmente la personalidad del hombre, y en particular, su capacidad

creadora.

Las influencia de los juegos didacticos en los nifios:

En el enfoque cognitivo, se fomentan la observacion, la atencion, las
capacidades ldgicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la
investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos,

el potencial creador. En el volitivo conductual, se desarrollan el espiritu

26



critico y auto critico, la iniciativa, las actitudes, la disciplina, el respeto,
la perseverancia, la tenacidad, la responsabilidad, la audacia, la
puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el compafierismo, la
cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la emulacion
fraternal. En el afectivo motivacional, se propicia la camaraderia, el
interés, el gusto por la actividad, el colectivismo, el espiritu de
solidaridad, dar y recibir ayuda. Los juegos didacticos deben
corresponderse con los objetivos, contenidos y métodos de ensefianza y
adecuarse a las indicaciones, acerca de la evaluacién y la organizacion
escolar. Entre los aspectos a contemplar, en este indice cientifico
pedagdgico, estan: correspondencia con los avances cientifico técnico,
posibilidad de aumentar el nivel de asimilacion de los conocimientos,
influencia educativa, correspondencia con la edad del nifio,
contribucion a la formacion y desarrollo de habitos y habilidades,
disminucion del tiempo en las explicaciones del contenido y
accesibilidad. Los juegos didacticos estimulan y cultivan la creatividad,
es el proceso o facultad que permite hallar relaciones y soluciones
novedosas, partiendo de informaciones ya conocidas. Los juegos
didacticos facilitan la educacion, ya que es el mismo nifio quien explora
y tiene curiosidad sobre qué es lo que esta viendo y oyendo. Existen
juegos desde: El abecedario, hasta combinaciones quimicas y muchas
cosas mas. (Aberasturi, A, 2003: 98)

Trabajo en grupo colaborativo

El trabajo colaborativo permite que se realice un aprendizaje mas
enriquecedor, ya que tanto los nifios como la docente, participan en la
educacion. Es importante que se dé dentro de la sala, o aulas ya que asi
los nifios aprenden a trabajar en equipo, desarrollar sus ideas,
exponerlas frente a los demas, participar de todas las actividades y ser
participe de su aprendizaje, aprendiendo a comunicarse con sus pares.
Ademas, permite que la docente pueda conocer lo que esta aprendiendo
cada uno de sus alumnos, cuales son las dudas generales del tema, y

reforzar lo que sea necesario. Entre los docentes, también es
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beneficioso, trabajar juntos los contenidos que se van a dar en el curso.
“Siempre estamos realizando trabajos en equipo, organizandolos de 1a
mejor manera es muy efectivo, ya que se comparte lo que se esta
aprendiendo, se escuchan y respetan opiniones y se aprenden visiones
de otros compafieros que uno no habia considerado. En general, han
sido buenas experiencias, que serviran también para aplicarlas en
nuestro futuro laboral”. (Coll, C, 1996).

Método de Proyectos

A través del proyecto se pretende realizar un producto, durante un
periodo largo de tiempo. A parte de demostrar sus conocimientos sobre
asignaturas especificas, se puede evaluar la habilidad para asumir
responsabilidades, tomar decisiones y satisfacer intereses individuales.

La docente puede proporcionar al nifio o nifios en equipo, algunas
recomendaciones para asegurar la realizacion adecuada del proyecto,
como: definirle el propdsito del proyecto y relacionarselo con los
objetivos instruccionales, darles una descripcion por escrito de los
materiales que pueden utilizar, los recursos necesarios, las instrucciones
y los criterios de evaluacion. También, podemos promover la
creatividad, dejando espacios para la toma de decision a ellos y

ofrecerles un poco menos de direccion.

En los proyectos de investigacion, por lo general, el docente ofrece el
topico por investigar. La habilidad principal, que se pretende evaluar
con esta técnica, es la de obtener informacion y organizarla de cierto
modo, para que tenga sentido, de acuerdo al objetivo planteado al inicio

del proyecto. Se puede evaluar en dos niveles:

La calidad de su presentacion oral y la calidad del producto. La
presentacion oral puede ser evaluada, en términos de profundidad de
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comprension de los principios y mecanismos. En ella, se pueden
combinar los conocimientos y destrezas adquiridos en varias
asignaturas. Estimula la motivacion intrinseca y ofrece la oportunidad,

a los estudiantes, de utilizar sus habilidades y demostrar su creatividad.

El proyecto grupal es util para estimular el aprendizaje cooperativo y
trabajo en equipo. Sobre todo, porque no todos los alumnos son capaces
de trabajar en forma independiente. Aunque algunos tedricos opinan,
gue puede alentar la deshonestidad académica si no se monitorea la

ejecucion del alumno durante el proceso. (Hernandez y Anddjar. 2008)

- Talleres Educativos

Los talleres son un espacio social, organizado, para facilitar un marco
de actuaciones sobre un eje tematico determinado, que permite a los
nifios establecer un vinculo entre su actividad directa y la construccién

social de los conocimientos.

En los talleres, los nifios y nifias aprenden a organizarse, pueden escoger
tareas que les planteen dificultades, a su medida, y pueden realizar
trabajos mas creativos y motivadores. Los talleres se organizan
mediante una secuencia de actividades, teniendo en cuenta los intereses
de los nifios. La forma de trabajo en los mismos, puede variar,
dependiendo de las actividades que queramos realizar. Por ello, se

puede trabajar individualmente, en parejas o en pequefios grupos.

Una vez que sabemos qué son los talleres y como se organizan, nos
paramos un momento en la explicaciéon de los mismos, para describir el
papel de la docente o de las monitoras y los monitores en los talleres.
Las docentes deben planificar el trabajo que se llevara a cabo, animar

al alumnado a hacer propuestas de nuevas actividades, resolver dudas,
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animar al alumnado para que se ayuden los unos a los otros y prestar

diferentes materiales. (Hernandez y Andujar, 2008)

2.2.1.7  Organizacion de la Enseflanza Estatica

Entre las modalidades o formas de organizacién de la ensefianza

conducente a la configuracion de Estrategias Didacticas Estaticas,

tenemos:

Técnica de la pregunta

La técnica de la pregunta contextualizada para efectos de
evaluacion, cumple un papel importante, ya que de acuerdo a su
disefio, se puede obtener de los nifios informacidn sobre conceptos,
procedimientos, habilidades cognitivas, sentimientos, experiencias,
etc. de la memoria a corto o a largo plazo. Ademas, también del
disefio, depende el nivel de procesamiento de la informacién, que el

alumno realiza sobre el contenido.

Las preguntas utilizadas para evaluar las habilidades meta
cognitivas, deben estar elaboradas para requerir la descripcion de los
procesos utilizados, cuando se esta pensando, en la lista de pasos
sequidos, en la utilizacién de una estrategia que permitio ciertos
logros, asi como en el reconocimiento de los aspectos que fueron
faciles de salvar y los problemas que surgieron en la resolucion de

un problema o en la toma de decisiones.

Costa, plantea una taxonomia del intelecto en tres niveles, que nos
permite tener claro lo que le estamos exigiendo, al pensamiento de

nuestros estudiantes, cuando hacemos una evaluacion.

El primer nivel, llamado datos de ingreso, sirve para recopilar y

recordar informacién e incluye los siguientes verbos y algunos
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otros sindnimos: Completar, contar, definir, identificar, comparar,

nombrar, observar, recitar, seleccionar.

El segundo nivel, llamado procesar, sirve para procesar la
informacion que los alumnos recopilaron a través de sus sentidos,
incluye los siguientes verbos y algunos otros no incluidos, con el
mismo significado: Analizar, comparar, experimentar, agrupar,
deducir, organizar, ordenar, secuencia, sintetizar ademas,
desarrolla destrezas de pensamiento y estimula la participacion y
da retroalimentacion, promoviendo la atencion del alumno. Usa el
didlogo Socréatico, repasa el material aprendido. Ademas, se
diagnostican deficiencias y fortalezas; determinando el progreso de
los nifios. (Hernandez y Anddjar, 2008)

- Exposicion

La exposicion consiste en la presentacion de un tema, logicamente
estructurado, donde el recurso principal es el lenguaje oral,
aunque también puede serlo un texto escrito. La exposicion provee
de estructura y organizacion al material desordenado, pero
también permite extraer los puntos importantes de una amplia

gama de informacion.

Frecuentemente, la exposicion se utiliza en actividades dirigidas
a la adquisicion de conceptos por parte de los nifios. En estos
casos, los nifios reciben ya organizada la informacion conceptual
a adquirir, a través de la presentacion oral, que hace la docente.
Para incrementar las probabilidades de éxito, es conveniente
asegurarse que la exposicion active algunos conocimientos que ya
poseen los nifios, asi como cuidar con esmero la organizacion o

estructura interna de la misma. (Herndndez y Anddjar, 2008)

31



2.2.2 Aprendizaje en el area de matematica

2.2.1. Etimologia de aprendizaje

De acuerdo al Diccionario Etimologico (2012), la palabra “aprendizaje” tiene
su origen en la palabra latina “apprehendere”, la misma que estd compuesta
por el prefijo “ad-“(de cerca, proximidad, hacia) y el verbo “prehendere”
(atrapar, agarrar, asir, apoderarse). Su significado seria “cerca o hacia

apoderarse de algo”.

2.2.2. Concepto de aprendizaje

Para Piaget (2001: p.29) el aprendizaje es un proceso mediante el cual:

el sujeto, a través de la experiencia, la manipulacion de objetos, la
interaccion con las personas, genera 0 construye conocimiento,
modificando, en forma activa sus esquemas cognoscitivos del mundo que
lo rodea, mediante el proceso de asimilacion y acomodacion. Todo
aprendizaje es un proceso de maduracion en el que desde los primeros
estimulos vamos madurando nuestro sistema nervioso y vamos
organizando nuestro mapa. Esta maduracién psiquica y fisica es el

aprendizaje.

Para Ausubel, (2004:p. 24) el aprendizaje es “el proceso a través del cual una
nueva informacion (un nuevo conocimiento) se relaciona de manera no
arbitraria y sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la persona

que aprende”.

Por su parte, Vygotsky (2002: p.13) define al aprendizaje como:

un proceso que se produce en un contexto de interaccion con: adultos,
pares, cultura, instituciones. Estos son agentes de desarrollo que impulsan
y regulan el comportamiento del sujeto, el cual desarrolla sus habilidades
mentales(pensamiento, atencion, memoria, voluntad) a través del
descubrimiento y el proceso de interiorizacion, que le permite apropiarse

de los signos e instrumentos de la cultura, reconstruyendo sus significados.
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Brunner (2007: p.29) define al aprendizaje como un:

proceso activo en el que los alumnos construyen o descubren nuevas ideas
0 conceptos, basados en el conocimiento pasado y presente 0 en una
estructura cognoscitiva, esquema o modelo mental, por la seleccion,
transformacion de la informacion, construccion de hipdtesis, toma de

decisiones, ordenacién de los datos para ir mas alla de ellos.

El Ministerio de Educacion del Perd (2009:p.20), a través del Disefio
Curricular Nacional de Educacién Basica Regular (EBR) define al

aprendizaje como:

un proceso de construccidn: interno, activo, individual e interactivo con el
medio social y natural. Los estudiantes, para aprender, utilizan estructuras
logicas que dependen de variables como los aprendizajes adquiridos
anteriormente y el contexto socio cultural, geogréfico, linguistico y

econdmico - productivo.

2.2.3. Tipos de aprendizaje

Valle (2003: p. 12) identifica los siguientes tipos de aprendizaje:

a) Aprendizaje receptivo: Donde el estudiante es un sujeto pasivo que
recibe la informacion de quien se considera legitimo portador del
saber, y tiene la funcion de reproducirlo, habiéndolo incorporado o

no, significativamente a su estructura cognitiva.

b) Aprendizaje por descubrimiento: El estudiante es el que forja su
aprendizaje con un rol protagénico, pues investiga, selecciona y
encuentra, con la guia del maestro, los contenidos buscados,

incorporandolos a su estructura mental, comprensivamente.
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c) Aprendizaje repetitivo: Es lo que se denomina cominmente, aprender
de memoria. El estudiante repite el contenido sin relacionarlo con los
contenidos que previamente ha incorporado en su estructura mental,

por lo cual no le significan nada, y muy pronto los olvidara.

d) Aprendizaje significativo: En este caso el estudiante, realiza un
anclaje de los nuevos contenidos con aquellos ya incorporados,

pasando a integrar su memoria a largo plazo.

2.2.2.5 Enfoques Metodoldgicos de aprendizaje

Enfoque del constructivismo

Muchos de los conceptos que subyacen en el movimiento
constructivista, tienen historias largas, distinguidas y apreciables
en las obras de Baldwin, Dewey, Piaget, VVygotski, Bruner, y otros
importantes investigadores y teoricos. Las metodologias y
enfoques del constructivismo actual, incluyen lenguaje total,
ensefianza de estrategias cognitivas, ensefianza cognitivamente
guiada, ensefianza apoyada. Otro punto que enfatiza el
constructivismo, es que el conocimiento es un producto de la
interaccion social y de la cultura. Resalta los aportes de Vygotski,
en el sentido que todos los procesos psicoldgicos superiores
(comunicacién, lenguaje, razonamiento), se adquieren primero en
un contexto social y luego se internalizan. En el desarrollo
cultural del nifio, toda funcién aparece dos veces: Primero, a
escala social, y mas tarde, a escala individual; primero entre
personas (interpsicoldgica), y después, en el interior del propio
nifio  (intrapsicolégica). Un proceso interpersonal queda
transformado en otro intrapersonal (Vygotski, 1979). En el
aprendizaje social, los logros se construyen conjuntamente en un
sistema social, con la ayuda de herramientas culturales y el
contexto social en la cual ocurre la actividad cognitiva, es parte

integral de la actividad, no simplemente un contexto que lo rodea.
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Uno de los conceptos esenciales en la obra de Vygotsky, es el de la
zona de desarrollo proximo. No es otra cosa, que la distancia entre
el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucion de un problema,
bajo la guia de un adulto o en colaboracién con un compariero mas

capaz.

Piaget plante0, que para que el alumno aprenda, éste requiere de un
estado de desequilibrio, una especie de ansiedad, la cual sirve para
motivarlo para aprender. Relacionado con este concepto, es el de
nivel 6ptimo de sobre-estimulacion idiosincratico, propuesto por
Haywood. Una combinacién interesante del desequilibrio de Piaget
y la zona de desarrollo proximo de Vygotski. El nivel de sobre-
estimulacion es definido, como un punto méas alld de las
capacidades actuales del alumno y que a la vez, cree una cierta
tensién de desequilibrio que motiva al alumno a aprender.
Haywood, utiliza el término idiosincratico, para enfatizar que el

nivel depende de cada alumno y esta genéticamente determinado.

La Teoria genética de Piaget, lo observa particularmente en la
concepcidn de los procesos de cambio, como en las formulaciones

estructurales clasicas del desarrollo operativo.

La teoria del origen socio-cultural de los procesos psicoldgico
superiores de Vygotski, también lo contempla en particular, en lo
que se refiere a la manera de entender las relaciones entre
aprendizaje y desarrollo y la importancia de los procesos de
interaccion personal. Entre ellas, también se tiene a la teoria de
asimilacién de Mayer, especialmente dirigida a explicar los
procesos de aprendizaje de conocimientos altamente estructurados,

y a las teorias de esquemas de Anderson, Rumelhart y otros, las
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cuales postulan que el conocimiento previo es un factor decisivo en
la realizacion de nuevos aprendizajes. La teoria de elaboracion de
Merrill y Reigeluth, dicen que este enfoque, constituye un intento

loable de construir una teoria global de la instruccién.

Al comenzar con Piaget, Coll, C (1996) enfatiza el desarrollo de
la competencia cognitiva general del nifio; es decir, su nivel de
desarrollo operatorio. Reconociendo la existencia de los
conocimientos previos pertinentes, como lo hizo Ausubel, Coll
sugiere que el curriculo debe tomar en cuenta la relacion entre el
estado de desarrollo operatorio y los conocimientos, para establecer
una diferencia en lo que el alumno es capaz de aprender solo y lo
que es capaz de aprender, con el concurso de otras personas a fin
de ubicarse en lo que Vygotski llamd, la zona de desarrollo
proximo, la cual delimita el margen de incidencia de la accién
educativa. La educacion escolar debe partir, pues, del nivel de
desarrollo efectivo del alumno, pero no para acomodarse a €l, sino
para hacerlo progresar a través de su zona de desarrollo préximo,
para ampliarla y para generar sus propios aprendizajes a fin de que

se concluya con el aprendizaje personal del nifio. (Pozo, J. 1999).

Enfoque conductual

El conductismo aspira a convertir la psicologia en una disciplina
cientifica, en un sentido estricto, similar al resto de las ciencias
naturales. Por ello, tan s6lo entraran en consideracion aquellas
variables que puedan constatarse de un modo objetivo. Cualquier
tipo de especulacion sobre los estados internos del individuo, sera
rechazada por el conductismo. Desde esta teoria, el individuo no es
mas que un conjunto de respuestas dadas, ante unos estimulos
determinados; de modo que cualquier tipo de comportamiento

puede aprenderse o también extinguirse. Una planificacion
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adecuada del conjunto de estimulos necesarios, puede inculcar en el

sujeto, la conducta deseada.

Pavlov partiendo de sus estudios fisioldgicos, plantea lo siguiente:
El condicionamiento clasico o reflejo condicionado, seria aquel
aprendizaje de relaciones entre estimulos, en el que logramos que
un estimulo, en principio neutro, termine transformado en estimulo

condicionado y provoque asi la respuesta condicionada.

Watson-se propone, abiertamente, transformar la psicologia en
ciencia, alejandola de los esquemas funcionalistas y estructuralistas.
Asi que asumid, el esquema E-R (estimulo-respuesta), como el que
mas nos puede ayudar a entender los mecanismos del aprendizaje

humanao.

Hull tratdé de sistematizar la psicologia, ain mas que sus
contemporaneos, tomando para ello otros modelos cientificos, como
el de Newton o Euclides. Su teoria de la conducta se construye en
torno a dos conceptos clave: impulso (drive) e incentivo. Amplié el
esquema E-R por considerarlo incompleto, y comenzé a hablar del
E-O-R: estimulo-organismo-respuesta. El organismo (y las

condiciones del mismo) juega un papel esencial en el aprendizaje.

Skinner-centra su atencion en las respuestas voluntarias (y no
innatas) que realiza el sujeto de experimentacion. Skinner, entiende
que el conductismo debe identificar qué factores ambientales
influyen en la conducta. La recompensa y el castigo, pasan a ocupar
un lugar esencial en los esquemas conductistas. (Valle y otros.
2000).

2.2.2.6 Recursos de soporte para el aprendizaje
Los recursos para el aprendizaje juegan un papel especifico al interior del

proceso educativo. Para hacer alusion a los recursos o materiales
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educativos se utilizan, indistintamente las siguientes expresiones: - Medios
auxiliares, medios didacticos, recursos didacticos. - Recursos perceptuales
del aprendizaje, materiales didacticos, materiales educativos, materiales

multisectoriales, materiales suplementarios.

Jiménez y Molina (1992) define a los recursos como instrumentos y
herramientas que facilita el proceso ensefianza-aprendizaje, utilizados por
el alumno y el maestro. Permiten la adquisicion de habilidades, destrezas
del alumno, consolida los aprendizajes previos y estimulan la fusion de los

sentidos.

Criterios para la elaboracién de recursos soporte para el aprendizaje

Hernandez y Andujar (2008) plantean tres criterios para la elaboracion y

los detallan en términos siguientes:

- Desde el punto de vista de la programacion curricular

Los recursos soporte de aprendizaje deben servir de apoyo, en el
desarrollo de las unidades de aprendizaje, por experiencia programada.
Es decir, presentan los contenidos previstos y contribuyen en el logro
de los objetivos; ademas esta de acuerdo con la metodologia de
ensefianza-aprendizaje elegida por la docente. Es importante
asegurarse, que no exista contradiccion entre el recurso que se emplea
y la programacion curricular en los objetivos, en los contenidos y en la
metodologia. En conclusion, el recurso soporte de aprendizaje debe ser
apropiado al objetivo de logro de aprendizaje que se pretende alcanzar.
La docente debe tener claro qué va a ensefiar, qué van a aprender los

nifios, para utilizar el recurso o material mas pertinente.
- Desde el punto de vista cultural

Los recursos educativos que utilizaran los nifios deben estar de acuerdo
con la cultura e intereses de la comunidad, a nivel de los contenidos,

del lenguaje, de las ilustraciones, del tipo de material.
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2.2.2.7

Desde el punto de la comunicacion

Los recursos educativos son un medio de comunicacion, en el proceso
de enseflanza-aprendizaje. Para facilitar el proceso de comunicacion,
deben ser entonces, materiales motivadores: interesantes, atractivos,
sencillos y comprensibles. Estos materiales no sélo deben presentar
contenidos, sino deben propiciar la actividad creadora de los nifios y el

intercambio de experiencias, con sus compafieros y con la docente.
Respecto a su uso en el aula

Al seleccionar, adaptar o elaborar recursos o materiales educativos se
debe tener muy presente, la forma de trabajo que apliqguemos y las
situaciones que se dan en el aula, o fuera de ella. Algunos tipos de
recursos 0 materiales se presentan mas que otros, para que cada nifio
trabaje con ellos, en forma individual, o para el trabajo con pequefios
grupos, a fin de copar el trabajo conjunto de todos los nifios. Este
aspecto es muy importante en el caso de las escuelas unidocentes, en
las que los recursos educativos pueden tener una funcion muy
importante, como instrumentos auxiliares de apoyo al docente. Hay
gue tomar en cuenta, la capacidad econdmica de los padres de familia,
de las escuelas y de la comunidad y no pretender utilizar materiales
que no estén al alcance de sus recursos. Cabe mencionar, que existen
técnicas para la fabricaciéon casera y a muy bajo costo, de algunos
equipos. Debemos tener presente que los recursos educativos estén al
servicio del ensefianza y no al contrario. Lo que si debemos hacer es
un empleo critico de los materiales educativos en el aula, evaluandolos
constantemente. Sobre todo, cuando los empleamos por primera vez.
Para ello, nos preguntaremos sobre sus contenidos, lenguaje e
ilustraciones, sus caracteristicas fisicas, en relacion con los objetivos

curriculares y con las caracteristicas de los alumnos y de la comunidad.

Recursos en el marco del enfoque constructivista

- Los juegos
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En este eje, se plantean tareas pertenecientes a los distintos bloques
de contenidos propuestos en el curriculo oficial. Esto es asi, porque
consideramos que el juego, ademas de ser un contenido en si, es
una estrategia de intervencion didactica y como tal, debe figurar en

todas las unidades didacticas propuestas.

Ambientes naturales

En el nivel de Educacién Primaria, debe existir un lugar o espacio
natural donde el nifio y la nifia puedan desarrollar actividades de
aprendizaje, haciendo uso de la experiencia directa; también deben
tener un area natural para ejercitarse, poniendo en movilidad los
grandes segmentos corporales y realizando actividades que
requieren alto gasto de energia.

Este se refiere al ambiente exterior, destinado para el juego al aire
libre, al disfrute y esparcimiento, para estar en contacto con la
naturaleza, al mismo tiempo que los nifios y nifias se mueven,
descubren y aprenden. Es por ello, que los elementos que se
incorporen, deben estimular el movimiento y ofrecer diversas

posibilidades para el desarrollo y el aprendizaje.

Recursos impresos
Dentro de los recursos impresos dindmicos tenemos:

Las lecturas, el cuaderno de actividades y fichas impresas. Estos
son materiales que tienen un caracter globalizador, articulante y
orientativo del proceso de ensefianza y aprendizaje; es decir,
materiales impresos que aportan informacion sobre la elaboracion
de unidades didacticas y proporcionan pautas y criterios, para la

elaboracion de actividades y tareas.

Consideramos los recursos impresos o instrumentales, como un
recurso mas a utilizar, en el proceso de ensefianza y aprendizaje v,

como tal, su seleccion debe responder a una serie de criterios:
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movilidad, manejabilidad, potenciacién de estimulos, potenciacion

para el aprendizaje y nivel de rendimiento motor.

Recurso en el marco del enfoque conductual

Valle y otros. (2000) proponen los siguientes recursos en el marco
del enfoque conductual:

Aula

Es una sala en la cual se ensefia una leccion, por parte de la docente
en la institucion educativa primaria. La utilizacion de las aulas de
una escuela se puede asociar a una materia en particular, sobre
todo, en los casos donde se requieren unos recursos didacticos
especificos 0 a un profesor especifico. El aula es un recurso fisico,
que es un ambiente donde el nifio lograra obtener conocimientos.
Esta aula debe ser ambientada con mucha creatividad para que el

nifio se sienta cbmodo y con ganas de aprender.

El aula, espacio de aprendizaje para los nifios:

La funcion del aula, debe ser la de estar enfocada en su disposicion,
organizacion e implementacidn a incentivar el aprendizaje del nifio.
Uno de los factores mas importantes en el desarrollo integral del
nifio, es su interaccién social, incluyendo en ella la que tiene con
su entorno. Un espacio pedagdgico comprende la organizacion del
espacio fisico, la organizacion y distribucion de los materiales y un
desempefio de la docente, acorde con la accion educativa que se

desarrollara en el aula.

La finalidad de estos espacios es crear en el nifio, el interés por el
tema; generando en él, la necesidad de participar activamente para

satisfacer su curiosidad, por medio de una actividad placentera.
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Asi, el nifio no se vera en la obligacion de aprender, sino que lo
hara porque realmente lo desea. Organizar el espacio no debe ser
considerado, entonces, como una decoracion, sino que debera tener

en cuenta diversos criterios psicopedagdgicos:

+¢+ Proporcionar al nifio un ambiente iluminado y con suficiente

ventilacion y que cumpla todas las normas de seguridad.

«¢+ Favorecer, con una correcta organizacion y distribucién de los

materiales, el trabajo colectivo o individual de los nifios

+¢+ Crear lugares de almacenamiento de material y para su exposicion

frente a los nifos.

+ Considerar la estatura de los nifios, en la disposicion de los
elementos. Tomar la perspectiva desde el punto de vista de los

pequefios.

Pizarra
El término pizarra puede hacer referencia a:

Fisicamente es descrito como un trozo rectangular y pulido de roca
de pizarra, usado como soporte para escribir y dibujar con

finalidades de aprendizaje.

En el nivel de educacion Primaria, es muy empleada para el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje. La pizarra es un recurso
didactico estatico, porque los nifios lo emplean, por instantes, para
demostrar su aprendizaje. ES un recurso importante en la

educacion.

Recursos audiovisuales

Tenemos las pistas de audio o grabaciones, donde se tiene
registrado sonidos en un disefio fonografico o cintas

magnetofonicas. Lo beneficioso de emplear este recurso, es que
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Ileva al aula varias clases informacion: sonido musical, voces, para
facilitar el aprendizaje; ademas proporciona un canal alternativo de
instruccion, para el nifio que tienen bajo nivel de actividad en la

lectura.

Las peliculas son imagenes o dibujos consecutivos de objetos en
movimiento que se proyectan, especialmente en una pantalla o
proyector, tan rapidamente como para dar la impresion de que los
objetos se mueven, tal como lo hicieron en escena original. Puede
usarse el sonido, al igual que en las imagenes visuales. El equipo
necesario para ella es un proyector de peliculas y pantalla, trae
beneficios como el acercamiento de la realidad al salon de clases,
también muestran continuidad y movimiento en el tiempo.
Ademas, proporcionan muchos ejemplos especificos, pueden
demostrar métodos o habilidades, pueden reforzar o extender otro
tipo de aprendizajes previos. También atraen y mantienen la

atencién

- Recursos impresos estaticos

Dentro de este grupo tenemos las laminas, las fotografias, los
afiches y los libros. Los libros proporcionan informacion, que es
de importancia para el estudiante, y es usado en la educacién por
su perdurabilidad. Permite al lector, revisar o repetir unidades de
estudio, tantas veces como sea necesario, y subrayar los puntos o

areas que mas le interesen.

Permiten a cada nifio adecuar su ritmo de lectura a sus habilidades
e intereses. Los libros de Educacion son de apoyo para el nifio,

como un refuerzo de lo aprendido.

2.2.1.11 Procesos de resolucion de problemas matematicos

Aproximacion metodoldgica
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La resolucién de problemas es una actividad cientifica y, como tal, su
metodologia responde, al menos a grandes rasgos, al método cientifico,
con las particularidades del trabajo en el que los resultados finales no son

mas que la situacion de partida de nuevos problemas.

Alo largo de este proceso siempre se sigue una serie de pasos mas o menos

estandarizados:

- Aproximacion a la situacion determinada en el problema.

Identificacion y delimitacion del mismo.

- Desarrollo y eleccion de una estrategia de resolucion. Puesta en

practica.

- Validacion de los resultados obtenidos. Respuesta. Conclusiones y

extension.

Todas estas fases pueden requerir, en algin momento, una revision, es
decir, una vuelta a etapas previas del mismo proceso. El problema se
resuelve mediante ensayo de las distintas tacticas, y el fracaso en la prueba
realizada indica la necesidad de replantear los pasos seguidos hasta ese

momento.
Primera fase: asimilacion del enunciado

El objetivo final de esa etapa es delimitar perfectamente el problema
garantizando el conocimiento correcto de los elementos del problema, la
identificacion de la informacion facilitada por el mismo y la delincuencia
de las necesidades de informacion. Al final, se han de poder enumerar los

objetivos o operativos del problema y las cuestiones afines a ellos.

Se trata de estudiar el problema de modo analitico y sintético, hasta

conseguir

Una nueva formulacién de mismo. Los objetivos generales expuestos se

concretan en los siguientes objetivos operativos:
- Descubrir el contexto del problema.
- Descubrir la informacion conocida.

- Relacionar los datos con los conocimientos previos.
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Encontrar la relacion de los datos con las incognitas.
Establecer las necesidades de informacion.
Disefiar la bus queda de informacion.

Estos objetivos se trabajan en el aula mediante los siguientes

procedimientos:
Lectura comprensiva y reformulacion.
Lectura de rastreo.
Mapa conceptual.
Organizacién y esquematizacion. Codificacion.
Cuestionario: conversion de enunciados en preguntas.
Busqueda de estrategias.

El resultado final debe ser un problema formulado de modo
significativo, ubicado en un contexto conocido, con una identificacion
precisa del objetivo final. Este enunciado debe descomponerse en
preguntas parciales y esquematizarse adecuadamente, de modo que se
aprecien las relaciones entre las variables conocidas y no conocidas y
resumirse finalmente en una formulacion codificada en el lenguaje

apropiado.
Segunda fase: procesos de resolucion

Creemos que pueden distinguirse en ese momento, dos tipos de
problemas: los que pueden resolverse directamente y los que necesitan

un método indirecto (Emision de hipotesis).

La emision de hipotesis es el auténtico momento creativo en el proceso
de resolucion de problemas. Por lo que dificilmente se puede

sistematizar.

Algunos autores hablan en este momento de la “idea feliz”, que es una
forma de expresar que las hipdtesis simplemente surgen. La hipotesis
representa el momento del pensamiento divergente, cuando los
procesos mentales que actlan separadamente en nuestra mente

establecen conexiones entre si que antes no quedaban explicitas.
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Un modo de favorecer la emision de hipotesis es plantearlas como
posibles respuestas a las preguntas parciales en las que se ha dividido
el enunciado del problema. En este momento, no se trata comprobar de
modo riguroso la veracidad de esas posibles respuestas, sino solo de

formularlas y de desechar aquellas que sean evidentemente absurdas.

Podriamos hablar de una vision evolutiva de la resolucion de
problemas: el problema forma parte del entorno y nosotros, con nuestra
dotacion de conocimientos (similar a nuestra dotacion genética en el
paralelismo), solo podemos reorganizar aquello que ya tenemos, para
dar una serie de respuestas posibles. Tales respuestas competiran a lo
largo del proceso de resolucion, hasta que sobreviva la mejor adaptada

al nuevo entorno, es decir, al problema.

Presentamos una secuencia estructurada de procesos de resolucion,

ordenados de acuerdo con el grado de dificultad del procedimiento.

Evidentemente, las estructuras y los procesos mentales son totalmente
individuales, por lo que la dificultad es algo muy subjetivo. Se trata
simplemente, de una propuesta de organizacion. Esencialmente, los

procesos de resolucion consistian en lo siguiente:

Marcha atras. Se parte de la solucidn supuesta, que se considera cierta,
y se busca una regularidad que permita llegar hasta el enunciado del
problema.

Reduccidn al absurdo. Si no es posible el trabajo marcha atras por que
la comprobacion resulta compleja, se considera valida la solucion
contraria a la planteada y se resuelve el problema como si dicha
solucidn fuera cierta. El problema queda resuelto cuando se alcanza un

resultado absurdo por contradictorio.

Modelizacion. Los modelos son representacion simplificadas de la
realidad. En la resolucion de problemas interesa considera dos tipos:
modelos analdgicos, donde se busca una situacion similar al problema
que no guarde relacion con el propio enunciado, y modelos
simplificados, donde se usa como modelo el propio problema, después

de prescindir de algunos de sus componentes. Los resultados

46



obtenidos en la modelizacion deben ser trasladados siempre al

problema porque el modelo no es el problema sino algo similar a él.

Estudios de casos particulares. Es cierto sentido, se trata de un caso
extremo de modelizacién, porque consiste en centrar el estudio en
situaciones unicas desde algin punto de vista, como los casos

extremos, situaciones excepcionales o contragjemplos.

Manipulacion de las condiciones del problema, es decir
experimentacién. EI manejo real de la situacién- problema, es decir,
experimentacion, supone al maximo grado de dificultad, porque
requiere una formulacion de hipdtesis muy precisa y una gran

capacidad de anticipacion de las consecuencias.

Al mismo tiempo, se presentan todos los problemas relacionados con
el disefio experimental, fundamentalmente el control de los factores
externos que pueden intervenir y que pueden provocar errores

experimentales.

Los diferentes procedimientos descritos son distintas tacticas de
resolucién que se integran en una estrategia mas amplia: el ensayo-

error

Cualquier fracaso en el ensayo de una de estas tacticas debe suponer
un nuevo punto de partida para una prueba posterior, en La que un
nuevo dato muy importante que se aporta al proceso es la experiencia

acumulada en los errores anteriores (Constructivismo acumulativo)
Tercera fase: contraste y validacion de soluciones

Sé si concibe el proceso de resolucion de problemas como una
estrategia metodoldgica para el aprendizaje por descubrimiento, habria
que tener en cuenta que” el acto de descubrimiento encuentra su centro
logico en la comprobacion de conjeturas” (Barron Ruiz, 1993). Se
podria entender que, tras la formulacion de hipotesis, las estrategias de
resolucién constituyen el proceso de contraste pero, en cualquier caso
resulta de gran interés una segunda comprobacion de la idoneidad de

la solucidn. El constante de la solucion deberia incluir dos procesos:
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por una parte, el analisis de la congruencia de la solucién, y por otra,

el de su validez.

La congruencia incluye, a su vez, varios aspectos. Contempla la
adecuacion de la solucidn en relacion con los interrogantes planteados
y en los datos presentados. Y ademas, tiene en cuenta la Idgica

intrinseca de la propia solucion.

En cuanto a la validacién de la solucién, deberia analizarse a través de

una nueva resolucion del problema utilizando el método alternativo.

En este sentido, teniendo en cuenta la idea de Popper generalmente
aceptada segun la cual la verdad cientifica no puede ser totalmente
verificada, pero si falseada, resultaria aconsejable recurrir en este

momento a la reduccion al absurdo.
Organizacion de aula y papel del profesor

Algunos tipos de problemas, es especial los que recogen situaciones
mas abiertas y por tanto permiten soluciones mas creativas, se prestan
particularmente bien el trabajo en grupo. En estos casos, pueden ser
deseable un agrupamiento flexible de los alumnos, que tenga como
unidad béasica un grupo reducido de aproximadamente seis
componentes. En funcién del momento del proceso en que nos
hallemos, este grupo puede subdividirse o reunirse para un debate
abierto en el que participe toda la clase, con el fin de eliminar las que

resulten visiblemente erréneas.

Para cada etapa de proceso son aconsejables unas técnicas
determinadas: Familiarizacion: lectura exploratoria y comprensiva,
reformulacion, lectura de rastreo o identificacion de datos, relacion de
los datos con los conocimientos previos y busqueda de informacion.
Para estas tareas es aconsejable la combinacion del trabajo individual,

la puerta en comdn, el cuchicheo y la division del trabajo.
Resolucion: emision de hipdtesis, disefio de estrategias y ejecucion.

Utilizamos la lluvia de ideas (synetics), la técnica Phillips 6-6, el

trabajo individual y el colectivo, para el caso de la experimentacion.
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Contraste: es conveniente llevarlo a cabo en trabajo individual.

En relacion con la funcion que debe cumplir el profesor en todo este
proceso, serd preciso buscar el equilibrio entre las dos opciones
extrema: resolver el problema mientras el alumno, en el mejor de los
casos, comprende y, la mayoria de veces copia; o dejar al alumno en

su esfuerzo totalmente libre y limitarse a corregir.

El profesor debe intervenir en los momentos oportunos, mediante
sugerencias que provoquen respuestas y estimulen el trabajo de
busqueda del alumno:

Insistiendo en la perfecta comprensién del enunciado.
Proponiendo problema similares de menor de enunciado.
Proponiendo problema similares de menor dificultad.

Aceptando iniciativas y encauzandolas o rechazandolas de forma

justificada, mediante debate y puesta en comdn de ideas.

Fomentando la autocorreccion, la necesidad de validar los resultados,

y estimulando la critica propia y de los demas trabajos expuestos.
Ayudando al desarrollo de una estrategia personal de resolucion.

De esta manera, al final de este proceso, puede conseguirse que todos
los alumnos entiendan que la resolucion de un problema es el resultado
de un esfuerzo que es posible y que no responde a estructuras fijas e

inamovibles.

Por una parte, se estara en camino de conseguir el nivel reflexivo,
profundo, de conocimientos, en tanto que se cuestiona lo que puede
aparecer evidente, se indagan causas y se establecen conexiones; por
otra parte, se insiste al mismo tiempo en el nivel intuitivo de
conocimiento de concepto que permite su utilizacibn o manejo

adaptado al momento oportuno .
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2.2.1.12 Estrategias para resolver problema.

A. Comprender el problema.- consiste en cerciorarse de que se
distingue con claridad la parte conocida asi como la parte

desconocida del problema del mismo modo la relacion de los datos.
Problema

La edad de Pedro es de 8 afios, la edad de Juan es de 10 afios y

Luisa es menor que Juan y Mayor.
¢Cuantos afios tiene Luisa?

Actividades

Los alumnos deben leer comprensivamente el problema.
- Es necesario que pregunten lo que no entienden.
- Deben expresar el problema en sus propias palabras.

- Deslindar que es lo que se pide y cuales son los datos del

problema.
- Subrayar los datos que se requieren para establecer los calculos.
- Intercambiar posibles interpretaciones.

- Graficar el problema.

¢Qué es lo que se pide? ¢Cuadles son los datos?

La edad de afios en Luisa. | -edad de Pedro: 8 afos
Edad de Juan : 10 afios

Edad de Luisa: menor que Juan y
mayor que Pedro.

El docente debe de guardar una relacion cordial en los alumnos y
también entre ellos, dando libertad para que pregunten y busguen

la solucion.
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B. Posibles estrategias para resolver el problema.- Son los que
determinaran las estrategias para resolver el problema. En esta
etapa se puede utilizar material concreto grafico, dibujos,
esquemas, mapas, redes, etc. Asi mismo hay que establecer con

claridad las operaciones matematicas a estilizar.
C. Ejecucion de estrategias

En esta etapa los alumnos deben realizar calculos preliminares
y comparar sus resultados, luego ordenar el desarrollo del
problema y plasmarlo para llegar a un resultado valido.

D. Comprobacion de los resultados

Los resultados deben compararse en forma grupal o individual

de tal manera que los alumnos fundamenten sus hallazgos.

Si hubiera errores, inmediatamente se plantearan los

correctores con los mismos alumnos.

Una vez valida la respuesta o solucion puede dar origen a otras

experiencias del mismo tipo aplicado a situaciones de la vida diaria.

2.2.2.3 El area de Matematica en el Disefio Curricular Nacional

» Fundamentacion del area

Nifios se encuentran inmersos en una realidad de permanente cambio
como resultado de la globalizacion y de los crecientes avances de las

ciencias, las tecnologias y las comunicaciones.

Estar preparados para el cambio y ser protagonistas del mismo exige
que todas las personas, desde pequefias, desarrollen capacidades,
conocimientos y actitudes para actuar de manera asertiva en el mundo

y en cada realidad particular.
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Ser competente matematicamente supone tener habilidad para usar los

conocimientos con flexibilidad y aplicarlos con propiedad en diferentes

contextos. Desde su enfoque cognitivo, la matematica permite al

estudiante construir un razonamiento ordenado y sistematico. Desde su

enfoque social y cultural, le dota de capacidades y recursos para abordar

problemas, explicar los procesos seguidos y comunicar los resultados

obtenidos.

En el caso del area de Matematica, las capacidades explicitadas para 2°

grado involucran los procesos transversales:

1)

2)

3)

Razonamiento

Demostracion

El proceso de Razonamiento y demostracion implica desarrollar
ideas, explorar fendmenos, justificar resultados, formular y analizar
conjeturas matematicas, expresar conclusiones e interrelaciones
entre variables de los componentes del area y en diferentes

contextos.

El proceso de Comunicacion matematica implica organizar y
consolidar el pensamiento matematico para interpretar, representar
(diagramas, graficas y expresiones simbolicas) y expresar con
coherencia y claridad las relaciones entre conceptos y variables
matematicas; comunicar argumentos y conocimientos adquiridos;
reconocer conexiones entre conceptos matematicos y aplicar la

matematica a situaciones problematicas reales.

El proceso de Resolucion de problemas implica que el estudiante
manipule los objetos matematicos, active su propia capacidad
mental, ejercite su creatividad, reflexione y mejore su diversas

estrategias matematicas en diferentes contextos. La capacidad para
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plantear y resolver problemas, dado el caracter integrador de este

proceso, posibilita la interaccion con las demas areas curriculares.

Procesos matematicos: observa, organiza datos, analiza, formula
hipotesis, reflexiona, experimenta, verifica, explica, valora

procesos matematicos

Organizadores:
- Numeros, relaciones y operaciones.
- Geometria y medicion.
- Estadistica.

» Componentes del &rea Matematica del 111 ciclo de la educacion

basica regular

El disefio curricular nacional en su calidad de instrumento
pedagdgico que orienta los procesos de aprendizaje en las
instituciones educativas del pais, en el nivel de educacion primaria

se plantean los siguientes componentes del area de matematica:
1. Ndmerosy relaciones.

Esta referido al conocimiento de los nimeros, el sistema de
numeracion y el sentido numeérico, lo que implica la habilidad
para descomponer nimeros naturales, utilizar ciertas formas de
representacion y comprender los significados de las operaciones,

algoritmos y estimaciones.

También implica establecer relaciones entre los numeros y las
operaciones para resolver problemas, identificar y encontrar

regularidades.

La comprension de las propiedades fundamentales de los
sistemas numéricos y la vinculacion entre estos y las situaciones

de la vida real, facilita la descripcion e interpretacion de
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informacion cuantitativa estructurada, su simbolizacion vy

elaboracion de inferencias para llegar a conclusiones.
2. Geometria'y medicién

Se espera que los estudiantes examinen y analicen las formas,
caracteristicas y relaciones de fi guras de dos y tres dimensiones;
interpreten las relaciones espaciales mediante sistemas de
coordenadas y otros sistemas de representacion y aplicacion de
transformaciones y la simetria en situaciones matemaéticas;
comprendan los atributos mensurables de los objetos, asi como
las unidades, sistemas y procesos de medida, y la aplicacién de
técnicas, instrumentos y formulas apropiadas para obtener

medidas
3. Estadistica

Los estudiantes deben comprender elementos de estadistica para
el recojo y organizacién de datos, y para la representacion e

interpretacion de tablas y graficas estadisticas.

La estadistica posibilita el establecimiento de conexiones
importantes entre ideas y procedimientos de lo referido a los

otros dos organizadores del area.

Asimismo, muestra cémo pueden tratarse matematicamente
situaciones inciertas y graduar la mayor o menor probabilidad de

ciertos resultados.

Los estudiantes deben ser capaces de tomar decisiones

pertinentes frente a fendmenos aleatorios.

Competencias, capacidades y actitudes del a&rea de matematica del 2° grado segun
el DCN

NUmeros, Relaciones y Operaciones

54



Capacidades

Conocimientos

Identifica el antecesor y sucesor de un

ndmero natural de hasta dos cifras.

Interpreta y representa nimeros de
hasta tres cifras y expresa el valor
posicional de sus cifras en el sistema

de numeracion decimal.

Interpreta relaciones “mayor que,
“menor que”, “igual que” y ordena
nameros naturales de hasta tres cifras

en forma ascendente y descendente.

Identifica e interpreta patrones
aditivos con numeros naturales de

hasta dos cifras.

Interpreta las propiedades
conmutativa y asociativa de la adicion

de nimeros naturales.

Calcula mentalmente la suma y la
diferencia de dos nimeros naturales

de hasta dos cifras.

Resuelve problemas de adiccion y
sustraccién con nimeros naturales de

hasta tres cifras.

Expresa un nimero natural de hasta
tres cifras como el resultado de su

descomposicion aditiva.

Resuelve problemas que implican la
nocion de doble, triple y mitad de

ndmeros naturales de hasta dos cifras.

Antecesor y sucesor de un namero de

hasta dos cifras.

Valor posicional de los digitos en

ndmeros naturales de hasta tres cifras.

Ordenamiento de ndmeros de hasta

tres cifras.

Patrones aditivos con nudmeros

naturales de hasta dos cifras.

Propiedades conmutativa y asociativa

de la adicion.

Adicién de numeros naturales de

hasta tres cifras.

Sustraccién con niimeros naturales de

hasta tres cifras.

Sumandos de un niimero de hasta tres

cifras.

Doble, triple y mitad de un numero

natural de hasta dos cifras.
Multiplicacién por sumas sucesivas.

Secuencias  finitas con  razén

aritmética 2; 5; 10.
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Expresa un ndmero de hasta dos
cifras, como el doble, triple, o mitad

de otro.

Interpreta el significado de la
multiplicacion a partir de sumas
sucesivas con numeros de hasta dos
cifras finitas de 2 en 2, de 5en 5, de
10 en 10, con numeros de hasta dos

cifras.

Equivalencias y canjes con monedas
y billetes en el sistema monetario

nacional

Geometria 'y medicién

CAPACIDADES

CONOCIMIENTOS

Interpreta representa graficamente y
compara fi guras geométricas planas,
a partir de sus elementos esenciales:

vértices y lados.

Identifica, diferencia y relaciona las
figuras planas y los solidos que

pueden conformar.

Identifica, interpreta y grafica objetos
respecto a otros.

Resuelve problemas sobre posiciones
y desplazamientos de objetos en el

plano.

Mide objetos, superficies, tiempo,
haciendo uso de diferentes unidades

de medida.

Vértices y lados de figuras
geométricas: rectangulo, cuadrado,

triangulo.

Figuras planas en el prisma recto,

cubo, piramide.
Composicion de figuras geométricas.

-Posiciones y desplazamientos de
objetos y ejes de referencia.
-Longitud de objetos en m, cm.
-Area en unidades arbitrarias.

dias,

-Referentes temporales:

Semanas, meses.
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Resuelve problemas que involucran
medicibn 'y  comparaciéon  de

longitudes y superficies.

Estadistica
CAPACIDADES CONOCIMIENTOS
- Interpreta y elabora esquemas de | - Tablas de doble entrada, diagrama de
clasificacion. arbol.
- Interpreta y representa relaciones | -  Gréficos de barras con datos simples.

entre datos numericos en gréfico de . g »
- Ocurrencia de sucesos: sicmpre

barras en cuadriculas.

2% ¢

“nunca”, “a veces”.
Identifica en situaciones concretas la

ocurrencia de sucesos.

2.2.

Definicion de términos basicos

Aprendizaje

Se denomina al proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho
proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, 1o que implica que existen

diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. (Coll, C, 1996)

Didactica

Junto a la pedagogia, busca la explicacion y la mejora permanente de la educacion
y de los hechos educativos. Ambas, pretenden analizar y conocer mejor la realidad

educativa en la que se centran como disciplina. La didactica trata de intervenir sobre

una realidad que se estudia. (Hernandez, F. 2001:123).
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Estrategias Didacticas

Segun Winstein y Mayer (2005), las estrategias didacticas son procedimientos que
el agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible, para promover el logro
de aprendizajes significativos en los alumnos. Para Diaz y Hernandez
(2005).Estrategia Didactica; se le define como “la organizacion racional y practica
de los medios, técnicas y procedimientos de ensefianza para dirigir el aprendizaje

de los alumnos hacia los resultados deseados.

Pedagogia

La pedagogia es la ciencia que orienta la labor del educador. (Pérez, R. 1994)

Matematica como ciencia

Se expone el objeto de estudio de la Matematica como ciencia y el comportamiento
del mismo en el transcurso del desarrollo de las Matematicas. Se estudia el
surgimiento y desarrollo de las matematicas, su relacion con otras ciencias y se

plantea una periodizacion de la historia de las matematicas.

La matematica como ciencia exacta

La matematica se considera una ciencia exacta, pero muchas personas en especial
los matematicos puros la ven mas como un arte y esto se debe a que el objeto de
estudio de la matematica es demasiado abstracto. Formalmente podriamos decir
gue la matematica estudia la relacion entre simbolos, nimeros y su ldgica, sin
embargo la matematica es mas que eso, pues como te dije muchos matematicos (y
fisicos tedricos) lo consideran un arte es su forma mas pura, las demostraciones
matematicas de teoremas, ecuaciones y soluciones de problemas pueden entrar a la
historia solo por la belleza que se encuentra en sus relaciones, en la forma de
proceder para encontrar la solucién y en la propia solucion, asi no le aporten nada
a las ciencias mas experimentales como la fisica. Un buen ejemplo de belleza

matematica es la igualdad de Euler. Como opinion personal diria que la matematica
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se encuentra en un limbo donde a veces se le considera ciencias, como las

matematicas aplicadas, y otras veces como arte, como las matematicas puras.
Logros de aprendizaje.

Conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y valores que debe alcanzar el
Aprendiz en relacién con los objetivos o Resultados de Aprendizaje previstos en el

disefio curricular. De los logros de aprendizaje obtenidos, se infiere su competencia.

Ciencia abstracta

Una ciencia abstracta no se puede basar en el método cientifico y es mas bien a
partir del conocimiento empirico, es decir a través de observar fendmenos naturales
y sociales, ejm, Filosofia, Historia, es decir, todas las ciencias basadas en las

humanidades.

Ciencia formal

Es aquella que busca comprender y destacar la verdad de las cosas. Utilizan la
deduccion como método de basqueda de la verdad. El objeto de estudio de la ciencia
formal no son las cosas ni los procesos, sino las relaciones abstractas entre signos,

es decir, se estudian ideas, son ciencias formales la l6gica y la matematica.

Es aquella que trabaja con formas, es decir, con objetos ideales, que son creados
por el hombre, que existen en su mente y son obtenidos por abstraccion. Les
interesan las formas y no los contenidos, no les importa lo que se dice, sino como

se dice. La verdad de las ciencias formales es necesaria y formal.
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2.4. Sistema de hipotesis

2.4.1 Hipdtesis general

Existe una relacion directa entre las estrategias didacticas y el logro del
aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del 2° grado de

primaria la I.LE. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

2.4.2 Hipotesis especificas

Existe un alto grado de relacion entre la modalidad de la organizacion de la
ensefianza y el loro del aprendizaje en el &rea de matematica en los estudiantes
del 2° grado de primaria la I.LE. 20786 Victor Raul Haya de la Torre,
Vilcahuaura 2014

La metodologia desarrollada por las docentes se relaciona directamente con
el logro del aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del 2°
grado de primaria la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura
2014

Existe una relacion directa entre los recursos empleados por la docente v el
logro del aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del 2° grado
de primaria de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

60



2.4.3. Variables y su operacionalizacién

Tabla 1.

Operacionalizacion de la variable X

Dimensiones . N Categorias Intervalos
items
o Bajo 7-15
Sion A
Alto 25 -35
Bajo 9-20
Metodologia 9 Medio 21 -32
Alto 33 -45
Bajo 2-4
Recursos 2 Medio 5-7
Alto 8-10
Bajo 18 -41
Estrategias didacticas 18 Medio 42 -65
Alto 66 -90
Tabla 2
Operacionalizacion de la variable Y
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
En Inicio 12 -14
NUmero, relaciones y En proceso 15 -17
: 12 .
operaciones Logro previsto 18 -21
Logro destacado 22 -24
En Inicio 6-7
. . En proceso 7-8
Geometria y medicion 6 Logro previsto 9-10
Logro destacado 11-12
En Inicio 3-3
- En proceso 4-4
Estadistica 3 Logro previsto 5-5
Logro destacado 6-6
En Inicio 21 -25
L, " En proceso 26 -30
Aprendizaje area Matematica 21 Logro previsto 31-36
Logro destacado 37 -42
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1. Estrategias Metodologicas
3.1. Tipo y Nivel de Investigacién.

El tipo de investigacion utilizado corresponde al descriptivo — correlacional,

ya que se orienta a determinar la relacion de una variable sobre otra.

Por la modalidad del procesamiento de la informacién es cuantitativa porque
hace uso de procedimientos numeéricos y estadisticos, establece la relacion
estadistica entre las variables de estudio y sus indicadores; asi como

cualitativa porque emplea la encuesta a los alumnos.

3.1.2 Disefio de Investigacion

Sabino, (1979) senala que “El disefio es un método especifico, una serie de
actividades sucesivas y organizadas, que deben adaptarse a las
particularidades de cada investigacion” (p.64) Es entonces una estrategia
que determina el investigador que orienta las etapas de la investigacion. Mas
adelante agrega Sabino (op.cit) que “los dos disefios mas recomendados son:

disefios bibliograficos y disefios de campo,...” (p.72).

El estudio corresponde al disefio no experimental correlacional, puesto que

se trata de medir y evaluar la relacion de dos variables.

Bajo este enfoque no experimental, el disefio que consideramos apropiado
para la investigacion es la trasversal ya que los datos son recolectados en un
solo momento o tiempo unico, buscando describir las variables del estudio

y analizar su incidencia e interrelacion.

A su vez, esta investigacion corresponde al correlacional porque lo que en
esta investigacion buscamos es analizar las relaciones existentes entre las
variables de estudio. Las variables intervinientes se interrelacionan bajo el

siguiente esquema:
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M

7N\

Ox r Oy

M = Representa la muestra de estudio
Ox = Representa los datos de las variable estrategia didactica

Oy = Representa los datos de la variable Aprendizaje del area de

matematica

r = Indica el grado de correlacion entre ambas variables.

3.2.3 Poblacion y Muestra
Poblacion
Es el conjunto de todos los elementos a los cuales se refiere la
investigacion. Asi mismo la define Balestrini Acufia (1998) como “Un
conjunto finito o infinito de personas, cosas 0 elementos que presentan

caracteristicas comunes” (p.123).

La poblacion esta constituida por 27 alumnos del segundo grado de primaria
de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014”, que a su
vez sera utilizada como muestra de investigacion no probabilistica, segln se

detalla en el cuadro:

TABLA 3
Poblacién del estudio
ARfo H M T
2do 13 14 27
Total 13 14 27

Fuente: I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014
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Muestra
La muestra sera censal, es decir se consideran a los 27 estudiantes del 2do

grado.

3.2.4 Método de investigacion

El método empleado en este estudio fue el deductivo, porque se realizo una
construccion tedrica del objeto de estudio, asimismo, el disefio descriptivo -
correlacional, la operacionalizacion de las variables y la discusion de los
resultados fueron determinados por la construccion realizada sobre los datos
recogidos por los instrumentos, sin olvidar que estos datos se presentaron en
forma sistematizada en tablas estadisticas, figuras y sus respectivos analisis
interpretativos que posibilitaron la validacion de las hipdtesis con los

estadisticos pertinentes. (Hernandez et al, 2010).

3.2.5 Técnicas de recoleccion de datos
Instrumentos utilizados

La técnica empleada en el desarrollo del presente estudio fue la observacion

y el instrumento aplicado fue la Ficha de observacion

Para medir la variable estrategias didacticas, se considerd la siguiente escala

de Likert:
Siempre 4
Casi siempre (3)
Algunas veces (2)
Nunca 1)

Para medir la variable Aprendizaje en el area de matematica, se considero la

siguiente escala de Likert:

Siempre 4)
Casi siempre (3)
Algunas veces 2
Nunca (1)
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a. Validez de los instrumentos
La validez del cuestionario, segun Ramirez, T(2007), indica que fue de tipo
I6gico puesto que se analizara las preguntas mediante juicios de expertos para
determinar si son apropiadas para evaluar los elementos o propiedades que se
pretendian observar en términos de una categorizacion de las necesidades
observadas, las cuales hicieron posible construir las preguntas del cuestionario,

y su validacién respectiva.

Por tanto para la validacion de nuestro instrumento se realizd en base a estos
conceptos teoricos, utilizando para ello procedimiento de juicio de expertos

calificados que determinaron la adecuacion de los items de nuestro respectivo

instrumento.
Tabla 5
Validacién de expertos
Calificacion
Sdpdies Promedio (%)
1. Expertol 85%
2. Experto 2 86%
3. Experto 3 87%
Promedio General 86%

3.2.6. Forma de tratamiento y analisis de datos

El procesamiento de la informacion consiste en desarrollar una estadistica
descriptiva e inferencial con el fin de establecer como los datos cumplen o

no, con los objetivos de la investigacion.

a. Descriptiva
Permitira recopilar, clasificar, analizar e interpretar los datos de los items
referidos en los cuestionarios aplicados a los estudiantes que constituyeron
la muestra de poblacién. Se empleara las medidas de tendencia central y de
dispersion.
Luego de la recoleccion de datos, se procedio al procesamiento de la
informacion, con la elaboracion de cuadros y graficos estadisticos, se utiliz6

para ello el SPSS (programa informatico Statistical Package for Social
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Sciences version 22.0 en espafiol), para hallar resultados de la aplicacién

de los cuestionarios
- Andlisis descriptivo por variables y dimensiones con tablas de

frecuencias y gréficos.

Inferencial

Proporcionara la teoria necesaria para inferir o estimar la generalizacion o
toma de decisiones sobre la base de la informacién parcial mediante técnicas
descriptivas. Se sometera a prueba:

- La Hipdtesis Central

- La Hipdtesis especificas

Se hallara el Coeficiente de correlacion de Spearman, p (ro) que es una
medida para calcular de la correlacién (la asociacion o interdependencia) entre

dos variables aleatorias continuas.

6> D’

N(N?*-1)

p=1
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivo de las variables

TABLA6

Organizacion de la ensefianza

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 11 40,7
Bajo 5 18,5
Medio 11 40,7
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:
Figura 1
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De la fig. 1, un 40.7% de los estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Raul Haya
de la Torre, Vilcahuaura 2014, afirman que la organizacion de la ensefianza logro un

nivel alto, otro 40.7% alcanzo un nivel medio y un 18.5% que alcanzo un nivel bajo.
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TABLA7

Metodologia
Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 11 40,7
Bajo 5 18,5
Medio 11 40,7
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:

Figura 2
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De la fig. 2, un 40.7% de estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Radl Haya de la
Torre, Vilcahuaura 2014, afirman que la metodologia logro un nivel alto, otro 40.7%

alcanzo un nivel medio y un 18.5% que alcanzo un nivel bajo.
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TABLA 8

Recursos
Nivel Frecuencia  Porcentaje
Alto 11 40,7
Bajo 5 18,5
Medio 11 40,7
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:

Figura 3
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De la fig. 3, un 40.7% de estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Radl Haya de la
Torre, Vilcahuaura 2014, afirman que los recursos dentro de las estrategias didacticas
logro un nivel alto, otro 40.7% alcanzo un nivel medio y un 18.5% que alcanz6 un

nivel bajo.
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TABLA9

Estrategias didacticas

Nivel Frecuencia  Porcentaje
Alto 11 40,7
Bajo 5 18,5
Medio 11 40,7
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:

Figura 4
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Estrategias didacticas

De la fig. 4, un 40.7% de estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Raul Haya de la

Torre, Vilcahuaura 2014, afirman que las estrategias didacticas logro un nivel alto,

otro 40.7% alcanzo un nivel medio y un 18.5% que alcanzd un nivel bajo.
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TABLA 10

NUmero, relaciones y operaciones

Nivel Frecuencia  Porcentaje
En inicio 5 18,5
Logro destacado 11 40,7
Logro previsto 11 40,7
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:
Figura 5
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De la fig. 5, un 40.7% de estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Raul Haya de la
Torre, Vilcahuaura 2014, alcanzaron un logro previsto en el organizador ndmero,
relaciones y operaciones, otro 40.7% tienen un logro destacado y un 18.5% se hallan en

Inicio.
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TABLA 11

Geometria 'y medicién

Nivel Frecuencia Porcentaje
En inicio 7 25,9
Logro destacado 9 33,3
Logro previsto 11 40,7
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:

Figura 6
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De la fig. 6, un 40.7% de estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Raul Haya de la
Torre, Vilcahuaura 2014, tienen un logro previsto en el organizador geometria y

medicion, un 33.3% tienen un logro destacado y un 25.9% se hallan en Inicio.
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TABLA 12

Estadistica
Nivel Frecuencia  Porcentaje
En inicio 7 25,9
Logro destacado 9 33,3
Logro previsto 11 40,7
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:

Figura 7
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De la fig. 7, un 40.7% de estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Raul Haya de la
Torre, Vilcahuaura 2014, tienen un logro previsto en el organizador estadistica, un 33.3%

tienen un logro destacado y un 25.9% se hallan en Inicio.
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Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:

TABLA 13

Aprendizaje en el area de matematica

Nivel

Frecuencia Porcentaje

En inicio 5 18,5
Logro destacado 9 33,3
Logro previsto 13 48,1
Total 27 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del 2do grado de la
I.E. Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014

Figura 8
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De la fig. 8, un 48.1% de estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Raul Haya de la

Torre, Vilcahuaura 2014, tienen un logro previsto en el aprendizaje en el area de

matematica, un 33.3% tienen un logro destacado y un 18.5% se hallan en Inicio.
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4.2. Generalizacion entorno la hipdtesis central

Hipdtesis General

Hipdtesis Alternativa Ha: Existe una relacion directa y significativa entre las estrategias
didacticas y el logro del aprendizaje en el &rea de matematica en los alumnos del 2° grado
de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.

Hipotesis nula Ho: No existe una relacion directa y significativa entre las estrategias
didacticas y el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos del 2° grado
de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.

TABLA 14
Pruebas de chi-cuadrado

Sig. asintética

Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 45,6922 4 ,000
Correccién por continuidad
Razén de v erosimilitudes 45,211 4 ,000
Asociacion lineal por lineal
N de casos véalidos 27

a. 7 casillas (77,8%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5.
La frecuencia minima esperada es ,93.

Segun latabla 14 el estadistico Chi- cuadrado devuelve un valor de significancia p=0.000
<0.05 la hipotesis nula se rechaza y se acepta la hip6tesis alterna. Por lo tanto se infiere
que existe una relacion directa y significativa entre las estrategias didacticas y el logro
del aprendizaje en el area de matematica en estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor

Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.
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TABLA 15

Correlaciones

Rho de Spearman

Aprendizaje

Estrategias  en el area de

didacticas matematica

Estrategias didacticas Coeficiente de correlacion 1,000 ,811*

Sig. (bilateral) ,000
N 27 27
Aprendizaje en el area  Coeficiente de correlacion ,811* 1,000
de matematica Sig. (bilateral) ,000 .
N 27 27

**. La correlacion es significativ a al niv el 0,01 (bilateral).

Ademas como se muestra en la tabla 13, las estrategias didacticas se relacionan

directamente con el aprendizaje en el area de matematica, segun la correlacién de

Spearman con un valor de 0.811, representando una muy buena asociacion.

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:
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Figura 9. Estrategias didacticas y el aprendizaje en el rea de matematica
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Hipdtesis especifica 1

Hipdtesis Alternativa Ha:  Existe un alto grado de relacién entre la modalidad de la
organizacion de la ensefianza y el logro del aprendizaje en el drea de matematica en los
alumnos del 2° grado de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014..
Hipétesis nula Ho: No existe un alto grado de relacion entre la modalidad de la
organizacion de la ensefianza y el loro del aprendizaje en el area de matematica en los
alumnos del 2° grado de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014..

TABLA 16
Pruebas de chi-cuadrado

Sig. asintdtica

Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 45,6922 4 ,000
Correccion por continuidad
Razon de v erosimilitudes 45,211 4 ,000
Asociacién lineal por lineal
N de casos validos 27

a. 7 casillas (77,8%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5.
La frecuencia minima esperada es ,93.

Segln latabla 16 el estadistico Chi- cuadrado devuelve un valor de significancia p=0.000
<0.05 la hipotesis nula se rechaza y se acepta la hip6tesis alterna. Por lo tanto se infiere
que existe una relacion directa y significativa entre la organizacion de la ensefianza y el
logro del aprendizaje en el &rea de matematica estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor

Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.
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TABLA 17

Correlaciones

Organizacion Aprendizaje

de la en el area de
ensefianza matematica
Rho de Spearman Organizacion de la Coeficiente de correlacion 1,000 ,815*
ensefianza Sig. (bilateral) . ,000
N 27 27
Aprendizaje en el Coeficiente de correlacion ,815* 1,000
area de matematica Sig. (bilateral) 1000
N 27 27

**. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Ademas como se muestra en la tabla 17, la organizacién de la ensefianza se relaciona
directamente con el aprendizaje en el area de matematica, segun la correlacion de
Spearman con un valor de 0.815, representando una muy buena asociacion.

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:
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Figura 10. Organizacion de la ensefianza y el aprendizaje en el area de matematica
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Hipdtesis especifica 2

Hipdtesis Alternativa Ha: La metodologia desarrollada por las docentes se relaciona
directamente con el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos del 2°
grado de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.

Hipotesis nula Ho: La metodologia desarrollada por las docentes no se relaciona
directamente con el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos del 2°
grado de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014..

TABLA 18
Pruebas de chi-cuadrado

Sig. asintética

Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 45,6922 4 ,000
Correccion por continuidad
Razbn de v erosimilitudes 45,211 4 ,000
Asociacion lineal por lineal
N de casos validos 27

a. 7 casillas (77,8%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5.
La frecuencia minima esperada es ,93.

Segun la tabla 18 el estadistico Chi- cuadrado devuelve un valor de significancia p=0.000
<0.05 la hipotesis nula se rechaza y se acepta la hip6tesis alterna. Por lo tanto se infiere
que la metodologia desarrollada por las docentes se relaciona directamente con el logro
del aprendizaje en el area de matematica en estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor

Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.
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TABLA 19

Correlaciones

Aprendizaje

en el area de

Metodologia matematica

Rho de Spearman Metodologia Coeficiente de correlacion 1,000 J172%
Sig. (bilateral) . ,000
N 27 27
Aprendizaje en el Coeficiente de correlacion 772 1,000
area de matematica Sig. (bilateral) 1000

N 27 27

**. La correlacién es significativ a al nivel 0,01 (bilateral).

Ademas como se muestra en la tabla 19, la metodologia se relaciona directamente con el
aprendizaje en el &rea de matematica, segun la correlacién de Spearman con un valor de
0.772, representando una buena asociacion.

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:
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Figura 11. La metodologia y el aprendizaje en el area de matematica
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Hipdtesis especifica 3

Hipdtesis Alternativa Ha: Existe una relacion directa entre los recursos empleados por la
docente y el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos del 2° grado
de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014,

Hipotesis nula Ho: No existe una relacion directa entre los recursos empleados por la
docente y el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos del 2° grado
de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.

TABLA 20
Pruebas de chi-cuadrado

Sig. asintética

Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 45,6922 4 ,000
Correccién por continuidad
Razbn de v erosimilitudes 45,211 4 ,000
Asociacion lineal por lineal
N de casos validos 27

a. 7 casillas (77,8%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5.
La frecuencia minima esperada es ,93.

Segun la tabla 20 el estadistico Chi- cuadrado devuelve un valor de significancia p=0.000
<0.05 la hipotesis nula se rechaza y se acepta la hip6tesis alterna. Por lo tanto se infiere
que existe una relacion directa entre los recursos empleados por la docente y el logro del
aprendizaje en el area de matematica en estudiantes del 2do grado de la I.E. Victor Raul

Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014.
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TABLA 21

Correlaciones

Aprendizaje

en el area de

Recursos  matemética

Rho de Spearman Recursos Coeficiente de correlacion 1,000 ,770%
Sig. (bilateral) ,000
N 27 27
Aprendizaje en el Coeficiente de correlacion 770 1,000
area de matematica Sig. (bilateral) 1000

N 27 27

**. La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Ademas como se muestra en la tabla 21, los recursos se relacionan directamente con el

aprendizaje en el &rea de matematica, segun la correlacién de Spearman con un valor de

0.770, representando una buena asociacion.

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente figura:
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Figura 12. Los recursos y el aprendizaje en el area de matematica
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

De las pruebas realizadas podemos concluir:

PRIMERO: Existe una relacion directa y significativa entre las estrategias
didacticas y el logro del aprendizaje en el area de matemaética en los alumnos del 2°
grado de la .E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura, periodo 2014,
debido a que el valor p del Chi- cuadrado es menor a la prueba de significancia
(p=0.000<=0.05) y a la correlacion de Spearman que muestra un 0.811 de muy buena

asociacion.

SEGUNDO: Existe una relacion directa y significativa entre la organizacion de la
ensefianza y el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos del 2°
grado de la L.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014, porgue la
prueba Chi- cuadrado devuelve un valor p=0.00<0.05 y la correlacion de Spearman

un valor de 0.815 representando una muy buena asociacion.

TERCERO: La metodologia desarrollada por las docentes se relaciona
directamente con el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos
del 2° grado de la I.E. 20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014, ya que
el estadistico Chi cuadrado devolvié un valor p=0.000<=0.05 y la correlacién de

Spearman un valor de 0.772 representando una buena asociacion.

CUARTO: Existe una relacion directa entre los recursos empleados por la docente y
el logro del aprendizaje en el area de matematica en los alumnos del 2° grado I.E.
20786 Victor Raul Haya de la Torre, Vilcahuaura 2014, la prueba Chi-cuadrado
muestra un valor p=0.000<=0.05 y la correlacion de Spearman un valor de 0.770

representando una buena asociacion.
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RECOMENDACIONES

Primero: Los docentes de la |.E se preocupen mejorando y actualizando los métodos
y técnicas de aprendizaje, para asi poder despertar el interés de los estudiantes y

obtener entes Utiles para la sociedad.

Segundo: Realizar actividades dentro y fuera del aula, mantener un compromiso
constante para que los estudiantes se encuentren motivados y prestos a la adquisicion

de nuevos aprendizajes.

Tercero: En la formacion docente se podria trabajar la creatividad para desarrollarla
en la utilizacion de estrategias didacticas, una forma es experimentandolas en las
mismas clases para asi valorarlas en cuanto a su alcance, disfrute, posibilidades y
logros, pero también mejorarlas. Asimismo, es necesario aprender cuales estrategias
didacticas podrian ser idoneas o pertinentes para los objetivos o logros de los

aprendizajes esperados.

Cuarto: La LE debe promover el escribir folletos con resultados teoricos y
empiricos que permitan reflexionar en los cursos de la carrera o las experiencias de

docentes de secundaria acerca de las estrategias didacticas en las practicas de aula.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
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Problema General Objetivo General Hipétesis General V.| Estrategias 1-7
¢Como se relaciona las | Determinar la relacion entre | Existe una relacion directa | didacticas Planifica las actividades Siempre
estrategias didacticas y el | las estrategias didacticas y el | entre las estrategias didacticas Sefiale las formas de Casi
logro del aprendizaje en el area | logro del aprendizaje en el area | y el logro del aprendizaje en el | Organizacion de la | organizacion siempre
de matematica en los | de matematica en los | &rea de matematica en los | ensefianza Enfoques metodoldgicos Algunas
estudiantes del 2° grado de | estudiantes del 2° grado de | estudiantes del 2° grado de Organiza las actividades de veces
primaria de la L.LE. 20786 | primaria de la |.E. 20786 | primaria la I.E. 20786 Victor | Metodologia grupo 8-17 Raras
Victor Raul Haya de la Torre, | Victor Raul Haya de la Torre, | Radl Haya de la Torre, Permite que en el grupo cada veces
Vilcahuaura 2014? Vilcahuaura 2014. Vilcahuaura 2014 Recursos alumno aprenda del Nunca

compafiero
Problemas Especificos Objetivos especificos Hipotesis Especifica V.D Identifica el antecesor vy
¢Cudl es el grado de relacion Existe un alto grado de | Logro del aprendizaje | sucesor de un nimero natural
que existe entre la | <Analizar el grado de relacion | relacion entre la modalidad de | del area de | de hasta dos cifras.
organizacion de la ensefianza 'y | que existe entre la | la organizacibn de la | matematicas
el logro del aprendizaje en el | organizacién de la ensefianza | ensefianza y el loro del | Nimero, relaciones vy
area de matematica en los | de la docente y el logro del | aprendizaje en el area de | operaciones Interpreta y  representa
estudiantes del 2° grado de | aprendizaje en el area de | matematica en los estudiantes nameros de hasta tres cifras. 18
primaria de la |.E. 20786 | matematicas en los estudiantes | del 2° grado de primaria la I.E. Identifica e interpreta
Victor Raul Haya de la Torre, | del 2° grado de primaria de la | 20786 Victor Raul Haya de la | Geometria y medicidn. patrones aditivos con
Vilcahuaura 2014? I.E. 20786 Victor Raul Haya | Torre, Vilcahuaura 2014 nameros
de la Torre, Vilcahuaura 2014 Representa graficamente vy 1-12
(Célmo se relaciona la La metodologia desarrollada compara figuras geométricas Si
metodologia desarrollada por | *Explicar  la relacion que | por las docentes se relaciona planas, No
la docente y el logro del | existe entre la metodologia | directamente con el logro del Identifica,  diferencia vy
aprendizaje en el area de | desarrollada porladocenteyel | aprendizaje en el area de relaciona las figuras planas y
matematica en los estudiantes | logro del aprendizaje en el &rea | matematica en los estudiantes | Estadistica los sélidos. 13-18
del 2° grado de primaria de la | de  matematica en los | del 2° grado de primaria la I.E.
estudiantes del 2° grado de
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I.E. 20786 Victor Raul Haya
de la Torre, Vilcahuaura 2014?

¢Como se relacionan los
recursos empleados por la
docente 'y el logro del
aprendizaje en el éarea de
matematica en los estudiantes
del 2° grado de primaria de la
I.E. 20786 Victor Raul Haya
de la Torre, Vilcahuaura 2014?

primaria de la L.E. 20786
Victor Raul Haya de la Torre,
Vilcahuaura 2014

*Determinar la relacion entre
los recursos empleados por la
docente y el logro del
aprendizaje en el érea de
matematica en los estudiantes
del 2° grado de primaria de la
I.E. 20786 Victor Raul Haya
de la Torre, Vilcahuaura 2014.

20786 Victor Raul Haya de la
Torre, Vilcahuaura 2014

Existe una relacion directa
entre los recursos empleados
por la docente y el logro del
aprendizaje en el éarea de
matematica en los estudiantes
del 2° grado de primaria de la
I.E. 20786 Victor Raul Haya
de la Torre, Vilcahuaura 2014

Identifica, interpreta y grafica
posiciones de objetos respecto
a otros.

Interpreta y elabora esquemas
de clasificacion.

Interpreta y  representa
relaciones entre datos
numeéricos

Identifica en  situaciones
concretas la ocurrencia de
SuCesos.

19-21
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UNIVERSIDAD NACIONAL
JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION
FACULTAD DE EDUCACION

|. DATOS REFERENTES A LA INVESTIGACION

Dimensiones

Indicadores/items

Organizacion

1.- ;Qué es lo que mas usa para iniciar una sesion de clase?

de la
ensefanza 1 2 3 4 5
Cantos
Laminas
Representaciones
Dinamicas

Hojas de aplicacion

2.-Planifica las actividades de acuerdo a los recursos que posee la
institucion Educativa:

Siempre @) Casi siempre () Algunas veces @)
Raras veces () Nunca ()

3.- Sefale las formas de organizacion de la ensefianza que conoce

1 2 3 4 5

Juegos didacticos

Exposicion

Trabajo en grupo
colaborativo

talleres

Técnicas de
preguntas

Unidades de
Proyectos

Unidades de
aprendizaje

4.- Los criterios que usa para seleccionar una forma o modalidad de
organizar la ensefianza son:

1 2 3 4 5

Capacidades de la
sesion de clase

Contenido de la
sesioén

Acceso a los
recurso

Tamafio del grupo
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Caracteristicas de
los nifios

Edad de los nifios

5.- Para implementar una modalidad de organizacion de la ensefianza

se requiere

Conocer su uso e
implementacion

Conocer las
caracteristicas del

grupo

Tomar en cuenta el
tamafio y la edad
del grupo

Conocer los
organizadores y
capacidades del
area

Los beneficios de
las estrategias
didacticas.

6.- Sefale las formas o modalidades de organizacion de la ensefianza

que utiliza.

Juegos didacticos

Exposicion

Trabajo de grupo
colaborativo

Talleres

Técnica de
preguntas

Unidades de
proyecto

Unidades de
aprendizaje

7.- ¢Siente que posee suficiente informacion para llevar a cabo gran

cantidad de modalidades de organizacion de la ensefianza?

Si () No ()

Estd en duda () No sabe ()
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Metodologia (
o enfoques)

8.- De estos enfoques metodoldgicos, los que mas trabaja Ud., en el
desarrollo de sus estrategias didacticas son:

1 2 3 4 5

Aprendizaje significativo

Aprendizaje colaborador

Aprendizaje constructivo

Aprendizaje conductual

9.- Organiza las actividades de grupo de tal manera que sus
miembros se necesiten unos a otros para el éxito de las mismas.
SI() NO () AVECES ()

10.-Permite que en el grupo cada alumno aprenda del compafiero con
el que interactda.
Sl () NO () AVECES ()

11.- Las actividades dadas por la docente permiten al nifio tomar
decisiones sobre la forma como desarrollarlas (elige materiales,
comparieros de trabajo y otras estrategias.)

Si() NO () AVECES ( )

12.- Cudl de las siguientes unidades permite desarrollar las nociones
matematicas en los nifios.
Unidades de aprendizaje ( ) Proyectos de aprendizaje ()

13.-Muestra las nociones a aprender, las introducen, y provee los ejemplos
a los nifios.

Siempre () Casisiempre () Algunas veces O

Raras veces () Nunca ()

14.- El nifio en primer lugar, aprende, escucha, debe estar atento;
luego imita, se entrena, se ejercita y al final, aplica.

Deacuerdo () Medianamente de acuerdo ( ) En
desacuerdo (

15.- ¢Considera que las estrategias didacticas que esta utilizando le
ayuda a que sus estudiantes logren los objetivos programadas por
ud.?

Si() NO () ESTAENDUDA () NO SABE ()

16.- ¢Considera que la formacion que posee sobre estrategias
didacticas es suficiente para impartir sus clases sobre el enfoque por
competencias?

Si () NO () ESTAEN DUDA () NO SABE ()
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17.- En la conduccion de la sesion de clase, ¢Qué enfoque aplica

mayormente en ellas?

1

2

3

4

5

Aprendizaje
significativo

Aprendizaje
colaborativo

Aprendizaje
constructivo

Aprendizaje
conductual

Recursos

18.- En la conduccion de sesion de clases en educacion primaria,

¢ Qué recursos aplica mayormente?

Juego

Ambientes
naturales

Software para
nifos

Lecturas (historias
cuentos
adivinanzas)

Aula

Pizarra

Video

Pista de audio

Laminas con
contenidos del area

Fichas impresas
preparadas por la
docente para el uso
del nifio

Cuaderno de
trabajo del nifio

Afiches (dibujos)

Fotografias de
imagenes, paisajes.
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LISTADE COTEJO
APLICADA A LOSNINOS
Instrucciones; A través de la técnica de la observacion y valiéndose de los

diferentes momentos pedagogicos, evaluar la presente lista de cotejo marcando si
la conducta la presenta o no el nifio o nifa.

I. NUmeros , relaciones y operaciones

1. Identifica el antecesor y sucesor de un nimero natural de hasta dos cifras.
Si () No ()
2. Interpreta y representa nimeros de hasta tres cifras y expresa el valor posicional de

sus cifras en el sistema de numeracion decimal.

Si( ) No ()
3. Identifica e interpreta patrones aditivos con nimeros naturales de hasta dos cifras.
Si () No ()
4. ldentifica e interpreta patrones aditivos con nimeros naturales de hasta dos cifras.
Si() No ()

5. Interpreta las propiedades conmutativa y asociativa de la adicién de nimeros
naturales.

Si() No ()
6. Calcula mentalmente la suma y la diferencia de dos nimeros naturales de hasta dos
cifras.

Si() No ()
7. Resuelve problemas de adiccion y sustraccion con nimeros naturales de hasta tres
cifras.

Si() No ()
8. Expresa un numero natural de hasta tres cifras como el resultado de su

descomposicion aditiva.

Si () No ()
9. Expresa un nimero de hasta dos cifras, como el doble, triple, o mitad de otro.
Si() No ()

10. Interpreta el significado de la multiplicacion a partir de sumas sucesivas con
numeros de hasta dos cifras.
Si() No ()
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11. Interpreta y formula secuencias finitas de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10, con
numeros de hasta dos cifras.

Si() No ()
12. Resuelve problemas que implican la nocidn de doble, triple y mitad de nimeros
naturales de hasta dos cifras.

Si () No ()

I1. Geometria y medicién

13. Representa graficamente y compara figuras geométricas planas, a partir de sus
elementos esenciales: vértices y lados.
Si() No ()

14. Identifica, diferencia y relaciona las figuras planas y los s6lidos que pueden

conformar.
Si() No ()
15. Identifica, interpreta y grafica posiciones de objetos respecto a otros.
Si () No ()
16. Resuelve problemas sobre posiciones y desplazamientos de objetos en el plano.
Si() No ()
17. Mide objetos, superficies, tiempo, haciendo uso de diferentes unidades de medida.
Si () No ()
18. Resuelve problemas que involucran medicion y comparacion de longitudes y
superficies.
Si() No ()
I11. Estadistica.

19. Interpreta y elabora esquemas de clasificacion.
Si () No ()
20. Interpreta y representa relaciones entre datos numéricos en gréafico de barras en

cuadriculas.
Si() No ()
21. Identifica en situaciones concretas la ocurrencia de sucesos.
Si() No ()
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