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RESUMEN

El estudio examind la relacién entre plataformas digitales y habilidades de indagacion en
estudiantes de secundaria del Colegio Cardenas. La investigacion utiliz6 un enfoque cuantitativo;
el disefio fue no experimental y correlacional con una muestra de 150 participantes. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva y significativa: el coeficiente Rho de Spearman obtenido fue
de un valor 0,740. Se identificaron asociaciones especificas en la formulacion de preguntas; esta
dimensién alcanzé un valor de correlacion moderada alta de 0,680. El disefio y ejecucion del
proceso de indagacion mostrd una relacion alta: el coeficiente determinado para esta variable fue
0,710. En cuanto al analisis e interpretacion de datos se obtuvo 0,660; esto evidencia una
correlacion positiva de nivel moderado. La capacidad para comunicar resultados cientificos se
relaciond con la competencia digital; el coeficiente Rho de Spearman alcanz6 el 0,730. Finalmente,
el uso pedagogico de plataformas digitales fortalece las habilidades de indagacién: esto constituye

un factor relevante en secundaria.

Palabras claves: Plataforma digital, Habilidades de indagacion, Competencia digital.
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ABSTRACT

This study examined the relationship between digital platforms and inquiry skills in secondary
school students at Colegio Cardenas. The research employed a quantitative approach; the design
was non-experimental and correlational, with a sample of 150 participants. The results showed a
positive and significant correlation: Spearman's rho coefficient was 0.740. Specific associations
were identified in question formulation; this dimension reached a moderately high correlation value
of 0.680. The design and execution of the inquiry process showed a strong relationship: the
coefficient determined for this variable was 0.710. Regarding data analysis and interpretation, a
correlation of 0.660 was obtained, demonstrating a moderate positive correlation. The ability to
communicate scientific results was related to digital competence; Spearman's rho coefficient
reached 0.730. Finally, the pedagogical use of digital platforms strengthens inquiry skills, which is

a relevant factor in secondary education.

Keywords: Digital platform, Inquiry skills, Digital competence.
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INTRODUCION

El avance acelerado de las tecnologias digitales ha consolidado el uso de plataformas: estas
son recursos pedagogicos muy relevantes. Dichas herramientas facilitan el acceso a la informacion
y comunicacion; ademas ofrecen oportunidades para promover diversas metodologias educativas
activas. Se busca el desarrollo de competencias fundamentales para la formacion; esto permite
crear estudiantes criticos, reflexivos y con autonomia. Las habilidades de indagacion son un eje
central en ciencia y tecnologia: permiten formular preguntas y disefiar procesos de investigacion.
Los estudiantes deben aprender a analizar informacion y comunicar resultados; todo esto requiere
necesariamente un solido y claro sustento cientifico. Persisten dificultades para desarrollar estas
habilidades de manera sistematica: esto se debe al uso limitado de las herramientas tecnoldgicas.
Resulta pertinente analizar como el empleo de plataformas digitales se relaciona con la indagacion:
el estudio se enfoca en secundaria.

El Colegio Félix B. Cardenas utiliza sistemas digitales en sus procesos: existe una necesidad
latente de evaluar su impacto pedagdgico, razén por el cual este estudio busco abordar la brecha
del conocimiento; se examind como la tecnologia influye en las habilidades de indagacion escolar.
Los hallazgos estadisticos arrojaron una correlacién significativa: el coeficiente Rho de Spearman
de 0,740 indic6 una relacion positiva y muy fuerte. En el trabajo se concluye que, una mejor
utilizacion de plataformas digitales desarrolla mejores habilidades; la integracion estratégica es
necesaria para lograr un aprendizaje realmente significativo. Desde un punto de vista académico el
estudio afiade valor: aporta evidencia empirica para la toma de decisiones curriculares efectivas.

La investigacion también apoya la planificacion estratégica; esto facilita la implementacion
de nuevas tecnologias digitales en todas las escuelas secundarias.La tesis consta de seis capitulos

estructurados: el Capitulo | presenta el problema, los objetivos generales y la justificacion.
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El Capitulo Il incluye los antecedentes y marcos tedricos; por su parte, el Capitulo I
expone detalladamente la metodologia aplicada. EI Capitulo IV muestra los resultados estadisticos
obtenidos: el Capitulo V contiene la discusion técnica de los hallazgos principales encontrados.
Finalmente, el Capitulo VI presenta las conclusiones y recomendaciones; ademas, se detallan las

implicaciones pedagogicas derivadas de toda la investigacion.

LA AUTORA



CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

El tiempo presente muestra un rapido avance digital en todas las industrias,
incluida la educacion, y crea obstaculos para que los estudiantes de secundaria
desarrollen habilidades del siglo XXI. Las tecnologias digitales y las habilidades de
indagacion son extremadamente importantes para modernizar la pedagogia y mejorar
la educacion en las escuelas. El objetivo de esta investigacion es evaluar los impactos
internos y/o externos causados por la utilizacion de plataformas digitales en el desarrollo
de habilidades de indagacion de los estudiantes de secundaria de la Escuela Félix B.
Cardenas, UGEL 09, durante el afio 2025.

Diversos estudios sefialan que las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) y, en particular, las plataformas digitales de aprendizaje, ofrecen oportunidades
para una mayor atencion, motivacion, comunicacién, aprendizaje independiente y
personalizado. Por ejemplo, Timotheou et al. (2022) sefialan que “la utilizacion de
entornos de aprendizaje basados en tecnologia permitié a los estudiantes acceder a una
variedad mas amplia de recursos, involucrarse en aprendizaje independiente y
colaborar entre pares”.

Asimismo, Zou (2025) afirma que “los estudiantes que se comprometen con plataformas
de e-learning valoran la posibilidad de aprender a su propio ritmo, lo que conduce a una mejor
retencion de informacion y mejora del rendimiento académico™.

Estas evidencias justifican la relevancia de investigar como en el contexto peruano
(secundaria, UGEL 09) se estan usando dichas plataformas y de qué modo ese uso puede
potenciar los procesos de indagacion.

Por otro lado las habilidades de indagacién como formular preguntas, investigar,

analizar datos, construir explicaciones y comunicar resultados son esenciales en la formacion



de estudiantes autonomos y criticos. En la secundaria, se ha observado que los estudiantes
presentan deficiencias en este tipo de destrezas cuando se trabaja en entornos digitales:
Blankendaal-Tran et al. (2025) muestran que los estudiantes de nivel pre-universitario en
ciencias evidencian “problemas en analizar digitalmente, transformar y visualizar
contenidos/datos, asi como en redactar un informe de investigacion usando herramientas
digitales”. Ademas, Hursen, Pasa y Keser (2023) en su estudio sobre competencias de
informacion, medios y tecnologia, reportan que los estudiantes de secundaria tienen niveles
moderados en conjunto de habilidades digitales, y deficiencias particulares en resolucion de
problemas, lo cual afecta directamente su capacidad de indagacion. Por tanto, resulta pertinente
investigar esta variable en el contexto especifico del Colegio Félix B. Cardenas, para proponer
mejoras pedagogicas.

La articulacion entre el uso de plataformas digitales y el desarrollo de habilidades de
indagacion constituye un eje clave en la pedagogia contemporanea; en el marco del estudio,
esta relacion evidencid mejoras en el desempefio estudiantil. En este sentido, los datos
recogidos mostraron que la integracion de entornos digitales favorece procesos de aprendizaje
mas activos y reflexivos: ademas, promueve la participacion sostenida del estudiante.
Asimismo, diversas investigaciones sefialan que las plataformas digitales, cuando se disefian e
implementan bajo enfoques de indagacion colaborativa, potencian la construccion del
conocimiento; por tanto, facilitan un aprendizaje exploratorio y critico. En consecuencia, el uso
pedagogico de estas herramientas permite desarrollar competencias investigativas; a su vez,
fortalece la capacidad de analisis y la autonomia en contextos educativos dinamicos. Por
ejemplo, Chen (2024) encontr6 que “plataformas digitales utilizadas para la indagacion
colaborativa (por ejemplo, edicion compartida, mapas mentales digitales) ayudaron a los
estudiantes a establecer una direccion conjunta de investigacion y a desarrollar habilidades de

indagacion”.
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En America latina las herramientas digitales estan contribuyendo la mejora de los
aprendizajes mediante plataformas faciles de ser utilizado y al alcance de los estudiantes sin
embargo se constata que aln existe una brecha muy importante en zonas rurales alejadas del
estado donde no hay conexion de internet.

Asi pues, en el Pert, la educacion secundaria enfrenta multiples desafios en torno al uso
efectivo de tecnologia: brechas de conectividad, formacion docente en TIC, integracion
pedagdgica de plataformas digitales. Aunque se ha avanzado en infraestructura, aun existen
vacios en investigar como esas plataformas impactan habilidades de indagacion en estudiantes.
Este estudio, al considerar el colegio Félix B. Cardenas bajo UGEL 09, se alinea con la
necesidad nacional de evidenciar qué tan efectivas son las plataformas digitales para promover
la indagacion y pensamiento critico en secundaria. De este modo, la investigacion contribuye a
la agenda educativa peruana de fortalecer competencias investigativas mediadas por tecnologia.

Especificamente en la region de Huacho, donde se ubica el colegio en cuestion, el
contexto regional presenta particularidades: las condiciones de conectividad pueden ser
diferentes a las grandes ciudades, los docentes pueden tener formacion variada en plataformas
digitales, y los estudiantes pueden mostrar diferentes niveles de habilidades de indagacion. En
este marco, este estudio se plantea en el Colegio Félix B. Cardenas, UGEL 09, region Lima, en
el afio 2025, para investigar como el uso de plataformas digitales se relaciona con el desarrollo
de habilidades de indagacion en ese contexto especifico. Esa delimitacion permite generar
conocimiento localizado, util para mejoras pedagogicas en la region.

Por lo argumentado el estudio se desarrollard en el Colegio Félix B. Cardenas, con
estudiantes de secundaria de dicho colegio (por ejemplo, de los grados correspondientes a la
secundaria), y también implicaran los docentes responsables de la utilizacion de plataformas
digitales educativas. El estudio abarcara la relacion entre el uso de plataformas digitales por

parte de estudiantes y el nivel de desarrollo de sus habilidades de indagacion en el proceso de

11



aprendizaje.

Como se conoce que, la principal causa del problema radica en que, aunque las
plataformas digitales estdn cada vez mas disponibles en el entorno educativo, su uso no siempre
estd acompanado de una estrategia pedagdgica que promueva activamente el desarrollo de
habilidades de indagacion (formulacion de preguntas, investigacion autonoma, analisis de
datos, construccion de explicaciones). La literatura internacional advierte que los estudiantes
presentan deficiencias en habilidades investigativas digitales, por ejemplo, dificultades en
analisis de datos y visualizacion en entornos digitales. A su vez, la simple disponibilidad de
tecnologia no garantiza que se utilice para indagacion: como Bounou (2025) indica, es necesario
evaluar si las tecnologias realmente estan disefiadas para apoyar aprendizaje basado en
indagacion y pensamiento computacional.

Los estudiantes no desarrollan habilidades de indagacion de forma robusta; esto se
traduce en un aprendizaje superficial y limitado. Por esta razon consecuentemente existe una
menor capacidad para el pensamiento critico y la investigacion: la resolucion de problemas. En
el contexto escolar no se maximiza el potencial tecnoldgico; aunque usen plataformas digitales,
falta promover un aprendizaje profundo. Esto afecta directamente la calidad educativa y la
preparacion superior: los jovenes enfrentan dificultades ante los retos de la sociedad. Popr ello
Hursen (2023) muestra que la deficiencia en habilidades digitales impacta la competencia: los
estudiantes presentan un bajo rendimiento general.

En cuanto a la contribucion de la investigacion serd generar evidencia empirica acerca
de cémo el uso de plataformas digitales estd vinculado al desarrollo de habilidades de
indagacion en un contexto especifico de secundaria en Peri (Colegio Félix B. Cardenas —
UGEL 09). Esto permitira identificar practicas de uso de plataformas que favorecen la
indagacion, barreras existentes, proponer recomendaciones pedagogicas para optimizar el uso

de plataformas digitales con enfoque de indagacion, y contribuir al disefio de politicas locales
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de formacion docente y seleccion de tecnologia educativa. Asimismo, al entender mejor esta
relacion, se puede aportar al cuerpo de conocimiento de la pedagogia de indagacion mediada
por tecnologia, en el ambito peruano y regional.

En concreto, este estudio parte de la premisa de que, aunque las plataformas digitales
estan cada vez mas presentes en la educacion secundaria, su potencial para desarrollar
habilidades de indagacion no se garantiza automaticamente. Al realizarse en el Colegio Félix
B. Cardenas (UGEL 09, region Lima) durante 2025, se busca investigar como el uso efectivo
de dichas plataformas se vincula con el desarrollo de habilidades de indagacién en los
estudiantes de secundaria, con el objetivo de aportar recomendaciones practicas y tedricas para

la mejora de la ensenanza-aprendizaje en contextos similares.

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general
¢De qué manera el uso de plataformas digitales se relaciona con el desarrollo
de habilidades de indagacion en los estudiantes de secundaria del Colegio Félix B.

Cérdenas, UGEL 09, durante el afio 2025?

1.2.2 Problemas especificos
¢Como se relaciona la accesibilidad y frecuencia de uso de las plataformas
digitales con la formulacion de preguntas e identificacién de problemas en los

estudiantes de secundaria del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025?

¢Qué relacidn existe entre el propdsito pedagdgico del uso de las plataformas

digitales y el disefio y ejecucién del proceso de indagacién en los estudiantes de

secundaria del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025?

13



¢De qué manera la interactividad y funcionalidad de las plataformas digitales se
asocian con el andlisis e interpretacion de datos e informacion por parte de los

estudiantes del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025?

¢Qué relacion existe entre la competencia digital de los estudiantes y su
capacidad para comunicar y argumentar resultados de manera cientifica en el

contexto escolar del Colegio Félix B. Céardenas — UGEL 09, 2025?

1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general
Analizar la relacion entre el uso de plataformas digitales y el desarrollo de
habilidades de indagacion en los estudiantes de secundaria del Colegio Félix B.

Cérdenas, UGEL 09, durante el afio 2025.

1.3.2 Objetivos especificos
Analizar la relacion entre la accesibilidad y frecuencia de uso de las
plataformas digitales y la formulacion de preguntas e identificacion de problemas en

los estudiantes de secundaria del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025.

Determinar la relacion entre el propdsito pedagogico del uso de las
plataformas digitales y el disefio y ejecucién del proceso de indagacion en los

estudiantes del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025.

Evaluar como la interactividad y funcionalidad de las plataformas digitales
inciden en el anélisis e interpretacion de datos e informacion en los estudiantes del

Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025.
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Examinar la relacion entre la competencia digital de los estudiantes y su
habilidad para comunicar y argumentar resultados con claridad, evidencia y rigor

cientifico en los estudiantes del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025.

1.4 Justificacion de la investigacion

1.4.1 Justificacion préactica

El trabajo investigativo demuestra estadisticamente la incidencia de la digitalizacion en
el desarrollo de las habilidades de la competencia indaga. Apoya a los educadores de la Escuela
Felix B. Cardenas y otras escuelas similares dentro de UGEL 09 en demostrar el uso pedagdgico
de las plataformas digitales mas alla de la mera entrega de contenido. Anima a los educadores
a utilizar las plataformas como oportunidades para la indagacion, la exploracién, el analisis y
la construccién del conocimiento. Ademas, sirve como insumo valioso para la formacién de
educadores sobre la integracion de la tecnologia y las practicas de indagacion, mejorando asi el
aprendizaje y la competencia investigativa de los estudiantes.

1.4.2. Justificacion Teorica

Desde Tedricamente, este estudio ayudara a integrar el conocimiento sobre el uso de la
tecnologia digital en el aprendizaje significativo y la pedagogia basada en la indagacion. Este
estudio ayudara a crear un modelo tedrico de aprendizaje basado en tecnologia a través del
constructivismo sociocultural y el aprendizaje basado en la indagacion. Ademas, este estudio
probara las teorias recientes sobre las competencias digitales y la investigacion escolar y
proporcionara una nueva comprension de como las plataformas digitales afectan las

habilidades cognitivas en el contexto del sistema educativo peruano.

1.4.3. Justificacion Metodoldgica

Desde el punto de vista metodoldgico, la investigacion se sustenta en un enfoque
correlacional y explicativo; en el marco del estudio, este disefio permitié analizar con rigor
estadistico la relacion entre variables. En este sentido, se examind la asociacion entre el uso de
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plataformas digitales y el desarrollo de habilidades de indagacion: ademas, se consideraron
datos obtenidos en estudiantes de educacion secundaria. Asimismo, el anélisis aplicado facilitd
identificar tendencias y niveles de relacion entre ambas variables; por tanto, se fortalecio la
validez de los hallazgos. En consecuencia, este planteamiento metodoldgico aporta evidencia
empirica relevante; a su vez, contribuye al desarrollo de investigaciones sobre innovacién
educativa. Finalmente, los resultados obtenidos permiten ampliar el conocimiento sobre
transformacion digital en la educacion secundaria peruana; por ello, se consolida como un
referente para futuros estudios en el campo educativo. Asimismo, la validacion y aplicacién de
instrumentos de medicién adaptados al contexto local permitird producir evidencias
contextualizadas, fortaleciendo la pertinencia metodoldgica en investigaciones educativas de
nivel basico regular. Finalmente, la investigacién aspira a convertirse en modelo de referencia
para estudios posteriores que examinen el vinculo entre tecnologia educativa y desarrollo de

competencias investigativas.

1.5 Delimitacion

1.5.1. Delimitacion espacial

El estudio se desarrollara en la Institucion Educativa “Félix B. Cardenas”, perteneciente
a la Unidad de Gestién Educativa Local N.° 09 — Huaura, ubicada en la region Lima Provincias,
Per(. Este contexto educativo se caracteriza por integrar progresivamente recursos tecnologicos
en sus procesos pedagadgicos, en concordancia con las politicas del Ministerio de Educacién del
Peri (MINEDU, 2023) sobre la transformacion digital en el ambito escolar. La institucion
cuenta con conectividad basica, laboratorios de cdémputo y docentes en proceso de
fortalecimiento de competencias digitales, lo que la convierte en un espacio idéneo para analizar
el uso de plataformas digitales y su influencia en el desarrollo de habilidades de indagacion en

los estudiantes de educacidn secundaria.
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1.5.2. Delimitacion temporal
La investigacion se desarrollara durante el afio académico 2025, comprendiendo tres

fases: planificacion (enero—marzo), recoleccion de datos (abril-junio) y analisis e interpretacion
de resultados (julio—noviembre). Este periodo coincide con la consolidacion del uso de
plataformas digitales como herramientas de aprendizaje hibrido en las instituciones educativas
publicas, promovido por la Direccion General de Tecnologias Educativas (DIGETE, 2024),
permitiendo observar el impacto real de estas herramientas en la préctica educativa cotidiana.

1.5.3. Delimitacion social

La poblacién objetivo estara constituida por los estudiantes del nivel de educacion
secundaria del colegio Félix B. Cardenas, con edades comprendidas entre los 13 y 17 afios,
pertenecientes a contextos socioeconémicos medios y medios bajos. Estos estudiantes se
encuentran en una etapa de desarrollo cognitivo y socioemocional que favorece la exploracién
activa y la construccién auténoma del conocimiento, aspectos directamente vinculados con la
indagacion cientifica (Gonzalez y Romero, 2022). Asimismo, el estudio considera a los
docentes del area de Ciencia y Tecnologia como actores complementarios, ya que median el

uso pedagdgico de las plataformas digitales en el aula.

1.6 Viabilidad del estudio

El estudio fue viable dado que tuvo el consentimiento de las autoridades del colegio
Félix B, Cardenas para la administracion de los instrumentos, asi también los recursos
econdmicos fueron diversificados a cada una de las etapas de la investigacion asegurandose
que los recursos sean bien distribuidos. Los instrumentos utilizados fueron previamente

validados antes de su aplicacion para asegurar la fiabilidad de la medicion.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Investigaciones internacionales

El articulo de Chen (2024) sobre “Investigacion colaborativa mejorada por la
tecnologia en K-12: Plataformas digitales y colaboracion estudiantil,” realizo la
revision ordenada ligada con el objetivo de examinar el papel de las plataformas
digitales en el desarrollo de las habilidades de investigacion colaborativa de los
estudiantes, asi como encontrar evidencia de los efectos pedagogicos de las
plataformas. de estudio de 58 estudios empiricos sobre el papel de las tecnologias
digitales en el proceso de investigacion colaborativa en los niveles elementales y
secundarios. En este estudio, el autor utiliza analisis tematico para identificar patrones
y estrategias en el uso de editores colaborativos, simulaciones y herramientas de
mapeo conceptual digital. Sin embargo, la gran variedad metodoldgica de los estudios
determind la capacidad del autor para obtener resultados generalizados, y por lo tanto,
el autor se limito a hacer conclusiones amplias y orientadas estadisticamente.

En dltima instancia, Chen (2024) sostiene que, con la integracion adecuada que
aborde tareas del mundo real, disefios instruccionales que integren la tecnologia con el
proceso cognitivo y comunicativo de los estudiantes, y una integracién instruccional
disefiada intencionadamente, las plataformas digitales pueden potencialmente
estimular la investigacion colaborativa en los niveles de educacion primaria y
secundaria.

En el estudio titulado “Learning Behaviour, Digital Platforms for Learning and
its Effects”, Noor et al. (2022) analizaron la influencia del uso de plataformas digitales

en el comportamiento de aprendizaje y la motivacién estudiantil; en el marco del
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estudio, se planteé comprender la relacion entre dichas variables. Para ello, se emple6
un disefio cuantitativo de tipo correlacional; ademas, se aplicaron encuestas a una
muestra amplia de estudiantes de distintos niveles educativos. En este sentido, se
evaluaron aspectos como la frecuencia de uso de plataformas, el nivel de compromiso
académico y la autopercepcion del aprendizaje: por consiguiente, se obtuvieron datos
relevantes para el analisis. Los resultados evidenciaron una correlacion positiva y
significativa entre la frecuencia y diversidad de uso de plataformas digitales y los
niveles de motivaciéon y participacion activa; a su vez, se observaron tendencias
consistentes en el comportamiento estudiantil.

Asimismo, se identificé que los estudiantes que utilizaban de forma constante
aulas virtuales y aplicaciones educativas mostraban mayor disposicién hacia el
aprendizaje autbnomo y autorregulado; en consecuencia, se fortalecieron procesos de
independencia académica. En esta linea, los autores concluyeron que el uso sistematico
y pedagb6gicamente planificado de plataformas digitales favorece la implicacion
emocional y cognitiva del alumnado; por tanto, constituye una condicién clave para el
desarrollo de practicas indagatorias. No obstante, se advirti6 que el potencial formativo
de estas herramientas depende en gran medida de la preparacion docente y de la
claridad del proposito educativo; es decir, su efectividad esta condicionada por un
disefio pedagogico intencionado y coherente.

Vedi (2022) analiz6 el papel de la tecnologia digital en las estrategias de IBL
(Aprendizaje Basado en la Indagacion) en su investigacién Tecnologia Digital para
Facilitar el Aprendizaje Basado en la Indagacién. Se centr6 en qué competencias
pueden mejorar estas herramientas en entornos escolares. Tras realizar una revision
narrativa sobre estudios recientes, se centré en investigaciones que documentan el

papel de la tecnologia en las fases de busqueda de datos, organizacion y visualizacion
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de un estudiante. Los resultados muestran evidencia de que la tecnologia digital amplia
el alcance de informacidn al que los estudiantes pueden acceder y, al mismo tiempo,
mejora la autonomia cognitiva y la capacidad de razonamiento de los estudiantes, si se
proporciona una orientacion adecuada. Por lo tanto, se concluye que el potencial
transformador de las tecnologias digitales esta determinado principalmente por el
grado en que las tecnologias se integran de manera pedagdgica que va més allé del uso
de la tecnologia por si misma y facilita la indagacion auténtica y el pensamiento critico
de los estudiantes.

El objetivo del estudio realizado por Rizvi et al. (2023) titulado "Ensefianza y
Aprendizaje de la Inteligencia Artificial en K-12 de 2019 a 2022: Una Sintesis" fue
identificar el cuerpo reciente de evidencia cientifica relacionada con el uso de
herramientas de Inteligencia Artificial (I1A) y plataformas inteligentes en la educacién
primaria. El autor utilizé una revision sistemética de estudios empiricos de los ultimos
tres afios (2019-2022) para identificar estudios que han utilizado algoritmos de
personalizacion y retroalimentacion automatizada para mejorar el aprendizaje. El
estudio encontré que las plataformas educativas con tecnologia de 1A proporcionaron
retroalimentacion adaptativa e instantanea, lo que mejoré6 moderadamente y aumento
la practica deliberada de los estudiantes y la comprension de conceptos. La tecnologia
educativa estaba emergiendo en actividades de tipo investigativo, incluido el uso de
tecnologia para la recoleccion y andlisis de datos. Los autores argumentaron que la IA
educativa podria mejorar la investigacion cientifica para los estudiantes, pero la 1A
educativa debe tener un propdsito pedagogico bien definido que enfatice el
pensamiento critico en lugar de ensefiar a los estudiantes a depender de la tecnologia.

El trabajo sobre Digital Game-Based Inquiry Learning to Improve Eighth

Graders’ Inquiry Skills in Biology (2024) tuvo el proposito de explorar los efectos de
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las ludicas digitales para mejorar las habilidades investigativas en los escolares. En
ello se tomo en cuenta el nivel explicativo de investigacion con su disefio cuasi
experimental con pre y post test.

Los resultados revelaron mejoras significativas en el grupo experimental en las
dimensiones de pensamiento critico, disefio de experimentos y disposicion hacia la
resolucion de problemas, ademas de un incremento en el tiempo dedicado a tareas de
exploracion cientifica. Se concluyd que los entornos digitales gamificados constituyen
herramientas eficaces para fortalecer las competencias de indagacion, especialmente
cuando las dindmicas de juego se orientan a la resolucion de desafios cientificos reales
y se promueve la reflexidon guiada durante el proceso de aprendizaje.

2.1.2 Investigaciones nacionales

Orellana Zapata (2022) desarrolld el estudio “Uso de las herramientas
digitales en los centros publicos de educacion secundaria”, con el propdsito de
describir la utilizacion y utilidad pedagdgica de las herramientas digitales en
instituciones publicas y su vinculo con los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Emple6 un enfoque descriptivo—correlacional, aplicando cuestionarios a estudiantes
y docentes, ademas de un andlisis documental sobre practicas tecnolégicas. Los
resultados revelaron que las herramientas digitales promueven la flexibilidad y
dinamizan la ensefianza mediada por tecnologia; no obstante, su impacto positivo
depende de la infraestructura tecnoldgica, la capacitacion docente y la pertinencia de
las actividades. Se concluyé que el aprovechamiento pedagdgico de la tecnologia en
el contexto peruano exige formacion docente continua y una adecuada articulacion
curricular, priorizando la calidad pedagdgica sobre la disponibilidad tecnologica.

El Estudio Virtual de Aprendizajes del Ministerio de Educacion del Peru

(2021) tuvo como objetivo diagnosticar la situacion de los aprendizajes y las
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condiciones socioemocionales de los estudiantes después del periodo de ensefianza
remota. Se tratd de una investigacion de carécter nacional con aplicacion de encuestas
y pruebas estandarizadas en muestras representativas. Los resultados evidenciaron
un retroceso en los aprendizajes instrumentales y profundas desigualdades en el
acceso a recursos digitales, ademas de una aplicacién heterogénea del uso
pedagogico de plataformas entre regiones. En conclusion, el estudio resalté que la
integracion efectiva de plataformas digitales requiere politicas diferenciadas que
reduzcan las brechas tecnologicas y fortalezcan la ensefianza a través de estrategias
que transformen la tecnologia en una herramienta para la indagacion y la reflexion
critica.

Cérdenas (2023) en su investigacion “Impact of virtual education on students
of E.B.R. in Peru” analiz6 los efectos de la educacion virtual durante la pandemia
sobre el rendimiento académico y la motivacién estudiantil. Se trat6 de un estudio
cuantitativo descriptivo con cuestionarios aplicados a estudiantes y docentes de
diversas regiones del pais. Los hallazgos mostraron resultados contrastantes: en
contextos con conectividad adecuada y acompafiamiento docente, el aprendizaje se
mantuvo o recuperd parcialmente; en cambio, en zonas con escasoS recursos
tecnoldgicos se observaron retrocesos significativos. En conclusion, el estudio
enfatiz6 que las plataformas digitales, por si solas, no aseguran aprendizajes
significativos ni fomentan la indagacion; su efectividad depende del disefio
instruccional, el contexto sociotecnoldgico y la mediacion docente.

El estudio “Impact of virtual platforms on regular public basic education”
(Pedro Ruiz Gallo, 2020-2021) tuvo como finalidad evaluar la influencia de las
plataformas virtuales en el rendimiento académico de estudiantes de educacién

basica regular durante el periodo de ensefianza remota. Se desarroll6 bajo un enfoque
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descriptivo-explicativo con aplicacion de cuestionarios y analisis comparativo de
resultados académicos antes y durante la pandemia. Los resultados mostraron una
disminucion general del rendimiento, atribuida a limitaciones en infraestructura,
preparacion docente insuficiente y escaso disefio pedagdgico orientado a la
indagacion. La investigacion concluyé que las plataformas digitales deben
implementarse con propositos pedagogicos claros y bajo condiciones adecuadas para
generar mejoras reales en el aprendizaje investigativo.

Finalmente, Querevalt (2025) realiz6 el estudio “Uso del entorno virtual de
aprendizaje y desarrollo de competencias digitales” en una muestra universitaria de
Lima, con el objetivo de analizar la relacion entre el uso del entorno virtual de
aprendizaje (EVA) y las competencias digitales. Aplicd un disefio correlacional con
instrumentos validados estadisticamente. Los resultados revelaron una asociacion
positiva entre el uso frecuente y cualitativo del EVA y el desarrollo de competencias
digitales. El autor concluyé que los entornos virtuales favorecen la formacion de
habilidades investigativas siempre que las actividades sean auténticas y promuevan
la indagacion, lo que ofrece implicaciones relevantes para la educacion secundaria
peruana, especialmente en la integracion de plataformas digitales con fines de

aprendizaje activo.
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2.2 Bases tedricas

2.2.1 Uso de plataformas digitales

Definicion Conceptual

Las plataformas digitales en educacion se entienden como entornos tecnoldgicos
digitales por ejemplo entornos de gestion de aprendizaje (LMS), aulas virtuales, aplicaciones
colaborativas y repositorios de recursos que facilitan la interaccion, el acceso, la organizacién
y la evaluacion del aprendizaje mediado por tecnologia. Segun Zou, Kuek, Feng & Cheng
(2025), la integracion de tecnologias digitales en la educacion constituye “una evolucion
significativa en el panorama pedagogico, con potencial para mejorar la accesibilidad, el
compromiso y la personalizacion del aprendizaje” (p. 4). Por tanto, una plataforma digital
educativa es mas que un repositorio, es un espacio dindmico que articula recursos,
actividades, comunicacion y retroalimentacion con fines de aprendizaje.

Como lo afirman Lopez-Meneses et al. (2023), una plataforma digital se considera un
entorno tecnoldgico interactivo construido con una variedad de herramientas, activos y
servicios que los usuarios en linea pueden acceder y utilizar a través de dispositivos
habilitados para Internet y que proporcionan sus servicios y soporte técnico a los usuarios y
personal profesional para fomentar su aprendizaje en linea y actividades colaborativas.

Ademas, estas plataformas también proporcionan un mecanismo para organizar y
ofrecer materiales de aprendizaje, evaluar y proporcionar retroalimentacion a los aprendices, e
incluso proporcionan un mecanismo para la comunicacion en tiempo real, asi como el
intercambio de informacidn entre usuarios/aprendices, y como tal, estas plataformas y
tecnologias sirven como la columna vertebral de la experiencia educativa o el desarrollo de

habilidades de los participantes/aprendices.
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De manera similar, las plataformas digitales también han sido definidas por Garcia-
Pefalvo (2022) como ecosistemas que integran las dimensiones pedagdgicas, tecnoldgicas y
sociales. En este sentido, las plataformas digitales se centran en la centralidad del aprendiz, ya
que facilitan el aprendizaje (incluyendo la oportunidad de estudiar por su cuenta). Sin
embargo, también mejoran su flexibilidad e incluso utilizan sus propios dispositivos de apoyo
para participar activamente en el aprendizaje donde elijan. Asi, las plataformas que
proporcionan una variedad de materiales de aprendizaje van mas all& de ser un repositorio de
informacion y se convierten en un entorno de aprendizaje colaborativo que fomenta el
aprendizaje independiente y el uso integrado de las TIC.

Caracteristicas principales de la Plataforma digital

Las principales caracteristicas de las plataformas digitales educativas incluyen:

Accesibilidad y disponibilidad: permiten acceso en cualquier momento y lugar,
mediante dispositivos conectados.

Interactividad y multimedia: incorporan recursos como videos, simuladores, foros,
editores colaborativos, lo que favorece una experiencia de aprendizaje mas rica (Brugliera,
2024).

Personalizacion y adaptatividad: algunos entornos permiten la personalizacién del
contenido de aprendizaje y retroalimentacion adaptada al estudiante (Wei, 2025).

Gestion y seguimiento del aprendizaje: facilitan el registro de avances, actividades,
participacion y permiten al docente intervenir o adaptar estrategias.

Colaboracion y comunicacion: habilitan espacios para que los estudiantes
interactUen, debatan y construyan conocimiento conjuntamente, actuando como mediadores
tecnoldgicos del aprendizaje social.

Importancia y relevancia de las plataformas digitales en el contexto del estudio

25



En el contexto de secundaria del colegio Félix B. Cardenas y de la UGEL 09, la
variable plataforma digital adquiere relevancia por varias razones. Primero, porque la
educacion del siglo XXI demanda no sélo la transmision de contenidos sino el acceso a
recursos digitales, aprendizaje autdnomo y colaborativo, y el desarrollo de competencias
investigativas. Segundo, el uso efectivo de plataformas digitales puede potenciar la
indagacion, el pensamiento critico y la participacion activa, aspectos directamente vinculados
con las habilidades de indagacion que se estudian. Tercero, en el &mbito peruano y regional,
la brecha de acceso, infraestructura, formacion docente y disefio de actividades mediadas por
tecnologia constituyen factores clave que condicionan los efectos de la plataforma digital, lo
cual justifica su estudio en dicho contexto. Por tanto, la variable representa una tecnologia
clave y un mediador pedagdgico que puede influir en el desarrollo de habilidades
investigativas.

Dimensiones o componentes de la variable Plataforma digital

En este estudio se consideran las siguientes dimensiones de la plataforma digital:

Accesibilidad y frecuencia de uso

La accesibilidad se refiere a la posibilidad real que tienen los estudiantes y docentes de
ingresar, navegar y utilizar las plataformas digitales sin barreras técnicas o de conectividad.
Esta dimensidn incluye tanto la disponibilidad de dispositivos como la estabilidad del acceso
a internet y la facilidad de uso del entorno virtual. De acuerdo con Fernandez-Batanero et al.
(2022), la accesibilidad digital constituye un elemento esencial para garantizar la equidad
educativa, pues sin un acceso inclusivo y continuo a los recursos digitales, las plataformas
pierden su potencial pedagogico. Asimismo, la frecuencia de uso esta vinculada al grado de
apropiacion tecnoldgica: cuanto mas frecuente es el uso, mayor es la familiaridad y la

competencia digital que se desarrollan (Garcia-Pefialvo, 2022).
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Proposito pedagdgico del uso

Esta dimension analiza la intencionalidad educativa con la que los docentes y
estudiantes utilizan las plataformas digitales. No se trata Gnicamente de acceder a recursos,
sino de integrarlos con objetivos formativos claros, actividades significativas y metodologias
activas. LApez-Meneses et al. (2023) argumentan que el valor pedagdgico de las plataformas
se concreta cuando su uso responde a metas de aprendizaje especificas, como la indagacion, la
colaboracion o la autorregulacion. En otras palabras, la eficacia de una plataforma no depende
del recurso tecnoldgico en si, sino del propdésito didactico que orienta su aplicacion.

Interactividad y funcionalidades

La interactividad es el grado en el que las plataformas permiten la comunicacion
bidireccional y la participacién activa de los usuarios a través de foros y chats,
retroalimentacion instantanea, colaboracion, etc. Como sefialaron Rodriguez-Garcia y
Fernandez-Diaz (2024), las caracteristicas interactivas mejoran las posibilidades de
aprendizaje, apoyan el trabajo colaborativo y mejoran la comunicacion, asi como refuerzan el
pensamiento critico. Ademas, las plataformas con herramientas multimedia y espacios para la
co-creacion promueven la autonomia y el compromiso del estudiante, que estan vinculados al
aprendizaje profundo.

Calidad pedagogica e integracion curricular

Finalmente, esta dimension aborda el grado en que la plataforma se articula con los
objetivos, contenidos y enfoques metodoldgicos del curriculo. Una plataforma de alta calidad
pedagdgica no solo proporciona recursos, sino que promueve la evaluacion formativa, la
indagacion cientifica y la contextualizacion del aprendizaje. De acuerdo con Cabero-
Almenaray Llorente-Cejudo (2022), la integracion curricular de las plataformas digitales
depende del disefio instruccional y de la coherencia entre las actividades digitales y las

competencias esperadas en el area de estudio. Por ello, la calidad pedago6gica implica un
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alineamiento entre tecnologia, contenido y pedagogia que garantice un uso significativo de las
TIC.

Cada dimension representa un componente clave del uso efectivo de plataformas
digitales en el contexto escolar.

Factores que influyen en el uso de las plataformas digitales

Entre los factores que condicionan el uso y eficacia de las plataformas digitales
figuran:

El primer factor que condiciona la eficacia de las plataformas digitales es la
infraestructura tecnoldgica, la cual comprende la conectividad a internet, la disponibilidad de
dispositivos adecuados y el soporte técnico oportuno. Meng et al. (2024) afirman que la
estabilidad tecnoldgica es la base sobre la cual se construye toda experiencia de aprendizaje
digital, ya que sin condiciones técnicas adecuadas se interrumpe la continuidad pedagdgica y
se limita la interaccion significativa. Por tanto, una infraestructura sélida y accesible es
indispensable para garantizar la funcionalidad de las plataformas y la equidad en su uso.

El segundo factor es la formacion y competencia digital tanto del docente como del
estudiante. Las plataformas digitales solo alcanzan su verdadero potencial cuando los usuarios
poseen las habilidades necesarias para explorarlas criticamente y aplicarlas con propésito
educativo. Cabero-Almenara y Palacios-Rodriguez (2023) explican que la alfabetizacion
digital de un profesor determinara el tipo de experiencias de aprendizaje que puede crear y
cuanto se involucran los aprendices con la tecnologia. Por lo tanto, tener alfabetizacion digital
puede verse como una necesidad pedagogica, en lugar de una mera necesidad técnica.

En tercer lugar, un elemento central es el disefio pedagogico de las actividades en la
plataforma. No es suficiente tener tecnologia avanzada. Las actividades deben estar dirigidas
a tener un propésito pedagdgico, contextualizado y critico. Para Garcia-Pefalvo (2022), la

efectividad educativa de las plataformas se logra cuando el disefio instruccional invita a la
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indagacion y colaboracidn, e incluye una evaluacion formativa. Es la intencién pedagdgica la
que transforma la tecnologia en un instrumento para facilitar el aprendizaje activo y no un fin
en si mismo.

Ademas, el acceso y la equidad digital en el contexto socioeconémico son factores
determinantes. La falta de equidad en el acceso a la tecnologia y la conectividad insuficiente
pueden reproducir desventajas educativas y, por lo tanto, las oportunidades de aprendizaje
estardn limitadas. Zou et al. (2025) enfatizan que las plataformas digitales solo funcionaran si
todos los estudiantes tienen las mismas oportunidades de acceder y participar en entornos
virtuales. Por lo tanto, una equidad digital implica un compromiso institucional y politico para
brindar oportunidades de aprendizaje que sean inclusivas.

En Gltima instancia, la perspectiva y el entusiasmo del estudiante respecto al uso de la
tecnologia impactan su compromiso y éxito académico. Como afirman Deci y Ryan (2020), la
motivacion interna y el interés auténtico en el proceso de aprendizaje fortalecidos por recursos
digitales conducen a un aumento en la devocién, persistencia y capacidades autorregulatorias
del participante. En consecuencia, el factor actitudinal sirve como un intermediario entre la

accesibilidad de la tecnologia y el aprendizaje intencionado que ocurre.

2.2.1 Habilidades de indagacion
Definicion Conceptual
Las habilidades de indagacion implican una combinacion de habilidades cognitivas,
procedimentales y metacognitivas. Permiten a los estudiantes formular preguntas adecuadas,
planificar e implementar indagaciones, examinar multiples representaciones de informacion y
articular hallazgos cientificamente. Vo (2025) afirma que “la indagacion... consiste en que los
estudiantes reconozcan un problema y apliquen métodos cientificos para desarrollar

soluciones a ese problema.” (p. 1). En el contexto de la educacion secundaria, estas
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habilidades son fundamentales para el aprendizaje basado en indagacion (IBL) y el proceso
activo de construccion del conocimiento.

Salimi y los coautores (2023) afirman que las habilidades de indagacién incluyen “la
capacidad de formular problemas, desarrollar hip6tesis, disefiar métodos, llevar a cabo
investigaciones y articular conclusiones, a menudo en forma de declaraciones explicativas”
(Salimi et al., 2023, p. 2).

La declaracion de IGI Global (2024) define las habilidades de indagacion como la
capacidad de “participar en un proceso ciclico de cuestionamiento, investigar respuestas,
interpretar hallazgos, presentar los resultados y reflexionar” (IGI Global, 2024, p. 1).

Caracteristicas principales de las habilidades de indagacion

Las principales caracteristicas de las habilidades de indagacion incluyen:

Formulacion de preguntas: capacidad para generar hipdtesis o interrogantes sobre
fendmenos o problemas reales.

Disefio y ejecucion del proceso investigativo: planificacion de métodos, recoleccion
de evidencias, experimentacion o bdsqueda de datos.

Analisis e interpretacion: habilidad para transformar datos en informacion, reconocer
patrones, relaciones, errores. Por ejemplo, Rahayu (2024) identifica “observar y formular
hipotesis, disefiar procedimientos experimentales, experimentar, interpretar datos, sacar
conclusiones” como componentes clave.

Comunicacion y argumentacion cientifica: capacidad de presentar resultados,
sustentar conclusiones con evidencia, reflexionar sobre el proceso.

Reflexion metacognitiva: reconocer limitaciones propias y del estudio, planear
mejoras.

Importancia y relevancia de las habilidades de indagacién en el contexto del

estudio

30



En el contexto del colegio Félix B. Céardenas y de la UGEL 09, la variable habilidades
de indagacion tiene gran importancia, puesto que promueve un aprendizaje activo, autbnomo,
critico y basado en evidencia, lo cual va més alla de la memorizacion. A medida que las
plataformas digitales se integran al aula, las habilidades de indagacién son las que permiten al
estudiante aprovechar dichas herramientas para investigar, explorar, disefiar preguntas y
comunicar resultados, es decir, hacen efectivo el valor pedagdgico de la tecnologia. Ademas,
en el contexto peruano de secundaria donde existe interés por mejorar la calidad educativa,
desarrollar habilidades investigativas constituye una ventaja competitiva para los estudiantes.

Dimensiones o componentes de la variable

En el marco de este estudio, se identifican cuatro dimensiones de las habilidades de
indagacion:

Dimensiones de las habilidades de indagacién

Formulacion de preguntas e identificacion de problemas

La primera dimension de las habilidades de indagacion implica la capacidad de
formular preguntas investigables y reconocer problemas relevantes a partir de la observacion
del entorno o de fendmenos cientificos. Segin Bybee (2020), este proceso constituye el punto
de partida del pensamiento cientifico, ya que permite a los estudiantes transformar la
curiosidad en una pregunta que oriente la busqueda de evidencias. Asimismo, Windschitl et
al. (2021) sostiene que la formulacion de preguntas promueve la autonomia cognitiva, pues el
estudiante deja de ser un receptor pasivo de informacion para convertirse en un generador
activo de conocimiento. En contextos escolares, esta dimension se materializa cuando los
alumnos identifican variables observables, formulan hipétesis y delimitan problemas

susceptibles de ser explorados empiricamente.
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Disefio y ejecucion del proceso de indagacion

Esta dimension abarca la planificacion y la implementacion de procedimientos
sistematicos para recolectar informacion empirica. Lederman et al, (2019) destaca que el
disefio de investigaciones requiere seleccion de métodos, definicion de variables, seleccion de
instrumentos y marcos de control y validez. A su vez, el Consejo Nacional de Investigacion
(2020) sostiene que la ejecucion de investigaciones requiere habilidades practicas—
observacion, medicion, registro de datos— y también requiere alguna toma de decisiones
orientadora a nivel metacognitivo. En entornos escolares mediado por tecnologia, esta fase
puede fortalecerse a través de plataformas digitales que permitan la simulacién de
experimentos, la recoleccion colaborativa y el monitoreo de datos.

Anélisis e interpretacion de datos

La tercera dimensidn implica procesar, representar e interpretar datos empiricos para
construir afirmaciones racionales. Furtak et al. (2022) afirman que en el analisis de datos, uno
organiza los datos, encuentra patrones y define relaciones entre variables que conducen a
conclusiones basadas en evidencia. Kuhn (2021) también afiade que este paso exige un
razonamiento sélido y un buen dominio de la epistemologia del estudiante, ya que necesita
diferenciar entre observacion, inferencia y generalizacion. En educacién, el analisis de datos
fomenta la alfabetizacién cientifica y el razonamiento, ambos importantes en el aprendizaje
basado en la indagacion.

Comunicacion y argumentacion cientifica

Finalmente, la comunicacién y argumentacion cientifica constituyen la dimensién que
integra las fases anteriores al permitir a los estudiantes exponer, justificar y debatir sus
hallazgos con base en evidencias. Osborne (2019) plantea que argumentar cientificamente
implica no solo presentar conclusiones, sino también ofrecer razones, contraargumentos y

evaluaciones criticas sustentadas en datos verificables. Igualmente, Jiménez-Aleixandre y
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Erduran (2022) indican que esta dimension fortalece la alfabetizacion cientifica, al promover
el uso del lenguaje académico, la construccion de explicaciones racionales y la valoracion del
conocimiento como proceso social. En el aula, la comunicacion cientifica puede expresarse
mediante informes, debates, presentaciones o publicaciones digitales que favorecen la
coevaluacién y la reflexién colectiva.

Factores que influyen en la variable habilidades de indagacion

Numerosos factores determinan el desarrollo de las habilidades de indagacion en
estudiantes de secundaria:

El primer factor determinante es la capacitacion docente en estrategias y metodologias
de indagacion, ya que el profesorado constituye el mediador esencial entre el conocimiento
cientifico y las experiencias de aprendizaje. Stevenson (2025) sostiene que los docentes
capacitados en enfoques basados en la indagacién logran disefiar ambientes de aprendizaje
mas retadores, promueven la formulacion de preguntas y facilitan el razonamiento cientifico
mediante andamiajes adecuados. La formacion continua, por tanto, no solo actualiza
competencias pedagdgicas, sino que fomenta una cultura escolar orientada al pensamiento
critico y la exploracion empirica.

En segundo lugar, la infraestructura y los recursos tecnol6gicos disponibles
representan un componente estructural indispensable. Espacios como laboratorios bien
equipados, plataformas digitales interactivas y acceso a bases de datos permiten desarrollar
practicas auténticas de investigacién y promover la manipulacién de variables en contextos
seguros. Estos recursos potencian la autonomia del estudiante y amplian las posibilidades de
observar, experimentar y comunicar resultados en entornos colaborativos (National Research
Council, 2020).

El disefio de las tareas de aprendizaje constituye otro elemento clave. Khurma et al.

(2024) destacan que las tareas abiertas, complejas y contextualizadas estimulan la curiosidad
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y el pensamiento divergente, pues demandan que el estudiante formule hipotesis, planifique
procedimientos y argumente con base en evidencia. Las actividades auténticas, ademas,
favorecen la transferencia del conocimiento a situaciones reales, fortaleciendo las
competencias de indagacion cientifica.

Asimismo, la motivacién y autonomia del estudiante influyen directamente en la
disposicion para explorar y persistir en la resolucion de problemas. Segun Deci y Ryan
(2020), la motivacion intrinseca y el sentido de autoeficacia impulsan la participacion activa
en procesos investigativos, promoviendo la perseverancia y la autorregulacion cognitiva. Un
entorno que fomente la autonomia contribuye a que los estudiantes asuman la responsabilidad
de su aprendizaje y desarrollen habilidades metacognitivas asociadas con la indagacion.

Finalmente, el entorno colaborativo y comunicativo fortalece el desarrollo de la
indagacion al permitir la interaccion entre pares, la retroalimentacion constante y la reflexion
colectiva sobre los procesos seguidos. Johnson y Johnson (2019) sefialan que la cooperacion
estructurada favorece la construccién compartida del conocimiento, estimula la
argumentacion y mejora la comprensién conceptual al contrastar distintas perspectivas. En
este sentido, el aprendizaje colaborativo constituye un catalizador del pensamiento cientifico
en la educacion secundaria.

Integracion de ambas variables

La articulacion entre la plataforma digital y las habilidades de indagacién es
fundamental: la plataforma digital constituye el medio tecnoldgico que posibilita, facilita y
amplifica la indagacion, mientras que las habilidades de indagacién son las capacidades
cognitivas y procedimentales que permiten que el uso de dicha plataforma tenga un impacto
significativo en el aprendizaje. En este sentido, las teorias y modelos de tecnologia educativa
(TPACK, conectivismo) se combinan con los modelos de aprendizaje investigativo (IBL,

autorregulacion) para fundamentar el marco tedrico de este estudio, en el contexto especifico
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de la secundaria peruana del colegio Félix B. Cardenas. De esta manera, se asume que un uso
bien planificado, interactivo y pedagogicamente orientado de plataformas digitales (variable
independiente) favorecerd el desarrollo efectivo de habilidades de indagacion (variable
dependiente) en los estudiantes.

2.3 Bases filosoficas

Teorias que sustentan la variable Plataformas digitales

La variable plataforma digital se sustenta en teorias del aprendizaje mediado por
tecnologia, constructivismo, aprendizaje activo y conectivismo. En concreto:

La teoria del aprendizaje activo postula que los estudiantes construyen conocimiento
cuando interactuan con el entorno, realizan tareas significativas y colaboran, lo cual las
plataformas digitales facilitan.

El conectivismo (Siemens, 2005, citado implicitamente en literaturas recientes)
sostiene que el aprendizaje ocurre en redes que conectan nodos digitales e informativos, y las
plataformas actian como nodos mediadores.

La teoria del aprendizaje sociocognitivo de Bandura también tiene relevancia, pues el
entorno digital permite modelado, retroalimentacion y autorregulacion del aprendizaje.

Estas teorias respaldan por qué y cdmo las plataformas digitales pueden facilitar el
aprendizaje, la colaboracién y la indagacion.

Modelos tedricos relacionados al uso de plataformas digitales

Algunos modelos tedricos relacionados con el uso de plataformas digitales incluyen:

Modelo TAM (Technology Acceptance Model) que explica la adopcion de tecnologia
por parte del usuario, considerando percepcion de utilidad y facilidad de uso.

Modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) que enfatiza que
para integrar tecnologia de forma efectiva, el docente requiere conocimiento tecnoldgico,

pedagdgico y de contenido.
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Modelo de aprendizaje adaptativo digital, que describe como los sistemas ajustan el
contenido a las necesidades del estudiante mediante analiticas de aprendizaje (Wei, 2025).

Estos modelos permiten interpretar como la plataforma digital puede ser adoptada,
integrada pedagdgicamente e impactar el aprendizaje.

Teorias que sustentan las habilidades de indagacion

Las habilidades de indagacion se apoyan en teorias del aprendizaje constructivista,
sociocultural y metacognitivo:

El constructivismo (Bruner, Piaget) sostiene que el aprendizaje ocurre cuando los
estudiantes construyen su propio conocimiento a partir de la exploracion y el descubrimiento
activo.

La teoria sociocultural de Vygotsky enfatiza el papel del dialogo, la mediaciény la
zona de desarrollo proximo, lo cual es pertinente en el aprendizaje de la investigacion
colaborativa.

La teoria del aprendizaje autorregulado (Zimmerman) indica que el control consciente
del propio proceso de aprendizaje, establecimiento de metas, monitoreo y reflexién son
esenciales, justamente aquello que las habilidades de indagacion facilitan. Ademas, De Jong
(2024) afirma que el aprendizaje por indagacion esta “firmemente basado en teorias
cognitivas y socioculturales” (p. 2).

Modelos tedricos relacionados a las habilidades investigativas

Entre los modelos teoricos relevantes se encuentran:

Modelo de aprendizaje basado en indagacion (IBL): propone un ciclo de preguntas,
investigacion, analisis, conclusion y reflexion.

Modelo de Competencias Cientificas: que describe como los estudiantes desarrollan
habilidades investigativas (formulacién de preguntas, disefio experimental, interpretacion).

Vo (2025) lo aborda en su revision.
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Modelo de autorregulacién de aprendizaje: que integra la capacidad de planificar,
monitorear y regular el propio aprendizaje como parte de la indagacion.

2.4 Definicion de términos basicos

Aprendizaje activo

El aprendizaje activo se define como un proceso pedagogico en el cual los estudiantes
asumen un rol participativo en la construccion del conocimiento, mediante la reflexion, la
resolucion de problemas y la interaccion con recursos digitales. Prince (2021) sostiene que
este enfoque promueve el compromiso cognitivo y la autonomia, convirtiendo al estudiante en
protagonista del proceso educativo, especialmente en entornos mediados por tecnologia.

Competencia digital

La competencia digital comprende el conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para utilizar las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) de
manera critica, segura y creativa en contextos educativos (Cabero-Almenara & Palacios-
Rodriguez, 2023). Su desarrollo resulta esencial para que tanto docentes como estudiantes
puedan aprovechar las plataformas digitales de forma pedagdgica y significativa.

Conectividad educativa

La conectividad educativa alude al acceso estable y equitativo a internet y a los
recursos tecnoldgicos necesarios para participar en procesos de aprendizaje digital. Segun
Meng et al. (2024), la conectividad no solo es un componente técnico, sino un factor
estructural que garantiza la inclusion y la continuidad del aprendizaje en entornos virtuales.

Desarrollo de habilidades de indagacion

El desarrollo de habilidades de indagacion implica la formacion de competencias
cognitivas y procedimentales que permiten formular preguntas, generar hipotesis, analizar

evidencias y comunicar resultados. De acuerdo con Harlen (2018), este proceso fomenta la
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autonomia intelectual y el pensamiento cientifico en los estudiantes, potenciando su capacidad
para aprender de manera reflexiva y critica.

Interactividad digital

La interactividad digital se refiere al grado de participacion, comunicacion y
retroalimentacion que ofrecen las plataformas tecnolégicas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Moreno-Guerrero et al. (2023) sefialan que la interactividad favorece la
construccion colectiva del conocimiento, estimulando la colaboracion y el aprendizaje
significativo.

Plataforma digital

Una plataforma digital es un entorno tecnoldgico disefiado para alojar, distribuir y
gestionar contenidos educativos, facilitando la comunicacion y la evaluacion de los
aprendizajes. Garcia-Pefialvo (2022) precisa que su valor pedagdgico depende del disefio
didactico, la usabilidad y la capacidad para integrar recursos interactivos que promuevan la
indagacion y la autonomia estudiantil.

Pensamiento cientifico

El pensamiento cientifico es una capacidad intelectual que permite comprender
fendmenos mediante la observacion, la formulacion de hipétesis, la experimentacion y el
analisis critico. Para Bybee (2020), desarrollar pensamiento cientifico en la escuela es
fundamental para que los estudiantes interpreten la realidad desde la evidencia y tomen
decisiones fundamentadas en datos.

Recursos tecnoldgicos educativos

Los recursos tecnoldgicos educativos comprenden herramientas digitales como
simuladores, laboratorios virtuales, videos interactivos o aplicaciones colaborativas que

facilitan la ensefianza y la indagacion. Segin Area-Moreira (2022), la calidad de estos
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recursos depende de su alineacion con los objetivos curriculares y de su capacidad para
fomentar aprendizajes significativos.

Usabilidad tecnoldgica

La usabilidad tecnoldgica alude al grado de facilidad, accesibilidad y eficacia con que
los usuarios pueden interactuar con una plataforma digital. Nielsen (2020) afirma que la
usabilidad determina la experiencia de aprendizaje, pues un disefio intuitivo reduce la carga
cognitiva y permite centrar la atencion en los contenidos y no en las dificultades técnicas.

Uso pedagogico de las plataformas digitales

El uso pedagdgico de las plataformas digitales consiste en la aplicacion intencionada y
reflexiva de herramientas tecnoldgicas para alcanzar metas educativas concretas. Cabero-
Almenara y Llorente-Cejudo (2022) sostienen que este uso trasciende lo instrumental, ya que
implica disefiar experiencias de aprendizaje activas, colaborativas y contextualizadas en el
curriculo escolar.

2.5 Hipotesis de investigacion

2.5.1 Hipotesis general

Existe una relacion directa y significativa entre el uso de plataformas digitales y el

desarrollo de habilidades de indagacién en los estudiantes de secundaria del Colegio Félix B.

Cérdenas, UGEL 09, durante el afio 2025.

2.5.2 Hipotesis especificas
Existe una relacién directa y significativa entre la accesibilidad y frecuencia de uso de
las plataformas digitales y la capacidad de formular preguntas e identificar problemas en los

estudiantes de secundaria del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025.
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Existe una relacién positiva entre el proposito pedagogico del uso de las plataformas
digitales y el disefio y ejecucion del proceso de indagacion, de modo que el uso con fines

investigativos potencia la planificacion de actividades indagatorias.

Existe una correlacion significativa entre la interactividad y funcionalidad de las
plataformas digitales y el analisis e interpretacion de datos e informacion, favoreciendo el

pensamiento critico y la organizacion de evidencias.

Existe una relacion directa entre la competencia digital del estudiante y su capacidad
para comunicar y argumentar resultados cientificos, evidenciando mayor claridad y coherencia
discursiva en entornos digitales colaborativos.

2.3 Operacionalizacion de las variables
Variable 1: Plataforma digital
Entornos digitales (plataformas LMS, entornos virtuales, aplicaciones educativas y
herramientas colaborativas) que facilitan el acceso, organizacién, interaccion y evaluacion del
aprendizaje, promoviendo experiencias de ensefianza-aprendizaje mediadas por tecnologia. Se
enfatiza su rol en personalizacion, acceso a recursos, colaboracion y evaluacion digital (OECD,
2023; Noor et al., 2022; Hinostroza, 2024).
Variable 2: Habilidades de indagacién
Conjunto de destrezas cognitivas y procedimentales que permiten formular preguntas

cientificas, disefiar y ejecutar investigaciones, analizar e interpretar datos y comunicar
resultados con evidencia. Se entiende como nucleo del aprendizaje basado en indagacién (IBL)
y se relaciona con pensamiento critico y competencias investigativas (Urdanivia Alarcén, 2023;

Antonio, 2024; Khurma et al., 2024)
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Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

DEFINICION DEFINICION
VARIABLE (S) CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDIDA
1,2,3,4,5
Escala de
* Horas semanales de uso Medicion:
Accesibilidad y
Entornos digitales frecuencia de 1 = Nunca
(plataformas LMS, uso
entornos virtuales, . . 6,7.89,1
S - Conjunto de herramientas y 0 _
aplicaciones educativas y L S L . . . 2 =Rara
- . servicios digitales utilizados * Tipos de actividades realizadas en la
herramientas colaborativas) . : R - vez
- por estudiantes y docentes (p. L plataforma (investigacion, evaluacion,
que facilitan el acceso, . Proposito o
R - ej. Moodle, Google - colaboracion)
organizacion, interaccion y pedagdgico del
- . Classroom, plataformas de _
evaluacion del aprendizaje, . S o uso 3=A
. . S simulacion, repositorios, foros, 11,12,13,
Variable X promoviendo experiencias di laborati veces
de ensefianza-aprendizaje ¢ |qu(rjes di co.af orat|v0§) 14,15
PLATAFORMA  mediadas por tecnologia. Se medidos me ’|a}nte. recuencia . . . .
- de uso, proposito pedagdgico, - * Presencia de herramientas interactivas
DIGITAL enfatiza su rol en : . . . Interactividad y . ; .
L funcionalidades interactivas y . . (foros, quizzes, editores colaborativos) _ .
personalizacion, acceso a < - funcionalidades 4 = Casi
- percepcion de utilidad .
recursos, colaboracion y edanbaica siempre
evaluacién digital (OECD, pedagog 16.17.18
2023; Noor et al., 2022; Calidad 19’20’ ’
Hinostroza, 2024). _pedagogllfza € « Evaluacion docente/estudiante de la _
integracion . . - 5=
; pertinencia pedagdgica .
curricular Siempre
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Variable Y

HABILIDADES
DE
INDAGACION

Conjunto de destrezas
cognitivas y
procedimentales que
permiten formular
preguntas cientificas,
disefar y ejecutar
investigaciones, analizar e
interpretar datos y
comunicar resultados con
evidencia. Se entiende
como nlcleo del
aprendizaje basado en
indagacién (IBL) y se
relaciona con pensamiento
critico y competencias
investigativas (Urdanivia
Alarcén, 2023; Antonio,

2024; Khurma et al., 2024).

Capacidad  observable vy
medible de los estudiantes
para:  generar  preguntas
relevantes, planificar vy
ejecutar procedimientos de
indagacion, usar herramientas
para  analizar datos vy
comunicar conclusiones;
medida mediante pruebas de
desempefio, rubricas y
cuestionarios auto-reportados.

Formulacién de
preguntas e
identificacion de
problemas

Disefio y ejecucién
del proceso de
indagacion

Analisis e
interpretacion de
datos

Comunicacion y
argumentacion
cientifica

NUmero y calidad de preguntas
investigables formuladas

Claridad y adecuacion del disefio
metodolégico propuesto

Uso valido de evidencias y
herramientas para analisis

Coherencia y sustento de las
conclusiones comunicadas

1,23,4,5

6,7,8,9,1

11,12,13,
14,15

16,17,18,
19,20

Escala de
Medicion:

1 = Nunca

2 =Rara

vez

veces

4 = Casi
siempre

5=
Siempre

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO Ill. METODOLOGIA

3.1 Disefio metodologico

El estudio se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, dado que recurrié a la
recopilacion y analisis de datos numéricos orientados a responder la problematica
planteada. Este enfoque implico la aplicacion de procedimientos y técnicas estadisticas
destinadas a contrastar la validez de las hipotesis formuladas.

Se optd por una investigacion de tipo bésica, al centrarse en el andlisis de un
problema tedrico con el proposito de ampliar la comprension de los fendmenos educativos,
contribuyendo a la construccion, revision y fortalecimiento de marcos conceptuales
existentes.

El método empleado fue el hipotético-deductivo, el cual, segun Bernal (2010), se
sustenta en la formulacién y comprobacion de hipotesis para derivar conclusiones
fundamentadas a partir de sus implicancias.

El disefio se muestra a continuacion:

V1

e

M ()
\ V2

Donde:

M: Muestra de estudio.

r: Relaciones entre variables.

V1Y V2: Variables

Siguiendo a Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), el disefio adoptado fue no
experimental, ya que no se manipul6 ninguna variable, permitiendo observar los fenomenos tal
como Se presentan en su contexto natural. Asimismo, se tratd de un disefio transeccional, pues
la recoleccion de datos se efectud en un Unico momento temporal para obtener una

caracterizacion puntual del fendmeno.
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El nivel de investigacion fue correlacional, orientado a analizar la vinculacién entre el
uso de las plataformas digitales y las habilidades de indagacion en estudiantes de secundaria.
Este nivel permite identificar el grado y sentido de la asociacién entre ambas variables, sin

pretender establecer relaciones de causalidad.

3.2 Poblacién y muestra

3.2.1 Poblacion
La poblacidon se define como el conjunto total de individuos, elementos o
eventos que comparten una caracteristica comdn y sobre los cuales se pretende hacer
inferencias a partir del estudio. En términos estadisticos, la poblacion representa el
universo del cual se extrae la muestra para su analisis.

Segun Bisquerra (2012), "la poblacion es el conjunto de todos los casos que
concuerdan con una serie de especificaciones predeterminadas para una
investigacion™ (p. 95).

En esta investigacion se tomara en cuenta a los estudiantes del nivel
secundaria de la Institucion Educativa Felix B. cardenas perteneciente a la Ugel 09,
matriculados en el afio 2025 turno mafana que en total suman 400 estudiantes.

3.2.2 Muestra
La muestra es un subconjunto representativo de la poblacion que se
selecciona para ser estudiado con el proposito de generalizar los resultados a toda
la poblacion (Hernandez Sampieri et al., 2022). En investigacion, la seleccion de
una muestra adecuada es fundamental para garantizar la validez y fiabilidad de los
hallazgos. Segun Kerlinger y Lee (2002), "una muestra es un conjunto finito de
elementos extraidos de una poblacion definida, seleccionado de tal manera que

represente a la poblacion en su totalidad™” (p. 189).
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Para el estudio se considerara una muestra no probabilistica dado a que se

trabajara con los estudiantes del VI ciclo de la EBR que en total son 150 alumnos.

3.3 Recoleccion de datos
3.3.1 Técnicas a emplear

En el presente estudio se empleo la encuesta como técnica de recoleccion de
datos, la cual, segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014), permite obtener
informacion de un segmento de la poblacion para analizar la problemaética objeto de
investigacion. Se aplicaron dos cuestionarios disefiados especificamente para evaluar
las variables uso de plataformas digitales y habilidades de indagacion, compuestos
por items directamente relacionados con cada variable, lo que posibilito la obtencion
de informacion relevante y pertinente para el analisis.

Los instrumentos fueron elaborados de manera coherente y alineada con los
objetivos del estudio, asegurando su pertinencia, validez y confiabilidad, lo que
permitié que los datos recolectados fueran representativos y consistentes con la
tematica investigada.

3.3.2 Descripcion de los instrumentos
Los instrumentos que se va a utilizar fueron los siguientes:
- Unaescala Likert para medir la variable Uso de plataforma digital que consta de
20 items dividido en 4 dimensiones.
- Una escala likert para medir la variable Habilidades de indagacion conformado
por 20 items divididos en 4 dimensiones.
3.3.3 Confiabilidad del instrumento
Se llevo a cabo un analisis de confiabilidad con el fin de evaluar la consistencia
interna de los instrumentos, utilizando el coeficiente Alfa de Cronbach en una

muestra piloto de 10 estudiantes. Los resultados indicaron que las escalas poseen
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una consistencia adecuada, garantizando que los items de cada instrumento midan

de forma coherente y confiable las variables objeto de estudio.

Confiabilidad

La variable uso de plataformas digitales

Alfa de Cronbach N de elementos

0,875 20

La variable habilidades de indagacion

Alfa de Cronbach N de elementos

0,912 20

Asimismo, el instrumento fue sometido a validacién por juicio de expertos, integrado
por docentes con grado de Maestro o Doctor, quienes evaluaron y aprobaron su contenido.
Esta revision garantiza que los items de las escalas sean pertinentes, adecuados y coherentes
con los objetivos del estudio, fortaleciendo tanto la validez como la fiabilidad del instrumento

antes de su aplicacion definitiva.

3.4 Técnicas para el procesamiento de la informacion
Para cumplir con los objetivos de la investigacion y garantizar resultados confiables,
se aplicé el método cientifico junto con técnicas estadisticas apropiadas para el analisis de
los datos. La informacién recolectada fue organizada y procesada mediante estadistica
descriptiva e inferencial.
En cuanto a la presentacion de los resultados, se emplearon:
Cuadros: para la depuracién y clasificacion de los datos.

Figuras: para la representacion visual de los hallazgos.
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El andlisis correlacional permitié examinar en profundidad las relaciones entre las
variables. Todo el procesamiento estadistico se realizd utilizando el software IBM SPSS
Statistics, version 27, lo que facilitd la tabulacion, el analisis y la interpretacion de la
informacion, permitiendo dar respuesta precisa a las hipotesis generales y especificas, asi
como a los objetivos planteados.

La tabulacion consistio en registrar los datos en tablas y gréaficos, favoreciendo su
cuantificacion y categorizacion. Durante el andlisis e interpretacion, se considerd el marco
tedrico y los resultados obtenidos, lo que permitié aceptar o rechazar las hip6tesis de manera
fundamentada y asegurar una interpretacion coherente de los hallazgos.

3.5. Definicion Operacional

Tabla 1
Variable X
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
Accesibilidad y frecuencia de uso 5
Propdsito pedagégico del uso 5 Bajo 5-11
Interactividad y funcionalidades 5 Moderado 12-18
Calidad pedagdgica e integracion c Alto 19-25
curricular
Bajo 20 -46
Moderado 47 -73
Uso de la plataforma digital 20 Alto 74 -100
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Tabla 2
Variable Y

Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos

Formulacion de preguntas e

5
identificacion de problemas
" . : 5-11
Disefio y ejecucion del proceso de s
indagacién 12 -18
TSI — Bajo
Anilisis e interpretacion de datos 5 19 25
— — Moderado
Comunicacién y argumentacion s
cientifica Alto
20-46
Desarrollo habilidades investigativas 20 47 -73
74 -100
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1 Analisis de resultados
4.1.1. Andlisis interpretativo

El andlisis conjunto de ambas variables permite inferir que la predominancia de
niveles altos en el uso de plataformas digitales coincide con un mayor desarrollo de las
habilidades de indagacion en los estudiantes de educacion secundaria. La acumulacion
progresiva de los porcentajes muestra una tendencia favorable hacia niveles superiores de
desempefio, lo que sugiere que el uso pedagdgico e intencionado de plataformas digitales
contribuye al aprendizaje activo, la autonomia y el pensamiento critico. En este sentido, los
resultados respaldan la relevancia de integrar recursos digitales como mediadores del
desarrollo de competencias investigativas, en concordancia con las demandas de la educacion
contemporanea.

Las tablas por dimensiones confirman una tendencia predominante hacia niveles altos,
coherente con los resultados globales de la variable “Uso de plataformas digitales “y a la
variable habilidades de indagacion. Esta consistencia interna respalda la validez descriptiva
del instrumento y proporciona una base solida para el posterior analisis inferencial
(correlacion de Spearman) entre las variables uso de plataforma digital y habilidades de
indagacion.

Los resultados del analisis inferencial mediante el coeficiente Rho de Spearman
permiten concluir que todas las hipdtesis planteadas fueron aceptadas, evidenciandose
relaciones positivas y estadisticamente significativas entre el uso de plataformas digitales y el
desarrollo de las habilidades de indagacién. Estos hallazgos confirman que el empleo
pedagdgico de plataformas digitales constituye un factor relevante para el fortalecimiento del

aprendizaje basado en la indagacion en estudiantes de educacién secundaria.
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4.1.2. Andlisis descriptivo

Tabla 3
Distribucién de frecuencias de la variable Uso de plataformas digitales

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Categoria (fi) (%) (%) (%)
Nivelalto 105 70,0 70,0 70,0
r':']';’;;ra o % 20,0 20,0 90,0
Nivel bajo 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 _

Fuente: Elaboracion propia a partir de los datos recolectados en la investigacion (n = 150).

Uso de plataformas digitales

120
100
80

60

40

g N

0 ] e

Nivel alto Nivel moderado Nivel bajo

M Frecuencia M Porcentaje

Figura 1. Porcentaje sobre el uso de plataformas digitales

En la Fig.1, los resultados evidencian que el 70,0 % de los estudiantes presenta un nivel
alto en el uso de plataformas digitales, lo que refleja una adecuada apropiacion de recursos
tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, el 20,0 % se ubica en un
nivel moderado, mientras que el 10,0 % presenta un nivel bajo, alcanzandose el 100 % del

porcentaje acumulado. Estos hallazgos sugieren que, si bien predomina un uso favorable de
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las plataformas digitales, aun existe un grupo de estudiantes que requiere acompariamiento

pedagogico para fortalecer su competencia digital.

Tabla 4

Distribucion de frecuencias de la dimension Accesibilidad y frecuencia de uso

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Categoria (fi) (%) (%) (%)
Nivelalto 104 69,3 69,3 69,3
r’:']'c:’;;ra o A 20,7 20,7 90,0
Nivel bajo 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 _

Nota. Elaboracion propia a partir de los datos recolectados en la investigacion (n = 150).

Accesibilidad y frecuencia de uso
120

100

80

60

40 I

2 .

; L] B ==

Nivel alto Nivel moderado Nivel bajo

M Frecuencia M Porcentaje

Figura 2. Porcentaje sobre accesibilidad y frecuencia de uso

En la Figura 2, los resultados indican que la mayoria de los estudiantes presenta un nivel
alto de accesibilidad y frecuencia de uso de las plataformas digitales, lo que evidencia un
acceso regular y sostenido a dichos recursos. No obstante, un 30,7 % se ubica en niveles
moderado y bajo, lo cual sugiere la existencia de brechas en el acceso o en la frecuencia de

utilizacion.
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Tabla b

Distribucion de frecuencias de la dimension Proposito pedagdgico del uso

. Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumule
Categoria

(fi) (%) (%) (%)
Nivelalto 106 707 707 707
mg’;;ra o 193 193 90,0
Nivel bajo 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 _

Nota. Elaboracidn propia a partir de los datos recolectados en la investigacion (n = 150).

Proposito pedagogico del uso

Nivel alto Nivel moderado Nivel bajo
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Figura 3. Porcentaje sobre el propdsito pedagdgico del uso

La Figura 3 muestra que el 70,7 % de los estudiantes alcanza un nivel alto en el uso
pedagogico de las plataformas digitales, lo que evidencia que dichas herramientas son
empleadas mayoritariamente con fines educativos. Sin embargo, un 29,3 % presenta niveles

moderado y bajo, reflejando la necesidad de fortalecer la intencionalidad pedagdgica en su uso.
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Tabla 6
Distribucion de frecuencias de la dimension Interactividad y funcionalidades

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Categoria (fi) (%) (%) (%)
Nivel alto 103 68,7 68,7 68,7
r’:']'(;’g’;ra o % 213 21,3 90,0
Nivel bajo 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 —

Nota. Elaboracién propia a partir de los datos recolectados en la investigacion (n = 150).

Interactividad y funcionalidades
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100
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Figura 4. Porcentaje sobre la interactividad y funcionalidades

En la figura 4, los resultados muestran que cerca de siete de cada diez estudiantes
presentan un nivel alto de interaccién con las funcionalidades de las plataformas digitales, lo
que favorece la participacion activa. No obstante, un 31,3 % adn presenta dificultades para

aprovechar plenamente estas herramientas.
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Tabla 7

Frecuencias de la dimension Calidad pedagdgica e integracion curricular

Categorfa  Frecuencia (fi) Porcentaje (%) Porcentaje valido  Porcentaje acumulac

(%) (%)
Nivelalto 105 70,0 70,0 70,0
r’:']'c‘)’;;ra o 3 20,0 20,0 90,0
Nivel bajo 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 _

Nota. Elaboracion propia a partir de los datos recolectados en la investigacién (n = 150).

Calidad pedagogica e integracion curricular
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100
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60
40 I
20
) . ] ]

Nivel alto Nivel moderado Nivel bajo

B Frecuencia M Porcentaje

Figura 5. Porcentaje sobre la calidad pedag6gica e integracién curricular

La dimension evidencia que el 70 % de los estudiantes percibe una adecuada calidad
pedagogica e integracion curricular del uso de plataformas digitales, lo que sugiere coherencia
entre los recursos digitales y los objetivos de aprendizaje. Sin embargo, un 30 % aln no alcanza
niveles optimos, lo que plantea el reto de fortalecer la planificacion curricular mediada por

tecnologia.
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Tabla 8
Distribucion de frecuencias de la variable Desarrollo de habilidades de indagacion

Categoria Frecuencia (fi) Porcentaje (%) Porcentaje valido (%) Porcentaje acumulado (%0)

Nivel logrado 102 68,0 68,0 68,0
En proceso 33 22,0 22,0 90,0
Nivel inicio 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 —

Nota. Elaboracion propia a partir de los datos recolectados en la investigacion. No se identificaron valores
perdidos.

Habilidades de indagacion

Logrado En proceso En inicio
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Figura 6. Porcentaje sobre la variable Habilidades de indagacion

En la figura se observa que el 68,0 % de los estudiantes alcanza el nivel logrado en el
desarrollo de habilidades de indagacion, lo que evidencia un desempefio favorable en
capacidades como la formulacion de preguntas, la busqueda de informacién y el analisis de
evidencias. No obstante, el 22,0 % se encuentra en proceso Yy el 10,0 % en nivel inicio, lo cual

indica la necesidad de fortalecer estrategias didacticas orientadas al aprendizaje por indagacion.
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Tabla 9

Distribucién de frecuencias de la dimension Formulacion de preguntas e
identificacion de problemas

Categoria Frecuencia (fi) Porcentaje (%) Porcentaje valido (%) Porcentaje acumulado (%0)

Nivel logrado 105 70,0 70,0 70,0
En proceso 30 20,0 20,0 90,0
Nivel inicio 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 —

Nota. Elaboracion propia a partir de los datos recolectados en la investigacién. No se identificaron
valores perdidos.

Formulacion de preguntas e identificacion de

problemas
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Figura 7. Porcentaje sobre formulacion de preguntas e identificacion de problemas

Los resultados indican que el 70 % de los estudiantes alcanza el nivel logrado en la
formulacion de preguntas e identificacion de problemas, lo que evidencia una adecuada
capacidad para reconocer situaciones problematicas y plantear interrogantes relevantes. Sin
embargo, un 30 % aln se encuentra en niveles de proceso e inicio, lo que sugiere la necesidad

de fortalecer estrategias pedagogicas orientadas al planteamiento de problemas.
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Tabla 10

Distribucion de frecuencias de la dimension Disefio y ejecucion del proceso de
indagacién

Categoria Frecuencia (fi) Porcentaje (%) Porcentaje valido (%) Porcentaje acumulado (%)

Nivel logrado 103 68,7 68,7 68,7
En proceso 32 21,3 21,3 90,0
Nivel inicio 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 —

Disefio y ejecucion de indagacion
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Figura 8. Porcentaje sobre el disefio y ejecucion de la indagacion

En esta dimension se observa que cerca del 69 % de los estudiantes presenta un nivel
logrado en el disefio y ejecucién del proceso de indagacion, lo que evidencia avances en la
planificacion y desarrollo de actividades investigativas. No obstante, un 31 % aln presenta

dificultades para ejecutar de manera autbnoma dicho proceso.
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Tabla 11
Distribucion de frecuencias de la dimension Andlisis e interpretacion de datos

Categoria Frecuencia (fi) Porcentaje (%) Porcentaje valido (%) Porcentaje acumulado (%0)

Nivel logrado 104 69,3 69,3 69,3
En proceso 31 20,7 20,7 90,0
Nivel inicio 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 —

Analisis e interpretacion de datos
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Figura 9. Porcentaje sobre el analisis e interpretacion de datos

Los resultados evidencian que el 69,3 % de los estudiantes alcanza el nivel logrado en
el andlisis e interpretacion de datos, lo que demuestra un desempefio favorable en la
comprension y explicacién de resultados. Sin embargo, un 30,7 % aln presenta limitaciones

en esta competencia.
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Tabla 12
Distribucion de frecuencias de la dimension Comunicacion y argumentacion cientifica

Categoria Frecuencia (fi) Porcentaje (%) Porcentaje valido (%) Porcentaje acumulado (%0)

Nivel logrado 106 70,7 70,7 70,7
En proceso 29 19,3 19,3 90,0
Nivel inicio 15 10,0 10,0 100,0
Total 150 100,0 100,0 —

Comunicacion y argumentacion cientifica
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Figura 10. Porcentaje sobre la comunicacion y argumentacion cientifica

La Tabla 10 muestra que el 70,7 % de los estudiantes presenta un nivel logrado en
comunicacion y argumentacién cientifica, evidenciando la capacidad para expresar ideas,
sustentar conclusiones y comunicar resultados de manera coherente. No obstante, un 29,3 %

aun requiere fortalecer estas habilidades.

59



4.1.3. Supuesto de normalidad

Tabla 13

Prueba de bondad de ajuste

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Accesibilidad y frecuencia de uso ,203 90 ,000
Proposito pedagdgico de uso ,153 90 ,000
Interactividad y funcionalidades ,321 90 ,000
Calidad pedagdgica e integracion ,243 90 ,000
curricular
Uso plataformas digitales ,184 90 ,000
261 90 ,000
Formulacion de preguntas e
identificacion de problemas
Disefio y ejecucion del proceso de,317 90 ,000
indagacion
Analisis e interpretacion de datos ,307 90 ,000
Comunicacién y argumentacion ,292 90 ,000
cientifica
Habilidades de indagacion ,295 90 ,000

El analisis mediante la prueba de bondad de ajuste de Kolmogorov-Smirnov revel6 que
las variables no siguen una distribucion normal (p < 0,05), lo que indica que los datos no
cumplen los supuestos necesarios para la aplicacion de pruebas paramétricas. Este resultado
tiene implicaciones metodoldgicas importantes, pues orienta hacia el uso de técnicas
estadisticas no paramétricas adecuadas a la naturaleza de la informacion. En consecuencia, se
utilizo la prueba de correlacion de Spearman, que permite estimar la fuerza y direccion de la
relacion entre las variables y sus dimensiones sin asumir normalidad en los datos. Esta
estrategia asegura la validez y confiabilidad de los analisis inferenciales, manteniendo la
rigurosidad estadistica en la evaluacion de la relacion entre Uso de plataformas digitales y

Desarrollo de habilidades de indagacion.
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4.2 Contrastacion de hipotesis

Hipotesis general

Ha: Existe una relacion directa y significativa entre el uso de plataformas digitales y el
desarrollo de habilidades de indagacién en los estudiantes de secundaria del Colegio Félix B.

Cardenas — UGEL 09, durante el afio 2025.

Ho: No existe una relacion directa y significativa entre el uso de plataformas digitales y
el desarrollo de habilidades de indagacion en los estudiantes de secundaria del Colegio Félix B.

Cardenas — UGEL 09, durante el afio 2025.

Tabla 14

Correlacion de Spearman entre el uso de plataformas digitales y el desarrollo de
habilidades de indagacién

Correlaciones

Uso
plataformas Habilidades
digitales de indagacion
Uso plataformas  Coeficiente de 1,000 740"
digitales correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
Rho de Spearman N 150 150
Habilidades de ~ Coeficiente de ,740™ 1,000
indagacion correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 150 150

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El coeficiente Rho de Spearman obtenido (p = 0,74) indica una correlacioén positiva
alta, estadisticamente significativa (p < 0,05). En consecuencia, se rechaza la hip6tesis nula y
se acepta la hipoétesis de investigacién, concluyéndose que un mayor uso de plataformas

digitales se asocia con un mayor desarrollo de las habilidades de indagacion en los estudiantes.

61



Hipotesis especifica 1

H1: Existe una relacion directa y significativa entre el uso de las plataformas digitales

y la formulacion de preguntas e identificacion de problemas.

Ho: No existe una relaciéon directa y significativa entre el uso de las plataformas

digitales y la formulacion de preguntas e identificacion de problemas.

Tabla 15

Correlacion entre uso de plataformas digitales y formulacion de preguntas e
identificacion de problemas

Correlaciones

Formulacion
de preguntas
Uso e
plataforma identificacién
digital del problema
Uso de plataforma  Coeficiente de 1,000 680
digital correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
Rho de N 150 150
Spearman Formulacién de Coeficiente de 680" 1,000
preguntas e correlacion
identificacion del Sig. (bilateral) ,000 :
problema N 150 150

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El valor de p = 0,68 evidencia una correlacion positiva moderada-alta, estadisticamente
significativa (p < 0,05). Por tanto, se acepta la hipotesis especifica, indicando que una mayor
accesibilidad y uso frecuente de plataformas digitales favorece la capacidad de los estudiantes

para formular preguntas e identificar problemas.
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Hipotesis especifica 2

H2: Existe una relacion positiva entre el uso de las plataformas digitales y el disefio y

ejecucion del proceso de indagacion.

Ho: No existe una relacién positiva entre el uso de las plataformas digitales y el disefio

y ejecucion del proceso de indagacion.

Tabla 16

La Correlacion entre uso de plataformas digitales y Disefio y ejecucion de indagacion

Correlaciones

Uso Disefio y
plataforma  ejecucion de
digital indagacion
Uso plataforma  Coeficiente de 1,000 710"
digital correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
Rho de Spearman N 150 150
Disefio y ejecucion Coeficiente de 7107 1,000
de la indagacion  correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 150 150

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El coeficiente obtenido (p =0,71) indica una correlacion positiva alta, estadisticamente
significativa. En consecuencia, se acepta la hipotesis especifica, concluyendo que el uso
pedagdgico e intencional de plataformas digitales potencia la planificacion y ejecucion de

actividades de indagacion.
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Hipotesis especifica 3

H3: Existe una correlacion significativa entre la interactividad y funcionalidad de las

plataformas digitales y el analisis e interpretacion de datos.

Ho: No existe una correlacién significativa entre la interactividad y funcionalidad de las

plataformas digitales y el analisis e interpretacion de datos.

Tabla 17

Correlacion de Spearman entre uso plataforma digital y analisis de datos

Correlaciones

Uso
plataforma  Analisis de
digital datos
Uso plataforma  Coeficiente de 1,000 ,660
digital correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
Rho de Spearman N 150 150
Anadlisis de datos Coeficiente de ,660 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 150 150

El valor de p = 0,66 muestra una correlacion positiva moderada, estadisticamente
significativa (p < 0,05). Se acepta la hipdtesis especifica, evidenciando que el uso de

funcionalidades interactivas favorece el pensamiento critico y la organizacién de evidencias.
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Hipotesis especifica 4

H4: Existe una relacion directa entre la competencia digital del estudiante y su

capacidad para comunicar y argumentar resultados cientificos.

H4: No existe una relacion directa entre la competencia digital del estudiante y su

capacidad para comunicar y argumentar resultados cientificos.

Tabla 18

Correlacion entre competencia digital y comunicacion cientifica

Correlaciones
Competencia Comunicacid

digital n cientifica
Rho de Competencia digital Coeficiente de 1,000 730"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 150 150
Comunicacion Coeficiente de ,730™ 1,000
cientifica correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 150 150

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

El coeficiente p = 0,730 indica una correlacién positiva alta, estadisticamente
significativa. Por tanto, se acepta la hipotesis especifica, confirmando que una mayor
competencia digital se asocia con una mejor comunicacién y argumentacion cientifica en

entornos digitales.
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CAPITULO V. DISCUSION

5.1 Discusién

Los resultados de la presente investigacion evidencian la existencia de una relacion
positiva y estadisticamente significativa entre el uso de plataformas digitales y el desarrollo de
habilidades de indagacion en estudiantes de educacion secundaria del Colegio Félix B.
Cérdenas — UGEL 09, durante el afio 2025. El coeficiente Rho de Spearman obtenido (p =
0,740; p < 0,05) indica una correlacion positiva alta, lo que permite afirmar que un mayor y
mas pertinente uso de plataformas digitales se asocia con un mayor desarrollo de las habilidades
indagatorias en los estudiantes. Este hallazgo respalda la hipétesis general del estudio y
confirma el valor pedagdgico de las tecnologias digitales cuando se integran de manera

intencionada en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Desde una perspectiva comparativa, estos resultados guardan estrecha relacion con los
hallazgos reportados por Chen (2024), quien, a partir de una revision sistematica, concluy6 que
las plataformas digitales favorecen significativamente la indagacion colaborativa, la
formulacién compartida de preguntas y la argumentacion cientifica en contextos escolares. Si
bien el estudio de Chen no establecié coeficientes correlacionales especificos debido a la
heterogeneidad metodoldgica de las investigaciones analizadas, sus conclusiones coinciden con
el presente estudio al resaltar que la efectividad de las plataformas digitales depende de su
articulacion con tareas auténticas y disefios instruccionales orientados a la indagacion, aspecto

que se refleja en la alta correlacion encontrada entre las variables analizadas.

En relacion con la primera hip6tesis especifica, los resultados evidenciaron una
correlacion positiva moderada-alta entre el uso de plataformas digitales y la formulacion de
preguntas e identificacion de problemas (p = 0,680; p < 0,05). Este hallazgo se alinea con lo
sefialado por Noor et al. (2022), quienes identificaron que la frecuencia y diversidad en el uso

de plataformas digitales incrementan la motivacion, el compromiso académico y la disposicion
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al aprendizaje auténomo, condiciones que favorecen la generacion de preguntas y la
problematizacion de situaciones de aprendizaje. En este sentido, los resultados del presente
estudio confirman que la accesibilidad y el uso frecuente de plataformas digitales constituyen

un soporte relevante para el desarrollo inicial de los procesos indagatorios.

Asimismo, se identificO una correlacion positiva alta entre el uso de plataformas
digitales y el disefio y ejecucion del proceso de indagacion (p = 0,710; p < 0,05), lo que
evidencia que las plataformas digitales no solo influyen en la etapa inicial de la indagacion,
sino también en la planificacion y desarrollo sistematico de actividades investigativas. Este
resultado es consistente con lo planteado por Vedi (2022), quien sostuvo que las tecnologias
digitales fortalecen la autonomia cognitiva y el razonamiento cuando los estudiantes cuentan
con una orientacién pedagdgica adecuada. En consecuencia, los hallazgos del presente estudio
refuerzan la idea de que las plataformas digitales, integradas con un propdésito pedagdgico claro,

potencian el aprendizaje basado en la indagacion més alla de un uso meramente instrumental.

En cuanto a la relacion entre el uso de plataformas digitales y el analisis e
interpretacion de datos, se obtuvo una correlacion positiva moderada (p = 0,660; p < 0,05). Este
resultado concuerda con los aportes de Rizvi et al. (2023), quienes evidenciaron que las
plataformas digitales con funciones avanzadas —incluidas aquellas basadas en inteligencia
artificial— favorecen la organizacion, visualizacion y andlisis de informacion, aunque con
efectos moderados. En el contexto del presente estudio, ello sugiere que, si bien las plataformas
digitales contribuyen al desarrollo del pensamiento analitico, su impacto puede verse limitado
si no se acompafa de estrategias pedagdgicas que promuevan explicitamente la interpretacion

critica de datos y evidencias.

Finalmente, los resultados mostraron una correlacion positiva alta entre la competencia
digital del estudiante y su capacidad para comunicar y argumentar resultados cientificos (p =

0,730; p < 0,05). Este hallazgo se encuentra en consonancia con el estudio de Querevalul (2025),
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quien evidencio una asociacion significativa entre el uso cualitativo de entornos virtuales de
aprendizaje y el desarrollo de competencias digitales e investigativas. De manera similar, los
resultados del presente estudio sugieren que los estudiantes con mayor dominio de herramientas
digitales presentan mayores niveles de claridad, coherencia y argumentacion en la
comunicacion de resultados cientificos, especialmente en entornos colaborativos mediados por

tecnologia.

A nivel nacional, los resultados de esta investigacion permiten matizar los hallazgos
reportados por Orellana Zapata (2022), el Ministerio de Educacion del Pert (2021) y Cardenas
(2023), quienes advirtieron que el uso de plataformas digitales no garantiza por si mismo
aprendizajes significativos ni el desarrollo de habilidades indagatorias, debido a brechas de
acceso, limitaciones en la formacion docente y debilidades en el disefio pedagdgico. En
contraste, los resultados positivos obtenidos en el Colegio Félix B. Cardenas sugieren que,
cuando las plataformas digitales se emplean con intencionalidad pedagdgica y en un contexto
institucional relativamente favorable, es posible observar asociaciones significativas con el

desarrollo de habilidades de indagacion, aun dentro del sistema de educacion bésica regular.

En sintesis, la discusion de los resultados permite afirmar que los hallazgos del
presente estudio no solo corroboran la evidencia internacional y nacional existente, sino que
también aportan datos empiricos relevantes al contexto educativo peruano, destacando que el
uso pedagogico de plataformas digitales constituye un factor clave para fortalecer las
habilidades de indagacién en estudiantes de educacion secundaria. No obstante, estos resultados
refuerzan la necesidad de promover politicas educativas y practicas docentes orientadas a una
integracion critica, planificada y contextualizada de las tecnologias digitales, de modo que estas
se conviertan en verdaderos mediadores del aprendizaje indagatorio y no Unicamente en

herramientas de transmisién de informacion.
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CAPITULO VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Primero: Los resultados de la investigacion permiten concluir que existe una relacién
directa, positiva y estadisticamente significativa entre el uso de plataformas digitales y el
desarrollo de habilidades de indagacion en los estudiantes de educacion secundaria del Colegio
Félix B. Cardenas — UGEL 09, durante el afio 2025. El coeficiente Rho de Spearman obtenido
(p = 0,740; p < 0,05) evidencia una correlacion positiva alta, lo que confirma que un uso mas
frecuente, pertinente y pedagdgicamente orientado de las plataformas digitales se asocia con
mayores niveles de desarrollo de las habilidades indagatorias.

Segundo: En relacion con la formulacion de preguntas e identificacion de problemas,
se concluye que el uso de plataformas digitales mantiene una correlacion positiva moderada-
alta (p=0,680; p<0,05), lo que indica que el acceso y la frecuencia de uso de estas herramientas
favorecen la capacidad de los estudiantes para plantear interrogantes relevantes y reconocer
situaciones problemaéticas, constituyendo una base fundamental para el inicio de procesos de
indagacion cientifica.

Tercero: Respecto al disefio y ejecucion del proceso de indagacion, los resultados
muestran una relacion positiva alta entre el uso pedagogico de plataformas digitales y dicha
dimension (p = 0,710; p < 0,05). Esto permite concluir que cuando las plataformas digitales se
emplean con fines educativos claramente definidos, contribuyen significativamente a la
planificacion, organizacion y desarrollo sistematico de actividades indagatorias en el aula.

Cuarto: En cuanto al andlisis e interpretacién de datos, se determind una correlacién
positiva moderada entre el uso de plataformas digitales y esta dimensidn de las habilidades de
indagacion (p = 0,660; p < 0,05). Este resultado sugiere que las plataformas digitales facilitan

el acceso, la organizacion y la visualizacion de informacion; sin embargo, su impacto en el
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desarrollo del pensamiento analitico depende en gran medida de la mediacion pedagdgica y de
estrategias didacticas orientadas a la reflexion critica.

Quinto: Finalmente, se concluye que existe una relacion directa y significativa entre la
competencia digital del estudiante y su capacidad para comunicar y argumentar resultados
cientificos (p = 0,730; p < 0,05). Este hallazgo evidencia que el dominio de herramientas
digitales favorece una comunicacion cientifica mas clara, coherente y fundamentada,

especialmente en entornos colaborativos mediados por plataformas digitales.

6.2 Recomendaciones

Se recomienda a la direccion y equipo de gestion del Colegio Félix B. Cérdenas
promover el uso pedagdgico sisteméatico de plataformas digitales, integrandolas de manera
explicita en la planificacion curricular y en las estrategias metodoldgicas, con énfasis en el

desarrollo de habilidades de indagacion y aprendizaje activo.

Se sugiere a los docentes de educacion secundaria, particularmente de las areas de
Ciencia y Tecnologia y Comunicacion, fortalecer sus competencias digitales mediante
programas de capacitacion continua, orientados al disefio de actividades indagatorias mediadas
por plataformas digitales que promuevan la formulacion de preguntas, el analisis de

informacién y la argumentacion cientifica.

Se recomienda implementar estrategias didacticas basadas en la indagacién, tales como
el aprendizaje basado en proyectos, el uso de simuladores digitales, entornos colaborativos y
recursos interactivos, que permitan aprovechar las funcionalidades de las plataformas digitales

mas alla de su uso informativo, favoreciendo el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo.

Se sugiere a la UGEL 09 considerar los resultados del presente estudio como insumo

para el disefio de politicas y programas de acompariamiento pedagdgico, orientados a mejorar
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la integracion de plataformas digitales en las instituciones educativas, priorizando la calidad del

uso pedagdgico por encima de la simple disponibilidad tecnoldgica.

Se recomienda a futuros investigadores ampliar el alcance del estudio mediante disefios
experimentales o longitudinales, que permitan analizar el impacto causal del uso de plataformas
digitales en el desarrollo de habilidades de indagacidn, asi como incorporar variables
adicionales como la formacion docente, el contexto socioeconémico y el acceso a recursos
tecnoldgicos, con el fin de profundizar la comprension de estos fendmenos en diversos

contextos educativos.
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ANEXOS

INSTRUMENTO 1: USO DE PLATAFORMAS DIGITALES

ESPECIFICACIONES TECNICAS GENERALES

Aspecto Descripcion
Tlpo de Cuestionario tipo Likert de autoinforme
instrumento
Escala de 1 = Nunca, 2 = Rara vez, 3 = A veces, 4 = Casi siempre, 5 = Siempre
respuesta
Poblacion objetivo Estudiantes de educacién secundaria
Aplicacion Colectiva, en formato fisico o digital

Medir el grado de uso de plataformas digitales y el desarrollo de

Proposito general habilidades de indagacion en el proceso de aprendizaje.

Validacion Juicio de expertos (metodologia, pedagogia, tecnologia educativa)
Confiabilidad Alfa de Cronbach > 0.80
esperada

Variable: Uso de plataformas digitales

Dimensiones:

Accesibilidad y frecuencia de uso
Proposito pedagogico del uso

Interactividad y funcionalidades

A w0 np e

Calidad pedagogica e integracion curricular
Dimension 1: Accesibilidad y frecuencia de uso

Tengo acceso regular a una plataforma digital para mis clases.
Utilizo plataformas digitales todos los dias para realizar mis tareas escolares.
Accedo facilmente a los materiales educativos publicados en la plataforma.

Dispongo de los dispositivos necesarios para conectarme a la plataforma sin dificultad.

o b~ w0 D

Dedico tiempo semanal al uso de plataformas digitales para aprender por mi cuenta.

Dimension 2: Propdsito pedagogico del uso
6. Uso la plataforma digital para repasar y reforzar los contenidos vistos en clase.

7. Utilizo la plataforma para comunicarme con mis docentes y comparieros.
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8. Busco informacion complementaria mediante enlaces o recursos compartidos en la
plataforma.
9. Empleo las herramientas digitales para entregar mis tareas y proyectos académicos.

10. Considero que la plataforma digital me ayuda a mejorar mis resultados académicos.

Dimensién 3: Interactividad y funcionalidades
11. Participo activamente en foros o espacios de discusion virtual.
12. Utilizo recursos multimedia (videos, simuladores, presentaciones) para aprender.
13. Me resulta fécil recibir retroalimentacion de mis docentes a través de la plataforma.
14. Exploro diferentes herramientas que ofrece la plataforma para aprender mejor.
15. Considero que las actividades interactivas de la plataforma hacen mas interesante el

aprendizaje.

Dimensién 4: Calidad pedagogica e integracién curricular
16. Percibo que las actividades en la plataforma estan bien organizadas y estructuradas.
17. Los recursos digitales disponibles estan alineados con los temas del curso.
18. La plataforma promueve el trabajo colaborativo entre los estudiantes.
19. Los docentes aprovechan de manera efectiva las plataformas digitales en sus clases.

20. Considero que el uso de plataformas digitales mejora mi motivacion por aprender.
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INSTRUMENTO 2: HABILIDADES DE INDAGACION

ESCALA DE RESPUESTA PROPUESTA

Valor Categoria Descripcion

1 Nunca No se evidencia el comportamiento descrito

2 Rara vez Se evidencia en pocas ocasiones

3 A veces Se evidencia con frecuencia media

4 Casi siempre Se evidencia de forma constante

5 Siempre Se evidencia de forma continua y consolidada

SISTEMA DE PUNTUACION E INTERPRETACION
Cada variable (20 items) tiene un puntaje maximo de 100 puntos.

e 80-100: Nivel muy alto

e 60-79: Nivel alto

e 40-59: Nivel medio

e 20-39: Nivel bajo

Variable: Habilidades de indagacion

Dimensiones:

Formulacion de preguntas e identificacion de problemas
Disefio y ejecucion del proceso de indagacion

Analisis e interpretacion de datos

M wnp e

Comunicacion y argumentacion cientifica
Items propuestos (20)
Dimensién 1: Formulacion de preguntas e identificacion de problemas

Me interesa formular preguntas sobre los temas que estudio.
Identifico problemas o dudas que pueden investigarse.
Relaciono los contenidos de clase con situaciones reales para generar preguntas.

Propongo ideas o hipotesis para responder a mis preguntas de investigacion.

o B~ w0 D

Siento curiosidad por descubrir explicaciones a los fendmenos que observo.

Dimensién 2: Disefio y ejecucion del proceso de indagacion
6. Sé planificar los pasos necesarios para investigar un problema.
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7. Busco informacidon confiable para responder mis preguntas.
8. Utilizo recursos digitales para organizar mi proceso de investigacion.
9. Aplico procedimientos adecuados para recolectar datos o evidencias.

10. Participo activamente en experimentos o actividades de indagacion escolar.

Dimension 3: Analisis e interpretacion de datos
11. Puedo identificar patrones o relaciones entre los datos que recojo.
12. Utilizo tablas, graficos u otras herramientas para analizar informacion.
13. Comparo mis resultados con informacion de fuentes confiables.
14. Interpreto los datos considerando las variables del problema estudiado.

15. Soy capaz de reconocer errores o limitaciones en mis resultados.

Dimension 4: Comunicacion y argumentacion cientifica
16. Explico mis resultados de manera clara y ordenada.
17. Utilizo evidencias para sustentar mis conclusiones.
18. Escucho y valoro las opiniones de mis comparieros durante la discusion de resultados.
19. Presento mis conclusiones de manera oral o escrita con apoyo de recursos digitales.

20. Reflexiono sobre cdmo puedo mejorar mis investigaciones futuras.
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Tabla

TITULO

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL. Tipo de
GENERAL investigacion:
Analizar [a relacion entre Existfe una relacion cliirectady La invest:)gacién esde
; ; nalizar significativa entre el uso de tipo asica y
;C)Ilja;tea?gfmrgs nzr%ﬁgltézo 2§ el uso de plataformas plataformas digitales y el sustantiva
relaciona con el desarrollo  digitales y el desarrollo de - desarrollo de habilidades de Enfoque:
de  habilidades  ge nabilidades deindagacion indagacion en los Tiene un enfoque
indagacion  en  los ©" 0 estudiantes de. estudiantes de secundaria cuantitativo dado a
""Uso de plataformas estudiantes de secundaria Stcundaria del Colegio  del  Colegio Félix  B. que los resultados se
digitalesy Desarrollode 4o Colegio Félix B, Felix B. Cardenas, UGEL  Cardenas, UGEL 09, expresan en términos
habilidades de Cardenas, UGEL 09 09 duranteelafio 2025.  durante el afio 2025. Variable 1 estadisticos.
indagacion en A ” USO DE Nivel:
estugiantes de durante el afio 2025° (E)SB;IEE;:I—:I\:/l%S()S PLATAFORMA Se aborda el nivel
secundaria del colegio HIPOTESIS DIGITAL correlacional, _
Felix B. Cardenas — PROBLEMAS Analizar la relacion entre ESPECIFICA tratamo-s, de medir la
Ugel 09, 2025 ESPECIFICOS la accesibilidad y _ o asociacion que hay
frecuencia de uso de las  EXiste una relacion directa y entre las dos
¢COmo se relaciona la plataformas digitales y la ~ significativa  entre la variables.
accesibilidad y frecuencia formulacion de preguntas accesibilidad y frecuencia
de uso de las plataformas ¢ identificacion de de uso de las plataformas Disefio:
digitales con la problemas en los digitales y la capacidad de No experimental
formulacion de preguntas  estydiantes de secundaria formular  preguntas e
e identificacion de del Colegio Félix B. identificar problemas en los Poblacion.
problemas en los Cardenas — UGEL 09, estudiantes de secundaria 400 estudiantes
estudiantes de secundaria 2025, del Colegio Félix B. Muestra: Estara
del Colegio Félix B. Cardenas — UGEL 09, 2025. Variable 2 conformada por 150
Cardenas — UGEL 09, Determinar la relacion HABILIDADES estudiantes del VII
2025? entre el proposito Existe una relacion positiva DE ciclo de la EBR
pedagagico del uso de las  entre el proposito INDAGACION La seleccion para el

¢ Qué relacién existe entre
el proposito pedagdgico
del uso de las plataformas
digitales y el disefio y
ejecucion del proceso de

plataformas digitales y el
disefio y ejecucion del
proceso de indagacion en
los estudiantes del
Colegio Félix B.

pedagdgico del uso de las
plataformas digitales y el
disefio y ejecucion del
proceso de indagacion, de
modo que el uso con fines

muestreo NO
probabilistico
Técnica:
Encuesta
Instrumento:
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indagacién en los
estudiantes de secundaria
del Colegio Félix B.
Cérdenas — UGEL 09,
20257

¢De qué manera la
interactividad y
funcionalidad de las
plataformas digitales se
asocian con el anélisis e
interpretacion de datos e
informacion por parte de
los estudiantes del
Colegio Félix B.
Cérdenas — UGEL 09,
2025?

¢ Qué relacidn existe entre
la competencia digital de
los estudiantes y su
capacidad para comunicar
y argumentar resultados
de manera cientifica en el
contexto escolar del
Colegio Félix B.
Cérdenas — UGEL 09,
2025?

Cérdenas — UGEL 09,
2025.

Evaluar como la
interactividad y
funcionalidad de las
plataformas digitales
inciden en el analisis e
interpretacion de datos e
informacion en los
estudiantes del Colegio
Félix B. Céardenas —
UGEL 09, 2025.

Examinar la relacion entre
la competencia digital de
los estudiantes y su
habilidad para comunicar
y argumentar resultados
con claridad, evidencia 'y
rigor cientifico en los
estudiantes del Colegio
Félix B. Céardenas —
UGEL 09, 2025.

investigativos potencia la
planificacién de actividades
indagatorias.

Existe una correlacion
significativa  entre la
interactividad y

funcionalidad de las
plataformas digitales y el
analisis e interpretacion de
datos e informacion,
favoreciendo el
pensamiento critico y la
organizacion de evidencias.

Existe una relacion directa
entre la competencia digital
del estudiante 'y su
capacidad para comunicar y
argumentar resultados
cientificos,  evidenciando
mayor claridad y coherencia
discursiva en  entornos
digitales colaborativos.

Cuestionario en
Likert

Fuente: Elaboracion propia
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