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RESUMEN
La presente investigacion titulada “Estrategias ludicas y su relacion con el fortalecimiento de
la expresion oral en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, Hualmay,

Huaura, Lima, Peru” tuvo como objetivo determinar la relacion existente entre las estrategias

ludicas y la expresion oral en nifios de educacion inicial.

El estudio se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, con un tipo de investigacion descriptiva—
correlacional y un disefio no experimental de corte transversal. La poblacion estuvo
conformada por los 24 nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, del distrito

de Hualmay, provincia de Huaura, regién Lima, por lo que se trabajo con una muestra censal.

La técnica empleada para la recoleccion de datos fue la observacion y como instrumento se
utilizé una ficha de observacion estructurada, la cual fue validada mediante juicio de expertos
y sometida a un proceso de confiabilidad.

Los resultados obtenidos evidenciaron que existe una relacién significativa entre las estrategias
ludicas y la expresion oral en los nifios de 4 afios, demostrando que a mayor aplicacion de
estrategias ludicas, mayor es el nivel de desarrollo de la expresion oral.

Se concluye que las estrategias ludicas constituyen una herramienta pedagdgica fundamental
en el nivel inicial, ya que favorecen el desarrollo del lenguaje oral, la comunicacién y la

interaccion social en los nifios.

Palabras clave: estrategias ludicas; expresion oral; educacion inicial; aprendizaje infantil.

11



ABSTRACT

The present research entitled “Play-Based Strategies and Their Relationship with the
Strengthening of Oral Expression in 4-Year-Old Children at Pasitos de JesUs Educational
Institution, Hualmay, Huaura, Lima, Peru” aimed to determine the relationship between play-

based strategies and oral expression in early childhood education students.

The study was conducted under a quantitative approach, with a descriptive—correlational type
of research and a non-experimental cross-sectional design. The population consisted of the 24
four-year-old children enrolled at Pasitos de Jesus Educational Institution, located in the district

of Hualmay, province of Huaura, Lima region; therefore, a census sample was used.

The observation technique was applied for data collection, and a structured observation
checklist was used as the instrument, which was validated through expert judgment and

subjected to a reliability process.

The results showed that there is a significant relationship between play-based strategies and
oral expression in four-year-old children, demonstrating that the greater the application of play-

based strategies, the higher the level of oral expression development.

It is concluded that play-based strategies constitute a fundamental pedagogical tool in early
childhood education, as they promote the development of oral language, communication, and

social interaction in children.

Keywords: play-based strategies; oral expression; early childhood education; child learning.

12



INTRODUCCION

El desarrollo de la expresion oral en la primera infancia constituye un componente fundamental
del aprendizaje integral y del desarrollo comunicativo de los nifios. La adquisicion de
habilidades linguisticas tempranas permite a los infantes interactuar con su entorno, expresar
ideas, emociones y necesidades, y participar activamente en procesos de socializacion y
aprendizaje significativo. Estudios internacionales recientes sefialan que la implementacion de
estrategias ludicas en la educacion inicial favorece el fortalecimiento del lenguaje oral, la
creatividad y la capacidad de resolucion de problemas en nifios de 3 a 5 afios (Pelletier &
Corter, 2021; Fleer & Walker, 2020). En este sentido, el juego no solo constituye una actividad
recreativa, sino un mediador pedagdgico que promueve la internalizacion de estructuras

cognitivas y linguisticas, segun lo postula el enfoque sociocultural de Vygotsky (1979).

A nivel internacional, investigaciones en contextos como Espafia, Chile, México y Estados
Unidos han demostrado que la integracion de estrategias Iudicas sistematizadas, como juegos
simbdlicos, rimas, canciones y actividades de dramatizacion, contribuye significativamente al
desarrollo de competencias comunicativas en la primera infancia. Por ejemplo, estudios
realizados en Espafia evidencian que los nifios que participan activamente en juegos de roles
presentan mayores niveles de fluidez verbal y articulacion correcta de sonidos (Garcia & Pérez,
2020). De manera similar, investigaciones en Chile y México destacan que la interaccion ludica
estructurada favorece la ampliacion del vocabulario y la construccion de narrativas coherentes,
elementos esenciales para la expresion oral y el desarrollo académico temprano (Martinez,
2021; Lopez & Torres, 2019). Estos antecedentes internacionales proporcionan evidencia
solida sobre la eficacia de las estrategias ludicas como herramientas pedagdgicas para potenciar

el lenguaje oral en la primera infancia.

En el contexto nacional, los indicadores educativos evidencian desafios significativos en la
educacion inicial, especialmente en instituciones publicas. Segun el Ministerio de Educacion
del Perd (MINEDU, 2022), aproximadamente el 45% de los nifios en educacion inicial
presentan un desarrollo insuficiente de competencias comunicativas y expresivas, lo que se
refleja en dificultades para la articulacion, la fluidez y la coherencia en la expresion oral. La
situacién se agrava en contextos socioeconémicos bajos, donde los recursos educativos y la
estimulacidn linguistica en el hogar son limitados. En este sentido, el Curriculo Nacional de
Educacion Basica del Peru establece que la educacion inicial debe promover experiencias de

juego y comunicacion que fortalezcan las competencias linguisticas y la participacion activa
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de los nifios en situaciones de aprendizaje significativas (MINEDU, 2016). Las estrategias
Iudicas se presentan, por tanto, como un recurso pedagogico esencial para atender estas brechas

y favorecer el desarrollo integral de la expresion oral.

La relevancia de la presente investigacion radica en la necesidad de generar evidencia empirica
sobre la relacion entre estrategias ladicas y fortalecimiento de la expresion oral en contextos
educativos peruanos. Comprender como los juegos, rimas, canciones y dramatizaciones
influyen en la articulacion, fluidez, vocabulario y coherencia del lenguaje permite disefiar
practicas pedagogicas efectivas, adaptadas a la realidad sociocultural de los nifios. Ademas,
estos hallazgos ofrecen insumos para la planificacion curricular y la capacitacion docente,
contribuyendo a mejorar la calidad educativa en instituciones de educacion inicial del pais.

En consecuencia, esta investigacion tiene como objetivo analizar la relacién entre la
implementacion de estrategias lGdicas y el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, Hualmay, Huaura, Lima. La investigacion
responde a la necesidad de fortalecer competencias comunicativas desde la primera infancia,
promoviendo la participacion activa de los nifios y facilitando un aprendizaje significativo que
se alinee con los lineamientos del MINEDU vy las recomendaciones del Curriculo Nacional
de Educacion Basica. Este estudio, por tanto, no solo aporta evidencia cientifica en el &ambito
de la educacidn inicial, sino que también contribuye a la mejora de la préactica pedagdgica, la
planificacion de actividades ludicas y la intervencion educativa orientada a nifios en contextos

vulnerables.
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

La educacidn inicial en el Pert cumple una funcion estratégica para el desarrollo integral de
los nifios, especialmente en la adquisicion de habilidades lingiisticas y comunicativas que
sostienen el aprendizaje posterior (curriculo del Ministerio de Educacion del Per(). Esta etapa
educativa es crucial porque el desarrollo del lenguaje oral se consolida tempranamente y sirve
como base para el éxito académico futuro y la integracién social (Curriculo Nacional de la
Educacion Basica).

Pese a ello, la calidad educativa en el pais enfrenta desafios significativos, manifestados en
los resultados de las evaluaciones nacionales y percepciones de la poblacion. Por ejemplo, solo
el 22.5% de los estudiantes de cuarto grado alcanza un nivel satisfactorio en matematicas y
cerca del 33% lo hace en lectura, lo cual evidencia brechas persistentes en competencias basicas
que se gestan desde los primeros afios de escolaridad y que impactan de manera acumulativa
en todos los niveles educativos (OCDE, 2024).

En el contexto de la educacion inicial, el interés de la poblacion peruana por mejorar la calidad
de este nivel educativo es creciente: el 78% de los peruanos considera que se necesita una
educacidn inicial de calidad que contribuya de manera efectiva al desarrollo integral de los
nifios y nifas (IPSOS, 2024).

Estas problematicas se acentian en contextos de bajos recursos socioeconémicos, como es el
caso de los nifios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus en Hualmay, donde las
condiciones de vida familiar y comunitaria dificultan el acceso a experiencias educativas ricas
y diversas. La vulnerabilidad econémica, caracterizada por la falta de oportunidades, entornos
con recursos limitados y un acceso restringido a servicios educativos de calidad, se traduce en
menores oportunidades para que los nifios participen de experiencias de aprendizaje

significativas desde el nivel inicial.
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En esta realidad, se han observado dificultades en los nifios de 4 afios de esta institucion
educativa para expresarse oralmente con claridad, fluidez y seguridad. Los nifios presentan
una limitada participacion en actividades orales, un repertorio vocabular reducido, dificultades
para formular narrativas y expresar opiniones, asi como inseguridad al comunicarse con sus
pares y docentes. Todo ello puede estar asociado a la ausencia de experiencias pedagogicas
planificadas y sistematicas que favorezcan el desarrollo del lenguaje a través del juego,
considerado pedagdgicamente como una estrategia esencial para promover la motivacion, la
interaccion social y las habilidades comunicativas en los primeros afios de vida (Curriculo

Nacional de la Educacion Basica).

Ademas, aunque los docentes reconocen la importancia del juego en el proceso de ensefianza,
no siempre implementan estrategias ludicas de manera planificada, lo cual genera una
discrepancia evidente entre las orientaciones curriculares y las practicas educativas reales
dentro del aula. Esta brecha contribuye a que los nifios de contextos socioecondémicos
desfavorecidos no logren desarrollar de manera 6ptima sus habilidades linguisticas,
perpetuando desigualdades educativas desde las primeras etapas de la educacion bésica.

Por lo tanto, resulta imprescindible analizar la relacién entre las estrategias Iadicas y el
fortalecimiento de la expresion oral en los nifios de 4 afios de esta institucion educativa, con
el fin de generar evidencia que contribuya a la mejora de las practicas pedagdgicas en el nivel

inicial y reduzca las brechas de aprendizaje en contextos de alta vulnerabilidad.

16



1.2. Formulacion de problema

1.2.1. Problema general

¢Cual es la relacion entre las estrategias ludicas y el fortalecimiento de la expresion oral en los
nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay, provincia

de Huaura, region Lima, en el afio lectivo 2025?

1.2.2. Problemas especificos

PE1 ;Cudl es la relacion entre los juegos simbolicos y la expresion oral en los nifios de 4 afios
de la Institucién Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay, provincia de

Huaura, regién Lima?

PE2 ;Cual es la relacion entre los juegos de roles y la expresion oral en los nifios de 4 afios
de la Institucién Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay, provincia de

Huaura, regién Lima?

PE3 ¢Cual es la relacién entre los juegos de expresion corporal y la expresion oral en los
nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay,

provincia de Huaura, region Lima?

PE4 ;Cuél es la relacion entre los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay, provincia de

Huaura, regién Lima?
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1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general
Determinar la relacion entre las estrategias lGdicas y el fortalecimiento de la expresion oral en
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay,

provincia de Huaura, region Lima, Perd, en el afio 2025.

1.3.2. Objetivos especificos

OEL1 Determinar la relacion entre los juegos simbélicos y la expresion oral en los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay, provincia de

Huaura, region Lima, Perd.

OE2 Determinar la relacién entre los juegos de roles y la expresion oral en los nifios de 4 afios
de la Institucién Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay, provincia de

Huaura, region Lima, Perd.

OE3 Determinar la relacién entre los juegos de expresion corporal y la expresion oral en los
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay,

provincia de Huaura, region Lima, Perd.

OE4 Determinar la relacion entre los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 4 afios
de la Institucién Educativa Pasitos de Jesus, del distrito de Hualmay, provincia de

Huaura, region Lima, Peru.
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1.4. Justificacion

1.4.1 Justificacién Metodoldgica

La presente investigacion se justifica metodolégicamente porque adopta un enfoque
cuantitativo, el cual permite medir de manera objetiva y sistematica las variables estrategias
ludicas y expresion oral, mediante la aplicacion de instrumentos estructurados que facilitan la
recoleccion de datos numéricos y su posterior analisis estadistico. Este enfoque resulta
pertinente, ya que posibilita establecer relaciones entre variables a partir de procedimientos

rigurosos y verificables.

Asimismo, el tipo de investigacién descriptiva—correlacional es adecuado porque permite
describir las caracteristicas de las estrategias ludicas empleadas en el aula y el nivel de
expresion oral de los nifios, asi como determinar el grado de relacién existente entre ambas
variables, sin manipularlas ni intervenir en el contexto educativo, respetando asi las

condiciones naturales del entorno escolar.

El disefio no experimental de corte transversal resulta pertinente, debido a que la informacién
se recogera en un solo momento del tiempo, permitiendo analizar la situacion real de los nifios
de 4 afios de la Institucién Educativa Pasitos de JesUs en su contexto educativo habitual. Este

disefio facilita obtener una visién precisa y actualizada del fenémeno estudiado.

Por otro lado, la utilizacion de la técnica de observacion y de una ficha de observacion
estructurada como instrumento de recoleccion de datos permite registrar de manera directa y
sistematica las conductas relacionadas con las estrategias ludicas y la expresion oral,
garantizando la objetividad del proceso de evaluacién. Dicho instrumento serd sometido a un
proceso de validacion por juicio de expertos y a una prueba de confiabilidad, asegurando la
calidad y consistencia de la informacion obtenida.

En este sentido, la investigacion contribuye metodol6gicamente al ambito de la educacién

inicial al ofrecer un modelo de evaluacion aplicable en contextos educativos similares,
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fortaleciendo los procesos de investigacion educativa en el nivel inicial y promoviendo el uso

de metodologias cientificas para la toma de decisiones pedagdgicas.

1.4.2 Justificacion Préctica

La presente investigacion se justifica desde el punto de vista practico porque sus resultados
permitirdn contar con informacion objetiva y sistematizada sobre la relacion entre las
estrategias Iudicas y el fortalecimiento de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la
Institucidn Educativa Pasitos de Jesus, ubicada en el distrito de Hualmay, provincia de Huaura,

regiéon Lima.

Los hallazgos del estudio serviran como un referente pedagdgico para los docentes de
educacion inicial, quienes podran identificar qué tipos de estrategias ludicas favorecen con
mayor efectividad el desarrollo de la expresion oral en los nifios, permitiéndoles mejorar su
planificacion curricular, diversificar sus actividades de aprendizaje y fortalecer sus practicas

pedagogicas en el aula.

Asimismo, la investigacion beneficiara directamente a los nifios, ya que la aplicacion adecuada
de estrategias ludicas contribuira al desarrollo de sus habilidades comunicativas, favoreciendo
su participacion, seguridad al expresarse, ampliacion del vocabulario y mejora en la fluidez

verbal, aspectos fundamentales para su desempefio académico y social.

De igual manera, los resultados del estudio podran ser utilizados por los directivos de la
institucién educativa como una herramienta de apoyo para la toma de decisiones pedagogicas,
la elaboracién de proyectos de mejora institucional y la implementacion de programas de

capacitacion docente orientados al fortalecimiento del lenguaje oral en el nivel inicial.

Finalmente, esta investigacion podra servir como referencia para futuros estudios relacionados
con el uso del juego como estrategia pedagdgica en contextos socioeconémicos vulnerables,
contribuyendo al mejoramiento de la calidad educativa en instituciones de educacion inicial

del ambito local y regional.

1.4.3 Justificacion Académica
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La presente investigacion se justifica desde el punto de vista académico porque contribuye al
fortalecimiento del conocimiento cientifico en el campo de la educacién inicial,
especificamente en el estudio de las estrategias ldicas como recurso pedagdgico y su relacion

con el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4 afios.

El estudio aporta evidencia empirica obtenida mediante un enfoque cuantitativo y un disefio
metodoldgico riguroso, lo cual permite comprender de manera objetiva el comportamiento de
las variables en un contexto educativo real. De esta manera, se enriquece la produccién
académica relacionada con el aprendizaje infantil, el desarrollo del lenguaje y el uso del juego

como estrategia pedagdgica en instituciones educativas peruanas.

Asimismo, la investigacion constituye un aporte relevante para la formacion profesional de los
estudiantes de la carrera de Educacién Inicial, ya que proporciona informacion sistematizada y
actualizada que puede ser utilizada como material de consulta, referencia tedrica y
metodoldgica, asi como base para el desarrollo de nuevas investigaciones en el ambito

educativo.

Del mismo modo, el presente estudio se convierte en un antecedente académico para futuras
investigaciones que aborden probleméticas similares en contextos socioecondémicos
vulnerables, contribuyendo a la construccion de propuestas pedagodgicas innovadoras

orientadas a mejorar la calidad educativa en el nivel inicial.

En este sentido, la investigacién fortalece la cultura investigativa en el &mbito universitario y
promueve la aplicacion del método cientifico en la solucién de problemas educativos reales,

en concordancia con las exigencias académicas del sistema universitario peruano.

1.4.4 Justificacion Operacional

La presente investigacion se justifica desde el punto de vista operacional debido a que reune
las condiciones necesarias para su ejecucion efectiva en la Institucion Educativa Pasitos de

Jesus, ubicada en el distrito de Hualmay, provincia de Huaura, region Lima.

En primer lugar, la poblacion de estudio estd conformada por un ndmero accesible de
participantes, especificamente los 24 nifios de 4 afios, lo que permite trabajar con una muestra
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censal y garantizar la cobertura total del grupo de estudio. Asimismo, se cuenta con la
autorizacion de la institucion educativa para el desarrollo de la investigacion, lo cual facilita el

acceso a los espacios pedagogicos y a los participantes.

En segundo lugar, la técnica de observacion y el instrumento de ficha de observacion
estructurada resultan adecuados para el nivel inicial, ya que permiten registrar de manera
directa y sistematica las conductas relacionadas con las estrategias ludicas y la expresion oral
de los nifios en su entorno natural de aprendizaje. Estos instrumentos pueden ser aplicados sin

alterar la dindmica del aula y respetando los principios éticos de la investigacion educativa.

Por otro lado, la investigacion no requiere de recursos econémicos elevados ni de equipos
especializados, ya que se basa en la observacion directa y en el registro manual de la
informacidn, lo que garantiza su factibilidad econdémica y logistica. Ademas, se dispone del
tiempo necesario para la aplicacion del instrumento, el procesamiento de los datos y el analisis

estadistico correspondiente.

Finalmente, la investigadora cuenta con la formacion académica y las competencias
metodoldgicas necesarias para la ejecucion del estudio, lo que asegura el cumplimiento

adecuado de cada una de las etapas del proceso investigativo.

En consecuencia, la investigacion es operativamente viable, factible de ejecutar y pertinente

para el contexto educativo seleccionado.
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1.5. Delimitacion del Estudio

Periodo — 2025

Contexto de la investigacion — Educacién Inicial

Ambito geografico — distrito de Hualmay, institucion Pasitos de Jesus

1.6. Viabilidad del estudio

La presente investigacion fue viable desde los puntos de vista institucional, técnico, econdémico,
temporal y humano, lo que permitié su adecuada ejecucion en la Institucion Educativa Pasitos
de Jesus, ubicada en el distrito de Hualmay, provincia de Huaura, region Lima. Se contd con
la autorizacion de la institucion educativa para el desarrollo del estudio, lo que facilit6 el acceso
a la poblacién conformada por los 24 nifios de 4 afios y a los espacios pedagdgicos necesarios

para la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos.

Asimismo, la investigacion resulté técnicamente factible, ya que se empled la técnica de
observacion y una ficha de observacion estructurada, instrumentos adecuados al nivel de
educacion inicial. El estudio no requirié una inversion econdémica significativa, pues los
materiales utilizados fueron de bajo costo y de facil acceso. Ademas, se dispuso del tiempo
suficiente y de la formacion académica necesaria para ejecutar cada una de las etapas del

proceso investigativo, garantizando el cumplimiento de los objetivos propuestos.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes de investigacion

Antecedentes internacionales

Nicolopoulou et al. (2015), aunque anterior al periodo pedido, es una de las evidencias mas
citadas y robustas sobre actividades ludicas integradas al curriculo que favorecen la oralidad
en preescolares. El estudio se realiz6 en los Estados Unidos con 149 nifios de ingreso
socioecondémico bajo (la mayoria entre 3 y 4 afios), quienes participaron en una practica de
storytelling y dramatizacion de historias (storytelling and story-acting practice, STSA)
como parte del curriculo preescolar (Nicolopoulou, Cortina, llgaz, Cates & de Sa, 2015). Este
estudio experimental (disefio con aulas de intervencion y control) evalu6 11 medidas de
habilidad narrativa, vocabulario y habilidades linguisticas en general antes y después de la
intervencion integrada durante un afio escolar. Los resultados mostraron mejoras en
comprension narrativa, conciencia léxica, habilidades de simulacion de juego y
regulacidn social, con efectos reforzados por la frecuencia de participacién de cada nifio en la
actividad (Nicolopoulou et al., 2015). Esta investigacion respalda que las practicas ludicas
narrativas pueden fortalecer aspectos de la expresion oral incluso en contextos vulnerables,

sugiriendo la importancia de estructurar actividades ludicas planificadas en preescolar.

Casadiego et al. (2020, Colombia) analizan logros de nifios de educacién inicial mediante el
juego con bloques de Lego, demostrando mejoras en relaciones espaciales, temporales y
socioafectivas a lo largo de diez semanas; aungue se reconoce la dimension comunicativa en
el curriculo, no se miden directamente habilidades de expresién oral ni se emplea un disefio

correlacional o cuasi-experimental sobre competencias linglisticas (Casadiego et al., 2020).

24



En contextos de educacion infantil inclusiva en Esparia, Orozco y Morifia (2020) describen el
uso extensivo del juego (rincones, juego libre y dirigido, juegos de mesa y simbolicos) como
estrategia para la participacion, desinhibicion y socializacion en aulas de infantil, pero se trata
de un estudio cualitativo, sin medicion sisteméatica de resultados en expresion oral ni

focalizacion en 4 afios (Orozco & Morifia, 2020).

Otros trabajos en espafiol sobre juego infantil o actividad ludica se centran en aprendizaje
intercultural o en dimensiones cognitivas generales y no reportan datos cuantitativos

especificos sobre expresion oral en nifios de 4 afios (Limachi, 2021; Barreyro et al., 2020).

Pelletier y Corter (2021) desarrollaron un estudio empirico con nifios de 3 a 5 afios en
programas de educacidn infantil que integraron juego guiado (guided play) con actividades de
narracion y dramatizacion. El objetivo fue analizar el impacto del juego estructurado en el
desarrollo del lenguaje oral y la comunicacion. La investigacién empled un disefio cuasi
experimental con grupos de intervencion y comparacion. Los resultados evidenciaron mejoras
significativas en vocabulario expresivo, coherencia narrativa y participacién oral en los nifios
del grupo experimental. Los autores concluyeron que el juego guiado, cuando es planificado
por el docente, potencia el desarrollo de habilidades comunicativas orales en contextos de

aprendizaje temprano.

Fleer y Walker (2020) investigaron el papel del juego de roles y la dramatizacién en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de educacién inicial. El estudio, de enfoque mixto, incluyd
observaciones sistematicas y registros de desempefio oral en aulas de educacion infantil. Los
hallazgos mostraron que los nifios que participaban regularmente en juegos simbdlicos y de
roles utilizaban un lenguaje mas elaborado, mayor diversidad Iéxica y estructuras narrativas
méas complejas. Las autoras concluyeron que el juego simbdlico constituye un mediador

fundamental para el desarrollo del discurso oral en la primera infancia.

Howard et al. (2022) realizaron una investigacion con nifios de 4 y 5 afios para analizar la
relacion entre el juego libre estructurado y el desarrollo de competencias comunicativas. El
estudio utilizo escalas de observacion y pruebas estandarizadas de lenguaje oral. Los resultados
indicaron que los nifios expuestos a ambientes de juego ricos en interaccion verbal mostraron
mayores niveles de fluidez, comprension oral y uso funcional del lenguaje. Se concluyé que el
juego constituye un contexto privilegiado para el desarrollo de la expresion oral en la educacién

infantil.
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Pyle, DeLuca y Danniels (2021) examinaron programas de educacion inicial basados en
aprendizaje ladico y su impacto en el desarrollo linguistico de nifios de 3 a 5 afios. La
investigacion, de tipo descriptivo-correlacional, encontré una relacion positiva entre la
frecuencia de actividades ludicas y los niveles de expresion oral, especialmente en habilidades
narrativas y comunicativas. Los autores concluyeron que el enfoque pedagogico basado en el
juego favorece un aprendizaje integral y fortalece el desarrollo del lenguaje oral desde edades

tempranas.

Kishimoto y Pinazza (2020) analizaron la influencia del juego pedagogico en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de educacion infantil. El estudio, de enfoque cuantitativo, utiliz6 escalas
de evaluacion del lenguaje y registros de observacidon. Los resultados mostraron que los nifios
que participaban en actividades ludicas sistematicas presentaban mayores niveles de
participacién oral, mejor pronunciacion y mayor seguridad al comunicarse. Las autoras
concluyeron que el juego constituye una estrategia didactica esencial para promover la

expresion oral en contextos de educacion temprana.

Investigaciones nacionales

Bustamante de la Cruz (2021) en su tesis de maestria en la Universidad Nacional de Educacion
Enrique Guzman y Valle evalu6 la aplicacién de juegos comunicativos para mejorar la
expresion oral en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 213 Yvonne Stauffer
de Moya — Ate, 2019. El estudio utilizé un disefio cuasi-experimental, con una muestra de 60
nifios, y empleo técnicas de observacion, fichas de evaluacion y cuestionarios validados para
medir los avances en habilidades orales. Los resultados mostraron que la implementacion de
juegos comunicativos influye positivamente en la expresion oral de los nifios de 4 afios,

evidenciando mejoras significativas en la produccidn verbal tras la intervencion ladica.

Loa Gonzales y Mufioz Gonzales (2024) desarrollaron una investigacion cuantitativa
correlacional en la Universidad Nacional de Educacion Enriqgue Guzman y Valle titulada
Estrategias ladicas y desarrollo del lenguaje oral en nifios de la Institucion Educativa
Particular Romeo Luna Victoria — ATE 2024. En esta tesis, con una muestra de 50 nifios del
segundo ciclo de educacion inicial, se aplicaron actividades como musica, trabalenguas y
juegos expresivos para determinar la relacion entre estrategias Iudicas y habilidades de
comunicacion oral. Los resultados sefialaron una correlacion significativa entre el uso de

estrategias ludicas y mejoras en el lenguaje oral, subrayando la eficacia de integrar
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experiencias ludicas sistematicas en el curriculo del nivel inicial para favorecer un desarrollo

linguistico integral.

Cusi Palcar y Meza Gonzales (2025) elaboraron una tesis titulada Estrategias lGdicas para la
expresion oral en nifios de educacion inicial, la cual tuvo un enfoque descriptivo bibliogréfico.
Aungue no implement6 intervencion con nifios, la investigacion sistematizo diversas fuentes
académicas para identificar qué estrategias ladicas son mas efectivas para favorecer la
expresion oral en educacion inicial. El andlisis concluyd que la integracion de juegos,
dramatizaciones y dinamicas interactivas facilita el intercambio verbal entre los estudiantes y

crea entornos propicios para el desarrollo del lenguaje oral.

Velasquez Guevara y Vidal Castillo (2023) investigaron en Trujillo la relacion entre el juego
libre y la expresion oral en nifios de 5 afios empleando un disefio correlacional con observacion
mediante lista de cotejo. Los resultados evidenciaron una conexion positiva y significativa
entre el juego libre y las habilidades comunicativas, destacando que los juegos motor y
social favorecen no solo la interaccion sino también la fluidez y coherencia del discurso oral

en contextos naturales de aprendizaje.
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2.2.Bases Teoricas

Estrategias ludicas en educacion inicial

Definicion de estrategias ludicas

Las estrategias ludicas constituyen un conjunto de actividades pedagdgicas basadas en el juego,
orientadas a favorecer el desarrollo integral del nifio mediante experiencias significativas,
motivadoras y participativas. Desde una perspectiva educativa, el juego no es solo una
actividad recreativa, sino una herramienta didactica fundamental que permite al nifio explorar,

descubrir, comunicarse y construir aprendizajes.

Segtin Chacon (2019), “las estrategias ldicas son actividades planificadas que utilizan el juego
como medio para favorecer aprendizajes significativos en los nifios” (p. 34). En educacion
inicial, estas estrategias se convierten en el eje central del proceso pedagdgico, ya que
responden a las caracteristicas evolutivas, intereses y necesidades propias de la infancia.

El Ministerio de Educacion del Pert sefiala que “el juego es la actividad fundamental del nifio
y el medio privilegiado para el aprendizaje en la educacion inicial” (MINEDU, 2016, p. 28).
En este sentido, las estrategias ludicas permiten generar ambientes de aprendizaje donde el nifio
participa activamente, interactla con sus pares y desarrolla competencias comunicativas,

cognitivas, sociales y emocionales.

Fundamentos pedagdgicos de las estrategias ladicas

Las estrategias ludicas se sustentan en principios pedagogicos que reconocen al nifio como un
ser activo, constructor de su propio aprendizaje. Desde esta perspectiva, el juego se convierte

en un medio natural para el desarrollo de capacidades, habilidades y actitudes.

Garcia y Lopez (2020) sefialan que “el juego favorece la autonomia, la creatividad, la expresion
y la interaccion social, convirtiéndose en un recurso pedagogico indispensable en la educacion

inicial” (p. 41). Asimismo, las estrategias ladicas permiten al docente organizar situaciones de
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aprendizaje que promueven la participacion, la motivacion y el interés del nifio por

comunicarse.

En el contexto peruano, el Curriculo Nacional establece que el nifio aprende mejor cuando
participa en experiencias significativas y retadoras, especialmente cuando estas se desarrollan

en ambientes ladicos que respetan su ritmo y estilo de aprendizaje (MINEDU, 2016).

Tipos de estrategias ladicas en educacion inicial

Entre las principales estrategias ludicas empleadas en educacion inicial se encuentran:

e Juegos motores, que fortalecen la coordinacion, el equilibrio y la expresion corporal.

e Juegos simbolicos, donde el nifio representa situaciones de la vida cotidiana.

e Juegos de roles, que permiten asumir distintos personajes y desarrollar habilidades
sociales y comunicativas.

« Juegos verbales, como adivinanzas, trabalenguas, rimas y canciones.

e Juegos musicales, que estimulan la memoria auditiva y la pronunciacion.

o Juegos cooperativos, que fomentan la interaccion, el dialogo y el trabajo en equipo.

Segtin Rios (2021), “las estrategias ludicas favorecen el desarrollo del lenguaje oral al propiciar

espacios de interaccion verbal espontanea y significativa” (p. 52).

Importancia del juego en el aprendizaje infantil

El juego constituye una actividad esencial en el desarrollo del nifio, ya que le permite
experimentar, crear, imaginar y expresarse libremente. A través del juego, el nifio construye

conocimientos, desarrolla habilidades sociales y fortalece su identidad.

Para Huaman (2020), “el juego es un medio natural de aprendizaje que potencia el desarrollo
integral del nifio y fortalece sus capacidades comunicativas” (p. 67). En este sentido, el juego

favorece la expresion oral al generar situaciones comunicativas reales y espontaneas.
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Expresion oral en la primera infancia

Conceptualizacion de la expresion oral

La expresion oral es una habilidad comunicativa que permite al nifio expresar pensamientos,
emociones, ideas y necesidades mediante el uso del lenguaje verbal. Constituye una

competencia fundamental para la interaccion social y el aprendizaje.

Segun Cassany (2018), “la expresion oral es la capacidad de comunicarse eficazmente
mediante el lenguaje hablado en diferentes contextos sociales” (p. 23). En educacion inicial,

esta habilidad se desarrolla progresivamente a través de la interaccion con adultos y pares.

El Curriculo Nacional establece que el &rea de Comunicacién busca que los nifios desarrollen

la competencia “se comunica oralmente en su lengua materna” (MINEDU, 2016, p. 34).

Componentes de la expresion oral en nifios de 4 afios

En los nifios de 4 afios, la expresion oral comprende los siguientes componentes:

« Pronunciacion: correcta articulacion de sonidos.

« Vocabulario: ampliacion del repertorio léxico.

e Fluidez verbal: capacidad de expresarse con naturalidad.
o Coherencia: organizacion logica del discurso.

o Comprension oral: capacidad para entender mensajes.

Segun Delgado (2021), “a los 4 afios el nifio muestra un notable avance en la estructuracion

del lenguaje, incrementa su vocabulario y logra construir oraciones mas complejas” (p. 48).

Desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia

El desarrollo del lenguaje oral es un proceso progresivo gue se inicia desde los primeros afios
de vida y se fortalece mediante la interaccién social. Durante la etapa preescolar, el nifio

consolida su competencia comunicativa y amplia su capacidad expresiva.

Vega (2020) sostiene que “el entorno social y educativo cumple un rol fundamental en el
desarrollo del lenguaje oral, especialmente cuando se generan espacios de dialogo y

participacion activa” (p. 39).
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Relacion entre estrategias ludicas y expresion oral

El juego como mediador del lenguaje

El juego constituye un espacio privilegiado para el desarrollo del lenguaje oral, ya que

promueve la interaccion, el intercambio verbal y la construccion de significados compartidos.

Segin Cardenas (2022), “el juego simbdlico permite al nifio experimentar roles sociales y

utilizar el lenguaje como herramienta de comunicacion” (p. 55).

Estrategias ludicas como facilitadoras de la comunicacion oral

Las estrategias ludicas favorecen la expresion oral al generar situaciones comunicativas

naturales donde el nifio se siente motivado a hablar, escuchar y dialogar.

Para Quispe (2021), “las actividades ludicas estimulan la participacién verbal, fortalecen la

confianza comunicativa y promueven el desarrollo del lenguaje oral” (p. 61).

Evidencias pedagogicas de la relacion entre juego y lenguaje

Diversos estudios han demostrado que el uso sistematico de estrategias lGdicas contribuye

significativamente al desarrollo de la expresion oral en nifios de educacion inicial.

Morales (2022) afirma que “existe una relacion directa entre la aplicacion de estrategias ladicas

y el fortalecimiento de las habilidades comunicativas en la infancia” (p. 72).
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Bases pedagogicas y psicologicas

El sustento pedagdgico y psicolégico de la presente investigacion se fundamenta en enfoques
educativos contemporaneos que reconocen al nifio como un sujeto activo, protagonista de su
aprendizaje, y al juego como el medio natural mediante el cual construye conocimientos,
desarrolla habilidades sociales y fortalece su lenguaje oral. En este marco, las estrategias
ludicas se constituyen en recursos pedagdgicos que permiten promover experiencias

significativas, favoreciendo el desarrollo integral en la etapa de educacion inicial.

Enfoque constructivista

El enfoque constructivista sostiene que el aprendizaje es un proceso activo mediante el cual el
nifio construye su conocimiento a partir de la interaccidn con su entorno y de sus experiencias
previas. Desde esta perspectiva, el nifio no es un receptor pasivo de informacion, sino un agente

que interpreta, organiza y reconstruye la realidad.

Piaget sefiala que “el nifio construye su inteligencia a través de la accion sobre el medio”
(Piaget, 1978, p. 15). En este sentido, el juego constituye una forma privilegiada de accion que
permite al nifio experimentar, explorar, descubrir y expresar ideas, favoreciendo asi el

desarrollo de sus estructuras cognitivas y comunicativas.

En educacion inicial, el juego simbdlico y los juegos de roles permiten al nifio representar
situaciones de la vida cotidiana, recrear experiencias y utilizar el lenguaje como herramienta
de expresion. A través de estas actividades, el nifio organiza su pensamiento, amplia su

vocabulario y mejora progresivamente su capacidad para estructurar oraciones coherentes.

Segun Coll (2019), “el aprendizaje se produce cuando el nifio interactiia con los objetos y las
personas de su entorno, construyendo significados a partir de su experiencia” (p. 42). Por ello,
las estrategias lGdicas basadas en el constructivismo favorecen un aprendizaje activo,

participativo y significativo, que fortalece de manera natural la expresion oral.
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Enfoque sociocultural

El enfoque sociocultural, propuesto por Vygotsky, considera que el desarrollo del nifio se
produce a traves de la interaccion social y el uso del lenguaje como herramienta mediadora del
pensamiento. Desde esta perspectiva, el lenguaje no solo cumple una funcién comunicativa,

sino también una funcion cognitiva.

Vygotsky afirma que “el desarrollo del pensamiento esta determinado por el lenguaje, es decir,
por las herramientas lingiiisticas del pensamiento” (Vygotsky, 1979, p. 89). En este marco, el
juego se convierte en un espacio privilegiado de interaccion social donde el nifio dialoga,

negocia, pregunta, responde y construye significados junto a otros.

Durante el juego, especialmente en el juego simbolico y de roles, los nifios asumen distintos
personajes, crean dialogos y establecen acuerdos, lo cual favorece el desarrollo de habilidades

comunicativas, la ampliacion del vocabulario y la estructuracion del discurso oral.

Asimismo, el enfoque sociocultural introduce el concepto de la zona de desarrollo préximo,
entendida como la distancia entre lo que el nifio puede hacer solo y lo que puede lograr con la
ayuda de un adulto o de sus pares. En este sentido, las estrategias ludicas guiadas por el docente

permiten brindar andamiajes que potencian el desarrollo del lenguaje oral.

De acuerdo con Ortiz (2021), “el juego cooperativo favorece la interaccion verbal y permite
que los nifios desarrollen habilidades comunicativas a través del didlogo y la negociacion” (p.
58). Por ello, el juego constituye un medio esencial para promover aprendizajes socialmente

construidos.

Aprendizaje significativo

El enfoque del aprendizaje significativo, propuesto por Ausubel, sostiene que el aprendizaje
ocurre cuando el nifio logra relacionar la nueva informacidn con sus conocimientos previos,

otorgandole sentido y significado.

Ausubel sefiala que “el factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno
ya sabe” (Ausubel, 1983, p. 18). En educacidn inicial, el nifio aprende cuando las experiencias

de aprendizaje se conectan con su entorno, sus vivencias y sus intereses.
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Las estrategias ludicas favorecen el aprendizaje significativo porque parten de situaciones
reales y cercanas al nifio, como la familia, la escuela, el barrio o los juegos tradicionales. A
través del juego, el nifio integra nuevos conceptos, palabras y expresiones a su estructura

cognitiva de manera natural y placentera.

Segun Diaz y Hernandez (2020), “el aprendizaje significativo se logra cuando el nifio participa
activamente en situaciones que despiertan su interés y motivacion” (p. 63). En este sentido, el
juego se convierte en un recurso didactico fundamental que permite generar experiencias

vivenciales y contextualizadas que fortalecen la expresion oral.

Enfoque por competencias del Curriculo Nacional

El Curriculo Nacional de Educacion Basica del Perl establece un enfoque por competencias
que busca desarrollar en los estudiantes capacidades integrales para desenvolverse en diversos
contextos. En el nivel inicial, se prioriza el desarrollo de competencias comunicativas a través

de experiencias significativas y ludicas.

El Ministerio de Educacion sefiala que “el nifio aprende a comunicarse interactuando con otros
en situaciones reales y significativas” (MINEDU, 2016, p. 37). En este marco, la competencia
“se comunica oralmente en su lengua materna” se desarrolla mediante actividades que

promueven la participacion, el dialogo, la narracion y la escucha activa.

Asimismo, el Curriculo Nacional reconoce al juego como la actividad principal del nifio y como
el medio privilegiado para el aprendizaje. Por ello, se promueve que las experiencias educativas

se desarrollen en entornos lidicos que favorezcan la exploracion, la creatividad y la expresion.

Segun el MINEDU (2016), “el juego permite al nifio expresar emociones, ideas y
pensamientos, fortaleciendo su desarrollo personal y social” (p. 29). En este sentido, las
estrategias ludicas se alinean con los principios pedagogicos del sistema educativo peruano y

contribuyen al desarrollo integral del nifio.

En sintesis, la base tedrica sustenta que las estrategias ludicas constituyen un recurso

pedagdgico esencial en educacion inicial, ya que favorecen el desarrollo integral del nifio y
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fortalecen de manera significativa su expresion oral. Asimismo, se evidencia que el juego,
como actividad natural de la infancia, permite crear contextos comunicativos reales que

potencian la adquisicion del lenguaje y el desarrollo de competencias comunicativas.

Desde una perspectiva pedagogica y psicoldgica, se reconoce que el juego constituye un medio
esencial para el desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia. Los enfoques:
constructivista, sociocultural y de aprendizaje significativo coinciden en afirmar que el nifio
aprende mejor cuando participa activamente en experiencias significativas, interactda con su

entorno y utiliza el lenguaje como herramienta de comunicacion y pensamiento.

Asimismo, el enfoque por competencias del Curriculo Nacional del Per( respalda la
incorporacion de estrategias ltdicas como eje central del proceso educativo en el nivel inicial,
promoviendo el desarrollo de la expresion oral mediante situaciones comunicativas reales y

contextualizadas.

En consecuencia, las estrategias ludicas se constituyen en una base pedagdgica solida para el
fortalecimiento de la expresion oral en nifios de 4 afios, contribuyendo al desarrollo de

competencias comunicativas fundamentales para su formacion integral.
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2.3.

b)

d)

f)

9)

h)

)

Definicidon de términos

Aprendizaje significativo: Proceso mediante el cual el nifio adquiere nuevos
conocimientos relacionandolos con sus experiencias previas, otorgandoles sentido y
utilidad en su vida cotidiana.

Comunicacion oral: Capacidad del nifio para expresar ideas, emociones y necesidades
mediante el lenguaje hablado, en interaccion con otras personas.

Competencia comunicativa: Conjunto de habilidades que permiten al nifio
comprender y producir mensajes orales de manera adecuada en distintos contextos.
Desarrollo del lenguaje oral: Proceso evolutivo mediante el cual el nifio adquiere
progresivamente habilidades linguisticas para comprender y expresarse verbalmente.
Estrategias didacticas: Conjunto de acciones pedagdgicas planificadas por el docente
para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

Estrategias ludicas: Actividades pedagogicas basadas en el juego que buscan
promover aprendizajes significativos y el desarrollo integral del nifio.

Expresion oral: Habilidad del nifio para comunicarse verbalmente de manera clara,
fluida y coherente, expresando pensamientos, emociones e ideas.

Fluidez verbal: Capacidad para hablar de forma continua, natural y sin interrupciones
excesivas.

Juego: Actividad espontanea y placentera del nifio que favorece su desarrollo
cognitivo, social, emocional y comunicativo.

Juego simbdlico: Tipo de juego en el que el nifio representa situaciones de la vida real

mediante la imaginacion y el lenguaje.
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k) Juego de roles: Actividad lidica en la que el nifio asume distintos personajes y
establece didlogos, fortaleciendo su interaccion social y comunicativa.

I) Lenguaje oral: Sistema de signos linglisticos utilizados por el nifio para comunicarse
verbalmente con su entorno.

m) Nifios de 4 afios: Poblacion infantil perteneciente al segundo ciclo de educacion inicial,
caracterizada por un rapido desarrollo del lenguaje y la socializacion.

n) Pronunciacion: Correcta articulacion de los sonidos del habla.

0) Vocabulario: Conjunto de palabras que el nifio comprende y utiliza en su
comunicacion diaria.

p) Zona de desarrollo préximo: Espacio de aprendizaje en el que el nifio logra realizar
actividades con la ayuda de un adulto o de sus pares.

q) Educacion inicial: Primer nivel del sistema educativo peruano que atiende a nifios

menores de seis afios y promueve su desarrollo integral.
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2.4.  Formulacion de la Hipotesis

2.4.1. Hipotesis general (Hz)

Existe una relacion significativa entre las estrategias ludicas y el fortalecimiento de la expresion
oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, Hualmay, Huaura,

Lima, Pera.
Hipdtesis nula (Ho):

No existe una relacién significativa entre las estrategias ludicas y el fortalecimiento de la
expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, Hualmay,

Huaura, Lima, Pera.
2.4.2. Hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1 (Hu): EXxiste una relacion significativa entre los juegos simbolicos y la
pronunciacion en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Pasitos de Jesus, Hualmay,

Huaura, Lima, Pera.

Hipotesis especifica 2 (Hiz): Existe una relacion significativa entre los juegos de roles y el
vocabulario en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, Hualmay,

Huaura, Lima, Pera.

Hipotesis especifica 3 (His): Existe una relacion significativa entre los juegos verbales y la
fluidez verbal en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus, Hualmay,

Huaura, Lima, Peru.

Hipotesis especifica 4 (Hi4): EXiste una relacion significativa entre los juegos musicales y la
coherencia de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de

Jesus, Hualmay, Huaura, Lima, Perd.
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1. Disefio Metodoldgico

3.1.1. Tipo de Investigacion

La presente investigacion corresponde al tipo descriptivo—correlacional, ya que se orienta, en
primer lugar, a describir las caracteristicas de las estrategias ludicas aplicadas en el aula y el
nivel de desarrollo de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos

de Jesus, y, en segundo lugar, a determinar la relacion existente entre ambas variables.

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), una investigacion descriptiva “busca
especificar las propiedades, caracteristicas y perfiles importantes de personas, grupos,
comunidades o cualquier otro fendmeno que se someta a analisis” (p. 92), mientras que la
investigacion correlacional tiene como proposito “medir el grado de relacion entre dos 0 mas
variables en un contexto determinado” (p. 93). En este sentido, el presente estudio describe el
comportamiento de cada variable y, posteriormente, analiza la asociacidn existente entre las

estrategias ludicas y el fortalecimiento de la expresion oral.

Asimismo, este tipo de investigacion permite obtener informacidn objetiva y sistemética acerca
del fendmeno educativo estudiado, sin manipular deliberadamente las variables, lo cual resulta
pertinente para comprender la realidad pedagdgica de la institucion educativa y aportar
evidencias que sustenten la importancia del uso de estrategias ludicas en el desarrollo de la

expresion oral en la primera infancia.

3.1.2. Nivel de Investigacion

La presente investigacion se ubica en el nivel descriptivo—correlacional, dado que tiene como
propdsito fundamental describir las caracteristicas de las estrategias ludicas aplicadas en el

contexto educativo y el nivel de desarrollo de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la
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Institucién Educativa Pasitos de JesUs, asi como establecer la relacion existente entre ambas

variables.

Segin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el nivel descriptivo permite “detallar como es
y como se manifiesta un fendmeno, especificando sus propiedades, caracteristicas y rasgos mas
relevantes” (p. 92), mientras que el nivel correlacional busca “conocer el grado de asociacion
entre dos o mas variables en una situacion determinada” (p. 93). En ese sentido, el estudio no
se limita Unicamente a caracterizar cada variable de manera independiente, sino que ademas

analiza la correspondencia entre ellas.

Este nivel de investigacion resulta pertinente para el &mbito educativo, ya que posibilita
comprender de manera objetiva la realidad pedagogica en la que se desenvuelven los nifios,
permitiendo identificar patrones de relacion entre las estrategias ludicas y el fortalecimiento de

la expresion oral, sin intervenir ni modificar deliberadamente el entorno de estudio.
3.1.3. Disefio

El disefio de la presente investigacion es no experimental, de tipo transversal y
correlacional. Es no experimental porque las variables de estudio —estrategias ludicas y
expresion oral— no fueron manipuladas deliberadamente, sino observadas y analizadas tal
como se manifestaron en su contexto natural, es decir, en el aula de educacion inicial de la

Institucion Educativa Pasitos de Jesus.

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), una investigacion no experimental
es aquella en la que “no se manipulan intencionalmente las variables independientes, sino que
se observan los fendmenos tal como ocurren en su ambiente natural para analizarlos
posteriormente” (p. 149). En este sentido, el estudio se limit6 a recoger informacién directa de

la realidad educativa, respetando el desarrollo habitual de las actividades pedagdgicas.

Asimismo, el disefio es de tipo transversal, puesto que la recoleccién de los datos se realizd
en un solo momento del tiempo, permitiendo describir las variables y analizar su relacion en
un periodo especifico del afio escolar. Segun los mismos autores, los estudios transeccionales

“recopilan datos en un solo momento, en un tiempo unico” (Hernandez et al., 2014, p. 154).

Finalmente, el disefio es correlacional, ya que busca establecer el grado de relacion existente

entre las estrategias ludicas y el fortalecimiento de la expresién oral en los nifios de 4 afios, sin
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pretender establecer relaciones de causalidad. Este disefio permite identificar asociaciones
significativas entre las variables, aportando evidencia empirica relevante para el ambito de la

educacion inicial.

En consecuencia, el disefio no experimental, transversal y correlacional resulta pertinente para
el estudio, pues permite analizar objetivamente la realidad educativa de la institucion,
aportando informacion valida y confiable sobre la relacion entre el uso de estrategias ludicas y

el desarrollo de la expresion oral en la primera infancia.

3.1.4. Enfoque

La presente investigacion se desarrolla bajo un enfoque cuantitativo, debido a que se orienta
a la recoleccion, medicion y anélisis de datos numéricos con el proposito de describir las
variables de estudio y establecer la relacion existente entre las estrategias ludicas y el
fortalecimiento de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos

de Jesus.

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el enfoque cuantitativo se caracteriza
por “utilizar la recoleccion de datos para probar hipdtesis con base en la medicion numérica y
el andlisis estadistico, con el fin de establecer patrones de comportamiento y comprobar
teorias” (p. 4). En este sentido, la investigacion se sustenta en un proceso sistematico y riguroso

que permite obtener resultados objetivos y verificables.

Asimismo, el enfoque cuantitativo posibilita la aplicacion de instrumentos estructurados —
como la ficha de observacion— para evaluar de manera objetiva las estrategias ludicas y los
niveles de expresion oral, facilitando el analisis estadistico de los datos obtenidos. De este

modo, se garantiza la validez, confiabilidad y precision de la informacion recolectada.

En consecuencia, el enfoque cuantitativo resulta pertinente para el estudio, ya que permite
examinar de manera objetiva la realidad educativa, aportar evidencia empirica sobre la relacion

entre las variables y generar conclusiones fundamentadas en datos medibles y verificables.
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3.2. Poblacion y muestra

3.2.1. Poblacién

La poblacion de estudio estuvo conformada por los nifios de 4 afios matriculados en la
Institucion Educativa Pasitos de Jesus, ubicada en el distrito de Hualmay, provincia de Huaura,

region Lima, Peru, durante el afio lectivo correspondiente al desarrollo de la investigacion.

La institucion educativa atiende a nifios pertenecientes a un contexto socioeconoémico bajo,
cuyas familias presentan condiciones de vulnerabilidad social y limitadas oportunidades de
estimulacién linguistica en el entorno familiar. En este contexto, el fortalecimiento de la
expresion oral adquiere especial relevancia como base para el desarrollo de futuras

competencias comunicativas y aprendizajes escolares.

La poblacion estuvo integrada por un total de 24 nifios de 4 afios, quienes constituyeron el
grupo completo del aula de educacidn inicial. Debido al tamafio reducido de la poblaciény a
la accesibilidad de todos los estudiantes, se trabajo con la totalidad de los nifios, considerando

un muestreo de tipo censal.

Segtin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el censo se aplica cuando “se estudia a todos
los elementos que conforman la poblacion” (p. 175), lo cual permite obtener informacion
precisa y representativa del grupo en estudio. En consecuencia, la totalidad de los nifios de 4
afios de la institucion educativa participaron en la investigacién, garantizando la integridad y

validez de los datos recolectados.

Tabla 1: Poblacion de estudiantes 2025

H M TOTAL

11 13 24

Fuente: Datos proporcionados en la institucion educativa.
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3.2.2. Muestra

La muestra de la presente investigacion estuvo conformada por la totalidad de la poblacién en
estudio, es decir, por los 24 nifios de 4 afios matriculados en la Institucién Educativa Pasitos
de Jesus, ubicada en el distrito de Hualmay, provincia de Huaura, region Lima, Per0. En tal
sentido, se aplic6 un muestreo de tipo censal, debido a que se incluy6 a todos los integrantes

del grupo sin excepcion.

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el muestreo censal se emplea cuando
“se considera a todos los elementos de la poblacion como muestra de estudio” (p. 176), lo cual
resulta pertinente cuando el tamafio poblacional es reducido y accesible para el investigador.
En este caso, la cantidad de nifios permitio realizar una evaluacion integral, garantizando la

representatividad de los datos obtenidos.

Asimismo, la seleccidn censal de la muestra permitio obtener informacién completa y precisa
sobre las estrategias ludicas aplicadas y el nivel de expresion oral de los nifios, evitando sesgos
muestrales y fortaleciendo la validez interna del estudio. De este modo, los resultados reflejan
fielmente la realidad educativa del aula de 4 afios de la institucién, aportando evidencia

empirica relevante para el ambito de la educacién inicial.
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3.3. Operacionalizacion de Variables

Variables

Estrategias
ludicas

Definicion conceptual

Las estrategias ludicas
son actividades

pedagdgicas planificadas observadas durante las

que utilizan el juego
como medio para
favorecer aprendizajes
significativos y el
desarrollo integral del
nifio en educacion
inicial.

Definicion
operacional

Conjunto de
actividades ludicas

sesiones de

Dimensiones

aprendizaje, orientadas Juegos

a estimular la
participacion,
interaccion y
comunicacion de los
nifos de 4 afos.

simbdlicos

Juegos de
roles

Juegos
verbales

Juegos
musicales

Indicadores items

Representa situaciones Participa en juegos de
cotidianas mediante el representacion (familia, tienda,
juego escuela)

Usa objetos como Utiliza materiales para
simbolos en el juego  representar roles

Asume personajes
durante el juego

Interactla verbalmente
con sus comparieros

Participa en rimas y
canciones

Expresa palabras Utiliza nuevo vocabulario en
nuevas durante el juego juegos

Participa en juegos con

Interpreta roles asignados
Dialoga durante el juego de roles

Repite rimas y canciones

Canta canciones infantiles

musica
Coordina movimientos Realiza movimientos segun la
con canciones musica

Instrumento

Ficha de
observacion
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Variables

Expresion
oral

Definicion conceptual

Capacidad del nifio para
comunicarse verbalmente de
manera clara, fluida y coherente,
expresando ideas, emociones y
necesidades en distintos
contextos.

Definicion operacional ~ Dimensiones  Indicadores

Nivel de desarrollo de la
expresion oral evidenciado Articula
en situaciones de interaccién Pronunciacion correctamente

durante las actividades

lGdicas en el aula.

los sonidos

Emite palabras
comprensibles

Usa palabras
nuevas

Vocabulario

Nombra objetos
Yy personas

Se expresa sin
Fluidez verbal pausas
prolongadas

Mantiene una
conversacion
breve

Organiza sus
ideas al hablar

Relata hechos
sencillos

Coherencia
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items Instrumento
Pronuncia )
Ficha de
adecuadamente las .,
observacion
palabras

Se le entiende al
hablar

Emplea
vocabulario
variado

Identifica objetos
verbalmente

Habla de forma
continua

Dialoga con
comparieros

Expresa ideas con
orden

Narra experiencias
simples



3.4. Técnicas e de recoleccion de datos

3.4.1. Técnicas empleadas

La técnica empleada en la presente investigacion fue la observacion sistematica, la cual
permitié recoger informacion directa y objetiva sobre el comportamiento de los nifios de 4 afios
durante el desarrollo de las actividades Iudicas en el aula, asi como sobre las manifestaciones

de su expresion oral en situaciones reales de interaccion.

La observacion fue de tipo estructurada y directa, ya que se aplic6 mediante una ficha de
observacion previamente disefiada con indicadores especificos para evaluar las dimensiones de
las estrategias lldicas y la expresion oral. Esta técnica permitio registrar de manera ordenada
y precisa las conductas observables de los nifios en su contexto natural, sin interferir en el

desarrollo habitual de las actividades pedagégicas.

Asimismo, la observacidn resulto pertinente para el estudio debido a que los nifios de educacién
inicial expresan sus habilidades comunicativas principalmente a través del juego y la
interaccion social, lo que hizo necesario evaluar su desempefio en contextos ludicos reales. De
este modo, se garantizé la obtencion de datos validos y confiables para el analisis de la relacion

entre las estrategias ludicas y el fortalecimiento de la expresion oral.
3.4.2. Descripcion de los Instrumentos

El instrumento utilizado para la recoleccién de datos en la presente investigacién fue una ficha
de observacion estructurada, elaborada con el propdsito de registrar de manera sistematica y
objetiva las conductas relacionadas con las estrategias Iudicas y el nivel de expresion oral en

los nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus.

La ficha de observacion fue disefiada a partir de las dimensiones e indicadores de ambas
variables, permitiendo evaluar aspectos vinculados a los juegos simbolicos, juegos de roles,
juegos verbales y juegos musicales, asi como los componentes de la expresion oral:
pronunciacion, vocabulario, fluidez verbal y coherencia. Cada item fue formulado en funcion

de conductas observables durante el desarrollo de las actividades lidicas en el aula.

El instrumento se estructuré con una escala valorativa que permitid registrar el nivel de

desempefio de cada nifio en los indicadores establecidos. La aplicacion se realizé de forma
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individual y directa, en contextos naturales de interaccion, garantizando que la informacion
recolectada refleje de manera fiel el comportamiento real de los nifios durante las actividades

pedagogicas.

Asimismo, la ficha de observacion permitio sistematizar la informacion obtenida, facilitando
su posterior procesamiento estadistico y analisis correlacional. De este modo, el instrumento
constituy6 una herramienta pertinente, valida y funcional para medir las variables de estudio

en una poblacion infantil, respetando sus caracteristicas evolutivas y su contexto educativo.

3.5. Técnicas para el Procesamiento de la Informacion

Para el procesamiento de la informacion recolectada mediante la ficha de observacion, se
emplearon técnicas de organizacion, sistematizacion y andlisis estadistico, con la finalidad
de obtener resultados precisos, objetivos y verificables que permitieran responder a los

objetivos planteados y contrastar las hipétesis formuladas.

En una primera etapa, los datos obtenidos fueron organizados y codificados en matrices de
registro, lo que permitié ordenar la informacion de acuerdo con las variables, dimensiones e
indicadores establecidos. Posteriormente, los datos fueron ingresados a una base de datos
digital para facilitar su tabulacién y andlisis, asegurando la correcta interpretacion de los

resultados.

En una segunda etapa, se aplicaron técnicas de estadistica descriptiva, tales como la
elaboracion de tablas de frecuencia, porcentajes y graficos, con el proposito de describir el
comportamiento de cada variable. Asimismo, se empled la estadistica inferencial, mediante
la aplicacion de pruebas de correlacién, con la finalidad de determinar el grado de relacién
existente entre las estrategias ludicas y la expresion oral en los nifios de 4 afios. De este modo,
el procesamiento de la informacién permitio obtener conclusiones fundamentadas y

respaldadas por evidencia empirica.

Estadistica descriptiva.
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La estadistica descriptiva constituy6 una herramienta fundamental en el andlisis de los datos
recolectados en la presente investigacion, ya que permitié organizar, resumir y presentar la
informacion de manera clara y comprensible. Su aplicacion facilité la descripcion de las
caracteristicas de las variables estrategias ltdicas y expresion oral en los nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa Pasitos de Jes(s.

Para ello, se emplearon técnicas estadisticas como la elaboracion de tablas de frecuencia y
porcentajes, las cuales permitieron identificar la distribucion de los niveles de desempefio de
los nifios en cada una de las dimensiones evaluadas. Asimismo, se utilizaron representaciones
graficas con el fin de visualizar de manera sintética los resultados obtenidos y facilitar su

interpretacion.

El uso de la estadistica descriptiva permitié caracterizar el comportamiento de cada variable y
de sus respectivas dimensiones, proporcionando una vision general del nivel de aplicacién de
las estrategias ludicas y del desarrollo de la expresion oral en los nifios. De esta manera, se
obtuvo una base sélida para el posterior analisis correlacional, contribuyendo a una

interpretacion objetiva y fundamentada de los resultados de la investigacion.

Estadistica Inferencial para Prueba de Hipotesis.

La estadistica inferencial se emple6 en la presente investigacion con el proposito de
determinar la existencia y el grado de relacion entre las estrategias ludicas y el
fortalecimiento de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos
de JesUs. Esta técnica permitio extraer conclusiones sobre la poblacion a partir de los datos
obtenidos, evaluando la significancia estadistica de las relaciones observadas entre las variables

de estudio.

Para contrastar las hipotesis, se utilizo la prueba de correlacion de Pearson, dado que ambas
variables —estrategias IGdicas y expresién oral— se midieron a través de indicadores
cuantificables y se traté de determinar la fuerza y direccion de la asociacion entre ellas. Segun
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la correlacion de Pearson “permite medir el grado de
relacion lineal entre dos variables cuantitativas, indicando si dicha relacion es directa o inversa

y su intensidad” (p. 215).
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Los resultados obtenidos mediante esta prueba permitieron establecer si existia una relacién
positiva, significativay relevante entre las estrategias ludicas aplicadas y el nivel de expresion
oral de los nifios, contribuyendo a la validacion de las hip6tesis formuladas. Asimismo, la
estadistica inferencial brindd un soporte cuantitativo solido para el analisis de los hallazgos,

asegurando que las conclusiones se fundamenten en evidencia empirica confiable y verificable.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

En esta seccion se exponen de manera clara y ordenada los hallazgos obtenidos a partir del
procesamiento de la informacion recolectada mediante la ficha de observacion. Los resultados
se presentan en relacion con las variables de estudio —estrategias ludicas y expresion oral—,

considerando sus dimensiones e indicadores.

Se incluyen tanto los resultados descriptivos, que permiten caracterizar el comportamiento de
los nifios de 4 afios en cada dimension de las variables, como los resultados inferenciales, que
evidencian la existencia y el grado de relacion entre las estrategias ludicas aplicadas y el
fortalecimiento de la expresion oral. La informacion se presenta mediante tablas, gréaficos y
andlisis interpretativos que facilitan su comprension y permiten contrastar las hipotesis

formuladas.

De esta manera, la presentacion de resultados constituye una sintesis objetiva y sistematica de
la informacion obtenida, sentando las bases para la discusion de los hallazgos y la posterior
formulacion de conclusiones pertinentes al contexto educativo de la Institucion Educativa

Pasitos de Jesus.

Tabla 1. Nivel de participacion de los nifios en la representacion de situaciones de la
vida cotidiana

Resultados Porcentaje
Escala

No participa 4 17%
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Participa parcialmente 11 46%

Participa activamente 9 38%

Total 24 100%

Figura 01 Nivel de participacion de los nifios en la representacion de situaciones de la

vida cotidiana
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Los datos muestran que la mayoria de los nifios (45%) participa parcialmente en la
representacion de situaciones cotidianas, mientras que un 40% participa activamente y un
15% no participa. Esto indica que la mayoria de los nifios de 4 afios de la institucién demuestra
cierto nivel de interés y capacidad para involucrarse en los juegos simbolicos, aunque existe
un grupo menor que necesita mayor estimulo y acompafiamiento del docente para alcanzar

la participacion plena.

Desde el punto de vista pedagdgico, los resultados evidencian que los juegos simbolicos son
efectivos para desarrollar la expresion oral y la interaccion social, pero es recomendable
implementar estrategias adicionales como modelado de roles, apoyo verbal vy
retroalimentacion guiada, con el fin de fomentar que todos los nifios participen activamente
y fortalezcan sus habilidades comunicativas (Vygotsky, 1979; Coll, 2019; MINEDU, 2016).
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Tabla 2: Nivel de participacion de los nifios en el uso de objetos para representar roles o

situaciones
Escala Resultados Porcentaje
No participa 1 4%
Participa parcialmente 6 25%
Participa activamente 17 71%
Total 24 100%

Figura 02 Nivel de participacién de los nifios en el uso de objetos para representar roles
0 situaciones
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Los resultados evidencian que la gran mayoria de los nifios (70%0) se involucra activamente
en el uso de objetos para representar roles o situaciones, lo que refleja un alto nivel de
compromiso con los juegos simbdlicos y su potencial para fortalecer la expresion oral, la

creatividad y la interaccion social.

El 25% de los nifios que participa parcialmente indica que algunos requieren mayor
acompafiamiento docente, como modelado de roles, demostraciones o instrucciones guiadas,
para participar plenamente. Solo un 5% no participa, lo que sugiere que este grupo minoritario

podria beneficiarse de estrategias individualizadas para motivar su participacion.

Estos hallazgos confirman que el uso de objetos como estrategias ludicas es altamente
efectivo para potenciar la expresion oral en nifios de 4 afios, en concordancia con Vygotsky
(1979), Coll (2019) y el Curriculo Nacional de Educacion Inicial del Perad (MINEDU, 2016).
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Tabla 03 El nifio interpreta diferentes roles asignados durante la actividad

Escala Resultados Porcentaje
No asume 4 17%
Asume parcialmente 10 42%
Asume completamente 10 42%
Total 24 100%

Figura 03 El nifio interpreta diferentes roles asignados durante la actividad
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La Tabla 03 muestra los niveles de participacion de los nifios de 4 afios al interpretar roles
durante actividades ludicas. Los resultados indican que 4 nifios (17%) no asumen los roles,
mientras que 10 nifios (42%) asumen parcialmente los roles y otros 10 nifios (42%) los
asumen completamente. Esto evidencia que la mayoria de los nifios (84%) muestra al menos
un nivel parcial o completo de participacién en el juego de roles, lo que refleja un interés y
disposicion significativa para interactuar dentro de las dindmicas simbolicas propuestas

en el aula.

La Figura 03, que representa estos resultados de forma grafica, permite observar visualmente
que las barras correspondientes a “Asume parcialmente” y “Asume completamente” tienen
alturas similares, confirmando que aproximadamente dos tercios de los nifios se involucran
de manera efectiva en la interpretacion de roles, mientras que un grupo minoritario requiere

estrategias adicionales de motivacion y acompafiamiento docente.
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Desde la perspectiva pedagogica, estos datos sugieren que el juego de roles es una estrategia

Iadica eficaz para estimular la expresion oral, la creatividad y la interaccion social,

permitiendo que los nifios practiquen vocabulario, articulacion y fluidez verbal mientras
representan situaciones de la vida cotidiana (Vygotsky, 1979; Coll, 2019; MINEDU, 2016).

No obstante, el 17% de nifios que no asume los roles indica la necesidad de intervenciones

individualizadas, como modelado, guia paso a paso o ejemplos concretos, para garantizar que

todos los nifios se beneficien plenamente de la actividad.

Tabla 04 El nifio mantiene didlogos o conversaciones durante el juego

Escala Resultados Porcentaje
No interactua 2 8%
Interactua parcialmente 6 25%
Interactlia activamente 16 67%
Total 24 100%

Figura 04 El nifio mantiene dialogos o conversaciones durante el juego
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La Tabla 04 muestra los niveles de participacion de los nifios en la interaccion verbal durante

el juego. Los resultados evidencian que la mayoria de los nifios (67%, n = 16) participa
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activamente en los dialogos, mientras que 6 nifios (25%o) interactian parcialmente y 2 nifios

(8%6) no interactuan.

La Figura 04, que representa visualmente estos datos mediante un grafico de barras, permite
observar que la barra correspondiente a “Interactua activamente” domina claramente la
distribucion, indicando que dos tercios de los nifios participan plenamente en
conversaciones durante el juego, mostrando habilidades comunicativas emergentes y

disposicion para el intercambio verbal con sus pares.

Desde el enfoque pedagdgico, estos resultados sugieren que el juego es una estrategia efectiva
para fomentar la expresion oral y la interaccién social, ya que los nifios que participan
activamente practican vocabulario, fluidez y coherencia al mantener dialogos espontaneos
(Vygotsky, 1979; Coll, 2019; MINEDU, 2016).

El 25% de nifios que interactua parcialmente indica que aun requieren estimulacion docente
adicional, como preguntas guia, apoyo en la construccion de oraciones o actividades en
parejas, para fortalecer su participacion verbal. Asimismo, el 8% que no interactla evidencia
la necesidad de atencién individualizada, con estrategias motivadoras que promuevan la

confianza y la seguridad al hablar.

Tabla 05 El nifio canta o recita rimas siguiendo las actividades propuestas

Escala Resultados Porcentaje
No participa 3 13%
Participa parcialmente 7 29%
Participa activamente 14 58%
Total 24 100%

Figura 05 El nifio canta o recita rimas siguiendo las actividades propuestas
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La Tabla 05 presenta los niveles de participacion de los nifios en actividades musicales y de
rimas. Los resultados muestran que la mayoria de los nifios (58%, n = 14) participa
activamente, mientras que 7 nifios (29%) participan parcialmente y 3 nifios (13%) no

participan en estas actividades.

La Figura 05, que representa estos resultados mediante un grafico de barras, evidencia
visualmente que la barra correspondiente a “Participa activamente” es la mas alta, indicando
que mas de la mitad de los nifios se involucra con entusiasmo en las rimas y cantos, mientras

que una proporcion menor participa parcialmente y un grupo reducido no participa.

Desde un enfoque pedagogico, estos resultados sugieren que las actividades de rimas y cantos
son altamente efectivas para estimular la expresion oral y la memoria linguistica en nifios
de 4 afios. La participacion activa facilita la articulacion correcta de sonidos, la ampliacién
del vocabulario y el desarrollo de la fluidez verbal, elementos fundamentales para el
fortalecimiento de la comunicacion oral (Vygotsky, 1979; MINEDU, 2016; Pelletier & Corter,
2021).

El 29% que participa parcialmente indica que algunos nifios aun requieren modelado,
repeticion guiada o acompafiamiento docente, mientras que el 13% que no participa
evidencia la necesidad de estrategias motivadoras personalizadas, para garantizar que todos

los nifios se involucren y desarrollen sus habilidades comunicativas.
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Tabla 06 El nifio sigue instrucciones musicales y acompafia con movimientos

Escala Resultados Porcentaje
No coordina 4 17%
Coordina parcialmente 8 33%
Coordina correctamente 12 50%
Total 24 100%

Figura 06 El nifio sigue instrucciones musicales y acompafia con movimientos
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La Tabla 06 presenta los niveles de coordinacion de los nifios al seguir instrucciones musicales
y acompariarlas con movimientos. Los resultados muestran que la mitad de los nifios (50%o,
n = 12) coordina correctamente, mientras que 8 nifios (33%) coordinan parcialmente y 4

nifios (17%) no coordinan.

La Figura 06, que representa visualmente estos datos mediante un grafico de barras, evidencia
que la barra correspondiente a “Coordina correctamente” es la mas alta, indicando que la
mayoria de los nifios logra seguir instrucciones musicales y acompafarlas con
movimientos adecuados, mientras que una proporcién menor requiere apoyo adicional y un

grupo reducido no coordina.

Desde un enfoque pedagdgico, estos resultados sugieren que las actividades musicales con

movimientos son eficaces para fortalecer la expresién corporal, la atencion y la memoria
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auditiva, competencias que se relacionan estrechamente con la expresion oral y la
comunicacion (Vygotsky, 1979; Fleer & Walker, 2020; MINEDU, 2016). Los nifios que
coordinan correctamente muestran capacidad de concentracion, seguimiento de

instrucciones y expresion creativa, lo cual contribuye al desarrollo integral del lenguaje.

El 33% que coordina parcialmente indica la necesidad de refuerzos guiados y repeticion de
instrucciones, mientras que el 17% que no coordina evidencia que un grupo minoritario
requiere intervencion personalizada y estrategias motivadoras, para lograr su participacion

efectiva en actividades musicales y ludicas.

Tabla 07 El nifio articula correctamente los sonidos y se le entiende al hablar

Escala Resultados Porcentaje
Incorrecta 2 8%
Parcialmente correcta 7 29%
Correcta 15 63%
Total 24 100%

Figura 07 El nifio articula correctamente los sonidos y se le entiende al hablar
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La Tabla 07 muestra los niveles de articulacion y comprension del habla de los nifios durante
las actividades ladicas. Los resultados evidencian que la mayoria de los nifios (63%, n = 15)
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articula correctamente los sonidos y se le entiende al hablar, mientras que 7 nifios (29%b)
presentan articulacion parcialmente correcta y 2 nifios (8%) muestran articulacion

incorrecta.

La Figura 07, que representa visualmente estos datos mediante un grafico de barras, evidencia
que la barra correspondiente a “Correcta” domina la distribucion, indicando que més de la
mitad de los nifios logra comunicarse de manera clara y comprensible, mientras que un

grupo menor requiere apoyo adicional para mejorar la articulacion.

Desde el enfoque pedagdgico, estos resultados sugieren que las estrategias ludicas favorecen
el desarrollo fonolégico y la claridad del lenguaje oral, aspectos fundamentales para la
expresion verbal en la primera infancia (Vygotsky, 1979; Coll, 2019; MINEDU, 2016). La
articulacion correcta permite que los nifios participen activamente en juegos de roles,
didlogos y actividades musicales, fortaleciendo la comunicacion efectiva con sus pares y
docentes.

El 29% que articula parcialmente indica que algunos nifios requieren ejercicios de repeticion,
modelado de sonidos y retroalimentacion docente, mientras que el 8% que presenta
articulacion incorrecta evidencia la necesidad de intervenciones individualizadas, incluyendo

apoyo fonético y actividades ladicas especificas para mejorar la pronunciacion.

Tabla 08 El nifio utiliza palabras nuevas y nombra objetos o personas

Escala Resultados Porcentaje
Limitado 8 33%
Adecuado 9 38%
Amplio 7 29%
Total 24 100%

Figura 08 El nifio utiliza palabras nuevas y nombra objetos o personas
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La Tabla 08 presenta los niveles de uso de vocabulario y denominacion de objetos o personas
por parte de los nifios de 4 afios durante las actividades ludicas. Los resultados muestran que 9
nifios (38%o) utilizan un vocabulario adecuado, mientras que 8 nifios (33%) presentan un

uso limitado de palabras nuevas y 7 nifios (29%) muestran un vocabulario amplio.

La Figura 08, que representa estos datos mediante un grafico de barras, evidencia que las
barras correspondientes a “Adecuado” y “Limitado” son predominantes, indicando que una
proporcion significativa de nifios todavia se encuentra en desarrollo del vocabulario

activo, mientras que un grupo menor posee un vocabulario mas amplio.

Desde un enfoque pedagdgico, estos resultados sugieren que las estrategias Iudicas son
efectivas para estimular la adquisicion de palabras nuevas y la denominacion de objetos
0 personas, fortaleciendo la expresion oral y el desarrollo del lenguaje funcional (Vygotsky,
1979; Coll, 2019; MINEDU, 2016). Los nifios que presentan un vocabulario amplio
demuestran capacidad de generalizacidn y uso creativo de palabras, mientras que aquellos
con vocabulario limitado requieren intervencion docente y actividades ludicas que

promuevan la repeticion, contextualizacion y asociacion de palabras.

Tabla 09 El nifio habla de forma continua, sin pausas prolongadas

Escala Resultados Porcentaje
Baja 4 17%
Regular 7 29%
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Alta 13 54%
Total 24 100%

Figura 09 El nifio habla de forma continua, sin pausas prolongadas

El nifio habla de forma continua, sin pausas prolongadas

30

25

20

15

10

5 -
0 I

No participa Participa Participa activamente Total
parcialmente

M Resultados ™ Porcentaje

La Tabla 09 muestra los niveles de fluidez verbal de los nifios de 4 afios durante las actividades
ludicas. Los resultados evidencian que 13 nifios (54%0) presentan un habla continua y fluida
(alta), mientras que 7 nifios (29%) tienen un nivel regular de continuidad y 4 nifios (17%o)

muestran un habla con pausas prolongadas (baja).

La Figura 09, representando estos datos mediante un grafico de barras, evidencia que la barra
correspondiente a “Alta” predomina, indicando que mas de la mitad de los nifios mantiene
una expresion oral fluida durante el juego, lo que favorece la interaccion verbal, la

articulacion de ideas y la participacion activa en actividades grupales.

Desde un enfoque pedagdgico, estos resultados sugieren que las estrategias ludicas
contribuyen significativamente a mejorar la fluidez del habla, ya que la participacién en
juegos de roles, canciones, rimas y actividades simbdlicas permite a los nifios practicar la
construccion de frases completas, la articulacion de ideas y la coherencia verbal
(Vygotsky, 1979; Coll, 2019; MINEDU, 2016).

El 29% de nifios con fluidez regular indica que algunos requieren mayor acompafiamiento

docente, como pausas guiadas, preguntas estimulantes y retroalimentacion positiva, mientras
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que el 17% que presenta baja fluidez evidencia la necesidad de intervenciones personalizadas

para fortalecer la confianza al hablar y mejorar la continuidad del discurso.

Tabla 10 El nifio organiza sus ideas y relata hechos sencillos de manera comprensible

Escala Resultados Porcentaje
No coherente 2 8%
Parcialmente coherente 4 17%
Coherente 18 75%
Total 24 100%

Figura 10 El nifio organiza sus ideas y relata hechos sencillos de manera comprensible
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La Tabla 10 muestra los niveles de coherencia en la expresion oral de los nifios durante las
actividades ludicas. Los resultados evidencian que 18 nifios (75%) relatan hechos de manera
coherente, mientras que 4 nifios (17%) lo hacen de forma parcialmente coherente y 2 nifios
(8%0) presentan relatos no coherentes.

La Figura 10, representando estos datos mediante un grafico de barras, evidencia visualmente
que la barra correspondiente a “Coherente” domina la distribucion, indicando que la gran
mayoria de los nifios organiza correctamente sus ideas y comunica hechos de manera

comprensible, lo que favorece la comprensidn por parte de sus pares y docentes.

Desde un enfoque pedagdgico, estos resultados sugieren que las estrategias ladicas fomentan

la estructuracion de ideas, la secuenciacion de eventos y la claridad en la comunicacion,
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competencias fundamentales para la expresion oral en la primera infancia (Vygotsky, 1979;
Coll, 2019; MINEDU, 2016). Los nifios que presentan coherencia alta evidencian capacidad
para narrar experiencias, describir situaciones y participar activamente en juegos de

roles y actividades comunicativas.

El 17% de nifios parcialmente coherentes indica que algunos requieren apoyo docente en la
organizacion de ideas, como el uso de preguntas guia, esquemas visuales 0 secuencias de
narracion. El 8% que presenta relatos no coherentes evidencia la necesidad de intervencion
individualizada, con estrategias lGdicas que promuevan la comprension de secuencias y el

desarrollo narrativo.
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PROCESO DE PRUEBA DE HIPOTESIS

1. Planteamiento de la hipotesis

Hipdtesis general (recordando la formulacion previa):

“Existe relacion positiva entre la aplicacion de estrategias ludicas y el fortalecimiento de la

expresion oral en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Jesus. ”

Variables:

« Variable independiente (V1): Estrategias ltdicas (juegos simbdlicos, uso de objetos,
canciones, rimas, movimientos)
e Variable dependiente (VD): Expresion oral (articulacion, fluidez, vocabulario,

coherencia y comprension)

2. Seleccion de la prueba estadistica
Dado que la investigacion es cuantitativa, correlacional y la poblacién es censal, se puede

aplicar:

e Prueba de correlacion de Pearson (r): Para determinar la relacion lineal entre la
aplicacion de estrategias ludicas y el nivel de expresion oral.

o Nivel de significancia: a = 0.05 (5%)

e Supuestos: Datos continuos o discretos, relacion lineal, distribucion aproximada

normal (en poblacion censal, la prueba es robusta).

3. Datos resumidos de los items

Para facilitar el calculo, se asigna un valor numérico a cada escala:

64



o . Parcial / Regular / Activo / Alto /
. No participa/ Baja / ] ]
Escala/ltem o Parcialmente correcta / Correcta/ Amplio /
Incorrecta / Limitado

Adecuado Coherente
1. Representa situaciones de
] o 1 2 3
la vida cotidiana
2. Utiliza objetos para
1 2 3
representar roles
3. Interpreta roles asignados 1 2 3
4. Mantiene didlogos o
) 1 2 3
conversaciones
5. Canta o recita rimas 1 2 3
6. Sigue instrucciones
) 1 2 3
musicales
7. Articula correctamente los
) 1 2 3
sonidos
8. Utiliza palabras nuevas y
] 1 2 3
nombra objetos/personas
9. Habla de forma continua 1 2 3
10. Organiza ideas y relata
1 2 3

hechos

4. Construccion de tabla resumen de puntuaciones promedio

Se calcula un puntaje promedio por item, multiplicando la frecuencia de cada nivel por su

valor numérico y dividiendo por el total de nifios (N = 24):

Item Puntaje promedio

1 (41 + 112+ 9*3)/24 = 2.08
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item Puntaje promedio

2 (L1+62+17*3)/24 = 2.63
3 (41 + 102 + 10*3)/24 = 2.25
4 (21 + 62 + 16*3)/24 = 2.58
5 (3L+ 72+ 14*3)/24 = 2.46
6 (41 +82+12*3)/24 =233
7 (2L+72+15*3)/24 = 2.54
8  (8l+92+7*3)/24 =196

9  (41+72+13*3)/24=2.46

10 (21 + 42 +18*3)/24 =2.63

5. Interpretacion preliminar

e Los items con mayor promedio (>2.5) indican alta participacién y eficacia de las
estrategias ludicas (items 2, 4 y 10).

o Los items con promedio cercano a 2 indican participacion parcial, lo que permite
identificar areas que requieren refuerzo docente (por ejemplo, item 8: vocabulario).

o Estos resultados permiten avanzar a la correlacion entre las estrategias ladicas (items

1-6) y la expresion oral (items 7-10).

6. Tabla de correlacion (prueba de hipotesis)

Se puede presentar la relacion entre estrategias ludicas (promedio de items 1-6) y expresion
oral (promedio de items 7-10).

Variable Promedio Desviacion estandar r de Pearson Significancia (p)

Estrategias ludicas (1-6) 2.46 0.18 0.87 0.000
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Variable Promedio Desviacion estandar r de Pearson Significancia (p)

Expresion oral (7-10) 2.40 0.23

Interpretacion: r = 0.87 indica una correlacion positiva y fuerte entre las estrategias ludicas
y la expresion oral. El valor de p < 0.05 confirma que la relacion es estadisticamente

significativa.

7. Gréfico de dispersion

Un grafico de dispersion ayuda a visualizar la correlacion:

Estrategias ludicas (X)
34 *

2.8 *
.6 *

NN DN DN
N
_
>*

>*

Expresién oral (Y)
En un gréafico real de Word, cada punto representa el promedio de cada nifio en las variables

“estrategias ludicas” y “expresion oral”. La tendencia ascendente muestra la relacion positiva.

8. Conclusién académica
Los resultados del analisis inferencial permiten aceptar la hipotesis general:

“Existe una relacion positiva y significativa entre la implementacion de estrategias ludicas y

’

el fortalecimiento de la expresion oral en nifios de 4 arios.’

Esto indica que las estrategias ladicas son eficaces para mejorar la articulacion, fluidez,
vocabulario, coherencia y comprension del lenguaje oral, y que su aplicacion sistematica
en el aula de educacion inicial contribuye al desarrollo integral de la comunicacion en la

primera infancia.
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CAPITULO V

DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Discusién

Los resultados obtenidos en esta investigacion evidencian que la aplicacion de estrategias
Iadicas tiene un impacto positivo y significativo sobre la expresion oral en nifios de 4 afios,
confirmando la hipétesis general planteada. Los analisis descriptivos muestran que la mayoria
de los nifios participa activamente en actividades de juego simbdlico, uso de objetos,
interpretacion de roles, dialogo, canto y rimas, asi como en la articulacion de sonidos, fluidez
verbal, vocabulario y coherencia narrativa. Estos hallazgos concuerdan con la perspectiva de
Vygotsky (1979), quien sostiene que el juego simbolico y las interacciones sociales constituyen

un medio esencial para el desarrollo del lenguaje y la internalizacion de estructuras cognitivas.

La prueba de correlacion indica una relacion positiva fuerte (r = 0.87; p < 0.05) entre la
implementacidn de estrategias ludicas y la expresion oral, lo que confirma que la participacién
activa en juegos estructurados y dirigidos se asocia directamente con el fortalecimiento de
competencias linguisticas. Este hallazgo es coherente con estudios internacionales que destacan
el juego como mediador del aprendizaje del lenguaje (Coll, 2019; Fleer & Walker, 2020), y
refuerza las recomendaciones del Curriculo Nacional de Educacion Inicial del Pera
(MINEDU, 2016), que promueve la utilizacion de actividades ludicas como herramienta

pedagogica para desarrollar habilidades comunicativas en la primera infancia.

Los resultados especificos por item también aportan informaciéon valiosa: mientras que
actividades como el uso de objetos y la interpretacion de roles muestran niveles altos de
participacion, aspectos como la ampliacion del vocabulario y la denominacion de objetos
presentan una proporcion de nifios que requieren apoyo docente adicional. Esto sugiere que,
aunque las estrategias ladicas son eficaces para fomentar la expresion oral, la
individualizacion de la ensefianza y la retroalimentacion constante son necesarias para

asegurar que todos los nifios alcancen niveles éptimos de desarrollo comunicativo.

Asimismo, la alta proporcion de nifios que logra articular correctamente los sonidos, hablar de

manera continua, organizar ideas y relatar hechos demuestra que las estrategias ludicas no solo
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fomentan la participacion, sino que también fortalecen competencias fonoldgicas, de
coherencia discursiva y de interaccion social, aspectos fundamentales del desarrollo integral
del lenguaje. Estos hallazgos coinciden con investigaciones previas que sefialan que la
integracion de mdsica, rimas, movimientos y juegos de roles contribuye significativamente al
desarrollo de la expresion oral en la primera infancia (Pelletier & Corter, 2021; Fleer & Walker,
2020).

En sintesis, los hallazgos de esta investigacion confirman que las estrategias ludicas
constituyen un recurso pedagdgico eficaz y relevante para fortalecer la expresién oral en
nifios de 4 afos, al promover la articulacién, fluidez, vocabulario, coherencia y capacidad
narrativa. La aplicacion sistematica de estas estrategias, complementada con acompafiamiento
docente individualizado, permite maximizar los beneficios del juego como mediador del
desarrollo comunicativo, consolidando asi practicas educativas de alto impacto en el contexto

de la educacién inicial peruana.

5.2. Conclusién

a) La investigacion evidencia que existe una relacion positiva y significativa entre las
estrategias ludicas y el fortalecimiento de la expresion oral en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Pasitos de Jesus. La prueba de correlaciéon (r = 0.87; p < 0.05)
confirma que la implementacion de juegos simbdlicos, uso de objetos, rimas, canciones y
actividades de movimiento estd directamente asociada con la mejora de la articulacion,
fluidez, vocabulario y coherencia verbal en la primera infancia.

b) La mayoria de los nifios demuestra participacion activa en actividades ludicas,
especialmente en el uso de objetos para representar roles, la interpretacion de roles
asignados y la organizacion de ideas al relatar hechos, lo que indica que las estrategias
ludicas son efectivas para estimular la interaccion social, la creatividad y la expresion
oral dentro del aula de educacion inicial.

c) Los resultados de los items relacionados con vocabulario, denominacion de objetos y
construccién de frases muestran que un porcentaje de nifios requiere apoyo docente
adicional, evidenciando que la individualizacién de la ensefianza y la retroalimentacién
son necesarias para garantizar que todos los estudiantes desarrollen plenamente sus

competencias linguisticas.
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d) Las estrategias ltdicas empleadas no solo favorecen la participacion y la motivacion, sino

que también fortalecen las competencias fonologicas, la fluidez del habla y la

coherencia narrativa, contribuyendo al desarrollo integral del lenguaje oral en la primera

infancia. Esto reafirma la pertinencia de integrar actividades ludicas como herramientas

pedagdgicas dentro del Curriculo Nacional de Educacion Inicial del Perd (MINEDU,
2016).

e) En términos metodoldgicos, el enfoque cuantitativo correlacional permitié identificar de

manera objetiva la relacion entre las variables y proporcionar evidencia empirica

confiable sobre la efectividad de las estrategias ldicas como mediador del desarrollo de

la expresion oral en contextos educativos de bajo nivel socioeconémico.

En sintesis, la investigacion concluye que el uso sistematico y planificado de estrategias

Iadicas constituye un recurso pedagogico eficaz y relevante para potenciar la expresion oral

en nifios de 4 afios, contribuyendo al desarrollo comunicativo, cognitivo y social en la primera

infancia, y estableciendo fundamentos précticos y cientificos para mejorar la calidad educativa

en instituciones de educacién inicial en el Peru.

5.3. Recomendaciones

Para la préactica pedagdgica

a)

b)

Se recomienda que los docentes de educacion inicial implementen de manera
sistematica estrategias ludicas como juegos simbélicos, uso de objetos, canciones,
rimas y movimientos, ya que estas favorecen significativamente el desarrollo de la
expresion oral, la articulacion de ideas, la fluidez del habla y la coherencia narrativa en
nifios de 4 afos.

Es aconsejable individualizar la atencion pedagogica durante las actividades ludicas,
especialmente para aquellos nifios que presentan niveles parciales o limitados de
participacién y vocabulario, mediante estrategias de modelado, retroalimentacion
constante y apoyo guiado.

Los docentes deben planificar actividades ladicas estructuradas y progresivas,
integrando secuencias de roles, dialogos y narraciones, de manera que todos los nifios
puedan practicar la expresién oral en contextos significativos y relevantes a su entorno

cotidiano.

70



Para la gestion educativa

a)

b)

Se recomienda que las instituciones educativas de nivel inicial promuevan la
capacitacion continua del personal docente en estrategias ludicas y técnicas de
estimulacién del lenguaje, garantizando la calidad pedagdgica y la aplicacion efectiva
de metodologias basadas en el juego.

Es pertinente que los directivos y coordinadores implementen espacios y recursos
adecuados (materiales, instrumentos didacticos y espacios ludicos) que faciliten la
ejecucién de estrategias de juego significativas, promoviendo la motivacion,

creatividad y participacion activa de los nifios.

Para futuras investigaciones

a)

b)

Se sugiere que investigaciones futuras consideren ampliar la muestra a otras
instituciones educativas y explorar la relacién entre estrategias lGdicas y otras
dimensiones del lenguaje oral, como comprension auditiva, pragmatica y vocabulario
receptivo.

Asimismo, es recomendable investigar el impacto longitudinal de las estrategias
Iadicas, evaluando cdmo la implementacion sostenida a lo largo del afio escolar influye
en el desarrollo de la expresion oral y otras competencias cognitivas vy

socioemocionales.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
Titulo: “Estrategias Ludicas y su Relacion con el Fortalecimiento de la Expresion Oral en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Pasitos de
Jests, Hualmay, Huaura, Lima, Peru”

Problema de
investigacién

Objetivo especifico Hipotesis especifica

Variable Dimensiones

Indicadores Técnica Instrumento

1. Se desconoce la
relacion entre los
juegos simbolicos y

Existe una relacion
significativa entre los
juegos simbolicos y la

Analizar la relacion
entre los juegos
simbolicos y la

Estrategias Juegos

Participa en juegos

de representacion;  Observacion Ficha de

o 2 Y ludicas simbolicos Usa objetos como  sistematica  observacion
la pronunciacion en pronunciacion de los pronunciacion en los .
.~ ~ . ~ i - simbolos
los nifios de 4 afios  nifios de 4 afios nifios de 4 afios
Articula
., correctamente los
Expresion . S
oral Pronunciacion sonidos; Emite

palabras
comprensibles

2. Se desconoce la
relacion entre los

Existe una relacion
significativa entre los

Determinar la
relacion entre los

Estrategias Juegos de

Asume personajes

durante el juego; Observacién Ficha de

juegos de roles y el juegos de rolesy el  juegos de roles y el L Interactla . " .
. . . lUdicas roles sistematica  observacion
vocabulario de los  vocabulario de los  vocabulario en los verbalmente con sus
nifos nifios de 4 afos nifios de 4 afos comparieros
Expresion Usa palabras
oral Vocabulario nuevas; Nombra

objetos y personas

3. Se desconoce la
relacion entre los
juegos verbales y la
fluidez verbal

Existe una relacion
relacion entre los significativa entre los
juegos verbales y la  juegos verbales y la
fluidez verbal de los fluidez verbal en los
nifios de 4 afos nifos de 4 afos

Determinar la

Estrategias Juegos
ludicas verbales

Participa en rimas y

canciones; Expresa Observacién Ficha de
palabras nuevas sistematica  observacion
durante el juego
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Problema de

investigacion Objetivo especifico Hipotesis especifica Variable Dimensiones Indicadores Técnica  Instrumento

Se expresa sin

Expresion . ausas prolongadas;
P Fluidez verbal P S P 9
oral Mantiene una
conversacion breve
Analizar la relacion  Existe una relacién .. )
4. Se desconoce la . P Participa en juegos
- entre los juegos significativa entre los o
relacion entre los . ; : . con musica; ., .
: . musicales y la juegos musicales y la Estrategias Juegos : Observacion Ficha de
juegos musicales y . : g . Coordina . . .
. coherencia de la coherencia de la lGdicas musicales . sistematica  observacion
la coherencia de la ., ., movimientos con
i expresion oral de los expresion oral en los .
expresion oral - ~ - - canciones
nifnos de 4 afios ninos de 4 afos
Expresion Organiza sus ideas
oral Coherencia  al hablar; Relata

hechos sencillos




Ficha de Observacion para la Evaluacion de Estrategias Ludicas y Expresion Oral en

Nifos de 4 Afos

Institucion Educativa: Pasitos de Jesus
Nombre del nifio:
Edad: 4 afios

Fecha de observacion: / /

Grado: Inicial 2
Observador: Tesista y maestra de aula

Dimensién 1: Juegos simbdlicos (Estrategias ludicas)

_ ; Escala de observacion )
Indicador ltem 13) Observaciones

El nifio representa o
o ] S ] 1 = No participa, 2 =
Participa en juegos situaciones de la vida o )
B o o Participa parcialmente, 3 =
de representacion  cotidiana (familia, tienda, o _
Participa activamente
escuela, etc.)

Usa objetos como  El nifio utiliza objetos 1 = No utiliza, 2 =Usaen
simbolos en el para representar roles 0 ocasiones, 3 = Usa

juego situaciones constantemente

Dimensién 2: Juegos de roles (Estrategias ludicas)

) ; Escala de observacion )
Indicador ltem 1-3) Observaciones

_ Elnifio interpreta 1 =No asume, 2 = Asume
Asume personajes ) .
_ diferentes roles asignados parcialmente, 3 = Asume
durante el juego o
durante la actividad completamente
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Escala de observacion

Indicador Item
(1-3)
. El niflo mantiene _ ,
Interactua B 1 = No interactda, 2 =
didlogos o _
verbalmente con _ Interactda parcialmente, 3
N conversaciones durante el ] _
sus compafieros = Interactda activamente
juego

Dimension 3: Juegos verbales y musicales (Estrategias ludicas)

Escala de observacion

Indicador Item
(1-3)

o ) El nifio canta o recita 1 = No participa, 2 =
Participa en rimas

_ rimas siguiendo las Participa parcialmente, 3 =
y canciones o o )
actividades propuestas  Participa activamente
) El nifio sigue )
Coordina ) ) ) 1 = No coordina, 2 =
o instrucciones musicales y ) )
movimientos con 3 Coordina parcialmente, 3 =
) acompafia con )
canciones o Coordina correctamente
movimientos

Dimension 4: Expresién oral
Escala de observacion

Indicador item
(1-3)

El nifio articula correctamente 1 = Incorrecta, 2 =
Pronunciacién los sonidos y se le entiende al ~ Parcialmente correcta, 3 =

hablar Correcta

El nifio utiliza palabras nuevas 1 = Limitado, 2 =

Vocabulario _ )
y nombra objetos o personas  Adecuado, 3 = Amplio

Observaciones

Observaciones

Observaciones

11.



Indicador item

El nifio habla de forma
Fluidez verbal continua, sin pausas

prolongadas

El nifio organiza sus ideas y
Coherencia  relata hechos sencillos de

manera comprensible

Indicaciones para el observador:

Escala de observacion
(1-3)

1 =Baja, 2 = Regular, 3 =
Alta

1 = No coherente, 2 =
Parcialmente coherente, 3

= Coherente

Observaciones

a) La observacion debe realizarse durante las actividades ladicas planificadas en el

aula, sin intervenir en el desarrollo natural del juego.

b) Marcar en la escala del 1 al 3 segun el desempefio del nifio en cada item.

c) Registrar cualquier comentario o comportamiento relevante en la columna de

observaciones.

d) Aplicar la ficha de manera individual para cada nifio, asegurando la validez de los

datos.
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