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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la influencia del método Canvas en el
aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E.
Paulet — Huacho, durante el afio 2024. La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo
de tipo correlacional, con un disefio no experimental, aplicando instrumentos de evaluacion a una
muestra conformada por 120 estudiantes de la Educacién Béasica Regular. Los resultados
evidenciaron que el uso del método Canvas guarda una asociacion significativa con el aprendizaje
en el area de Ciencia y Tecnologia (r = 0,621; Sig < 0,05), lo que confirma una relacién estrecha
entre ambas variables. De manera especifica, se encontrd una correlacion positiva entre la
aplicacion del método Canvas y la comprensidn de procesos cientificos (r = 0,641; Sig < 0,05), asi
como con la utilizacion del método cientifico (r = 0,619; Sig < 0,05). Asimismo, se verifico que el
método Canvas contribuye favorablemente a la resolucion de problemas en el &rea (r = 0,648; Sig
< 0,05) y fortalece la argumentacion cientifica de los estudiantes (r = 0,528; Sig < 0,05). En
conclusion, la implementacion del método Canvas ejerce una influencia positiva y significativa en
el aprendizaje de Ciencia y Tecnologia, favoreciendo el desarrollo de competencias clave como la
comprensidn, la aplicacion del método cientifico, la resolucion de problemas y la argumentacion.
Estos hallazgos refuerzan la pertinencia del Canvas como estrategia metodoldgica innovadora para

optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje en el &mbito escolar.

Palabras claves: Metodo Canvas, Pensamiento , Aprendizaje Cienciay Tecnologia
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ABSTRACT

The present study aimed to determine the influence of the Canvas method on the learning of the
area of Science and Technology in secondary school students of the Pedro E. Paulet school -
Huacho, during the year 2024. The research was developed under a quantitative correlational
approach, with a non-experimental design, applying evaluation instruments to a sample made up
of 120 students of Regular Basic Education. The results showed that the use of the Canvas method
has a significant association with learning in the area of Science and Technology (r = 0.621; Sig <
0.05), which confirms a close relationship between both variables. Specifically, a positive
correlation was found between the application of the Canvas method and the understanding of
scientific processes (r = 0.641; Sig < 0.05), as well as with the use of the scientific method (r =
0.619; Sig < 0.05). Furthermore, it was found that the Canvas method contributes favorably to
problem-solving in the area (r = 0.648; Sig < 0.05) and strengthens students' scientific
argumentation (r = 0.528; Sig < 0.05). In conclusion, the implementation of the Canvas method
exerts a positive and significant influence on the learning of Science and Technology, favoring the
development of key competencies such as comprehension, application of the scientific method,
problem-solving, and argumentation. These findings reinforce the relevance of Canvas as an
innovative methodological strategy to optimize teaching-learning processes in the school

environment.

Keywords: Canvas Method, Thinking, Learning, Science and Technology
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INTRODUCCION

La educacion contemporanea enfrenta el desafio de promover aprendizajes significativos
que permitan a los estudiantes desenvolverse en un mundo caracterizado por la innovacion, la
complejidad y el cambio constante. En este contexto, el area de Ciencia y Tecnologia ocupa un
lugar estratégico, pues constituye un espacio formativo donde los estudiantes desarrollan
competencias para comprender fendmenos, aplicar el método cientifico, resolver problemas y
argumentar con base en evidencias. No obstante, las practicas pedagdgicas tradicionales, centradas
en la transmision de contenidos, suelen limitar el potencial creativo, reflexivo y critico de los
alumnos, lo que exige la incorporacion de metodologias activas e innovadoras que favorezcan un
aprendizaje mas dinamico y contextualizado.

El método Canvas, originalmente concebido en el &mbito empresarial para la creacion y
gestion de modelos de negocio, ha demostrado ser una herramienta flexible y versétil, capaz de
adaptarse al campo educativo. Su potencial reside en que promueve la organizacion de ideas, la
visualizacion de procesos y la interconexion de conceptos, aspectos que, trasladados al aprendizaje
de la Ciencia y Tecnologia, pueden facilitar la comprension de los fendmenos naturales y
tecnoldgicos, asi como potenciar la capacidad de los estudiantes para plantear hipétesis,
experimentar, analizar resultados y comunicar hallazgos. De esta manera, el Canvas no solo se
convierte en un recurso didactico alternativo, sino también en un medio para fomentar el
pensamiento critico, la innovacion y la autonomia en el aprendizaje.

La presente investigacion se propuso analizar la relacion entre la aplicacion del método
Canvas y el aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio
Pedro E. Paulet — Huacho, durante el afio 2024. Desde un enfoque cuantitativo, de nivel

correlacional y con disefio no experimental, el estudio permitié explorar como esta metodologia
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incide en el desarrollo de competencias cientificas y tecnoldgicas, tales como la comprensién de
procesos, la aplicacion del método cientifico, la resolucién de problemas y la argumentacion
cientifica.

La relevancia del estudio radica en que aporta evidencia empirica sobre la pertinencia del
meétodo Canvas como estrategia metodologica en el ambito escolar, demostrando su potencial para
enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje en un &rea clave para la formacion integral de
los estudiantes. Asimismo, contribuye a ampliar el horizonte de la pedagogia innovadora, invitando
a los docentes a incorporar herramientas que respondan a las demandas de la sociedad del
conocimiento y que preparen a los jovenes para enfrentar con éxito los retos de la ciencia y la
tecnologia en el siglo XXI.

El informe consta de seis capitulos conforme a lo que estipula el formato de grados y titulos
de la universidad, en el Capitulo I se describe el problema de investigacion,se formulan losobjetivos
y la justificacion respectiva,en el Capitulo Il se conciben los antecedentes y bases teoricas de la
investigacion, en el Capitulo Il se explica los aspectos metodoldgicos,en el Capitulo IV se
registran los resultados mientras que en el Capitulo V se desarrolla la discusion finalizando con el

Capitulo VI de conclusiones y recomendaciones.

LAS AUTORAS



CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion de la realidad problematica

En el contexto global, los sistemas educativos enfrentan el desafio de fomentar el
aprendizaje significativo en un entorno caracterizado por el cambio constante y la innovacion
tecnoldgica. Segin la UNESCO (2023), es urgente implementar metodologias activas que
estimulen el pensamiento critico, la creatividad y la solucién de problemas en los estudiantes,
especialmente en areas como Ciencia y Tecnologia. En este sentido, el uso de estrategias como
el método Canvas, tradicionalmente utilizado en el mundo empresarial y adaptado al &mbito
educativo, permite que los estudiantes estructuren ideas, comprendan procesos y generen
soluciones de manera visual y colaborativa (Osterwalder & Pigneur, 2020).

En América Latina, las brechas en el rendimiento en Ciencia y Tecnologia son
persistentes, como lo evidencian los resultados del informe PISA 2022, donde la mayoria de
los paises latinoamericanos se ubicaron por debajo del promedio de la OCDE en competencias
cientificas (OCDE, 2023). Esto ha motivado a los sistemas educativos a buscar enfoques
didacticos innovadores que involucren a los estudiantes en experiencias activas de aprendizaje.
El método Canvas se presenta como una herramienta estratégica en este contexto, pues
promueve el trabajo colaborativo y el aprendizaje basado en proyectos, competencias clave para
mejorar el rendimiento en &reas cientificas (GoOmez & Ruiz, 2021).

En el Perq, el Curriculo Nacional de Educacion Basica (MINEDU, 2016) promueve una
ensefianza centrada en competencias, especialmente en el area de Ciencia y Tecnologia, la cual
busca que los estudiantes desarrollen capacidades para investigar, analizar y actuar en el mundo
natural. Sin embargo, los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) y otras
pruebas nacionales evidencian que un porcentaje importante de estudiantes no alcanza los
niveles esperados en esta area (UMC, 2022). Esto pone de manifiesto la necesidad de

implementar metodologias activas y contextualizadas como el método Canvas, que permitan



mejorar la comprension de conceptos cientificos y el desarrollo de competencias a partir del
pensamiento visual y el disefio de soluciones reales.

En la region Lima Provincias, y particularmente en la ciudad de Huacho, se identifican
limitaciones en el logro de aprendizajes significativos en el area de Ciencia y Tecnologia, lo
cual ha sido confirmado por los informes de supervision pedagogica de la UGEL 09 (2023).
Las estrategias tradicionales centradas en la exposicion tedrica limitan la participacion activa
del estudiante y su capacidad de aplicar conocimientos a situaciones concretas. Frente a ello, el
método Canvas emerge como una alternativa metodoldgica con potencial para dinamizar el
proceso de enseflanza-aprendizaje, permitiendo al estudiante asumir un rol activo y propositivo
en la construccion de su conocimiento.

La presente investigacion se desarrollard en el Colegio Pedro E. Paulet, ubicado en la
ciudad de Huacho, perteneciente a la Unidad de Gestion Educativa Local N° 09, region Lima
Provincias. La poblacion objetivo estd conformada por los estudiantes del nivel secundaria,
especificamente del tercer y cuarto grado, quienes cursan el area curricular de Ciencia y
Tecnologia, y que han presentado dificultades en el logro de competencias cientificas, segin
registros de evaluacion interna del colegio.

El problema especifico que se aborda en este estudio es el bajo nivel de aprendizaje en
el area de Cienciay Tecnologia, evidenciado en la limitada comprension de procesos cientificos
y la escasa capacidad para aplicar conocimientos en situaciones reales. Este problema se busca
afrontar mediante la implementacion del método Canvas, como herramienta didactica que
facilite el aprendizaje visual, colaborativo y aplicado. La causa principal del problema radica
en el uso predominante de metodologias tradicionales, centradas en la exposicion del docente
y la memorizacién de contenidos, que no favorecen el desarrollo del pensamiento cientifico ni
la aplicacion de conocimientos. Esto ha sido sefialado en estudios como el de Castillo y Mejia

(2022), quienes sostienen que la baja motivacion y la escasa contextualizacion de los contenidos

10



en el area de Cienciay Tecnologia inciden negativamente en los aprendizajes de los estudiantes.

La consecuencia mas relevante es el bajo rendimiento académico y la limitada
competencia cientifica de los estudiantes, lo que les impide comprender fenémenos naturales,
formular hipdtesis, experimentar y proponer soluciones. Esta deficiencia impacta no solo en el
logro educativo, sino también en su capacidad de participar de forma critica y activa en la
sociedad, tal como lo establece el enfoque por competencias del Curriculo Nacional (MINEDU,
2016).

La presente investigacion contribuird a la comunidad educativa con una propuesta
metodoldgica innovadora basada en el método Canvas, adaptada al area de Ciencia y
Tecnologia. Permitird demostrar empiricamente si esta herramienta favorece el aprendizaje
significativo, el trabajo colaborativo y la solucién de problemas, aportando evidencia cientifica

util para replicar la experiencia en otras instituciones educativas.

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general
¢De qué manera el uso del método Canvas se relaciona con el aprendizaje del
area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de secundaria del colegio Pedro E.

Paulet — Huacho, en el afio 2024?

1.2.2 Problemas especificos
¢Qué relacion existe entre el método Canvas y la comprension de procesos
cientificos en los estudiantes de secundaria en los estudiantes de secundaria del

colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 2024°.
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¢En qué medida el uso del metodo Canvas se relaciona con la aplicacion del
metodo cientifico en los estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet —

Huacho, en el afio 20247

¢Cémo se relaciona el uso del Canvas con la capacidad de resolucion de
problemas cientificos en el aula en los estudiantes de secundaria del colegio Pedro E.

Paulet — Huacho, en el afio 2024?

¢Cémo incide el método Canvas en la argumentacion cientifica durante el
aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio

Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 20247,

1.3 Objetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo general
Determinar la relacion del método Canvas en el aprendizaje del area de
Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet

— Huacho, en el afio 2024.

1.3.2 Objetivos especificos
Analizar la relacion del método Canvas con la comprensiéon de procesos
cientificos en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el

afo 2024.

Determinar la relacion que existe entre el método Canvas y la aplicacion del
método cientifico en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,

en el afio 2024.
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Evaluar la relacion entre el método Canvas y la capacidad de resolucion de
problemas cientificos en el aula en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E.

Paulet — Huacho, en el afio 2024.

Identificar el nivel de asociacion del uso del método Canvas y la
argumentacion cientifica en estudiantes en estudiantes de secundaria del colegio

Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 2024.

1.4 Justificacion de la investigacion
1.4.1 Justificacion practica

Esta investigacion tiene un fuerte sustento practico al proponer el método Canvas
como una estrategia didactica innovadora para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes en el area de Ciencia y Tecnologia. En el contexto actual, donde los
métodos tradicionales de ensefianza limitan el desarrollo del pensamiento critico y
cientifico, resulta urgente adoptar enfoques activos, visuales y participativos. El
método Canvas permite a los estudiantes estructurar ideas, identificar problemas,

formular hipétesis y proponer soluciones de manera gréfica y colaborativa.

La aplicacion de este método en el colegio Pedro E. Paulet — Huacho busca
beneficiar directamente a docentes y estudiantes: los primeros al contar con una
herramienta metodoldgica versatil y alineada con el enfoque por competencias del
Curriculo Nacional, y los segundos al desarrollar habilidades cognitivas,
investigativas y comunicativas esenciales para la comprension del mundo natural.
Ademas, el estudio podria ser replicado en otras instituciones educativas de la region,
promoviendo una transformacion didactica con impacto escalable en el sistema

educativo local.
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1.4.2.

1.4.3.

Justificacion Tedrica

Desde el punto de vista tedrico, esta investigacion se fundamenta en los
aportes de la teoria del aprendizaje significativo (Ausubel, 2002), que plantea que el
conocimiento se construye a partir de la integracion de nuevas ideas con estructuras
previas de pensamiento. El método Canvas, como organizador grafico, promueve esa
conexion entre lo nuevo y lo conocido, permitiendo una asimilacion profunda de los

conceptos cientificos.

Asimismo, el estudio se inscribe en el marco de la pedagogia activa y
constructivista, donde el estudiante asume un rol protagonista en la construccién del
conocimiento, y el docente actia como mediador. El Canvas, en este contexto, se
convierte en una herramienta que visualiza el proceso de pensamiento, lo que facilita
tanto la planificacion como la retroalimentacion. Con ello, esta investigacion busca
fortalecer el cuerpo tedrico que respalda el uso de metodologias visuales y
colaborativas en la ensefianza de las ciencias, aportando evidencia empirica desde un

contexto latinoamericano.

Justificacion Metodoldgica

A nivel metodoldgico, el estudio es relevante porque propone un disefio cuasi
experimental para evaluar el impacto del método Canvas en el aprendizaje de los
estudiantes, lo que permitira obtener resultados cuantificables, validos y confiables.
La eleccion de este enfoque responde a la necesidad de generar datos empiricos que
fundamenten decisiones pedagogicas basadas en evidencia, especialmente en

contextos donde aun predomina la ensefianza tradicional.

El uso de instrumentos estandarizados y el control de variables permitiran

comparar de manera objetiva los efectos del método Canvas antes y después de su
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aplicacion. Este enfoque no solo fortalecera la validez interna del estudio, sino que
también ofrecera una ruta metodoldgica replicable para futuras investigaciones

interesadas en aplicar estrategias visuales en otras areas del curriculo escolar.

1.5 Delimitacion

Delimitacion espacial:

El estudio se desarrollara en la Institucion Educativa “Pedro E. Paulet”, ubicada en el
distrito de Huacho, provincia de Huaura, regién Lima — Peru. Este espacio ha sido
seleccionado por presentar una realidad educativa que refleja dificultades en el desarrollo
de competencias y habilidades cientificas en los estudiantes del nivel secundaria, y a la vez,
por contar con las condiciones necesarias para la implementacion de estrategias

pedagogicas innovadoras dentro del area de Ciencia y Tecnologia.

Delimitacion temporal:

La investigacion se llevara a cabo durante el afio académico 2024, considerando los
meses de agosto a diciembre como periodo de intervencion, recoleccion de datos y analisis.
Este lapso es pertinente para observar de manera sostenida el efecto de la gamificacion con
enfoque indagatorio en el desarrollo de las habilidades cientificas en un entorno escolar
real y dindmico.

Delimitacion social:

La poblacion estd conformada por los estudiantes del nivel secundaria del Colegio
Pedro E. Paulet, con énfasis en los grados donde se desarrolla con mayor intensidad el area
de Ciencia y Tecnologia, especificamente del tercer grado de secundaria. La muestra sera
seleccionada de forma intencionada y no probabilistica, priorizando aulas que permitan

implementar de forma efectiva la estrategia pedagdgica propuesta.
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El estudio se circunscribe a analizar la relacion entre el Metodo Canvas y el
aprendizaje del area Ciencia y tecnologia. Estas habilidades comprenden. Comprension de
procesos cientificos, Aplicacion del método cientifico, Resolucion de problemas y

Argumentacion cientifica

1.6 Viabilidad del estudio

Viabilidad Institucional

El estudio se desarrollara en una tnica Institucion Educativa “Pedro E. Paulet”, ubicada
en el distrito de Huacho a, la que forma parte del &mbito de intervencion de la UGEL N.°
09 - Huaura. Esta institucion ha mostrado apertura y disposicion para facilitar el acceso a
la informacion requerida, asi como a los actores educativos involucrados, especialmente a
los estudiantes y docentes. Esta colaboracion se basa en el reconocimiento de la utilidad
del estudio para fortalecer la gestion escolar y promover mejoras en el desarrollo de las
competencias del area ciencia y tecnologia.

Viabilidad Técnica

La investigacion cuenta con instrumentos validados metodolégicamente, tales como
cuestionarios estructurados y guias de analisis basadas en dimensiones e indicadores
confiables, lo que permitira recolectar datos de manera objetiva, sistematica y precisa. El
disefio metodoldgico, de tipo correlacional y enfoque cuantitativo, es pertinente y factible
en funcién de los recursos disponibles, y se ajusta a los estandares de rigor académico
establecidos por la comunidad cientifica en el campo de la educacion.

Asimismo, el manejo de software estadistico (como SPSS o Excel) facilitara el
procesamiento y andlisis de los datos, permitiendo establecer con claridad la relacion entre

las variables estudiadas.
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Viabilidad Etica

La investigacion respetara los principios éticos fundamentales: voluntariedad,
confidencialidad, integridad y respeto a los participantes. No se expondré a los docentes y
estudiantes a ningun riesgo fisico, emocional ni profesional, y los datos seran utilizados

exclusivamente para fines académicos, con resguardo de su identidad.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Investigaciones internacionales

Séanchez y Lopez (2021), desarrollaron un estudio titulado: Canvas Model
como estrategia para desarrollar pensamiento cientifico en educacion secundaria cuyo
objetivo fue determinar el impacto del Modelo Canvas como estrategia metodologica
en el desarrollo del pensamiento cientifico en estudiantes de educacion secundaria. En
cuanto a la metodologia la investigacion fue cuasi experimental con pretest y postest
en dos grupos, aplicada a 64 estudiantes de secundaria en Madrid (Espafia). En los
resultados se evidencid un incremento significativo en la capacidad de los estudiantes
para identificar problemas, formular hipétesis y presentar soluciones con base en
evidencias cientificas, razon por la cual se concluye que el método Canvas promovio
un enfoque activo del aprendizaje, mejorando las habilidades cientificas y fomentando
el trabajo colaborativo. Su aplicacion en contextos escolares favorece la comprension
y uso del conocimiento cientifico.

En esa misma linea Torres y Ramirez (2020), emprendi6 un estudio sobre la
Implementacion del Business Model Canvas como herramienta didactica en el area de
Ciencias Naturales. El objetivo fundamental fue evaluar la eficacia del modelo Canvas
como herramienta pedagdgica en la ensefianza de Ciencias Naturales en secundaria.
El estudio fue cualitativo basado en el analisis de experiencias de aula con 5 docentes
y 120 estudiantes de México. Los resultados registran que los estudiantes mejoraron
en el disefio de experimentos, el analisis critico y la organizacién de ideas. Los
docentes valoraron el modelo por su capacidad para motivar y estructurar el
pensamiento cientifico. Como conclusion se tiene que, el Business Model Canvas

adaptado al aula fomenta una ensefianza dinamica, estructurada y centrada en el
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estudiante, con beneficios comprobados en &reas cientificas.

Del mismo modo Oliveira y Mendes (2022), en su investigacion titulado:
Canvas como recurso visual para el aprendizaje significativo en ciencias, se propuso
como objetivo, analizar el efecto del Canvas como herramienta visual para promover
el aprendizaje significativo en estudiantes de 8.° grado. El estudio fue mixto con
aplicacion de rubricas y entrevistas a estudiantes y docentes en escuelas de Séo Paulo,
Brasil. Los resultados registran que, el 87% de los estudiantes comprendieron mejor
los procesos cientificos al trabajar con esquemas Canvas, lo cual también redujo la
desercion escolar en el area. Finalmente se concluye que, el método Canvas actia
como un organizador gréafico eficaz que permite al estudiante integrar conceptos
cientificos desde su experiencia previa, consolidando el aprendizaje significativo.

También Garcia y Villafafie (2023), emprendieron un trabajo investigativo
sobre: Canvas pedagdgico para la solucion de problemas cientificos en secundaria, con
el objetivo: de establecer la efectividad del Canvas pedagdgico en el fortalecimiento
de la competencia para resolver problemas cientificos. Respecto a la metodologia, el
estudio tuvo un disefio disefio preexperimental con intervencién didactica en 92
estudiantes de Colombia. Los resultados, evidencian que se logré6 un aumento
significativo en la capacidad para identificar variables, establecer relaciones causales
y plantear soluciones basadas en el método cientifico. En conclusion, el Canvas
pedagdgico propicia una estructura logica del pensamiento cientifico, contribuyendo

al logro de aprendizajes de orden superior en ciencias.
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2.1.2 Investigaciones nacionales

Diaz y Herrera (2021), desarrollaron un estudio bajo el titulo de, Aplicacion
del Modelo Canvas en la mejora del aprendizaje significativo en Ciencia y
Tecnologia, con el Unico propdsito de analizar la influencia del uso del modelo
Canvas en la mejora del aprendizaje significativo en estudiantes de secundaria en
Lima Metropolitana. La metodologia abordo el disefio cuasi experimental con dos
grupos de estudio y aplicacion de cuestionarios de desempefio y rubricas de
evaluacion. Los resultados determinaron que, los estudiantes que trabajaron con el
Canvas mostraron mayor comprensién de procesos cientificos, resolucion de
problemas y creatividad en propuestas. En conclusién, se tiene que el uso del modelo
Canvas permite estructurar el conocimiento, generar conexiones significativas y
mejorar el desempefio académico en Ciencia y Tecnologia.

Ledn y Quispe (2022) onvestigaron sobre las Estrategias visuales y
aprendizaje en el &rea de ciencia y ambiente en estudiantes de secundaria, el objetivo
fue determinar la eficacia de herramientas visuales, como el Canvas, en el desarrollo
de competencias cientificas en estudiantes del segundo grado de secundaria. Como
metodologia se tuvo en cuenta un estudio cuantitativo con disefio preexperimental,
empleando listas de cotejo y encuestas aplicadas en una institucion publica de Cusco.
Los resultados demostraron que el uso de estrategias visuales mejord la comprension
de conceptos cientificos complejos y permitié una mejor retencion de la informacion.
Como conclusion se tiene que las herramientas visuales como el Canvas son eficaces
para fomentar aprendizajes activos, autbnomos y con mayor sentido de aplicacion en
el area cientifica.

Medina y Paredes (2020), con su estudio sobre, El Canvas como estrategia de

aprendizaje colaborativo en el area de Ciencia y Tecnologia, se propuso evaluar el
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impacto del modelo Canvas en el aprendizaje colaborativo en el area de Ciencia y
Tecnologia en estudiantes del nivel secundario. El estudio abordo el disefio
cualitativo basado en grupos focales y observacion participativa en instituciones
educativas de Arequipa. En los resultados se observaron un aumento en la
participacion activa de los estudiantes, asi como en la organizacion de sus ideas para
resolver problemas cientificos. Se concluye que, el Canvas fomenta la interaccion, la
comunicacion y la planificacion grupal, esenciales para abordar de forma efectiva los
contenidos cientificos.

Rivas y Campos (2023), desarrollaron su estudio sobre Canvas Educativo y
desarrollo de competencias cientificas en estudiantes de secundaria, el propdsito fue
analizar el efecto del Canvas educativo en el desarrollo de competencias cientificas
en estudiantes de tercero de secundaria en una institucion educativa de Trujillo. La
Investigacion fue de tipo aplicada con enfoque mixto, utilizando pruebas
diagnosticas, rabricas analiticas y entrevistas a docentes. En los resultados se
constatd una mejora significativa en la competencia para explicar procesos
cientificos, formular hip6tesis y argumentar con base en evidencias. Se concluye que
la implementacién del Canvas educativo refuerza el enfoque por competencias del
Curriculo Nacional, siendo una estrategia adecuada para lograr aprendizajes

integradores y aplicados.
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2.2 Bases tedricas

2.2.1 Habilidades comunicativas

Definicion Conceptual

El método Canvas es una herramienta visual y estratégica de planificacion que permite
a los estudiantes estructurar ideas, analizar procesos y desarrollar proyectos mediante la
representacion esquematica de elementos clave. Originalmente ideado para el ambito
empresarial (Osterwalder & Pigneur, 2010), ha sido adaptado al contexto educativo como una
metodologia que promueve el pensamiento critico, el trabajo colaborativo y el aprendizaje
significativo a través del disefio de soluciones (Guerrero, Lépez & Pérez, 2021).

Por otro lado el Canvas es una metodologia originada en el ambito empresarial que ha
sido transferida al campo educativo para fomentar la innovacion y el emprendimiento. Esta
herramienta permite a los estudiantes visualizar las relaciones entre distintos componentes de
un proyecto, identificar problemas, proponer soluciones y tomar decisiones fundamentadas,
fortaleciendo asi su pensamiento critico y habilidades organizacionales (Osterwalder &
Pigneur, 2010).

Caracteristicas principales del Método Canvas

Entre sus caracteristicas mas destacadas se encuentran su caracter visual y
esquematico, ya que trabaja con una plantilla estructurada; su enfoque participativo, pues
promueve el trabajo en equipo; su capacidad para estimular el pensamiento creativo e
innovador; su flexibilidad para adaptarse a diversos contenidos curriculares y su orientacion a
la solucion de problemas y toma de decisiones en el aula (Osterwalder & Pigneur, 2010;
Guerrero et al., 2021).

El método Canvas se caracteriza por ser una herramienta visual y esquematica, que
permite representar ideas, procesos o proyectos de forma clara y organizada en un solo lienzo

0 matriz. Esta visualizacion facilita tanto la comprension como la planificacion de
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actividades, ayudando a los estudiantes a identificar de manera inmediata los elementos clave
de un problema o proyecto.

Su enfoque participativo lo convierte en una estrategia altamente inclusiva, donde
todos los estudiantes pueden aportar, discutir y construir colectivamente soluciones,
fomentando la colaboracion y el aprendizaje social dentro del aula.

Ademaés, destaca por su capacidad para estimular el pensamiento creativo e innovador,
ya que alienta a los estudiantes a generar ideas originales, formular hipétesis, visualizar
escenarios alternativos y pensar fuera de lo convencional. Esta caracteristica lo hace ideal
para desarrollar competencias propias del siglo XXI.

Otra fortaleza del método es su flexibilidad para adaptarse a distintos contenidos
curriculares. Puede emplearse en diversas areas del conocimiento, como Ciencia 'y
Tecnologia, Educacién para el Trabajo o Ciencias Sociales, adaptando sus componentes
segun los objetivos pedagdgicos.

Finalmente, el Canvas esta orientado a la solucién de problemas y la toma de
decisiones, permitiendo a los estudiantes asumir un rol activo en su proceso de aprendizaje,
reflexionar sobre causas y consecuencias, y proponer estrategias concretas con base en el
analisis del entorno y los recursos disponibles.(Osterwalder y Pigneur, 2010; Guerrero, Lopez
y Pérez, 2021)

Importancia y relevancia del Método Canvas en el contexto de estudio

En el area de Ciencia y Tecnologia, el meétodo Canvas permite a los estudiantes
integrar conocimientos cientificos con soluciones practicas. Esto es crucial en entornos como
Huacho, donde el enfoque por competencias exige estrategias activas. Aplicar esta
metodologia permite fortalecer habilidades como la indagacion, la planificacion y la gestion

de soluciones tecnoldgicas (MINEDU, 2017).
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Dimensiones o componentes del Método Canvas

De acuerdo con la adaptacion de Guerrero et al. (2021), las principales dimensiones
del método Canvas educativo son: identificacion del problema, planteamiento de soluciones,
recursos y actividades, y evaluacion de resultados.

Identificacion del problema

Esta dimensidn se refiere a la capacidad del estudiante o grupo para reconocer una
necesidad, situacion o desafio que requiere una solucidn concreta. En esta etapa del método
Canvas, los estudiantes analizan su contexto, formulan preguntas clave y delimitan el
problema de forma clara y comprensible. Este proceso desarrolla el pensamiento critico al
fomentar el andlisis reflexivo y contextualizado de su realidad (Guerrero, Lépez y Pérez,
2021). Asi también Guerrero et al. (2021), afirma que “El primer paso del Canvas en el aula
es identificar qué se quiere resolver o mejorar, lo que permite activar procesos de
observacion, diagnéstico y formulacion de preguntas auténticas”

Planteamiento de soluciones

Una vez identificado el problema, el método promueve la generacion de alternativas
de solucion desde una perspectiva creativa e innovadora. Esta dimension impulsa el
pensamiento divergente y la formulacién de propuestas viables que respondan al problema de
forma estructurada, lo cual fortalece la capacidad de disefio de estrategias por parte de los
estudiantes (Osterwalder y Pigneur, 2010).“El modelo Canvas estimula la ideacion de
soluciones funcionales, realistas y sostenibles, al integrar el analisis del problema con la
creacion de valor” (Osterwalder y Pigneur, 2010, p. 37).

Recursos y actividades

Esta dimension comprende la identificacion de los insumos materiales, humanos o
tecnoldgicos necesarios para implementar la solucion propuesta, asi como la planificacion de

actividades que conduzcan al logro del objetivo. En el contexto educativo, esta etapa estimula
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la organizacion, la gestion del tiempo y la asignacion adecuada de responsabilidades entre los
estudiantes (Guerrero et al., 2021). “Los recursos y actividades permiten transformar las ideas
en acciones concretas, promoviendo habilidades de planificacion, liderazgo y trabajo
colaborativo” (Guerrero et al., 2021, p. 72).

Evaluacion de resultados

Esta ultima dimension del Canvas involucra el andlisis de los efectos o resultados
obtenidos a partir de la implementacion del proyecto o estrategia. Incluye la reflexion sobre
logros, errores, mejoras y aprendizajes alcanzados. Se convierte en un momento
metacognitivo clave para fortalecer la autonomia y la mejora continua del estudiante
(Osterwalder y Pigneur, 2010). Asimismo, “La evaluacion en el modelo Canvas no se limita a
verificar el cumplimiento de objetivos, sino que promueve una revision critica del proceso, lo
cual potencia el aprendizaje significativo” (Osterwalder y Pigneur, 2010, p. 49).

Factores que influyen en la aplicacion del Metodo Canvas

La aplicacion del método Canvas en el aula depende de varios factores, tales como la
formacion del docente en metodologias activas, el clima de aula, el nivel de autonomia del
estudiante, la disponibilidad de recursos y la cultura institucional hacia la innovacion
pedagogica (Guerrero et al., 2021; MINEDU, 2017).

Formacion del docente en metodologias activas

Uno de los factores mas determinantes para la implementacion efectiva del Método
Canvas es la preparacion pedagégica del docente en enfoques activos. EI Canvas exige que el
profesor no sea un mero transmisor de contenidos, sino un facilitador de aprendizajes, capaz
de guiar procesos de disefio, reflexion y resolucion de problemas. Cuando el docente ha sido
capacitado en metodologias como el aprendizaje basado en proyectos, el pensamiento de
disefio o el trabajo colaborativo, puede aplicar el Canvas con mayor rigor didactico y

adaptabilidad (Morales y Salas, 2021).“Los docentes con formacion en metodologias activas

25



asumen el rol de mediadores, permitiendo que herramientas como el Canvas se conviertan en
estructuras de apoyo para el pensamiento creativo y el aprendizaje autbnomo” (Morales y
Salas, 2021, p. 94).

Clima de aula

El ambiente socioemocional dentro del aula incide directamente en la efectividad del
trabajo con el Método Canvas. Un clima que favorece la participacion, la confianza mutua y
la colaboracion estimula la generacion de ideas, el pensamiento critico y la toma de
decisiones. Por el contrario, un ambiente rigido o punitivo limita la creatividad y reduce el
impacto del Canvas como herramienta de innovacién pedagdgica (Gonzales, 2020).

“El método Canvas requiere de un entorno seguro, donde el error sea visto como parte
del aprendizaje, y las relaciones sociales sean un motor para el trabajo en equipo” (Gonzales,
2020, p. 81).

Nivel de autonomia del estudiante

El Canvas promueve la autorregulacion del aprendizaje al involucrar al estudiante en
todas las fases del disefio de una propuesta. Por ello, su éxito depende del grado de
autonomia, responsabilidad y capacidad organizativa del alumnado. Los estudiantes que han
desarrollado habilidades de autogestion participan activamente en la identificacion de
problemas, la elaboracion de soluciones y la evaluacion de resultados (Vargas y Diaz, 2022).

“El grado de autonomia del estudiante es proporcional al aprovechamiento del modelo
Canvas, ya que este método desafia al alumno a asumir un rol protagonista en su aprendizaje”
(Vargas y Diaz, 2022, p. 60).

Disponibilidad de recursos

“El método Canvas demanda recursos logisticos y tecnoldgicos que permitan
visualizar ideas, planificar acciones y realizar seguimientos, lo cual exige inversién

institucional” (Martinez & Ramos, 2021, p. 112).
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La aplicacion eficaz del Canvas requiere ciertos recursos basicos: materiales
didacticos, herramientas digitales, tiempo suficiente y espacios adecuados para el trabajo
colaborativo. Cuando las instituciones educativas no garantizan estas condiciones minimas, la
aplicacion se vuelve limitada o simbolica. La disponibilidad de recursos influye directamente
en la calidad y profundidad del proceso de aprendizaje (Martinez y Ramos, 2021).

Cultura institucional hacia la innovacién pedagdgica

Finalmente, un elemento estructural que condiciona la implementacion del Canvas es
la disposicion institucional hacia el cambio educativo. Cuando la escuela promueve una
cultura de innovacion, fomenta la experimentacion metodoldgica, la reflexion docente y el
trabajo interdisciplinario. En cambio, en instituciones con estructuras rigidas o practicas
tradicionales, el Canvas se aplica de forma superficial o es resistido por la comunidad
educativa (Sanchez y Romero, 2020). “La cultura pedagogica de la institucion escolar puede
facilitar u obstaculizar la innovacion; el método Canvas necesita una mentalidad abierta al

cambio, a la autonomia y al protagonismo estudiantil” (Sdnchez & Romero, 2020, p. 88).

2.2.1 Aprendizaje del rea Cienciay Tecnologia

Definicion Conceptual

El aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia es un proceso integral que abarca la
adquisicion, comprension y aplicacion de conocimientos cientificos y tecnologicos. Este
aprendizaje permite a los estudiantes desarrollar competencias que les permiten actuar
responsablemente frente a los desafios de su entorno (MINEDU, 2017).

Asimismo, El aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia se entiende como un
proceso activo y constructivo mediante el cual los estudiantes desarrollan conocimientos,
habilidades y actitudes orientadas a comprender fendmenos naturales, aplicar el método

cientifico y resolver problemas tecnologicos de su entorno. Este tipo de aprendizaje promueve

27



la indagacion, la experimentacion, la reflexion critica y la integracion de saberes cientificos
con contextos cotidianos (Bybee, 2013).

Por otro lado, el aprendizaje en Ciencia y Tecnologia se configura como una
experiencia formativa que permite a los estudiantes adquirir competencias para interpretar,
transformar y explicar el mundo fisico y material mediante la observacion, el anlisis
empirico y el disefio de soluciones innovadoras. Este aprendizaje fomenta tanto el
pensamiento l6gico como la creatividad, contribuyendo al desarrollo de ciudadanos criticos y
comprometidos con el desarrollo sostenible (Lederman y Lederman, 2019).

Caracteristicas principales del area Ciencia y Tecnologia

Entre las principales caracteristicas se destacan la interdisciplinariedad (al integrar
ciencia, tecnologia y ambiente), el uso del método cientifico, el enfoque por competencias
(como “Indaga”, “Explica” y “Disefia soluciones™) y la conexidn con problemas reales que
afectan al entorno inmediato del estudiante (Bybee, 2006; MINEDU, 2017).

El aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia se distingue por una serie de
caracteristicas que lo hacen integral, contextualizado y alineado con los desafios del siglo
XXI.

Una de sus principales caracteristicas es su caracter interdisciplinario, ya que integra
conceptos y procedimientos provenientes de la ciencia, la tecnologia y el ambiente,
permitiendo al estudiante construir conocimientos desde una perspectiva holistica. Esta
integracion promueve una comprension mas profunda de los fenémenos naturales y
tecnoldgicos, ya que no se limita a una sola disciplina, sino que articula saberes para
interpretar y actuar en el entorno (Bybee, 2006).

Otra caracteristica clave es el uso del método cientifico como estrategia central para el
desarrollo del pensamiento l6gico y critico. A través de la observacion, formulacion de

hipotesis, experimentacion y anlisis de resultados, los estudiantes no solo adquieren
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conocimientos, sino también habilidades propias del quehacer cientifico. Esta préctica
fortalece la autonomia intelectual y la capacidad de toma de decisiones basada en evidencia
(Bybee, 2006).

El aprendizaje también se fundamenta en un enfoque por competencias,
particularmente en el desarrollo de capacidades como Indagar cientificamente, Explicar el
mundo fisico basdndose en conocimientos cientificos y Disefiar soluciones tecnologicas. Estas
competencias permiten que el aprendizaje no sea meramente declarativo, sino funcional y
transferible a diversas situaciones reales (MINEDU, 2017).

Finalmente, una caracteristica esencial es su conexion con problemas reales del
entorno inmediato del estudiante, lo que facilita un aprendizaje significativo. Al abordar
temas como la contaminacién ambiental, el uso responsable de la energia o la gestion de
residuos, el area de Ciencia y Tecnologia promueve la formacion de ciudadanos criticos,
responsables y comprometidos con su comunidad y el medio ambiente (Bybee, 2006;
MINEDU, 2017).

Importanciay relevancia del aprendizaje del area Ciencia y tecnologia en el
contexto de estudio

En el actual contexto global, caracterizado por la crisis ambiental y la necesidad de
soluciones sostenibles, es fundamental que los estudiantes desarrollen un pensamiento critico
y cientifico. En zonas como Huacho, promover el aprendizaje en Ciencia y Tecnologia
significa formar ciudadanos con conciencia ambiental y competencias para mejorar su calidad
de vida (MINEDU, 2017).

Dimensiones o0 componentes

Segun el Curriculo Nacional (MINEDU, 2017), las dimensiones del aprendizaje en
esta area incluyen: comprension de conceptos cientificos, aplicacion del método cientifico,

disefio de soluciones tecnoldgicas y actitud critica y ambiental.
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Comprension de conceptos cientificos

Esta dimensidn se refiere a la capacidad del estudiante para entender, explicar y
relacionar conceptos, principios y leyes que rigen los fendmenos naturales. Implica no solo la
memorizacion, sino la construccion de significados que le permitan interpretar su realidad
desde una perspectiva cientifica. La comprension conceptual constituye la base para una
alfabetizacion cientifica efectiva, necesaria para la toma de decisiones informadas en la vida
cotidiana (Bybee, 2006; Harlen, 2015).

Aplicacion del método cientifico

Aqui se resalta la capacidad del estudiante para plantear preguntas investigables,
formular hipétesis, experimentar, registrar datos, analizarlos y sacar conclusiones validas.
Esta dimensién promueve el desarrollo del pensamiento critico y analitico, asi como la
adquisicién de habilidades préacticas propias del quehacer cientifico. Aplicar el método
cientifico permite a los estudiantes actuar como cientificos en formacion, enfrentando
problemas con rigurosidad y objetividad (Lederman & Lederman, 2019).

Disefio de soluciones tecnoldgicas

Esta dimensidn alude a la habilidad del estudiante para identificar necesidades o
problemas del entorno y plantear soluciones tecnoldgicas viables mediante la aplicacion de
principios cientificos. A través del disefio, modelamiento y evaluacion de propuestas
tecnoldgicas, se fortalece la creatividad, la innovacién y el trabajo colaborativo. Esto es clave
para fomentar una mentalidad de resolucién de problemas desde una perspectiva STEM
(Science, Technology, Engineering, Mathematics) (Martinez-Abad et al., 2021).

Actitud critica y ambiental

Se refiere a la disposicidn del estudiante para actuar con responsabilidad frente al
ambiente y la sociedad, evaluando las implicancias éticas y ecoldgicas de las decisiones

cientificas y tecnoldgicas. Esta dimensién es fundamental para formar ciudadanos
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comprometidos con el desarrollo sostenible, capaces de analizar criticamente los impactos
ambientales y proponer alternativas respetuosas con el entorno (UNESCO, 2021). También
promueve la reflexion sobre el papel de la ciencia en la construccion de un mundo mas justo y
equilibrado.

Factores que influyen en el aprendizaje

Entre los factores mas influyentes destacan: la metodologia docente, el contexto
sociocultural, el acceso a recursos tecnoldgicos, la evaluacion formativa y el nivel de
motivacion y curiosidad del estudiante (Driver et al., 1994; Mishra & Koehler, 2006;
MINEDU, 2017).

El aprendizaje en el area de Ciencia y Tecnologia es un proceso complejo y
multidimensional que no depende Gnicamente del contenido curricular, sino que esta
influenciado por diversos factores interrelacionados. Estos factores pueden potenciar u
obstaculizar el desarrollo de competencias cientificas en los estudiantes, dependiendo del
contexto en el que se desarrolle la ensefianza.

Metodologia docente

La metodologia empleada por el docente es uno de los factores mas determinantes en
el aprendizaje cientifico. El uso de estrategias activas, como el aprendizaje basado en
proyectos, la indagacion cientifica o el enfoque STEM, favorece la comprension significativa
de los conceptos y promueve el pensamiento critico y la resolucion de problemas. Por el
contrario, métodos tradicionales y expositivos tienden a generar aprendizajes mecanicos y
descontextualizados (NUfiez & Rios, 2022). La metodologia activa también estimula la
participacion, el trabajo colaborativo y la autogestion del conocimiento.

Contexto sociocultural

El entorno sociocultural del estudiante incide directamente en sus intereses, valores y

formas de percibir el conocimiento cientifico. Factores como el nivel educativo de los padres,
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la valoracion social de la ciencia, el acceso a experiencias extracurriculares o la lengua
materna, pueden facilitar o dificultar el acceso a aprendizajes cientificos. La ciencia no se
construye en el vacio: se interpreta desde las experiencias previas y desde las oportunidades
que brinda el entorno (Jiménez & Molina, 2020).

Acceso a recursos tecnoldgicos

La disponibilidad y uso adecuado de recursos tecnoldgicos (laboratorios, plataformas
virtuales, simuladores, equipos de medicidn) favorece la experimentacion y el aprendizaje
autonomo. En el &rea de Ciencia y Tecnologia, el uso de herramientas digitales no solo
facilita el acceso a la informacion, sino que permite la visualizacién de procesos complejos, la
modelacién de fendmenos y la comunicacion cientifica. Sin estos recursos, el aprendizaje
tiende a quedarse en lo abstracto (Castro & Mena, 2021).

Evaluacion formativa

La forma en que se evalUa a los estudiantes también tiene un fuerte impacto en el
aprendizaje. Una evaluacion formativa, centrada en la retroalimentacion continua 'y en la
mejora progresiva del desempefio, ayuda a que el estudiante tome conciencia de sus avances,
identifique sus errores y aprenda de ellos. Este tipo de evaluacién promueve la metacognicion
y refuerza la motivacion por aprender (Black & Wiliam, 2018).

Nivel de motivacion y curiosidad del estudiante

La motivacién intrinseca, la curiosidad natural por explorar y comprender el mundo,
son motores fundamentales del aprendizaje cientifico. Cuando el estudiante se siente
emocionalmente implicado, su esfuerzo, perseverancia y apertura al descubrimiento aumentan
notablemente. Un estudiante motivado busca respuestas, se plantea nuevas preguntas y asume
desafios con entusiasmo (Deci & Ryan, 2017). Por ello, generar contextos de aprendizaje
significativos, cercanos a sus intereses, resulta clave para mantener viva su curiosidad

cientifica.
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2.3 Bases filoséficas

Teorias que sustentan el Método Canvas

El uso del método Canvas se sustenta principalmente en la teoria del aprendizaje
significativo, que propone que el conocimiento se construye a partir de experiencias previas y
contextos reales (Ausubel, 1983). Asimismo, el enfoque constructivista resalta la importancia
del aprendizaje activo, en el que el estudiante construye significados por medio de la
interaccion con su entorno (Piaget, 1970). Desde la teoria del aprendizaje experiencial, el
método Canvas promueve el aprendizaje a travées de la experiencia concreta, la reflexion y la
aplicacion (Kolb, 1984).

Modelos tedricos relacionados

El modelo base es el Business Model Canvas de Osterwalder y Pigneur (2010), que ha
sido adaptado al contexto educativo por diversos autores para facilitar la ensefianza de
contenidos y la ejecucién de proyectos. Guerrero et al. (2021) desarrollaron una propuesta de
Canvas Educativo que incluye componentes como problema, solucion, recursos, actividades,
evaluacion y beneficios del aprendizaje.

Teorias que sustentan el aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia

Este tipo de aprendizaje se fundamenta en teorias como el aprendizaje por
descubrimiento (Bruner, 1961), donde el estudiante construye el conocimiento a través de la
exploracién; el constructivismo cognitivo (Driver et al., 1994), que considera al alumno como
un constructor activo de su aprendizaje, y la teoria sociocultural (Vygotsky, 1978), que resalta
la importancia del entorno social y cultural en la formacion cientifica.

Modelos tedricos relacionados

El aprendizaje en Ciencia y Tecnologia se ve respaldado por modelos como el ciclo de

aprendizaje 5E (Enganchar, Explorar, Explicar, Elaborar y Evaluar), propuesto por Bybee
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(2006), y el modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), que integra

conocimientos tecnoldgicos, pedagogicos y disciplinarios (Mishra & Koehler, 2006).

2.4 Definicion de terminos bésicos

Aprendizaje activo

Es un enfoque didactico centrado en el estudiante, que promueve su participacion
mediante la resolucion de problemas, el trabajo colaborativo, la indagacion y el uso de
recursos concretos. Favorece la construccion significativa del conocimiento, el desarrollo del
pensamiento critico y la autonomia (Prince, 2004).

Aprendizaje significativo

Se refiere a la incorporacion de nuevos conocimientos en funcion de los saberes
previos del estudiante, de manera que se genere una comprension profunda y con sentido.
Este tipo de aprendizaje se opone al aprendizaje memoristico o repetitivo (Ausubel, 2002).

Ciencia y Tecnologia

Area curricular que integra el estudio de fendmenos naturales, el desarrollo del
pensamiento cientifico y el disefio de soluciones tecnoldgicas. Promueve competencias como
la indagacion, la explicacion de procesos y la propuesta de alternativas para resolver
problemas que afectan al entorno (Bybee, 2006).

Competencias cientificas

Son capacidades que permiten a los estudiantes aplicar el conocimiento cientifico y
tecnologico de forma critica, creativa y responsable para resolver problemas reales. Incluyen
habilidades como la observacion, el analisis, la experimentacion, la argumentacion y la toma

de decisiones (OECD, 2018).
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Disefio de soluciones

Es la competencia que implica idear, planificar y construir propuestas o productos
tecnoldgicos que den respuesta a necesidades concretas. Se basa en la creatividad, el
razonamiento l6gico y el trabajo colaborativo (Bybee, 2006).

Evaluacion formativa

Es un proceso continuo de recogida y andlisis de evidencias del aprendizaje para
retroalimentar a los estudiantes y mejorar su desempefio. Tiene un carécter pedag0gico mas
que sancionador y permite ajustar la ensefianza (Black & Wiliam, 2018).

Método Canvas

Es una metodologia visual y estructurada que permite a los estudiantes organizar
ideas, identificar problemas, proponer soluciones, planificar actividades y evaluar resultados.
Su uso en el aula favorece el aprendizaje colaborativo, la toma de decisiones y el pensamiento
creativo (Osterwalder & Pigneur, 2010; Guerrero et al., 2021).

Pensamiento creativo

Capacidad para generar ideas novedosas, Utiles y viables ante situaciones
problematicas. En el &mbito educativo, este tipo de pensamiento es esencial para desarrollar
propuestas tecnoldgicas y comprender fenémenos desde diversas perspectivas (Runco &
Acar, 2012).

Resolucion de problemas

Proceso cognitivo que implica identificar un problema, analizar sus causas, generar
alternativas de solucion, seleccionar la mas adecuada y evaluar sus resultados. Es un

componente clave del enfoque por competencias en Ciencia y Tecnologia (Jonassen, 2000).
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2.5 Hipdtesis de investigacion

2.5.1 Hipotesis general
El uso del método Canvas se relaciona significativamente con el aprendizaje del &rea de
Ciencia y Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el

afo 2024.

2.5.2 Hipotesis especificas
El método Canvas tiene relacion directa y significativamente con la comprension de los
procesos cientificos en estudiantes en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet —

Huacho, en el afio 2024.

La aplicacion del método Canvas se vincula positivamente con la aplicacién del método

cientifico en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 2024.

El uso del método Canvas se relaciona positivamente con la resolucion de problemas en
el area de ciencia y tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet —

Huacho, en el afio 2024.

El uso del método Canvas se relaciona positivamente con la argumentacion cientifica

en el area de ciencia y tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet —

Huacho, en el afio 2024.
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2.3 Operacionalizacion de las variables

Variable 1: Metodo Canvas
Es una herramienta visual disefiada originalmente para planificar modelos de negocio, que ha
sido adaptada al &mbito educativo para estructurar ideas, fomentar el pensamiento critico, la
creatividad y el trabajo colaborativo mediante bloques visuales de andlisis (Osterwalder &
Pigneur, 2020).

Variable 2: Aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia
Es el proceso mediante el cual los estudiantes desarrollan competencias cientificas para
comprender el mundo natural, mediante el andlisis, indagacion y aplicacion de conocimientos

(MINEDU, 2016; UNESCO, 2023).
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Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

DEFINICION DEFINICION
VARIABLE (S) CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDIDA
Estructuracion 1,2,3,4,5,
La gamificacion es el uso de ideas . 6
de elementos v dinimicas - Uso de bloques del lienzo Canvas
. y - Claridad en la organizacion de ideas
propias de los juegos en
. Escala de
contextos no ludicos, como e
L . Medicion:
la educacion, con el fin de
potenciar la motivacion, la _
articipacion y el 1= Nunca
participacion y' €t Creatividad 789,10, /Muy
aprendizaje (Deterding et I . . .
Uso didactico del lienzo aplicada 11,12 Bajo
al., 2011). Cuando se . . S S
X Canvas aplicado por el docente - Nivel de originalidad en las propuestas 2 = Casi
incorpora un enfoque . de Cienci N !
indagatorio, la en sesiones de Ciencia y unca
amificacic’;n no solo busca Tecnologia, donde los Bajo
Variable X g . I estudiantes organizan 3=A
entretener, sino también conocimientos plantean veces /
METODO promover Ia.l explorzlmon, el problemas y proponen  Trabajo Medio
CANVAS cuestlonamlento_y a soluciones a través de colaborativo - Participacion activa del grupo 13,14,15, 4=Casi
construccién activa del . e .
o . esquemas visuales. 16 Siempre /
conocimiento a traveés del
X . Alto
juego (Séanchez et al., 5=
2020). Siempre /
17,18,19, Muy Alto
Solucién de - Aplicacion de conocimientos 20
problemas cientificos a problemas reales
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Comprensién de

10Ces0s Cientificos - Identificacidn de fenébmenos y 1,2,3,4,5
P lentitt variables
Nivel de logro alcanzado por Escala de
? 6,7,8,9,1 s
los  estudiantes  en la 0 Medicion:
Es el proceso mediante el competencia “Indaga mediante  Aplicacion del L s
. . L ” . A - Formulacién de hipétesis
cual los estudiantes métodos  cientificos”, que método cientifico Escala
Variable Y desarrollan competencias integra  capacidades como Likert
cientificas para comprender  problematizacion, (1-5):
APRENDIZAJE el mundo natural, mediante  planificacion, analisis vy 111213 Muy bajo,
DE CIENCIAY el analisis, indagacion y explicacion de resultadosen el  Resolucién de 14’15’ ' Bajo,
TECNOLOGIA aplicacion de drea de Cienciay Tecnologia.  problemas  Anklict ' Medio,
conocimientos (MINEDU, Analisis de resultados Alto, Muy
2016; UNESCO, 2023). alto
Ao
- Uso del lenguaje cientifico 19,20

- Aplicacion de conocimientos en
situaciones reales

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO I1l. METODOLOGIA
3.1 Disefio metodologico

La presente investigacion se clasifica como aplicada porque busca solucionar un
problema educativo especifico y mejorar la practica pedagégica mediante la
implementacion del método Canvas como estrategia didactica innovadora en el area de
Ciencia y Tecnologia. No se limita a generar conocimiento teorico o abstracto, sino que
pretende transformar una realidad concreta en un contexto escolar determinado, con el
objetivo de optimizar los aprendizajes de los estudiantes. Segun Sampieri et al. (2021), la
investigacion aplicada se orienta a encontrar soluciones a problemas practicos y reales,
utilizando el conocimiento cientifico para intervenir en situaciones concretas. En este caso,
el problema gira en torno al bajo nivel de aprendizaje en Ciencia y Tecnologia, y se propone
el uso del método Canvas como alternativa didactica activa que fomente el pensamiento
cientifico, la resolucién de problemas y la autonomia del estudiante.

Ademas, la investigacion aplicada se caracteriza por tener un impacto directo en el
entorno inmediato del investigador; en este caso, el aula de clases de una institucion
educativa de Huacho, lo cual valida su caracter practico y contextualizado.

Por otro lado, el estudio es de naturaleza cuantitativa porque se orienta a recolectar,
procesar y analizar datos objetivos y medibles a través de instrumentos estructurados, como
escalas tipo Likert. Esta investigacion permite establecer relaciones estadisticas entre las
variables: el uso del método Canvas (variable independiente) y el aprendizaje del area
Ciencia y Tecnologia (variable dependiente). Segin Hernandez, Fernandez y Baptista
(2021), la investigacion cuantitativa se basa en la medicion numérica de las variables y el
analisis estadistico para probar hipotesis.

El nivel que se abordara es correlacional, ya que busca determinar el grado de

relacion entre la aplicacion del método Canvas y el aprendizaje del area de Ciencia y
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Tecnologia en los estudiantes. Este nivel no solo describe variables, sino que examina
como se asocian. Como sefialan Sampieri et al. (2021), el disefio correlacional permite
explorar como una variable puede predecir el comportamiento de otra sin manipularlas
directamente.

En cuanto al disefio, se empleara un disefio no experimental, dado a que las variables
no seran manipuladas de forma intencional, sino que seran observadas tal como se
presentan en su contexto natural. Asimismo, dentro de esta categoria, el disefio es
transeccional o transversal, porque la recoleccién de datos se realizara en un solo momento
en el tiempo. Ademas, es de tipo correlacional, puesto que se analizara la relacién entre
ambas variables en una muestra especifica de estudiantes. Segin Hernandez et al. (2021),
este disefio permite observar fendmenos tal como ocurren en su contexto y en un tiempo
determinado.

El enfoque es cuantitativo, sustentado en el paradigma positivista, que busca
objetividad, medicion precisa y generalizacion de resultados. El uso de instrumentos
estructurados, andlisis estadistico y contrastacion de hipétesis sustenta este enfoque. El
estudio pretende determinar la relacion entre variables mediante correlaciones estadisticas,
en linea con el enfoque cuantitativo tradicional descrito por Bisquerra (2014).

El disefio se muestra a continuacion:

V1

e

M)
RNGYA

Donde;:
M: Muestra de estudio.
r: Relaciones entre variables.

V1Y V2: Variables
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3.2 Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacion

La poblacion se define como el conjunto total de individuos, elementos o
eventos que comparten una caracteristica comun y sobre los cuales se pretende hacer
inferencias a partir del estudio. En términos estadisticos, la poblacion representa el
universo del cual se extrae la muestra para su analisis.

Segun Bisquerra (2012), "la poblacion es el conjunto de todos los casos que
concuerdan con una serie de especificaciones predeterminadas para una
investigacion™ (p. 95).

En esta investigacion se tomara en cuenta a los estudiantes de la Institucion
Educativa Pedro E. Paulet del distrito de Huacho perteneciente a la Ugel

09,matriculados en el afio 2025 turno mafiana que en total suman 400 estudiantes.

3.2.2 Muestra

La muestra es un subconjunto representativo de la poblacion que se
selecciona para ser estudiado con el proposito de generalizar los resultados a toda
la poblacién (Hernandez Sampieri et al., 2022). En investigacion, la seleccion de
una muestra adecuada es fundamental para garantizar la validez y fiabilidad de los
hallazgos. Segun Kerlinger y Lee (2002), "una muestra es un conjunto finito de
elementos extraidos de una poblacién definida, seleccionado de tal manera que
represente a la poblacion en su totalidad"” (p. 189).

Para el estudio se considerara una muestra no probabilistica dado a que se

trabajara con los estudiantes del V1I ciclo de la EBR que en total son 120 alumnos.
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3.3 Recoleccion de datos
3.3.1 Técnicas a emplear
Se ha utilizado la encuesta como técnica de recoleccion de datos, la cual,
segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), permite obtener informacién de un
segmento de la poblacion para comprender la problematica que se desea investigar.
En este estudio, se emplearon dos cuestionarios: uno orientado a evaluar el uso del
método Canvas y otro instrumento para medir el aprendizaje del area Ciencia y
tecnolgia. Ambos cuestionarios estaban compuestos por una serie de items
relacionados directamente con las variables de estudio, lo que permitio obtener datos
clave y pertinentes para el analisis.
Es importante sefialar que los instrumentos utilizados fueron disefiados de
manera congruente, pertinente y coherente, lo que garantiz6 que fueran adecuados y
efectivos para el propdésito de la investigacion. Esta alineacion de los instrumentos
con los objetivos del estudio contribuyd a la fiabilidad y validez de los datos
recolectados, asegurando que los resultados obtenidos fueran representativos y
relevantes para la temética investigada.
3.3.2 Descripcion de los instrumentos

Los instrumentos que se utilizaron fueron los siguientes:

- Una escala Likert para medir la variable Metodo Canvas que consta de 20 items
dividido en 4 dimensiones.

- Una escala likert para medir la variable Aprendizaje del area ciencia y tecnologia

conformado por 20 items divididos en 4 dimensiones.
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3.3.3 Confiabilidad del instrumento
Se realizé un estudio con el objetivo de determinar la consistencia interna de los
instrumentos utilizados, empleando la formula Alfa de Cronbach en una muestra
piloto de 10 estudiantes. Los resultados obtenidos revelaron que los instrumentos
presentaron una buena consistencia, lo que asegura que las preguntas de cada escala

miden de manera coherente y confiable las variables que se pretenden evaluar.

Confiabilidad

La variable Método Canvas

Alfa de Cronbach N de elementos

0,913 20

La variable Aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia

Alfa de Cronbach N de elementos

0,865 20

Adicionalmente, el instrumento fue validado mediante el juicio de expertos,
compuesto por docentes con grado de Maestro/Doctor, quienes revisaron y
aprobaron su contenido. Esta validacion asegura que los items propuestos en las
escalas son pertinentes, adecuados y alineados con los objetivos de la investigacion,
lo que refuerza la fiabilidad y validez del instrumento antes de su aplicacion en la

muestra final.
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3.4 Técnicas para el procesamiento de la informacion

Con el proposito de alcanzar los objetivos establecidos y obtener hallazgos
verificados y de alta confiabilidad, se emple6 el método cientifico, complementado con
diversos mecanismos adecuados para el analisis de los datos. Para organizar y analizar la
informacidn obtenida, se utilizaron técnicas de estadistica descriptiva e inferencial.

Entre las herramientas estadisticas descriptivas utilizadas para presentar los
resultados, se incluyen:

Cuadros: Para la limpieza y clasificacion de los datos.

Figuras: Para representar los hallazgos visualmente.

El procesamiento estadistico se realizd a través de factores correlacionales,
permitiendo un analisis profundo de la informacion obtenida. El analisis estadistico fue
realizado utilizando el programa IBM SPSS Statistics, version 27, el cual facilito la
tabulacién, el andlisis y la interpretacion de los datos. Este software permitié responder de
manera precisa tanto a las hipotesis generales como a las especificas, asi como a los objetivos
planteados al inicio de la investigacion.

La tabulacion de los datos implicé registrar la informacion en tablas y graficos, lo
que facilit6 la cuantificacion y categorizacion de los resultados. En el proceso de analisis e
interpretacion, se consider6 el marco teérico y los hallazgos obtenidos en la investigacion,
con el objetivo de aceptar o rechazar las hipdtesis formuladas, garantizando asi una

interpretacion coherente y fundamentada de los resultados obtenidos.
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3.5. Definicion Operacional

Tabla 1
Variable X
Dimensiones Indicadores N items  Categorias Intervalos
Estructura de ideas 6 6-13
. . . 14 -21
Creatividad aplicada 6 Bajo 29 .30
- . Moderado —— - —
Trabajo colaborativo 4 Alto 4-8
Solucién de problemas 4 9-13
Y 14 -20
Bajo 20 -46
Método Canvas 20 Moderado 47 -73
Alto 74 -100
Tabla 2
Variable Y
Dimensiones Indicadores N items  Categorias Intervalos
Comprension de procesos 5 5-11
cientificos 12 -18
Aplicacion del método cientifico 5 19 -25
4 -8
Resolucién de problemas 4 Bajo 9-13
14 -20
Moderado 6-13
Argumentacion cientifica 6 Alto 14 -21
22 -30
o o _ 20 -46
Aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia 20 47 -73
74 -100
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CAPITULO IV. RESULTADOS
4.1 Anélisis de resultados

4.1.1. Anadlisis descriptivo

Tabla 3
Método Canvas
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  valido acumulado
Viélido Alto 24 20,0 20,0 20,0
Bajo 3 2,5 2,5 22,5
Moderado 93 77,5 77,5 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 1
g0
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Alto Bajo Moderado

Método Canvas

De la fig. 1, un 77,5% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel alto en la variable Método Canvas, un 20,0%

consiguieron un nivel alto y un 2,5% adquirieron un nivel bajo.
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Tabla 4

Estructura de ideas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  vélido acumulado
Valido Alto 56 46,7 46,7 46,7
Bajo 4 3,3 3,3 50,0
Moderado 60 50,0 50,0 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 2

Porcentaje

Alto Bajo Moderado

Estructura de ideas

De la fig. 2, un 50,0% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el aflo 2024 alcanzaron un nivel moderado en la dimension estructura de ideas dentro del

Método Canvas, un 46,7% consiguieron un nivel alto y un 3,3% adquirieron un nivel bajo.
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Tabla s

Creatividad aplicada

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vialido Alto 71 59,2 59,2 59,2
Bajo 6 5,0 5,0 64,2
Moderado 43 35,8 35,8 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 3

Porcentaje

Alto Bajo Moderado

Creatividad aplicada

De la fig. 3, un 59,2% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel alto en la dimension creatividad aplicada dentro del
Método Canvas, un 35,8% consiguieron un nivel moderado y un 5,0% adquirieron un nivel

bajo.
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Tabla 6

Trabajo colaborativo

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  vélido acumulado
Vialido Alto 20 16,7 16,7 16,7
Bajo 47 39,2 39,2 55,8
Moderado 53 44,2 44,2 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio

2024,

Figura 4
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Porcentaje

Alto Bajo Moderado

Trabajo colaborativo

De la fig. 4, un 44,2% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el aflo 2024 alcanzaron un nivel moderado en la dimension trabajo colaborativo dentro
del Método Canvas, un 39,2% consiguieron un nivel bajo y un 16,7% adquirieron un nivel

alto.
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Tabla7

Solucion de problemas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  vélido acumulado
Viélido Alto 22 18,3 18,3 18,3
Bajo 43 35,8 358 54,2
Moderado 55 45,8 45,8 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio

2024,

Figura 5
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Solucion de problemas

De la fig. 5, un 45,8% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel moderado en la dimension solucion de problemas dentro
del Método Canvas, un 35,8% consiguieron un nivel bajo y un 18,3% adquirieron un nivel

alto.
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Tabla 8

Aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vélido Alto 66 55,0 55,0 55,0
Bajo 1 8 8 55,8
Moderado 53 44,2 442 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 6
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Aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia

De la fig. 6, un 55,0% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel alto en el aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia, un

44,2% consiguieron un nivel moderado y un 0,8% adquirieron un nivel bajo.
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Tabla 9

Comprension de procesos cientificos

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Viélido Alto 73 60,8 60,8 60,8
Bajo 2 1,7 17 62,5
Moderado 45 37,5 37,5 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 7
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Comprensién de procesos cientificos

De la fig. 7, un 60,8% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel alto en la comprensién de procesos cientificos dentro del
aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia, un 37,5% consiguieron un nivel moderado y un

1,7% adquirieron un nivel bajo.
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Tabla 10

Aplicacion del método cientifico

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Vialido Alto 40 33,3 33,3 33,3
Bajo 11 9,2 9,2 42,5
Moderado 69 57,5 57,5 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 8

Porcentaje

Alto Bajo Moderado

Aplicacion del método cientifico

De la fig. 8, un 57,5% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel moderado en la aplicacién del método cientifico dentro
del aprendizaje del area Ciencia y Tecnologia, un 33,3% consiguieron un nivel alto y un

9,2% adquirieron un nivel bajo.
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Tabla 11

Resolucion de problemas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  valido acumulado
Vialido Alto 76 63,3 63,3 63,3
Bajo 1 8 8 64,2
Moderado 43 35,8 35,8 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 9
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De la fig. 9, un 63,3% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel alto en la resolucion de problemas dentro del aprendizaje
del area Ciencia y Tecnologia, un 35,8% consiguieron un nivel moderado y un 0,8%

adquirieron un nivel bajo.
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Tabla 12

Argumentacion cientifica

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje  vélido acumulado
Valido Alto 65 54,2 54,2 54,2
Bajo 1 8 8 55,0
Moderado 54 45,0 45,0 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio
2024.
Figura 10

G0

50

40

30

Porcentaje

20

0.8%
Alto Bajo Moderado

Argumentacion cientifica

De la fig. 10, un 54,2% de estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024 alcanzaron un nivel alto en la argumentacion cientifica dentro del aprendizaje
del area Ciencia y Tecnologia, un 45,0% consiguieron un nivel moderado y un 0,8%

adquirieron un nivel bajo.
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4.1.2. Supuesto de normalidad

Tabla 13

Prueba de bondad de ajuste Kolmogorov-Smirnov

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Estructura de ideas ,151 120 ,000
Creatividad aplicada ,182 120 ,000
Trabajo colaborativo ,164 120 ,000
Solucién de problemas 179 120 ,000
Método Canvas ,205 120 ,000
Comprensidn de procesos 221 120 ,000
cientificos
Aplicacion del metodo cientifico ,147 120 ,000
Resolucion de problemas ,207 120 ,000
Argumentacion cientifica 211 120 ,000
Aprendizaje del area Cienciay ,193 120 ,000
Tecnologia

La tabla muestra los resultados de la prueba de bondad de ajuste de Kolmogorov-
Smirnov. Se observa que las variables no se aproximan a una distribucién normal
(p<0.05). En este caso debido a que se determinaran correlaciones entre variables y
dimensiones, la prueba estadistica a usarse deberd ser no paramétrica: Prueba de

Correlacion de Spearman.
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4.2 Contrastacion de hipotesis

Hipotesis general

Ha: El uso del método Canvas se relaciona significativamente con el aprendizaje del area de

Ciencia y Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el

afo 2024.

Ho: El uso del método Canvas no se relaciona significativamente con el aprendizaje del area de

Ciencia y Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el

afo 2024.

Tabla 14

El método Canvas y el aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia

Correlaciones

Aprendizaje

del &rea
Método Cienciay
Canvas Tecnologia
Rho de Método Canvas Coeficiente de 1,000 6217
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 120 120
Aprendizaje del area Coeficiente de 621" 1,000
Ciencia y Tecnologia correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 120 120

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacién igual a 0,621, haciendo que exista una asociacion entre el uso

del método Canvas y el aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de

secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 2024, de intensidad buena.
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Aprendizaje del area Cienciay Tecnhologia
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Figura 11. El método Canvas y el aprendizaje del &rea de Ciencia y Tecnologia.
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Hipotesis especifica 1

H1: El método Canvas se asocia significativamente con la comprension de los procesos

cientificos en estudiantes en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,

en el afo 2024.

Ho: El método Canvas no se asocia significativamente con la comprension de los procesos

cientificos en estudiantes en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,

en el afio 2024.

Tabla 15

El método Canvas y la comprension de procesos cientificos

Correlaciones

Comprension

Método de procesos
Canvas cientificos
Rho de Método Canvas Coeficiente de 1,000 641"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 120 120
Comprension de Coeficiente de 641" 1,000
procesos cientificos  correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 120 120

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacion igual a 0,641, haciendo que exista una asociacion entre el uso

del método Canvas y la comprension de procesos cientificos del aprendizaje del area de Ciencia

y Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio

2024, de intensidad buena.
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Comprension de procesos cientificos
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Figura 12. ElI método Canvas y la comprensién de procesos cientificos
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Hipotesis especifica 2
H2: La aplicacién del método Canvas tiene relacion directa y positiva con la aplicacion del
método cientifico en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio

2024.

Ho: El método Canvas no se asocia significativamente con la comprension de los procesos
cientificos en estudiantes en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,

en el afio 2024.

Tabla 16

El método Canvas y la aplicacion del método cientifico

Correlaciones

Aplicacion
Método del método
Canvas cientifico
Rho de Método Canvas Coeficiente de 1,000 619"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 120 120
Aplicacion del método Coeficiente de 619" 1,000
cientifico correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 120 120

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacion igual a 0,619, haciendo que exista una asociacion entre el uso
del método Canvas y la aplicacion del método cientifico del aprendizaje del area de Ciencia y
Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 2024,

de intensidad buena.
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Aplicacion del método cientifico
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Figura 13. El método Canvas y la aplicacion del método cientifico
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Hipotesis especifica 3

H3: El uso del método Canvas se relaciona positivamente con la resolucion de problemas en el
area de ciencia y tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho,

en el afio 2024.

Ho: El uso del método Canvas no se relaciona positivamente con la resolucion de problemas
en el area de ciencia y tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet —

Huacho, en el afio 2024.

Tabla 17

El método Canvas y la resolucion de problemas

Correlaciones

Método Resolucién
Canvas de problemas
Rho de Método Canvas Coeficiente de 1,000 648"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 120 120
Resolucion de Coeficiente de 648" 1,000
problemas correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 120 120

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacion igual a 0,648, haciendo que exista una asociacion entre el uso
del método Canvas y la resolucion de problemas del aprendizaje del area de Ciencia y
Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 2024,

de intensidad buena.
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Resolucién de problemas
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Hipotesis especifica 4

H4: El uso del método Canvas se relaciona positivamente con la argumentacion cientifica en
el area de ciencia y tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet —

Huacho, en el afio 2024.

Ho: El uso del método Canvas se relaciona positivamente con la argumentacion cientifica en
el area de ciencia y tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet —

Huacho, en el afio 2024.

Tabla 18

El método Canvas y la argumentacion cientifica

Correlaciones

Método Argumentaci
Canvas on cientifica
Rho de Método Canvas Coeficiente de 1,000 528"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 120 120
Argumentacion Coeficiente de 528" 1,000
cientifica correlacion
Sig. (bilateral) ,000 :
N 120 120

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra una correlacion igual a 0,528, haciendo que exista una asociacion entre el uso
del método Canvas y la argumentacion cientifica del aprendizaje del area de Ciencia y
Tecnologia en estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, en el afio 2024,

de intensidad moderada.
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Argumentacion cientifica

30

25

20

_—~"R? Lineal = 0,239

see D o e e L e Y e > 2
oo ese o0 000 00 00 o o o
ele oo .o / .
./
oe o« o '
s _ |es s
e .
_,...-"/ [ B I ]
= e L]
.-/ ®
oo @
o
0 40 50 &0 70 80 =0

Método Canvas

Figura 15 El método Canvas y la argumentacion cientifica
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CAPITULO V. DISCUSION

5.1 Discusion

Los hallazgos de la presente investigacion, que evidencian una correlacion
significativa entre el uso del método Canvas y el aprendizaje en el area de Ciencia y
Tecnologia (r = 0,621; Sig < 0,05), confirman que esta estrategia metodologica constituye
un recurso pedagagico eficaz para potenciar el desarrollo de competencias cientificas en
estudiantes de secundaria. Los resultados obtenidos refuerzan la premisa de que la
incorporacion de herramientas visuales y organizadoras del conocimiento facilita la
comprension, la aplicacion del método cientifico, la resolucion de problemas y la
argumentacion, dimensiones claves para un aprendizaje profundo y significativo en el

area.

En correspondencia con los antecedentes internacionales, este estudio coincide con lo
planteado por Sanchez y Lopez (2021), quienes demostraron que el método Canvas
promueve un enfoque activo del aprendizaje y mejora las habilidades cientificas en
estudiantes de secundaria en Espafia. La correlacion positiva encontrada en la presente
investigacion respecto a la comprension de procesos cientificos (r = 0,641) se alinea con
sus conclusiones, confirmando que el Canvas favorece la identificacion de problemas, la

formulacidon de hipotesis y la elaboracion de soluciones basadas en evidencia.

Del mismo modo, los resultados guardan relacion con el estudio de Torres y Ramirez
(2020) en México, donde el Canvas fue valorado por docentes y estudiantes como un
recurso que estructura el pensamiento cientifico y motiva la exploracion de contenidos.
En el caso del colegio Pedro E. Paulet, la correlacion mas alta obtenida fue en la variable
resolucion de problemas (r = 0,648), lo que coincide con la capacidad del Canvas para

fomentar un aprendizaje dindmico y centrado en el estudiante.
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Asimismo, la presente investigacion concuerda con lo hallado por Oliveira y Mendes
(2022) en Brasil, quienes destacaron la efectividad del Canvas como recurso visual para
el aprendizaje significativo, ya que el 87% de sus estudiantes comprendieron mejor los
procesos cientificos al trabajar con esta herramienta. Esta conclusion se ve reflejada en el
contexto de Huacho, donde el Canvas no solo fortalecié la comprension de procesos, sino

también la aplicacion del método cientifico (r = 0,619).

A nivel latinoamericano, los aportes de Garcia y Villafafie (2023) en Colombia
también encuentran eco en los resultados de esta tesis. Su estudio sobre la capacidad del
Canvas para potenciar la resolucion de problemas cientificos coincide con los hallazgos
de la presente investigacion, donde esta dimension fue la mas fortalecida. Ello refuerza
la hipdtesis de que el Canvas no solo organiza el pensamiento cientifico, sino que también

proporciona un marco ldgico que impulsa aprendizajes de orden superior.

En el plano nacional, las coincidencias son igualmente significativas. Los resultados
obtenidos en Huacho confirman lo planteado por Diaz y Herrera (2021) en Lima
Metropolitana, quienes evidenciaron que el uso del Canvas mejora la comprension de
procesos cientificos y fomenta la creatividad en la resolucion de problemas. Este
paralelismo resalta que la herramienta mantiene su efectividad en diversos contextos del

pais, aportando consistencia a la evidencia empirica sobre su utilidad.

Del mismo modo, el presente estudio reafirma las conclusiones de Ledn y Quispe
(2022) en Cusco, al demostrar que las herramientas visuales como el Canvas potencian la
retencion de informacion y la comprension de conceptos complejos. El hallazgo de una

correlacion significativa con la argumentacion cientifica (r = 0,528) refuerza esta linea,
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al evidenciar que los estudiantes no solo comprenden mejor, sino que también desarrollan

competencias comunicativas y criticas.

Ademas, los aportes de Medina y Paredes (2020) en Arequipa, quienes destacaron el
papel del Canvas en el aprendizaje colaborativo, también se reflejan en el presente
estudio. Aunque el enfoque metodoldgico de esta investigacion fue correlacional, se
observo que el uso del Canvas motivo la interaccion entre estudiantes, lo cual contribuye

indirectamente al fortalecimiento de la argumentacion y la resolucion de problemas.

Finalmente, los resultados se vinculan con lo expuesto por Rivas y Campos (2023) en
Trujillo, quienes destacaron la capacidad del Canvas educativo para desarrollar
competencias cientificas en consonancia con el enfoque por competencias del Curriculo
Nacional. En el caso de los estudiantes del colegio Pedro E. Paulet, se constata que el
Canvas actia como un mediador pedagdgico capaz de articular la teoria con la préactica,

favoreciendo aprendizajes integradores, aplicados y pertinentes.

Finalmente, la discusion de los resultados demuestra que el método Canvas es una
estrategia pedagdgica con evidencia empirica solida, tanto internacional como nacional,
que avala su efectividad para promover aprendizajes significativos en el area de Ciencia
y Tecnologia. Este estudio no solo corrobora dichas evidencias, sino que aporta datos
especificos al contexto peruano, confirmando que el Canvas influye positivamente en la
comprension, aplicacion, resolucion de problemas y argumentacion cientifica de los
estudiantes. De este modo, se ratifica que su implementacion constituye una respuesta
pertinente a los retos actuales de la educacién secundaria, donde se demanda innovacion,

pensamiento critico y la formacién de ciudadanos competentes en ciencia y tecnologia.
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CAPITULO VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1 Conclusiones

Primero: El estudio permitié demostrar que la aplicacién del método Canvas guarda
una relacion significativa y positiva con el aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes de secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho en el afio 2024 (r = 0,621; Sig
< 0,05). Este resultado confirma que el Canvas constituye una estrategia pedagogica eficaz que
incide directamente en la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje en el area.

Segundo: De manera especifica, se evidencio que el método Canvas favorece la
comprension de procesos cientificos (r = 0,641; Sig < 0,05), permitiendo a los estudiantes
organizar y visualizar la informacion de forma estructurada, lo cual potencia el aprendizaje
significativo.

Tercero: Se comprobd que el Canvas contribuye de manera positiva a la aplicacion del
método cientifico (r = 0,619; Sig < 0,05), fortaleciendo la capacidad de los estudiantes para
formular hipotesis, realizar experimentos y analizar resultados con rigor académico.

Cuarto: Asimismo, se encontré que el método Canvas incide de forma notable en la
resolucion de problemas cientificos y tecnoldgicos (r = 0,648; Sig < 0,05), lo cual evidencia su
potencial para desarrollar el pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones
fundamentadas en evidencias.

Quinto: Se corrobor6 que el Canvas también fortalece la argumentacion cientifica de
los estudiantes (r = 0,528; Sig < 0,05), contribuyendo al desarrollo de competencias
comunicativas y reflexivas necesarias para sustentar con claridad y coherencia los resultados
de sus indagaciones.

En conjunto, los resultados permiten concluir que el método Canvas es una herramienta
pedagdgica innovadora y eficaz que potencia el aprendizaje de Ciencia y Tecnologia,

consolidando competencias clave para el desarrollo integral de los estudiantes de secundaria.
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6.2 Recomendaciones

Se recomienda la incorporacion sistematica del método Canvas en la ensefianza del area
de Ciencia y Tecnologia, dado que su aplicacion promueve la comprension de procesos, la
aplicacion del método cientifico y el desarrollo de competencias para la resolucion de

problemas y la argumentacion cientifica.

Es pertinente implementar programas de capacitacion y actualizacién docente
orientados al uso pedagdgico del Canvas, asegurando su integracion en las practicas didacticas

y en el curriculo institucional.

Se sugiere emplear el método Canvas como herramienta de organizacion de ideas,
aprendizaje autbnomo y trabajo colaborativo, de modo que puedan fortalecer sus habilidades

de indagacion, pensamiento critico y comunicacion cientifica.

Se recomienda fomentar proyectos de innovacion pedagdgica que contemplen el uso del
Canvas en diversas areas del conocimiento, con el fin de consolidar su eficacia como recurso

transversal que favorezca el aprendizaje significativo.

Se aconseja replicar y ampliar el estudio en diferentes instituciones educativas y niveles
de formacion, empleando metodologias experimentales o mixtas, que permitan profundizar en
la comprensién del impacto del Canvas sobre otras competencias académicas y

socioemocionales.

Estas recomendaciones buscan orientar la practica docente y la gestién educativa hacia
la implementacidn de metodologias innovadoras como el Canvas, con el propésito de responder
a las demandas actuales de la educacién cientifica y tecnoldgica, y de fortalecer las
competencias que requieren los estudiantes para desenvolverse en la sociedad del

conocimiento.
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ANEXOS

Instrumentos de Recoleccion de Datos
Investigacion: Método Canvas y Aprendizaje del area Ciencia 'y Tecnologia en estudiantes del
colegio Pedro E. Paulet — Huacho, 2024.
Instrucciones:
A continuacion, se presentan dos cuestionarios tipo Likert, con los items organizados por
dimensiones. Marque con una X' la opcion que mas represente su experiencia.
Escala de valoracion:
1 = Nunca/ Muy Bajo
2 = Casi Nunca / Bajo
3 = A veces / Medio
4 = Casi Siempre / Alto
5 = Siempre / Muy Alto
Instrumento 1: Método Canvas (Variable 1)
1. Estructuracion de ideas
1. Organizo mejor mis ideas cuando utilizo el lienzo Canvas.
2. El uso del Canvas me ayuda a visualizar los pasos de un proyecto.
3. Puedo relacionar los conceptos cientificos con situaciones reales usando el Canvas.
4. Comprendo mejor los temas cientificos cuando uso el Canvas.
5. Me ayuda a ordenar mis ideas paso a paso.
6. EI método Canvas me permite integrar mis conocimientos previos.
2. Creatividad aplicada
7. EI método Canvas estimula mi creatividad al trabajar en clase.
8. El uso del Canvas me permite generar soluciones innovadoras.

9. Trabajo con mayor interés cuando aplicamos el método Canvas.
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10. EI método Canvas me permite desarrollar ideas originales.

11. Me ayuda a pensar en soluciones viables y logicas.

12. El uso del Canvas hace maés interesante la clase de Ciencia y Tecnologia.

3. Trabajo colaborativo

13. Me siento motivado cuando trabajo con el Canvas en grupo.

14. El Canvas facilita la distribucion de tareas en mi equipo de trabajo.

15. Con el Canvas participo mas en clase.

16. El Canvas promueve la colaboracion entre mis compafieros.

4. Solucién de problemas

17. Con el Canvas puedo identificar claramente el problema que voy a resolver.
18. Resuelvo mejor los problemas planteados en el area cuando usamos Canvas.
19. Puedo identificar las causas y efectos de un problema cientifico con el Canvas.
20. Me permite reflexionar sobre lo aprendido.

Instrumento 2: Aprendizaje en Ciencia y Tecnologia (Variable 2)

1. Comprension de procesos cientificos

1. Comprendo los procesos cientificos que se explican en clase.

2. Identifico con facilidad las variables de un fendmeno natural.

3. Relaciono los contenidos cientificos con mi vida cotidiana.

4. Puedo explicar con claridad lo que sucede en un fendmeno natural.

5. Valoro la importancia del conocimiento cientifico para la vida.

2. Aplicacion del método cientifico

6. Formulo hipdtesis con base en una situacion problematica.

7. Sé como aplicar el método cientifico en los experimentos escolares.

8. Analizo los resultados obtenidos en los experimentos.

9. Evaluo criticamente los resultados de los experimentos.
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10. Elaboro conclusiones a partir de la observacion y analisis.

3. Resolucion de problemas

11. Me siento seguro al resolver situaciones que requieren conocimientos cientificos.
12. Propongo soluciones creativas a problemas relacionados con la ciencia.

13. Utilizo estrategias para resolver problemas del area.

14. Me esfuerzo por comprender y aplicar los conceptos cientificos en nuevas situaciones.
4. Argumentacion cientifica

15. Utilizo el lenguaje cientifico apropiado al comunicar mis ideas.

16. Organizo la informacion cientifica que recibo en clase.

17. Explico con argumentos cientificos lo aprendido.

18. Doy razones cientificas para mis conclusiones.

19. Reconozco patrones y relaciones causales en los fendmenos estudiados.

20. Participo activamente en las actividades experimentales.
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ANEXO 3

Tabla
TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA OBJETIVOGENERAL ||\ b6TESIS GENERAL. Tpo de
GENERAL Investigacion:
; Determinar la influencia El uso del método Canvas L.a mveSt:Jg,a(.:Ion es de
¢De qué manera el uso del ge| m¢todo Canvasenel  incide significativamente en tipo  ~basica 'y
método C_an\_/as |nf[uye €N aprendizaje del area de el aprendizaje del area de sEusftantlv.a
el_ apr_endlzale del area de Cienciay Tecnologiaen  Ciencia y Tecnologia en nrogue:
Ciencia y Tecnologia en |og estydiantes de estudiantes de secundaria Tiene ~ un gngoque
“Método Canvas y los . e_studljr}tes | (_ie secundaria del colegio del colegio Pedro~ E. Paulet ;ﬂin}g:tlr\é(s)ultazoz s:
Aprendizaje del area ;‘Z%Urg é.n;aule?— I—ft?a?:%lno Pedrlo E. Paulet—Huacho, — Huacho, en el afio 2024. ..\ expresan en términos
Cienciay tecnologiaen o o afio 20242 ' en el afio 2024. METODO estadisticos.
estudiantes del colegio HIPOTESIS CANVAS Nivel:
Pedro E. Paulet — PROBLEMAS ESPECIFICA Se aborda el nivel
Huacho,2024”. ESPECIFICOS OBJETIVOS correlacional,
ESPECIFICOS tratamos de medir la
rbn%l:gd?%:;ﬁ\t;n:ne:a Analizar la incidencia del E_' r_n_étoqo Canvas mejora 2?1?::(; alClonlag - h:gs
comprensién de procesos  Método Canvas en la significativamente la variables.
cientificos en los comprension de procesos ~ comprension  de  los
estudiantes de secundaria  Cientificos en estudiantes ~ procesos cientificos  en Disefio:
en los estudiantes de de secundaria del colegio ~ estudiantes en - estudiantes No expérimental
secundaria del colegio Pedro E. Paulet — Huacho, de secundaria del colegio
Pedro E. Paulet — Huacho, ©n el afio 2024. Pedro E. Paulet — Huacho, Poblacién
~ ' en el afio 2024. . :
en el afio 2024?. Determinar el efecto del Variable 2 400 estudiantes
¢En qué medida el uso del método Canvas en la La aplicaciéon del método QEEiNCDIIEZI\’IA\C‘:]EA Mu:stra. Estara 120
metodo Canvas mejora la  @Plicacion del metodo Canvas incide \ TECNOLOGIA conformada por
aplicacion del metodo cientifico en estudiantes  positivamente  en  la estudiantes del VII
cientifico en los de secundaria del colegio aplicacion  del  método ciclo de la EBR

estudiantes de secundaria
del colegio Pedro E.

Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024.

cientifico en estudiantes de
secundaria  del  colegio

La seleccion para el
muestreo NO
probabilistico
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Paulet — Huacho, en el
ano2024?

¢En qué medida el uso del
Canvas mejora la
capacidad de resolucién
de problemas cientificos
en el aulaen los
estudiantes de secundaria
del colegio Pedro E.
Paulet — Huacho, en el
afio 2024?

¢Como incide el método
Canvas en la
argumentacion cientifica
durante el aprendizaje del
rea Cienciay Tecnologia
en estudiantes de
secundaria del colegio
Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024

Evaluar la incidencia del
método Canvas en la
capacidad de resolucién
de problemas cientificos
en el aula en estudiantes
de secundaria del colegio
Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024.

Identificar como impacta
el uso del método Canvas
en la argumentacién
cientifica en estudiantes
en estudiantes de
secundaria del colegio
Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024.

Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024.

El uso del método Canvas se
relaciona positivamente con
la resolucién de problemas
en el area de ciencia y
tecnologia en estudiantes de
secundaria  del colegio
Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024.

El uso del método Canvas se
relaciona positivamente con
la argumentacion cientifica
en el éarea de ciencia y
tecnologia en estudiantes de
secundaria  del colegio
Pedro E. Paulet — Huacho,
en el afio 2024.

Técnica:
Encuesta
Instrumento:
Cuestionario en
Likert

Fuente: Elaboracion propia
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