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RESUMEN

El estudio adoptard un enfoque cuantitativo para investigar la relacion entre las variables,
empleando un disefio no experimental de alcance descriptivo, correlacional y transversal, esta
eleccion metodologica es ideal para analizar como se asocian las dos variables sin manipular

ninguna de ellas directamente. .
Poblacion

La poblacién de esta investigacion estd estrictamente delimitada y se constituye por la totalidad
de los nifios y nifias matriculados en la Institucion Educativa N° 20393 "Tupac Amaru" del distrito
de Huaral, por lo tanto, el alcance del estudio es censal, ya que abarca a la totalidad de este grupo
especifico, el cual suma un total de: estudiantes.

Muestra
Para esta investigacion, se ha seleccionado una muestra representativa del universo total de
nifios de la institucién educativa, compuesta por: estudiantes.

Técnica de recoleccion de datos

La herramienta metodoldgica principal empleada para la recopilacion de informacion fue

una ficha de observacion de disefio riguroso.

Palabras Claves: Los juegos verbales, la expresion oral y aprendizaje
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ABSTRACT

The study will adopt a quantitative approach to investigate the relationship between the
variables, employing a non-experimental, descriptive, correlational, and cross-sectional design.
This methodological choice is ideal for analyzing how the two variables are associated without

directly manipulating either of them.
Population

The population for this research is strictly defined and consists of all the boys and girls
enrolled in Educational Institution No. 20393 "Tupac Amaru" in the district of Huaral. Therefore,
the scope of the study is a census, as it encompasses the entirety of this specific group, which totals

[number of students].
Sample

For this research, a representative sample of the total population of children in the educational

institution has been selected, consisting of [number of students].
Data Collection Technique

The main methodological tool used for data collection was a rigorously designed observation

checklist.

Keywords: Verbal games, oral expression, and learning
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INTRODUCCION

La expresion oral constituye una habilidad fundamental en el desarrollo integral del ser
humano, siendo la base para la comunicacion, el aprendizaje social y el acceso al conocimiento,
desde una edad temprana, la capacidad del nifio para articular pensamientos, emociones e ideas de
forma coherente y fluida marca su interaccion con el entorno, no obstante, lograr un dominio
efectivo de esta competencia no siempre es un proceso espontaneo, sino que requiere de practicas

pedagogicas intencionadas y ludicas que estimulen el lenguaje.

En este contexto, los juegos verbales emergen como una herramienta didactica de inmenso
valor, estas actividades, que incluyen adivinanzas, trabalenguas, rimas, chistes, y cuentos
interactivos, trascienden la mera diversion, funcionan como verdaderos laboratorios lingiiisticos
donde los nifios experimentan con la fonética, el vocabulario, la sintaxis y la pragmatica del idioma

de manera natural y desestructurada.

Al participar en estos juegos, los pequefios no solo se enfrentan a desafios que agilizan su
pensamiento y su habla, sino que también fortalecen su confianza para hablar en ptblico y mejoran

la articulacion de sonidos complejos.

La presente investigacion se centra en la relacion intrinseca entre la aplicacion sistematica
de los juegos verbales y la optimizacion de la expresion oral en la poblacion infantil, se parte de la
premisa de que la incorporacioén de la ludolingiiistica en el aula o el hogar genera un ambiente
enriquecedor que facilita la expansion del caudal 1éxico y la mejora de la fluidez verbal de los
nifos, este estudio busca, por lo tanto, profundizar en como esta estrategia ludica puede ser
integrada de forma efectiva en los planes de estudio para potenciar una comunicacion oral clara,

rica y expresiva en la infancia.

12



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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1.1.Descripcion de la realidad problematica

A escala global, existe un consenso creciente entre organismos internacionales y expertos en
pedagogia sobre la crisis en el desarrollo de las habilidades de comunicacion oral en las etapas
iniciales de la educacion, a pesar de los avances curriculares, informes de la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) sefialan que un niimero
significativo de nifios presenta dificultades para estructurar el discurso, utilizar un vocabulario
diverso y demostrar fluidez y seguridad al hablar en diversos contextos sociales y académicos.

La educacion actual tiende, en ocasiones, a priorizar la lectoescritura y el razonamiento logico-
matematico, relegando la expresion oral a un papel secundario o incidental, esta tendencia genera
un déficit que afecta la competencia comunicativa integral de los estudiantes.

En respuesta a esta problematica, diversas investigaciones en Europa, Norteamérica y Asia
han comenzado a validar la eficacia de las metodologias ludicas, destacando el rol de los juegos
verbales (como la narracion de historias, los juegos de roles y la poesia) como estrategias probadas
para superar estas limitaciones, estas practicas han demostrado ser cruciales para fomentar un
aprendizaje del lenguaje mas activo, motivador y natural en ambientes multiculturales.

En el ambito nacional, la realidad educativa refleja desafios similares, aunque con
particularidades propias del sistema, se observa que la implementacion de curriculos enfocados en
el desarrollo de competencias comunicativas a menudo se traduce, en la practica, en un énfasis
excesivo en el aprendizaje memoristico y la repeticion de contenidos, en detrimento de la
produccion oral creativa y espontdnea, esto se manifiesta en nifios que, si bien comprenden el
lenguaje, evidencian timidez, inseguridad o limitaciones léxicas al intentar expresar sus ideas de
forma clara ante sus compafieros o docentes.

Especificamente en el contexto educativo local, la falta de recursos didacticos especializados
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y el limitado uso de técnicas innovadoras por parte de algunos educadores contribuyen a perpetuar
el problema, aunque los juegos verbales son reconocidos en teoria como valiosos, su integracion
sistemadtica y planificada en las actividades diarias del aula es aun incipiente, esto representa una
oportunidad de mejora significativa.

La introduccion de una propuesta metodoldgica basada en la ludolingiiistica podria ser la clave
para revitalizar la ensefianza de la expresion oral, ofreciendo a los nifios herramientas practicas y
placenteras para desarrollar una comunicacion verbal rica, variada y segura, alineada con los

estandares de competencia que exige el sistema educativo.

1.2.Formulacién del problema
1.1. Problema general.

(Existe relacion entre los juegos verbales y la expresion oral de los nifios en la institucion

educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral?
1.1.1. Problemas especificos.

(Existe relacion entre los juegos de palabras y la expresion oral de los nifios en la institucion

educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral?

(Existe relacion entre los juegos de articulacion y la expresion oral de los niflos en la

institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral?

(Existe relacion entre los juegos de conciencia fonologica y la expresion oral de los nifios en

la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral?

15



1.3. Objetivo de la Investigacion

1.3.1. Objetivo General

Determinar la relacion existente entre los juegos verbales y la expresion oral de los nifios en la

institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.
1.3.2 Objetivos especificos

Determinar la relacion existente entre los juegos de palabras y la expresion oral de los nifios en

la institucidon educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Determinar la relacion existente entre los juegos de articulacion y la expresion oral de los nifios

en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Determinar la relacion existente entre los juegos de conciencia fonoldgica y la expresion oral
de los nifios en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.
1.4. Justificacion de la Investigacion
Justificacion tedrica

El estudio se fundamenta en los principios constructivistas y socioculturales del aprendizaje,
particularmente aquellos postulados por autores como Vygotsky. Teoricamente, el trabajo valida
la nocion de que el lenguaje es una herramienta social que se desarrolla dptimamente a través de la
interaccion y la mediacion, los juegos verbales se consideran un mecanismo idoneo para crear la
Zona de Desarrollo Proximo, donde los nifios, al participar en desafios lingiiisticos ludicos, superan
sus capacidades actuales de expresion con el apoyo de sus pares y el educador.

Ademas, esta tesis busca enriquecer el marco conceptual de la ludolingiiistica, demostrando
que el juego es un facilitador cognitivo y emocional, al confirmar la relacion directa entre los

diferentes tipos de juegos verbales con la mejora de la conciencia fonologica y el caudal 1éxico, el
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estudio aporta evidencia que puede servir de soporte para futuras investigaciones sobre la
adquisicion del lenguaje y la elaboracion de modelos didacticos centrados en el estudiante activo.
De esta manera, se ofrece una base solida para reafirmar la importancia del componente
ludico en la didactica del lenguaje.
Justificacion practica
La investigacion ofrece una solucion practica y directamente aplicable a la problematica
identificada en la expresion oral de los nifios, cuyo déficit se debe, en parte, a metodologias poco
estimulantes, el valor esencial del estudio reside en el disefio o validacion de una propuesta
metodologica sustentada en los juegos verbales, la cual servird como una herramienta concreta e
innovadora para los educadores, al implementarla, los docentes obtendran estrategias efectivas para
transformar la ensefianza del lenguaje, pasando de la repeticion a la produccion oral espontanea y
creativa, esto impactara directamente en los estudiantes, pues al participar en estas dindmicas ludicas,
veran una mejora medible en su articulacion, vocabulario y seguridad al hablar, en ultima instancia,
el trabajo proporciona a las instituciones educativas un modelo para elevar la calidad de los procesos

comunicativos y superar las limitaciones 1éxicas y de fluidez en el nivel infantil.

1.5. Limitaciones.

Aunque el marco tedrico de este estudio se erigié sobre una base solida y rigurosa de
conocimientos académicos de alcance internacional, lo que permitié establecer una perspectiva
bien fundamentada, se encontré una limitacién metodolédgica clave al intentar aterrizar dichos

postulados.

Se identifico una escasez notable de referencias e investigaciones especificas que abordaran
el uso de juegos verbales como herramienta para optimizar la expresion oral infantil en el entorno

geografico local de esta investigacion, esta ausencia de datos y experiencias previas en el contexto
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inmediato constituy6 un desafio para la adaptacion y el contraste directo de las teorias globales a

la realidad especifica.

Por consiguiente, esta limitacion subraya el valor pionero y la importancia fundamental del
presente trabajo, ya que esta destinado a generar informacidén empirica pertinente cuya aplicacion

y relevancia seran directas para el ambito educativo de la localidad.

1.6 Delimitaciones.

1.6.1 Espacial.

La Institucién Educativa N° 20393 "Tupac Amaru" se situa en el Centro Poblado de Pampa
Libre, dentro de la jurisdiccion del Distrito de Chancay, perteneciente a la Provincia de Huaral en
el Departamento de Lima, con una delimitacion geografica bien establecida: al norte colinda con

Chancayllo y La Candelaria; al sur con San Martin, Laure y Chancay.

.1.6.2 Temporal.

La realizacion y finalizacion de este estudio de investigacion se enmarco rigurosamente

dentro del periodo comprendido por el afio calendario 2025.

Esta delimitacion asegura que todas las etapas del proceso investigativo, que incluyen desde
el disefio metodologico y la recoleccion de datos hasta el analisis de resultados y la presentacion
de conclusiones, fueron ejecutadas en su totalidad dentro de este margen temporal especifico, por
lo tanto, el contexto de aplicaciéon y la vigencia de los datos obtenidos corresponden

exclusivamente a la dinamica educativa observada durante el afio académico 2025.

1.7 Viabilidad.

El logro de esta investigacion se ciment6 en un sélido enfoque colaborativo y participativo

que involucr6 a toda la comunidad educativa, la sinergia y el compromiso sostenido del personal

18



docente, los estudiantes, el cuerpo administrativo y, de manera crucial, los padres de familia,

resultaron esenciales para superar la escasez de estudios previos en el &mbito local.

Esta colaboracion multidisciplinaria no solo facilitd la obtencién de informacion de
primera mano, garantizando la pertinencia del estudio dentro de la institucion, sino que también
fue el motor principal para generar nuevos datos empiricos, dicho esfuerzo conjunto enriquecio
los hallazgos finales y demostr6 la viabilidad de implementar y evaluar con éxito intervenciones

pedagogicas basadas en el uso de titeres en el contexto educativo local especifico.
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2.2. Antecedentes de la Investigacion

2.2.1. Investigaciones internacionales

Cumbal (2022), en su tesis: “Los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje oral de los
nifios y ninas de 4 a 5 anos, Quito 2022, enfocado en la incidencia de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios, se forjo sobre un enfoque cuantitativo que empled un disefio
pre-experimental de pre-prueba y post-prueba para evaluar la efectividad de una intervencion
ludica, la metodologia incluyo la aplicacion de un instrumento estandarizado (como el PLON-R) a
una muestra especifica de infantes de educacion inicial para medir sus habilidades de fonologia,
semantica y fluidez verbal antes y después de someterlos a un plan de accion basado en el uso de
rimas, trabalenguas y adivinanzas, los resultados revelaron una influencia altamente positiva y
significativa de esta estrategia didactica, demostrando un incremento notable en el nivel de lenguaje
oral de la poblacién estudiada, especificamente, se concluy6 que la aplicacion sistematica de los
juegos verbales potencia la articulacion clara de palabras, aumenta el caudal 1éxico de los nifios y
nifias, y fomenta la seguridad y la coherencia al expresarse, lo cual respalda empiricamente la
propuesta de esta investigacion sobre la necesidad de incorporar la ludolingiiistica para optimizar
la competencia comunicativa infantil.

Espinosa (2022), nos habla de: “La influencia del juego verbal para el desarrollo del lenguaje
oral en educacion inicial 2”, se propuso analizar el impacto que tienen las actividades ludicas
lingtiisticas en la potencializacion de la expresion verbal de los nifios de educacion inicial,
metodoldgicamente, esta investigacion se sustentd en un enfoque cuantitativo con un disefio de
corte cuasi experimental que emple6 la aplicacion de una prueba inicial (pre-test) y una final (post-
test) para comparar la evolucion de las habilidades del lenguaje en la muestra seleccionada. La
intervencion se baso en el despliegue de un programa de juegos verbales (como rimas, adivinanzas

y retahilas) a lo largo de un periodo definido, los resultados finales validaron que la integracion del
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juego verbal posee una influencia significativa y altamente positiva en la capacidad oral de los
infantes, se concluyo que el juego verbal es una estrategia didactica efectiva que, al ser aplicada
sistemdticamente, mejora la articulaciéon fonologica, enriquece el vocabulario (semantica) y
promueve una mayor fluidez y coherencia en el discurso oral de los nifios del nivel inicial, lo cual
ratifica la importancia de esta metodologia para el desarrollo comunicativo en la primera infancia.

Iza (2020), estudio sobre: “Juegos verbales para el desarrollo del lenguaje oral en los nifios
v ninias del subnivel inicial 2 de la Unidad Educativa “Benjamin Carrion” en el aiio lectivo 2019-
2020, tuvo como objetivo principal determinar el impacto del uso de los juegos verbales en la
capacidad comunicativa oral de nifios, la investigacion adoptd un enfoque mixto (cuali-
cuantitativo) con un disefio cuasi experimental y un nivel descriptivo, involucrando una poblacion
de 50 estudiantes y 10 docentes de la institucion, la metodologia se centr6 en la comparacion de
resultados antes y después de aplicar un programa de intervencioén basado en diversas estrategias
ludicas verbales, los hallazgos finales demostraron que la implementacién de los juegos verbales
logré desarrollar positivamente al menos el 80% del lenguaje oral en los nifios, una de las
conclusiones cruciales fue que, si bien la estrategia es altamente efectiva para el alumnado, se
identifico que los docentes a menudo carecian de conocimiento sobre la diversidad de juegos
verbales existentes, limitando su practica educativa a métodos empiricos, este antecedente, por lo
tanto, respalda la eficacia de la variable "juegos verbales" y resalta la necesidad de capacitacion
docente en estas herramientas.

2.1.2 Investigaciones nacionales

Velasquez (2023), “Los juegos verbales en la expresion oral de los nifios y nifias de 5 anos de
la LE.I N° 296 Jallihuaya — Puno”, tuvo como propoésito central determinar la manera en que la
aplicacion de los juegos verbales influye como estrategia pedagdgica en el desarrollo de la

expresion oral de los infantes, el estudio se clasifico como una investigacion de tipo experimental,
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utilizando la metodologia de pre-prueba y post-prueba para medir el efecto de la variable
independiente (los juegos verbales) sobre la variable dependiente (la expresion oral), se trabajé con
una muestra reducida de 8 estudiantes de cinco afios, a quienes se les aplicaron 15 talleres ludicos
que incluian rimas, trabalenguas y poesia, los resultados estadisticos (obtenidos mediante la prueba
T de Student) confirmaron la hipotesis alternativa, estableciendo una influencia altamente
significativa de los juegos verbales, la investigacion concluy6 que esta estrategia mejora de manera
contundente las dimensiones de claridad, fluidez y entonacion en la expresion oral de los nifios,
demostrando que al incorporar actividades ludicas lingiiisticas, los estudiantes logran articular
palabras con mayor precision y expresarse verbalmente con una diccion mas agil y un tono
apropiado.

Condori (2022), “Aplicacion de juegos verbales para desarrollar la expresion oral en nifios y
nifias de la institucion educativa Huayruruni 1049, 2021, se propuso determinar la influencia
directa de las estrategias ludicas verbales en el progreso del lenguaje oral de los infantes, el estudio
empled un enfoque cuantitativo con un disefio cuasi experimental que se baso en la aplicacion de
un plan de accion y la posterior evaluacion mediante un esquema de pre-prueba y post-prueba a la
muestra seleccionada, metodoldgicamente, se utilizé la ficha de observacion como instrumento
principal para medir las dimensiones de la expresion oral, incluyendo claridad, fluidez y
entonacion, los resultados estadisticos obtenidos validaron que la aplicacion sistematica de los
juegos verbales (como rimas y trabalenguas) produce una influencia altamente significativa en el
desarrollo de la expresion oral. Consecuentemente, la tesis concluye que esta herramienta ludica
es efectiva para fomentar una mejora sustancial en las capacidades lingiiisticas de los nifios y nifias,
lo que ratifica la importancia de incorporar metodologias activas para el logro de la competencia
comunicativa en la educacion inicial.

Reyes (2020), investigd sobre: “Influencia de los Juegos Verbales en el Desarrollo de la
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Expresion Oral en los Nifios y Nifias de 5 Arios de Edad de la Institucion Educativa Inicial N° 1184
de Huaran”, tuvo como propdsito fundamental determinar el grado en que la aplicacion de los
juegos verbales impacta en la mejora de las habilidades comunicativas orales en la poblacion
infantil, metodologicamente, el estudio se rigi6 bajo un enfoque cuantitativo con un disefio
experimental que utiliz6 la técnica de la pre-prueba y post-prueba en una muestra de nifios de cinco
afios, la variable independiente, constituida por un programa de actividades ludicas lingiiisticas
(que incluy6 rimas, adivinanzas y trabalenguas), fue intervenida y evaluada para medir su efecto
en la variable dependiente, la expresion oral, especificamente en sus dimensiones de claridad,
fluidez y entonacion, los resultados finales arrojaron una incidencia significativa y positiva de la
estrategia; la comparacion entre las mediciones inicial y final demostr6 que la implementacion de
los juegos verbales mejord sustancialmente la expresion oral de los participantes, lo que llevo a
concluir que esta herramienta lidica es un recurso pedagodgico esencial para fomentar la
comunicacion verbal efectiva y el desarrollo lingliistico integral en el nivel de educacion inicial.
2.2. Bases tedricas

El juego

El juego se define primariamente como una actividad libre y recreativa intrinseca al ser
humano, cuya finalidad esencial es la diversion y el disfrute. Sin embargo, su relevancia trasciende
el ocio, convirtiéndose en un mecanismo crucial para el aprendizaje y el desarrollo integral del
individuo. (Caluguillin, 2019)

El juego se establece como una manifestacion inherente y universal de la conducta humana,
caracterizdndose inicialmente como una actividad autdnoma y voluntaria cuyo motor principal es
la busqueda de la satisfaccion y el placer personal, si bien su definicidn mas elemental lo sitia
como un ejercicio de ocio destinado al deleite, su estudio en los campos de la psicologia y la

pedagogia revela que su trascendencia en el desarrollo del ser humano es profundamente

24



significativa y va mucho mas alld de la mera diversion. (Caluguillin, 2019)
El juego en el nivel inicial

En el contexto del aula, el juego funge como un poderoso facilitador del aprendizaje
significativo, siempre que se implemente mediante actividades planificadas y agradables que
incorporen normas, esta practica no solo facilita la internalizacion profunda de conocimientos
(alejandose de la simple memorizacidn), sino que también es instrumental en el fortalecimiento de
valores sociales y personales, especificamente, promueve el amor, la tolerancia, la responsabilidad,
la solidaridad, la confianza en si mismo y la seguridad, cualidades que fomentan el compaferismo
y la capacidad de compartir ideas e inquietudes. (Espinoza, 2016)

Desde una perspectiva formal, el juego es una accioén voluntaria que se desarrolla en un
tiempo y espacio delimitados y bajo un ordenamiento, aunque es una actividad que se siente como
situada fuera de la vida cotidiana y carece de un provecho material directo, tiene la capacidad de
absorber completamente al jugador, esta naturaleza permite a nifios y adultos expresar sentimientos
y emociones que quizas no pueden manifestar en la vida real. (Arriola y Romero, 2020)

En resumen, el juego es una herramienta indispensable que desarrolla conductas sociales,
gjercita la imaginacion, facilita la comunicacion y potencia las capacidades intelectuales, motoras
y afectivas, asegurando asi una educacion holistica y sobre todo completa. (Arriola y Romero,
2020)

Los juegos verbales

Se definen como un compendio de practicas ludicas, estructuradas o espontaneas, cuyo
nucleo reside en el uso ingenioso y la exploracion sistematica del lenguaje oral, lejos de ser un
simple entretenimiento, estas actividades que abarcan un espectro amplio desde las rimas y
trabalenguas hasta las adivinanzas y la narracion creativa se erigen como herramientas didacticas

de alto valor pedagdgico destinadas a potenciar el desarrollo integral del lenguaje en la etapa
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infantil. (Caluguillin, 2019)

En esencia, facilitan la creacion de un entorno de aprendizaje libre de presion donde el nifio
se siente motivado a experimentar con la fonética, lo que resulta crucial para mejorar la articulacion
de sonidos complejos y desarrollar la conciencia fonologica, ademads, al exigir la retencion y la
manipulacion de palabras, los juegos verbales contribuyen directamente a la expansion del caudal
léxico, a la mejora de la memoria verbal y al desarrollo de la fluidez en la expresion de ideas.
(Caluguillin, 2019)

Asi, se consolidan como un mecanismo eficaz para fomentar no solo las habilidades
lingtiisticas formales, sino también la seguridad comunicativa y la capacidad de interaccion social
de los nifios. (Caluguillin, 2019)

Caracteristicas Detalladas de los Juegos Verbales
Los juegos verbales son estrategias pedagogicas multifacéticas, definidas por las siguientes
cualidades distintivas que potencian el desarrollo del lenguaje oral en la infancia:
% Caracter Ludico y Motivacional
. Voluntariedad y Placer: La principal caracteristica es que su ejecucion es inherentemente
atractiva y se realiza por el simple gozo de participar, esta motivacion intrinseca facilita la
asimilacion del lenguaje, ya que el nifio aprende sin sentir la presion del ejercicio formal,
lo cual disminuye la inhibicion y el miedo a cometer errores al hablar en publico.

e Funcidn Desinhibidora: Al ser actividades divertidas, reducen la ansiedad comunicativa y
fomentan la expresion espontdnea, transformando el aula en un espacio seguro para la
experimentacion lingiiistica. (Aguilera y Sandoval, 2018)

+ Estimulo Integral del Sistema Fonologico
e Perfeccionamiento Articulatorio: Estan disefiados especificamente para desafiar la

pronunciacion, los trabalenguas, por ejemplo, exigen la repeticion rapida de fonemas
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similares, lo cual fortalece la musculatura bucofonatoria y afina la precision articulatoria
(diccion).

Desarrollo de la Conciencia Fonologica: Recursos como las rimas y las aliteraciones
obligan al nifio a prestar atencion a la secuencia y la discriminacion de los sonidos dentro
de las palabras, esta conciencia auditiva es un pilar fundamental que, ademas de la
expresion oral, facilita la futura adquisicion de la lectoescritura. (Aguilera y Sandoval,

2018)

% Enriquecimiento Léxico y Semantico

Expansion del Vocabulario Activo: Mediante la inclusion de palabras nuevas o poco
comunes (como sucede en algunas adivinanzas o jitanjaforas), el repertorio lingtiistico del
nifio se expande activamente, dotdndolo de un mayor caudal de palabras para expresar sus
ideas con riqueza y variedad.

Desarrollo de la Fluidez y Coherencia: La practica constante de estas dindmicas verbales
aumenta la rapidez y agilidad con la que el nifio puede recuperar palabras, mejorando su
fluidez verbal y la capacidad para construir oraciones complejas y coherentes (dimension

sintactica). (Aguilera y Sandoval, 2018)

v" Fomento de Habilidades Cognitivas Superiores

Ejercitacion de la Memoria: Implican la memorizacion de secuencias ritmicas (retahilas) o
el recuerdo de informacion para resolver un acertijo (adivinanzas), lo que robustece la
memoria de trabajo y la capacidad de atencion sostenida.

Pensamiento Critico y Deductivo: Las adivinanzas, en particular, estimulan el pensamiento
inferencial y logico, ya que el nifio debe establecer relaciones entre indicios verbales para

llegar a una respuesta correcta. (Aguilera y Sandoval, 2018)

v' Caracter Socializador y Cultural
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e Promocion de la Interaccion: Muchos juegos son de naturaleza colectiva, requiriendo la
escucha atenta, la toma de turnos y la respuesta inmediata, esto favorece las habilidades
pragmaticas del lenguaje y promueve la integracion y socializacion efectiva dentro del
grupo.
e Transmision Cultural: Al utilizar rimas y juegos tradicionales, los nifios se conectan con el
folclore y el acervo cultural de su comunidad, enriqueciendo su comprension del mundo a
través del lenguaje. (Aguilera y Sandoval, 2018)
Beneficios de los Juegos Verbales

La integracion intencionada de los juegos verbales en el entorno educativo y familiar genera
una cascada de beneficios que actiian como cimientos para el desarrollo comunicativo y cognitivo
del nifio:
1. Beneficios en el Desarrollo Fonologico y Morfoldgico

o Afinamiento de la Articulacion: Actividades como los trabalenguas son un entrenamiento
riguroso para el aparato fono articulador, al exigir la produccion rapida y precisa de silabas
y fonemas con patrones similares, se logra una mayor destreza bucofonatoria, lo cual resulta
en una diccién mas clara y la correccion de errores de pronunciacion.

e Refuerzo de la Conciencia Lingiiistica: La exposicion a rimas, adivinanzas y retahilas
desarrolla la habilidad de descomponer el lenguaje oral en unidades mas pequenas (silabas y
fonemas), esta conciencia fonoldgica es vital, ya que permite al nifio identificar la estructura
interna de las palabras, prepardndolo de manera so6lida e intuitiva para enfrentar los desafios
de la lectura y la escritura en etapas posteriores.

e Mejora del Ritmo y la Entonacion: La practica de poesias y canciones contribuye a la
modulacion de la voz y a la internalizacion de los patrones ritmicos del idioma, dotando a la

expresion oral de una entonacion adecuada y natural. (Condemarin, 2023)
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2. Beneficios en el Desarrollo Léxico, Semantico y Sintactico

o Expansion Cuantitativa y Cualitativa del Vocabulario: Los juegos verbales son vehiculos
para introducir términos nuevos y variados que, al ser utilizados en un contexto ludico, se
incorporan al vocabulario activo del nifio con mayor facilidad, esto incrementa la riqueza y
precision con que el infante puede describir el mundo y expresar conceptos.

o Fomento de la Fluidez y la Coherencia: La necesidad de mantener un hilo discursivo (en la
narracion) o de evocar palabras rdpidamente (en juegos de asociacion) incrementa la
velocidad de procesamiento lingiiistico, esta agilidad se traduce en una expresion mas
fluida, con menos interrupciones y una estructura sintactica (construccion de oraciones)
mas compleja y logica.

o Estimulo de la Creatividad Verbal: El juego permite la manipulacion flexible del lenguaje,
alentando la imaginacion y la creacion de secuencias, historias o frases propias, lo cual
consolida al nifio como un usuario activo y sobre todo creativo de su idioma. (Condemarin,
2023)

3. Beneficios Socioemocionales y Cognitivos

e Reduccion de la Ansiedad Comunicativa: El ambiente informal del juego minimiza el
miedo al juicio, creando un espacio donde el ensayo y el error son bienvenidos, el éxito en
las dindmicas ludicas refuerza la seguridad comunicativa y la autoestima para hablar en
contextos mas formales.

o Refuerzo de Habilidades de Interaccion (Pragmatica): Los juegos colectivos requieren
escucha activa, respeto de turnos y la interpretacion de intenciones comunicativas, pilares
de la competencia pragmatica.

o Ejercitacion de la Memoria y la Concentracion: La necesidad de retener reglas, versos o

acertijos actia como un potente gimnasio mental, fortaleciendo la memoria de trabajo y la
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capacidad de foco y atencion esenciales para todo proceso de aprendizaje. (Condemarin,
2023)
Los juegos verbales en educacion inicial

La incorporacion de los juegos verbales en el nivel de Educacién Inicial representa un
imperativo pedagogico, pues estas practicas ludicas son el vehiculo mas natural y efectivo para la
cimentacion de las competencias comunicativas, cognitivas y socioemocionales en el nifio, su
importancia radica en que transforman la adquisicion del lenguaje de un proceso pasivo a una
experiencia activa, multisensorial y profundamente motivadora. (Alvarado y Hualpa, 2017)

Los juegos verbales son fundamentales en la arquitectura del lenguaje oral. La practica
constante de trabalenguas y ejercicios de repeticion actiia como una terapia preventiva, depurando
la articulacion fonoldgica y asegurando la correcta emision de los sonidos mas complejos de la
lengua, simultdneamente, el foco en el ritmo y la rima estimula la conciencia fonoldgica la
habilidad para identificar y manipular las unidades sonoras del habla, que es el predictor mas
confiable del futuro éxito en el aprendizaje de la lectura y la escritura, esta conciencia intuitiva
evita que la lectoescritura sea un ejercicio meramente memoristico, al darle al nifio las claves para
comprender la estructura sonora del idioma. (Alvarado y Hualpa, 2017)

La relevancia de los juegos verbales también se manifiesta en la esfera cognitiva,
actividades como las adivinanzas o los juegos de asociacion léxica expanden exponencialmente el
vocabulario de los infantes, dotdndolos de un acervo semantico mas rico y preciso para interpretar
y describir su entorno, al obligar al nifio a pensar con agilidad y a evocar palabras rapidamente,
estas dinamicas entrenan la fluidez verbal y la memoria de trabajo, dos capacidades cruciales que
influyen directamente en la capacidad de estructurar oraciones complejas y coherentes (desarrollo
sintactico), el lenguaje, mediado por el juego, se convierte asi en la llave del desarrollo intelectual.

(Alvarado y Hualpa, 2017)
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Los juegos verbales son esenciales para el desarrollo afectivo y social, su caracter
intrinsecamente ladico crea un entorno de baja amenaza, donde los errores son parte del juego y
no del fracaso, este clima positivo minimiza la timidez y la ansiedad comunicativa, impulsando la
autoconfianza necesaria para que el nifio se atreva a tomar la palabra, exponer sus ideas y participar
en didlogos, ademas, al ser actividades que a menudo se realizan en grupo, refuerzan la
competencia pragmatica: ensefian al nifio a escuchar activamente, a respetar el turno de habla y a
utilizar el lenguaje de forma adecuada segun el contexto social. (Cherres, 2018)

En conclusion, la importancia de los juegos verbales en la Educacion Inicial radica en que
son una estrategia holistica y probada que garantiza que el nifio pase de hablar a comunicarse de
forma efectiva, segura y creativa, sentando las bases para su plena integracion en la sociedad.
(Cherres, 2018)

Dimensiones de la variable juegos verbales
Juegos de Palabras

Los juegos de palabras como las adivinanzas se instituyen como un componente
fundamental para evaluar la destreza auditiva y la competencia léxica del nifio, yendo mas alla del
mero acto de divertirse, especificamente, esta area de observacidon se enfoca en determinar la
sensibilidad del infante para detectar y manipular los patrones sonoros recurrentes del lenguaje, lo
cual constituye el pilar de la conciencia fonologica. (Aguilera y Sandoval, 2018)

Al exigir que el nifio reconozca e identifique palabras que comparten la misma terminacion
sonora, se obtiene una medida directa de su capacidad de analisis del habla, una habilidad que es
un predictor esencial para el éxito futuro en el aprendizaje formal de la lectura y la escritura.
(Aguilera y Sandoval, 2018)

Asimismo, al exponer al nifio a versos y solicitarle que proponga términos nuevos que se

ajusten al patron ritmico, esta dimension facilita la expansion activa de su vocabulario, pues el
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vinculo sonoro ayuda a la recuperacion y el uso de palabras que antes eran pasivas, por ultimo,
cuando las rimas se utilizan en canciones o poesias cortas, la dimension evalia la comprension de
la secuencia sintactica y semantica del mensaje global, demostrando que el nifio utiliza su audicion,
su léxico y su logica para participar exitosamente en la dindmica. (Aller y Figueroa, 2013)
Juegos de articulacion

La dimension de juegos de articulacion como los trabalenguas se establecen como un
mecanismo de evaluacion y entrenamiento de alta demanda que se enfoca rigurosamente en medir
la competencia fonética y la destreza motriz del aparato fono articulador del nifio. (Aguilera y
Sandoval, 2018)

La esencia de esta dimension reside en el uso de trabalenguas, frases disefiadas
intencionalmente con la repeticion de fonemas y silabas homofonas, lo cual genera un desafio
controlado que funciona como una gimnasia verbal intensiva; esta practica fortalece la musculatura
bucal y optimiza la coordinacién de movimientos necesarios para el habla, al exigir al infante la
produccion rapida y continua de estas secuencias, se pone a prueba su precision articulatoria
permitiendo identificar claramente la omision, sustitucion o distorsion de sonidos y se mide su
agilidad mental y verbal. (Aguilera y Sandoval, 2018)

El éxito en la ejecucion de los trabalenguas se traduce directamente en una mejora de la
diccion, el aumento de la fluidez verbal y el desarrollo de un ritmo de habla coherente y sostenido,
confirmando su rol esencial como herramienta para estimular el componente motor y fonoldgico
del lenguaje oral en la educacion inicial. (Aller y Figueroa, 2013)

Juegos de conciencia fonoldégica

La dimension de juegos de conciencia fonologica como las rimas se establece como un

componente critico para la evaluacién y el desarrollo temprano de las habilidades lingiiisticas,

concentrandose en medir la sensibilidad auditiva del nifio para percibir, identificar y manipular las
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unidades sonoras minimas del lenguaje (silabas, fonemas y rimas), independientemente de su
significado. (Aguilera y Sandoval, 2018)

Esta dimension es de importancia capital porque la habilidad de reflexionar sobre los
patrones fonicos del idioma (reconociendo que la palabra "pato" rima con "gato" o que "sol" inicia
con el mismo sonido que "sopa") es reconocida por la neurociencia como el predictor cognitivo
mas fuerte del éxito en la adquisicion formal de la lectoescritura, al ejecutar estos juegos, el infante
no solo entrena su oido para el analisis del habla, sino que también impulsa significativamente la
expansion de su vocabulario, pues la identificacion de patrones sonoros facilita la codificacion, el
almacenamiento y recuperacion de palabras de su memoria. (Aguilera y Sandoval, 2018)

Por lo tanto, la destreza del nifio en esta dimension evidencia su grado de preparacion para
la transicion del lenguaje oral al codigo escrito. (Aller y Figueroa, 2013)

Variable: Expresion oral

La expresion oral se define como la habilidad humana esencial que permite manifestar y
exteriorizar ideas, pensamientos, sentimientos y experiencias mediante el uso articulado y
secuencial del lenguaje hablado, esta capacidad no es simplemente la emision de sonidos, sino un
proceso comunicativo complejo que involucra la codificacion mental de un mensaje, su
estructuracion gramatical y la produccion fonética clara para que sea comprensible por un oyente.
(Bothman, 2017)

Constituye el instrumento primario de la interaccion social y el aprendizaje, pues es a través
de ella que el individuo se integra a su entorno cultural, negocia significados y establece vinculos
afectivos, una expresion oral efectiva se caracteriza por la fluidez (la facilidad y el ritmo con que
se habla), la precision léxica (el uso de un vocabulario adecuado) y la entonacion apropiada,
elementos que son indispensables para que el mensaje no solo sea entendido, sino que también

transmita la intencion y el sentimiento deseado por el hablante, en el d&mbito educativo, su
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desarrollo es fundamental para el éxito académico y la formacion integral de la persona. (Bonilla,

2016).

Desarrollo Integral de 1a Expresion Oral en el Ser Humano

El desarrollo de la expresion oral es una progresion ineludible y fundamental que cimienta
la capacidad comunicativa del individuo, este proceso se despliega a lo largo de varias etapas
interconectadas, donde cada una construye las bases de la siguiente, llevando al dominio pleno del
lenguaje. (Bonilla, 2016).

1. Etapa Pre lingiiistica: La Preparacion Fonica (0 a 12 meses)

Esta fase se caracteriza por ser el entrenamiento inicial del aparato fonador y el desarrollo
de la audicidon discriminativa, aunque el bebé no produce palabras con significado, su
comunicacion es rica en intencionalidad no verbal, el hito clave es el balbuceo canonico (la
repeticion de silabas), que permite la exploracion de los fonemas de su entorno, durante este
periodo, el infante establece la base neuroldgica de la comprension, demostrando que puede
reconocer y responder a tonos de voz, su nombre y 6rdenes simples mucho antes de articular sus
primeras palabras. (Caycho y Catani, 2015)

2. Etapa Lingiiistica Inicial: Los Cimientos del Significado (1 a 2 afios)

Esta fase marca el nacimiento del lenguaje intencional, el nifio comienza a utilizar
holofrases (una sola palabra que comunica una idea completa), lo cual evidencia la asociacion entre
sonido y significado, se produce el primer salto cualitativo en el 1éxico, enfocado principalmente
en sustantivos de objetos esenciales y verbos de accion, a nivel fonoldgico, se toleran numerosos
errores de articulacion y simplificaciones de palabras, ya que la prioridad del nifio es comunicar el
significado, no la perfeccion fonica. (Caycho y Catani, 2015)

3. Etapa de Expansion Sintactica: La Construccion de Frases (2 a 3 afios)
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El desarrollo se acelera con la aparicion del lenguaje telegrafico, donde el nifio encadena
dos o tres palabras clave para formar frases rudimentarias, omitiendo articulos o preposiciones (p.
ej., "osito quiere leche"), esta es una etapa de experimentacion gramatical intensa, donde el nifio
internaliza intuitivamente las reglas sintacticas de su lengua, se produce la explosion de
vocabulario, lo que dota al infante de mas recursos 1éxicos para construir oraciones mas elaboradas
y expresar sus necesidades y deseos con mayor precision. (Caycho y Catani, 2015)

4. Etapa de Consolidacion y Madurez Social (3 a 6 afios y mas)

Esta fase, crucial en la educacion inicial, es donde el nifio perfecciona y refina el uso del
lenguaje para fines sociales y cognitivos, las estructuras gramaticales se vuelven complejas y
consistentes, utilizando diversos tiempos verbales y frases subordinadas, a nivel fonoldgico, la
diccion alcanza la madurez para la mayoria de los sonidos, aunque la articulacion de fonemas
dificiles puede tardar mas, el hito mas importante es el desarrollo pragmatico: el nifio aprende a
narrar eventos, contar experiencias y, fundamentalmente, a ajustar su discurso (tono, volumen,
eleccion de palabras) para interactuar de manera efectiva en diferentes contextos sociales, el
lenguaje se convierte en una herramienta para el razonamiento, la fantasia y la plena socializacion.
(Caycho y Catani, 2015)

Importancia de la Expresion Oral en el Desarrollo Infantil

La expresion oral se erige como un pilar fundamental en el desarrollo infantil, trascendiendo
su funcion basica de comunicacion para convertirse en la llave maestra que posibilita la adquisicion
de conocimientos, la socializacion y la formacién de la identidad del nifio. (Bigas, 2006)

v' Cimiento del Desarrollo Cognitivo y de Aprendizaje
El lenguaje oral es el instrumento principal mediante el cual el nifio no solo interactiia, sino
que también estructura su propio pensamiento, al poder nombrar, describir y clasificar los objetos

de su entorno, el infante afianza su comprensioén del mundo y desarrolla sus capacidades logicas y
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de razonamiento, la expresion oral es, de hecho, el prerrequisito indispensable para el éxito
académico posterior, ya que una base oral solida se correlaciona directamente con la facilidad para
adquirir la lectoescritura y para comprender las instrucciones y conceptos impartidos en el aula.
(Bigas, 2006)

v Vehiculo de la Socializacion y la Afectividad

Desde una perspectiva social y emocional, la expresion oral es vital para la plena

integracion del nifio, le permite establecer vinculos afectivos, manifestar sus emociones,
necesidades y deseos de manera clara, y resolver conflictos a través del didlogo, en lugar de la
accion impulsiva, la capacidad de expresarse con fluidez y claridad refuerza la autoestima y la
seguridad comunicativa, permitiendo al nifio participar activamente en juegos y actividades
grupales, esta interaccion constante facilita el aprendizaje de normas sociales y la comprension de
las perspectivas ajenas, habilidades esenciales para la convivencia armoniosa. (Bigas, 2006)

v" Formacion de la Identidad y la Personalidad

Finalmente, al usar la expresion oral para relatar sus vivencias y manifestar sus opiniones, el
nifio comienza a construir y consolidar su propia identidad, el lenguaje se convierte en una
herramienta para organizar su narrativa personal y diferenciarse de los demds, un desarrollo oral
efectivo no solo facilita la comunicacion externa, sino que también le otorga al nifio el control
sobre sus procesos internos, al utilizar el lenguaje interno para la autorregulacion y la planificacion
de sus acciones. (Bigas, 2006)
Factores determinantes para el desarrollo de la expresion oral
Factores Ambientales y de Interaccion Social

El entorno y la calidad de las interacciones son determinantes cruciales en el desarrollo del

habla. Un factor fundamental es la estimulacion lingiiistica constante y rica por parte de los adultos

responsables (padres y educadores), esto implica no solo hablarle al nifio, sino mantener
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conversaciones significativas, escuchar atentamente sus intentos comunicativos y expandir sus
frases para de esa manera modelar estructuras sintacticas mas complejas. (Caluguillin y Castafieda,
2019)

La exposicion frecuente a un vocabulario variado y a materiales orales ricos (como la
lectura de cuentos, el recitado de poesias y el canto) nutre el 1éxico infantil y lo familiariza con
ritmos y entonaciones correctas. Ademas, un ambiente comunicativo libre de juicios que aliente al
nifio a participar sin miedo al error es vital, ya que la confianza y la motivacion intrinseca por
comunicarse actian como el motor para la practica constante y el perfeccionamiento de sus
habilidades. (Caluguillin y Castafieda, 2019)

Factores Cognitivos y Psicolingiiisticos

El desarrollo de la expresion oral estd inextricablemente ligado a la maduracion de las
capacidades cognitivas, a medida que el nifio desarrolla la memoria de trabajo, la atencién
sostenida y la habilidad para el pensamiento simbolico, su capacidad para organizar pensamientos
mas complejos, planificar su discurso y expresarlo verbalmente mejora. (Caluguillin y Castafeda,
2019)

Otro elemento crucial es la conciencia metalingiiistica, que implica la habilidad de
reflexionar sobre el lenguaje en si mismo; el desarrollo de la conciencia fonologica (percibir y
manipular los sonidos del habla) y la conciencia semantica (comprender el significado profundo
de las palabras) permite al nifio articular con mayor precision, elegir el 1éxico correcto y construir
mensajes mas elaborados y coherentes, 1a necesidad de interactuar y de satisfacer deseos utilizando
el lenguaje actia como la principal motivacion psicologica, impulsando al nifio a superar las
dificultades articulatorias y léxicas. (Caluguillin y Castafieda, 2019)

Factores Biologicos y Sensoriales

Para que la expresion oral se desarrolle de manera efectiva, es imprescindible la integridad
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fisica y sensorial del nifio, esto incluye el correcto funcionamiento del aparato fono articulador
(lengua, labios, paladar), ya que cualquier anomalia puede obstaculizar la produccion clara de
fonemas (diccion), paralelamente, la salud auditiva es un factor primordial; el nifio aprende a hablar
imitando, discriminando y corrigiendo sus propias producciones y las de su entorno. (Caluguillin
y Castafieda, 2019)

Una capacidad auditiva adecuada le permite realizar los ajustes fonéticos necesarios para
que su habla se asemeje al modelo adulto, facilitando tanto el desarrollo de la articulaciéon como la
adquisicion de vocabulario. (Caluguillin y Castafieda, 2019)

Dimensiones de la variable expresion oral
Fluidez

La dimension se enfoca en la evaluacion de la destreza y la agilidad psicolingiiistica del
nifio, la cual se manifiesta en la ejecucion temporal y la consistencia del habla, esta capacidad
trasciende la simple produccion de palabras; mide especificamente la habilidad del infante para
organizar y externalizar su discurso de forma ininterrumpida, manteniendo un ritmo constante y
una cadencia adecuada que no afecte la comprension del oyente. (Palomino, 2015)

El dominio de la fluidez implica la minimizacién de disfluencias notorias (como pausas
innecesarias, repeticiones de silabas o el uso frecuente de muletillas), lo cual es un reflejo directo
de la velocidad de procesamiento cognitivo y la eficacia en la recuperacion léxica, por lo tanto,
esta dimension es crucial para determinar si el nifio puede mantener un hilo discursivo extenso y
hacer transiciones suaves entre sus ideas, asegurando que su participacion oral sea coherente,
natural y facil de seguir en cualquier interaccion social o pedagogica. (Palomino, 2015)

Claridad
La dimension se centra en la evaluacion rigurosa de la inteligibilidad del mensaje, un factor

critico que determina si el discurso del nifio puede ser comprendido sin esfuerzo por el oyente, esta
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dimension va mas alld de la mera audibilidad; mide la calidad articulatoria (diccion), que es la
habilidad del infante para producir los fonemas del idioma de manera nitida y correcta, evitando la
omision, sustitucion o distorsion de los sonidos, lo cual es fundamental para el componente
fonologico. (Palomino, 2015)

De forma paralela, evalua la precision léxica, es decir, la capacidad del nifio para
seleccionar el vocabulario mas exacto y apropiado que represente fielmente sus ideas o los objetos
que esta describiendo, el dominio de la claridad asegura que las estructuras sintacticas sean faciles
de seguir y que el volumen de voz sea adecuado, garantizando que el mensaje no solo sea
transmitido, sino que también sea recibido y decodificado de manera optima por el interlocutor.
(Palomino, 2015)

Entonacion

La dimensioén se enfoca en la evaluacion de los elementos suprasegmentales o rasgos
prosddicos del habla, que son los componentes acusticos que van mdas alld de los sonidos
individuales, esta area es fundamental porque mide la capacidad del nifio para utilizar el tono, el
volumen y las variaciones ritmicas de la voz para inyectar intencion, emocion y significado
funcional a su discurso. (Palomino, 2015)

La entonacién actiia como la puntuacion auditiva del mensaje; permite al nifio diferenciar
si una frase es una pregunta, una afirmacion o una exclamacion, y es crucial para transmitir estados
afectivos (alegria, sorpresa, enfado), cuando el nifio modula su voz y enfatiza las palabras clave,
no solo hace su comunicacidon mas expresiva y atractiva para el oyente, sino que también demuestra
una comprension profunda del contenido semantico que estd compartiendo, en sintesis, esta
dimension refleja la madurez pragmatica y la competencia comunicativa avanzada del infante, ya
que el dominio prosédico es vital para la persuasion y la interaccion social efectiva. (Palomino,

2015)
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2.3. Definicion de términos basicos
El juego

El juego se define primariamente como una actividad libre y recreativa intrinseca al ser
humano, cuya finalidad esencial es la diversion y el disfrute. Sin embargo, su relevancia trasciende
el ocio, convirtiéndose en un mecanismo crucial para el aprendizaje y el desarrollo integral del

individuo. (Caluguillin, 2019)

El juego en el nivel inicial

En el contexto del aula, el juego funge como un poderoso facilitador del aprendizaje
significativo, siempre que se implemente mediante actividades planificadas y agradables que
incorporen normas, esta practica no solo facilita la internalizacion profunda de conocimientos, sino
que también es instrumental en el fortalecimiento de valores sociales y personales, (Espinoza,
2016)
Los juegos verbales

Se definen como un compendio de practicas ludicas, estructuradas o espontaneas, cuyo
nucleo reside en el uso ingenioso y la exploracion sistematica del lenguaje oral, lejos de ser un
simple entretenimiento, estas actividades que abarcan un espectro amplio desde las rimas y
trabalenguas hasta las adivinanzas y la narracion creativa se erigen como herramientas didacticas
de alto valor pedagdgico destinadas a potenciar el desarrollo integral del lenguaje en la etapa
infantil. (Caluguillin, 2019)
Los juegos verbales en educacion inicial

La incorporacion de los juegos verbales en el nivel de Educaciéon Inicial representa un
imperativo pedagogico, pues estas practicas ludicas son el vehiculo més natural y efectivo para la

cimentacion de las competencias comunicativas, cognitivas y socioemocionales en el nifio, su
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importancia radica en que transforman la adquisicion del lenguaje de un proceso pasivo a una
experiencia activa, multisensorial y profundamente motivadora. (Alvarado y Hualpa, 2017)
Juegos de Palabras

Los juegos de palabras como las adivinanzas se instituyen como un componente
fundamental para evaluar la destreza auditiva y la competencia léxica del nifio, yendo mas allé del
mero acto de divertirse, especificamente, esta drea de observacion se enfoca en determinar la
sensibilidad del infante para detectar y manipular los patrones sonoros recurrentes del lenguaje, lo
cual constituye el pilar de la conciencia fonologica. (Aguilera y Sandoval, 2018)
Juegos de articulacion

La dimension de juegos de articulacion como los trabalenguas se establecen como un
mecanismo de evaluacion y entrenamiento de alta demanda que se enfoca rigurosamente en medir
la competencia fonética y la destreza motriz del aparato fonoarticulador del nifio. (Aguilera y
Sandoval, 2018)
Juegos de conciencia fonologica

La dimension de juegos de conciencia fonologica como las rimas se establece como un
componente critico para la evaluacion y el desarrollo temprano de las habilidades lingiiisticas,
concentrandose en medir la sensibilidad auditiva del nifio para percibir, identificar y manipular las
unidades sonoras minimas del lenguaje (silabas, fonemas y rimas), independientemente de su
significado. (Aguilera y Sandoval, 2018)
Expresion oral

Es la habilidad humana esencial que permite manifestar y exteriorizar ideas, pensamientos,
sentimientos y experiencias mediante el uso articulado y secuencial del lenguaje hablado, esta
capacidad no es simplemente la emision de sonidos, sino un proceso comunicativo complejo que

involucra la codificacion mental de un mensaje. (Bothman, 2017)
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2.4. Hipotesis de la investigacion

2.4.1. Hipétesis general

Los juegos verbales se relacionan significativamente con la expresion oral de los nifios en

la institucidon educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

2.4.2. Hipétesis especifica

Los juegos de palabras se relacionan significativamente con la expresion oral de los nifios en
la institucidon educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Los juegos de articulacion se relacionan significativamente con la expresion oral de los nifios
en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Los juegos de conciencia fono logica se relacionan significativamente con la expresion oral de

los nifios en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.
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CAPITULO III:

METODOLOGIA
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3.1 Diseiio de investigacion
Tipo de investigacion

El estudio adoptara un enfoque cuantitativo para investigar la relacion entre las variables,
empleando un disefio no experimental de alcance descriptivo, correlacional y transversal, esta
eleccion metodologica es ideal para analizar como se asocian las dos variables sin manipular

ninguna de ellas directamente.

El disefio se empleara de forma progresiva, en primer lugar, el alcance descriptivo se centrara
en obtener una vision detallada de la realidad observada, buscando especificar como es la
implementacion actual de los juegos verbales por parte de los docentes en el aula., adicionalmente,

se describira el nivel de desarrollo de la expresion oral en los nifios de la muestra.

La recoleccion de datos sera de naturaleza transversal, lo que implica que la totalidad de la
informacion necesaria para estudiar la relacion entre los juegos verbales y la expresion oral se
obtendra en un unico momento o periodo de tiempo definido, esta metodologia permite capturar

una instantanea de la conexion entre las variables en el contexto especifico de la investigacion.
3.2 Poblacion y muestra

La poblacién de esta investigacion estd estrictamente delimitada y se constituye por la totalidad
de los nifios y nifias matriculados en la Institucion Educativa N° 20393 "Tupac Amaru" del distrito
de Huaral, por lo tanto, el alcance del estudio es censal, ya que abarca a la totalidad de este grupo
especifico, el cual suma un total de: estudiantes.

Es crucial sefialar que, debido a esta delimitacién precisa, los hallazgos y conclusiones
obtenidos son aplicables exclusivamente a esta poblacién y contexto educativo especifico, no
siendo generalizables a otras instituciones.

Muestra
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Para esta investigacion, se ha seleccionado una muestra representativa del universo total de
nifios de la institucion educativa, compuesta por: estudiantes.

El criterio de seleccion fue estrictamente estratégico, buscando asegurar que los individuos
muestreados reflejen fielmente las caracteristicas y el comportamiento de la poblacion completa,
el propdsito metodologico de esta eleccion es garantizar la validez externa de los resultados, se
busca que las conclusiones y los hallazgos sobre la relacion entre las variables puedan ser aplicados
y generalizados con rigor a la totalidad de la poblacion infantil de la escuela estudiada.

3.3. Técnica de recoleccion de datos

La herramienta metodoldgica principal empleada para la recopilacion de informacion fue
una ficha de observacion de disefio riguroso.

Este instrumento fue sometido a procesos de validacion y adaptacion cuidadosa para
asegurar su facilidad de uso por parte del personal docente, dada la naturaleza y la edad de la
poblacion de estudio (nifios de inicial), quienes ain no pueden autoevaluar su lenguaje, la
recoleccion de datos se realizd de forma indirecta a través de los profesores.

Fueron los docentes quienes se encargaron de completar el instrumento, registrando sus
observaciones directas y sistematicas sobre las conductas lingiiisticas de los infantes, la version
completa de esta ficha de observacion esta disponible para consulta detallada en la seccion de

anexos al final de la presente investigacion.
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3.2. Operacionalizacion de variables

Definiciéon Items
Variables Conceptual Dimensione | Indicadores
S
e (El nifio logra deducir la respuesta
correcta a la adivinanza al establecer la
relacion logica entre los indicios
Se definen como un verbales presentados??
compendio de e (El niflo demuestra que entiende el
précticas ludicas, significado de las pa?a.bras nuevas o
d JUEGOS DE menos comunes utilizadas en la
estructuradas o PALABRAS formulacion de la adivinanza?
espontaneas, cuyo e /El nifio pronuncia con claridad y
nucleo reside en el precision la palabra que constituye la
: ; i6 ivi 29
uso ingenioso y la soluC}i)nala adivinanza??

1 . e (Elnifio es capaz de elaborar o plantear
cxploracion una adivinanza simple siguiendo una
sistematica del estructura de descripcion basica?
lenguaje oral, lejos de
ser un simple
entretenimiento, estas

LOS JUEGOS . . .
actividades que e (El nifio emite correctamente los
VERBALES abarcan un espectro fonemas que se repiten constantemente
. en el trabalenguas, sin distorsionar o
amplio desde las . 5o
A omitir sonidos??
rimas y trabalenguas JUEGOSDE | * (El nifio mantiene un ritmo constante y Ficha de
hasta las adivinanzas ARTICELACIO una velocidad apropiada al recitar el
y la narracién creativa trabalenguas, mostrando  agilidad observacion
. verbal?
se erigen como o .

) e (El nifio reproduce la secuencia
herramientas completa del trabalenguas con un
didacticas de alto minimo de errores o interrupciones que

- inuidad??
valor pedagogico afecten&a continuidad?? o
. . e ,El niflo muestra mejoria en la
destinadas a potenciar sy . G ,
i repeticion de sonidos dificiles después
el desarrollo integral de la practica inicial del trabalenguas?
del lenguaje en la
etapa infantil.
(Caluguillin, 2019)
e El niflo reconoce e identifica las
palabras que poseen la misma
JUEGOS DE terminacién sonora (rima) dentro de
CONCIENCIA :
29
FONOLOGICA una secuencia o verso?’

(El nifio es capaz de proponer o generar
una palabra diferente que rime con la
palabra clave proporcionada??

(El niflo Modula la voz y respeta la
cadencia al recitar rimas o poemas

cortos, dando sentido al ritmo del
lenguaje?
(El nifio utiliza espontaneamente
nuevas  palabras  aprendidas o
recordadas a través del contexto
ritmico??
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EXPRESION
ORAL

Esla
habilidad humana
esencial que permite
manifestar y
exteriorizar ideas,
pensamientos,
sentimientos y
experiencias
mediante el uso
articulado y
secuencial del
lenguaje hablado,
esta capacidad no es
simplemente la
emision de sonidos,
s$ino un proceso
comunicativo
complejo que
involucra la
codificacion mental
de un mensaje, su
estructuracion
gramatical y la
produccidén fonética
clara para que sea
comprensible por un
oyente. (Bothman,
2017)

FLUIDEZ

CLARIDAD

ENTONACION

(El  estudiante  mantiene  una
velocidad de habla adecuada que
permite al oyente seguir el mensaje
sin dificultad?

(El estudiante conecta las frases y
oraciones de forma natural, sin pausas
innecesarias o silencios prolongados?
(El estudiante evita el uso excesivo
de sonidos o palabras de relleno
durante su discurso??

(El estudiante es capaz de sostener
una participacion oral con varias
oraciones encadenadas sin perder el
hilo de la idea??

(El estudiante pronuncia claramente
la mayoria de los sonidos y silabas de
las palabras, sin omitir ni distorsionar
fonemas??

(El estudiante utiliza las palabras mas
apropiadas y exactas para nombrar y
describir objetos o acciones?

(El estudiante construye oraciones
con una estructura logica 'y
gramaticalmente simple, facilitando
la comprension del mensaje??

(El estudiante proyecta su voz con un

volumen  suficiente para  ser
escuchado comodamente por el
interlocutor?

(El estudiante modula el tono de su
voz para dar énfasis y captar la
atencion del oyente durante el
relato??

(El estudiante ajusta la entonacion
para reflejar la emocion o el estado de
animo acorde al contenido del
mensaje (alegria, sorpresa, etc.)??
(El estudiante realiza pausas en los
puntos clave de la oracién o el relato
(simulando signos de puntuacion)
para dar coherencia al discurso??

(El estudiante destaca las palabras o
ideas importantes dentro de su
narracion o explicacion mediante la
elevacion o el descenso de la voz?

Ficha de

observacion
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Operacionalizacion de variables

Tabla 1
Variable X
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
Bajo 4 -6
Juegos de palabras 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
Bajo 4 -6
Juegos de articulacion 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
Juegos de conciencia Bajo 4-6
g fonoldgi 4 Moderado 7-9
onofogica Alto 10 -12
Bajo 12 -19
Juegos verbales 12 Moderado 20 -27
Alto 28 -36
Tabla 2
Variable Y
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
Bajo 4 -6
Fluidez 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
Bajo 4 -6
Claridad 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
Bajo 4 -6
Entonacion 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
Bajo 8-12
Expresion oral 12 Moderado 13 -17
Alto 18 -24
CONFIABILIDAD
La variable Juegos verbales
Alfa de Cronbach N de elementos
0,814 12

La variable Expresion oral

Alfa de Cronbach N de elementos

0,803 12
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CAPITULO IV

RESULTADOS
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4.1. Analisis descriptivo por variables y dimensiones
Tabla 3

Juegos verbales

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 13.6%
Moderado 9 40.9%
Alto 10 45.5%
Total 22 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral

Figura 1

50.0% - 45.5%
40.9%

45.0% -
40.0%
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25.0%

20.0% 13.6%
15.0% - //
10.0% - /
5.0% - - _ : )

0.0% T T 1
Bajo Moderado Alto

De la fig. 1, un 45,5% de los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral alcanzaron un nivel
alto en la variable juegos verbales, un 40,9% adquirieron un nivel moderado y un 13,9%

consiguieron un nivel bajo.

50



Tabla 4

Juegos de palabras

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 13.6%
Moderado 10 45.5%
Alto 9 40.9%
Total 22 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral

Figura 2
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De la fig. 2, un 45,5% de los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral alcanzaron un
nivel moderado en la dimension juegos verbales de palabras, un 40,9% adquirieron un nivel alto

y un 13,9% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 5

Juegos de articulacion

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 9.1%
Moderado 13 59.1%
Alto 7 31.8%
Total 22 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios en la I.E. 20393 Tupac Amaru — Huaral

Figura 3

59.1%
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De la fig. 3, un 59,1% de los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral alcanzaron un
nivel moderado en la dimension juegos verbales de articulacion, un 31,8% adquirieron un nivel

alto y un 9,1% consiguieron un nivel bajo.

Tabla 6
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Juegos de conciencia fonoldgica

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 13.6%
Moderado 11 50.0%
Alto 8 36.4%
Total 22 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral

Figura 4

50.0%

50.0% -
45.0% -
40.0%
35.0%
30.0%
25.0% -

36.4%

20.0% 13.6%
15.0%
10.0% - /
5.0%

N e S e R —

0.0% 1
Bajo Moderado Alto

De la fig. 4, un 50,0% de los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral alcanzaron un
nivel moderado en la dimension juegos verbales de conciencia fonoldgica, un 36,4% adquirieron

un nivel alto y un 13,6% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 7

Expresion oral

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 22.7%
Moderado 12 54.5%
Alto 5 22.7%
Total 22 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral

Figura 5
60.0% - B
50.0% -
40.0% -
30.0% - 22:7% 22.7%
20.0% - /
10.0% -
0.0% — — E— !
Bajo Moderado Alto

De la fig. 5, un 54,5% de los nifios en la I.LE. 20393 Tupac Amaru — Huaral alcanzaron un
nivel moderado en la variable expresion oral, un 22,7% adquirieron un nivel alto y un 22,7%

consiguieron un nivel bajo.
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4.2. Contrastacion de hipotesis

Hipdtesis general

Ha: Los juegos verbales se relacionan significativamente con la expresion oral de los nifios en la

institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral

Tabla 9
Juegos verbales y expresion oral
Correlaciones
Juegos iy
verbales Expresion oral
] Coef. Correlacion 1 0.724
uegos . .
verbales Sig. (bilateral) . 0.00
Rho de N 22 22
Spearman g .. Coef. Correlacion 0.724 1
XPIESION qio (bilateral) 0.00 .
oral
N 22 22

La tabla muestra una correlaciéon de r= 0,724, con un valor Sig.<0,05, lo que admite la
hipotesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud

buena entre los juegos verbales y la expresion oral de los nifios en la institucion educativa 20393

Tupac Amaru — Huaral.
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20

Expresion oral

10

Grafico de dispersion

y = 0.7042x + 4.4488
R>=0.5252

5 10 15 20 25 30 35

Juegos verbales

40

Figura 6. Juegos verbales y expresion oral.
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Hipotesis especifica 1
H1: Los juegos de palabras se relacionan significativamente con la expresion oral de los nifios en

la institucidon educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Tabla 10
Juegos de palabras y expresion oral
Correlaciones
Juegos de .
palabras Expresion oral
J d Coef. Correlacion | 0.520
UCBOS €€ qis (bilateral) . 0.00
palabras
Rho de N 22 22
Spearman . ., Coef. Correlacion 0.520 1
XPIESION gio (bilateral) 0.00 .
oral
N 22 22

La tabla muestra una correlacion de r= 0,520, con un valor Sig.<0,05, lo que admite la hipdtesis

alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud moderada

entre la dimension juegos verbales de palabras y la expresion oral de los nifios en la institucion

educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Expresion oral

Grafico de dispersion
40
35
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20
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Juegos de palabras

Figura 7. Juegos de palabras y expresion oral
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Hipotesis especifica 2
H2: Los juegos de articulacion se relacionan significativamente con la expresion oral de los nifios

en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Tabla 11
Juegos de articulacion y expresion oral
Correlaciones
Juegos de .
articulacion Expresion oral
J d Coef. Correlacion | 0.822
uegos de . .
articulacion Sig. (bilateral) . 0.00
Rho de N 22 22
Spearman . .. Coef. Correlacion 0.822 1
XDICSION qio (bilateral) 0.00 .
oral
N 22 22

La tabla muestra una correlacion de r= 0,822, con un valor Sig.<0,05, lo que admite la

hipotesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud

muy buena entre la dimension juegos verbales de articulacion y la expresion oral de los nifios en la

institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.
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Grafico de dispersion
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Figura 8. Juegos de articulacion y expresion oral
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Hipotesis especifica 3
H3: Los juegos de conciencia fonologica se relacionan significativamente con la expresion oral de

los nifios en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Tabla 12
Juegos de conciencia fonologica y expresion oral
Correlaciones
Juegos de
conciencia  Expresion oral
fonologica
Juegos de  Coef. Correlacion 1 0.730
conciencia Sig. (bilateral) . 0.00
Rho de  fonoldgica N 22 )
Spearman . . Coef. Correlacion 0.730 1
XPIESION gio (bilateral) 0.00 .
oral
N 22 22

La tabla muestra una correlaciéon de r= 0,730, con un valor Sig.<0,05, lo que admite la
hipotesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud
buena entre la dimension juegos verbales de conciencia fonoldgica y la expresion oral de los nifios

en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

Griéfico de dispersion
40
35
30
y =1.9092x + 6.5569
— R*>=0.5336
= 25
=
=]
S
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2
=
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5
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0 2 4 6 8 10 12
Juegos de conciencia fonologica

Figura 9 Juegos de conciencia fonoldgica y expresion oral
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CAPITULO V

DISCUSION
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5.1 Discusion

Cumbal (2022), aumenta el caudal 1éxico de los nifios y nifias, y fomenta la seguridad y la
coherencia al expresarse, lo cual respalda empiricamente la propuesta de esta investigacion sobre
la necesidad de incorporar la ludolingiiistica para optimizar la competencia comunicativa infantil,
Espinosa (2022), al ser aplicada sistematicamente, mejora la articulacion fonologica, enriquece el
vocabulario (semantica) y promueve una mayor fluidez y coherencia en el discurso oral de los
nifios del nivel inicial, lo cual ratifica la importancia de esta metodologia para el desarrollo
comunicativo en la primera infancia, Iza (2020), se identificé que los docentes a menudo carecian
de conocimiento sobre la diversidad de juegos verbales existentes, limitando su practica educativa
a métodos empiricos, este antecedente, por lo tanto, respalda la eficacia de la variable "juegos
verbales" y resalta la necesidad de capacitacion docente en estas herramientas, Velasquez (2023),
esta estrategia mejora de manera contundente las dimensiones de claridad, fluidez y entonacion en
la expresion oral de los nifos, demostrando que al incorporar actividades ludicas lingiiisticas, los
estudiantes logran articular palabras con mayor precision y expresarse verbalmente con una diccion
mas agil y un tono apropiado, Condori (2022), Consecuentemente, la tesis concluye que esta
herramienta ludica es efectiva para fomentar una mejora sustancial en las capacidades lingiiisticas
de los niflos y nifias, lo que ratifica la importancia de incorporar metodologias activas para el logro
de la competencia comunicativa en la educacion inicial, Reyes (2020), esta herramienta ludica es
un recurso pedagogico esencial para fomentar la comunicacion verbal efectiva y el desarrollo

lingtiistico integral en el nivel de educacion inicial.

60



CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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6.1 Conclusiones

1. Primera: Existe relacion de magnitud buena entre los juegos verbales y la expresion oral

de los nifios en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru — Huaral.

2. Segunda: Existe relacion de magnitud moderada entre la dimension juegos verbales de
palabras y la expresion oral de los nifios en la institucion educativa 20393 Tupac Amaru

— Huaral.

3. Tercera: Existe relacion de magnitud muy buena entre la dimension juegos verbales de
articulacion y la expresion oral de los nifios en la institucion educativa 20393 Tupac

Amaru — Huaral.

4. Cuarta: Existe existe relacion de magnitud buena entre la dimension juegos verbales de

conciencia fonoldgica y la expresion oral de los nifios en la institucion educativa 20393

Tupac Amaru — Huaral.
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6.2 Recomendaciones

Se propone que el equipo docente, a lo largo del presente afio lectivo, incorpore de forma
constante y organizada actividades ludicas relacionadas con el lenguaje dentro de la rutina diaria
del aula destinando un momento especifico cada dia a juegos que estimulen la experimentacion y
la creatividad verbal, incluyendo actividades como los juegos de palabras, rimas o la creacion
espontanea de historias, ajustando su nivel de dificultad seglin la edad y las capacidades lingiiisticas
de los estudiantes es importante ofrecer comentarios motivadores y generar espacios de practica

frecuente que permitan consolidar los aprendizajes de manera progresiva.

Se sugiere que los docentes integren propuestas que fortalezcan la comunicacion oral de
forma eficaz y se logra mediante la asignacion de proyectos que incluyan exposiciones orales o
representaciones teatrales en esta evolucion, es esencial que el profesorado brinde ejemplos claros
y motive a los estudiantes a trabajar aspectos como la pronunciacion, la entonacién y la correcta
articulacion. Asi mismo, el uso de grabaciones de audio puede ser una herramienta Util para que

los alumnos revisen su desempefio y mejoren gradualmente su expresion oral.

Se recomienda que el personal docente, a lo largo del presente afio lectivo, implemente actividades
orientadas al fortalecimiento de la correcta organizacién de oraciones y parrafos, pueden apoyarse en
dindmicas ladicas como la elaboracion de cuentos o la descripcion de imagenes, es fundamental que estas
propuestas se ajusten a las capacidades y niveles de comprension de cada grupo de estudiantes, ofreciendo
orientaciones y comentarios especificos que contribuyan a mejorar la coherencia y claridad de sus

producciones orales y escritas.
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE: JUEGOS VERBALES

Lea detenidamente cada item y marque con un X la respuesta correcta:

JUEGOS DE PALABRAS
(El nifo logra deducir la respuesta correcta a la adivinanza al establecer la relacion 16gica entre los

indicios verbales presentados??

SI() NO()

(El nifio demuestra que entiende el significado de las palabras nuevas o menos comunes utilizadas
en la formulacion de la adivinanza?

SI() NO()

(El nifio pronuncia con claridad y precision la palabra que constituye la solucién a la adivinanza??

SI() NO()

(El nifio es capaz de elaborar o plantear una adivinanza simple siguiendo una estructura de
descripcion basica?

SI() NO()

JUEGOS DE ARTICULACION
(El nifio emite correctamente los fonemas que se repiten constantemente en el trabalenguas, sin

distorsionar o omitir sonidos??

SI() NO ()

(El nifio mantiene un ritmo constante y una velocidad apropiada al recitar el trabalenguas,

mostrando agilidad verbal?
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SI() NO()

(El nifio reproduce la secuencia completa del trabalenguas con un minimo de errores o
interrupciones que afecten la continuidad??

SI() NO()

(El nifio muestra mejoria en la repeticion de sonidos dificiles después de la practica inicial del
trabalenguas?

SI() NO()

JUEGOS DE ARTICULACION
(El nifio reconoce e identifica las palabras que poseen la misma terminacion sonora (rima) dentro
de una secuencia o verso??

SI() NO()

(El nifio es capaz de proponer o generar una palabra diferente que rime con la palabra clave
proporcionada??

SI() NO()

(El nifio Modula la voz y respeta la cadencia al recitar rimas o poemas cortos, dando sentido al
ritmo del lenguaje?

SI() NO()

(El nifio utiliza espontdneamente nuevas palabras aprendidas o recordadas a través del contexto
ritmico??

SI() NO()
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FICHA DE OBSERVACION

VARIABLE: EXPRESION ORAL

Lea detenidamente cada item y marque con un X la respuesta correcta:

FLUIDEZ

(El estudiante mantiene una velocidad de habla adecuada que permite al oyente seguir el mensaje

sin dificultad?

SI() NO()

(El estudiante conecta las frases y oraciones de forma natural, sin pausas innecesarias o silencios

prolongados?

SI() NO ()

(El estudiante evita el uso excesivo de sonidos o palabras de relleno durante su discurso??

SI() NO ()

LEl estudiante es capaz de sostener una participacion oral con varias oraciones encadenadas sin
perder el hilo de la idea??

SI() NO ()

CLARIDAD

LEl estudiante pronuncia claramente la mayoria de los sonidos y silabas de las palabras, sin omitir
ni distorsionar fonemas??

SI() NO ()

(El estudiante utiliza las palabras mas apropiadas y exactas para nombrar y describir objetos o
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acciones?

SI() NO ()

(El estudiante construye oraciones con una estructura logica y gramaticalmente simple, facilitando
la comprension del mensaje??

SI() NO()

(El estudiante proyecta su voz con un volumen suficiente para ser escuchado comodamente por el
interlocutor?

SI() NO()

ENTONACION

(El estudiante modula el tono de su voz para dar énfasis y captar la atencion del oyente durante el
relato??

SI() NO()

(El estudiante ajusta la entonacion para reflejar la emocion o el estado de animo acorde al contenido
del mensaje (alegria, sorpresa, etc.)??

SI() NO()

(El estudiante realiza pausas en los puntos clave de la oracién o el relato (simulando signos de
puntuacién) para dar coherencia al discurso??

SI() NO ()

LEl estudiante destaca las palabras o ideas importantes dentro de su narracién o explicacion
mediante la elevacion o el descenso de la voz?

SI() NO()
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DISENO DE ’ -
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oral de los niflos en la
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20393 Tupac Amaru

Determinar la relacion existente
entre los juegos de conciencia
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educativa 20393 Tupac Amaru
— Huaral

relacionan  significativamente
con la expresion oral de los nifios
en la institucion educativa 20393
Tupac Amaru — Huaral.

Los juegos de conciencia
fonoldgica se relacionan
significativamente con la

expresion oral de los nifios en la
institucion  educativa 20393
Tupac Amaru — Huaral.
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