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RESUMEN

Informe: Habilidades Digitales y aprendizaje de matematica en estudiantes de secundaria de
la .LE.P Los Nifios Del Milenio — Vegueta 2025. Objetivo: Determinar como se relacionan
las habilidades digitales y aprendizaje de matematica en estudiantes de secundaria.
Metodologia: Enmarcado dentro de un disefio metodoldgico no experimental, de enfoque
cuantitativo, de nivel correlacional desde una mirada respetuosa y objetiva, cdmo se
relacionan las variables. Muestra: 23 estudiantes. La técnica utilizada en esta investigacion
es la encuesta, elegida por su capacidad para recoger de manera directa los datos. Se hizo
uso de dos cuestionarios. El cual concluyd que, existe una correlacion positiva y fuerte entre
las habilidades digitales y el aprendizaje de matemaética, con un coeficiente r = 0.740. Este
valor indica que, a medida que se incrementa el nivel de habilidades digitales en los
estudiantes, también tiende a incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica.
Asimismo, el valor de significancia estadistica Sig. (bilateral) = 0.000, el cual es menor al

nivel de significancia convencional de o = 0.05.

Palabras clave: Habilidades digitales, aprendizaje de matematica, afectiva y motivacional
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ABSTRACT

Report: Digital Skills and Mathematics Learning in Secondary School Students at
I.E.P. Los Nifios Del Milenio — Vegueta 2025. Objective: To determine how digital skills
and mathematics learning are related in secondary school students. Methodology: Framed
within a non-experimental, quantitative, correlational methodological design, this study
respectfully and objectively examines the relationship between the variables. Sample: 23
students. The technique used in this research was a survey, chosen for its ability to directly
collect data. Two questionnaires were used. The results concluded that there is a strong
positive correlation between digital skills and mathematics learning, with a coefficient r =
0.740. This value indicates that as students' digital skills increase, their level of mathematics
learning also tends to increase. Furthermore, the statistical significance value (Sig., two-

tailed) = 0.000, which is less than the conventional significance level of a. = 0.05.

Keywords: Digital skills, mathematics learning, affective and motivational
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INTRODUCCION

El desarrollo de las habilidades Lo digital se ha transformado en un aspecto crucial en los
métodos de ensefianza actuales. Situados en un mundo que se caracteriza por la innovacion
tecnoldgica de la escuela secundaria, tenemos que enfocar la integracion de recursos
digitales que incrementen el aprendizaje de las distintas areas del conocimiento. Asi, la
matematica, con el estereotipo de ser una materia muy dificil, encuentra en las herramientas
digitales una oportunidad de transformar su ensefianza y aprendizaje al ayudar a entender
ideas abstractas y a resolver dificultades en situaciones préacticas.

Las habilidades digitales en la educacion no solo estan ligadas al manejo instrumental de
recursos tecnoldgicos, sino también a las competencias cognitivas, comunicativas y criticas
que ponen a los estudiantes en disposicion de participar de una forma mas significativa con
la informacion. En este sentido, el aprendizaje de la matematica se ve enriquecido conforme
se usan las plataformas, aplicaciones y recursos digitales que propician la exploracion, la
visualizacion y la practica autbnoma, al contribuir a proporcionar experiencias de
aprendizaje mas dinamicas, motivadoras y contextualizadas.

La problematica que se pone de manifiesto es que, a pesar de disponer de recursos digitales,
numerosos alumnos de la secundaria todavia enfrentan dificultades en la comprension de las
matematicas.. Factores como la falta de formacion docente, el acceso desigual a la tecnologia
0 una escasa existencia de la integracion pedagogica de las herramientas digitales
favorecedores, haran que el aprendizaje de la matematica siga siendo un reto.

En consecuencia, el problema a resolver es tratar, en la combinacion de estrategias,
plataformas o programas digitales y los distintos métodos de ensefianza de la matematica,
qué modelos y estrategias pedagogicas pueden favorecer situaciones de aprendizaje en la

ensefianza y aprendizaje de aquellos contenidos de la matematica el impacto positivo que

12



éstas podrian tener. Por lo tanto, se hace necesario investigar la relacion existente entre el
desarrollo de habilidades digitales y el rendimiento académico en matematica; con la
finalidad de poder llegar a identificar fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora.

La justificacion de esta investigacion vendria dada en funcion de las evidencias que busca
aportar acerca de la forma en que las habilidades digitales inciden en el aprendizaje de la
matematica en alumnos de la ensefianza media; el analisis de los resultados de la
investigacion tiene como propoésito aportar evidencias que permitan dar cuenta de la
relevancia que tiene la formacion de los alumnos en competencias digitales, en no sélo un
requisito para el actual escenario social, sino mas bien, una estrategia pedagogica que
favorezca la construccion de conocimientos matematicos solidos y aplicables. Del mismo
modo, también se confia en que los resultados se constituye en una manera de ir orientando
politicas educativas y practicas docentes mas inclusivas y efectivas.

Finalmente, Esta tesis tiene como objetivo examinar la conexion entre las competencias
digitales y el aprendizaje matematico de los estudiantes en la educacion secundaria,
considerando tanto el entorno escolar como las particularidades individuales de los alumnos.
A través de un enfoque metodoldgico sélido, se pretende ofrecer elementos que ayuden a
optimizar la ensefianza de las matematicas, promoviendo un aprendizaje mas justo, creativo

y relevante ante los retos del siglo XXI.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problematica

En el presente, las destrezas digitales se han convertido en una competencia
fundamental para desenvolverse en el ambito educativo y social. Las habilidades digitales
son el uso eficiente de dispositivos tecnoldgicos, la exploracion, recuperacion, observacion
y tratamiento de la informacion, el uso responsable y critico de los recursos digitales. En la
educacion escolar, las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) son recursos
que potencian el noviciado autébnomo, colaborativo y creativo del alumnado, que necesita no
solo conocer el funcionamiento técnico de las TIC, sino también usarlas estratégicamente a
la hora de trabajar en la resolucion de tareas académicas, aunque se puede observar que en
muchos centros educativos hay espacios donde se da muy poco desarrollo a este tipo de
herramientas digitales, limitando asi el aprovechamiento de los entornos digitales en el
ambito cientifico y pedagogico.

En el area del conocimiento de las matematicas, las habilidades digitales se revisten
de un papel importante y una utilizacion general de las herramientas tecnoldgicas como los
softwares interactivos, la implementacion de plataformas virtuales o recursos multimedia
para representar problemas, visualizar los procesos, explicitar como definir o comprender
conceptos abstractos de manera dinamica. El aprendizaje de las matematicas exige el
razonamiento ldgico, la resolucion de problemas, la aplicacion practica de conocimientos,
donde pueden reforzarse con el uso adecuado de recursos digitales. Sin embargo, la falta de
competencias digitales en los alumnos, hace dificil la compresion de los contenidos y se ve

afectado el desarrollo de las competencias matematicas, apareciendo niveles bajos de
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rendimiento académico, de donde se solicita analizar como las competencias digitales
favorecen el aprendizaje de la matematica en los alumnos de educacion secundaria.

En América Latina, las pruebas internacionales demuestran el rezago en matematica
persistente; en la prueba PISA 2022, todas las naciones de la zona estan posicionadas en la
parte baja de la clasificacion internacional y, en términos generales, los estudiantes queda
varios afios por debajo de la media OCDE, y ademas, en comparacion a 2018, el rendimiento
en matematica cae, por primera vez desde la entrada en escena de dicha prueba, a niveles
gue son tanto mundiales como regionales en comparacion a lo que se obtiene en la OCDE,
donde se estima que hay una caida muy cercana a los 15 puntos en promedio; en el contexto
regional, el ERCE 2019, demuestra que los elevados porcentajes de estudiantes de primaria
quedan por debajo de estar bien en la matematica, incluida la comparacion por paises y la
desigualdad dentro de los propios paises. A este contexto debemos afiadir los efectos de la
pandemia que ha llegado a mostrar hasta un 70% de “pobreza de aprendizaje” en los paises
de ingreso bajo y medio, que fueron incluso méas acentuados en América Latina y el Caribe;
el contexto de lo digital no va a permitir mejores resultados, ya que son sélo el 33% las
escuelas de la region que reportan tener conexiones por medio de Internet con banda ancha

o internet suficiente antes de la pandemia.

En este sentido, a la luz de este contexto, las herramientas digitales pueden contribuir
al logro de la matematica solo cuando van acompariadas de una intencionalidad pedagdgica
(no como un objetivo en si mismas). La evidencia sugiere evidenciar beneficios en la
visualizacion de conceptos matematicos, asi como en la practica adaptativa, feedback
inmediato de los ejercicios, asi, los efectos serian todavia mayores en los estudiantes
rezagados cuando la implementacion es mediada por el docente y respetando el curriculo;

los meta-analisis mas recientes informan de un impacto positivo en el logro academico para
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estudiantes menos favorecidos en contextos de uso de las tecnologias educativas bien
dispuestas. Por lo mismo, organismos como UNESCO enfatizan un uso "justo y con
finalidad": proveer conectividad y dispositivos, formar al docente en la didactica digital,
escoger herramientas que fomenten la resolucion de dificultades matematicas y el
pensamiento ld6gico, evitando reemplazos poco eficaces de la educacion cara a cara.

En el Perq, los resultados en matematica dan cuenta de una situacion alarmante. En la
evaluacion PISA 2022, el puntaje promedio de los estudiantes de 15 afios fue de 391 puntos
lo que configura una caida de puntaje promedio estadisticamente significativa en
comparacion con el puntaje de 400 obtenido en 2018. Ademas, sélo el 34 % de los
estudiantes peruanos alcanzaron el nivel 2 o superior en matematica, mientras que el
porcentaje en la OCDE de paises es de aproximadamente 69 %. En la misma linea, en la
evaluacion nacional de aprendizajes (MINEDU, 2023), se reporta que solo el 11.2 % de los
alumnos de segundo grado de educacion béasica alcanzaron un nivel satisfactorio en

matematicas, cifra que apenas sube al 22.5 % en cuarto grado.

Esta realidad pone en evidencia un bajo nivel de logro en matematicas y una alta
inequidad: los estudiantes de estratos socioecondmicos mas vulnerables muestran niveles de
rendimiento notablemente inferiores y las diferencias entre regiones son muy amplias.

Por esta razon, la situacion del Peru necesita de manera urgente: mejora de la calidad
de la ensefianza de la matematica, fortalecer la formacion del profesor/a, estrategias que
contemplen la diversidad del alumnado, mecanismos para elevar el nivel de logro, disminuir
el nivel de bajo logro y cerrar las brechas de equidad.

A partir de los resultados obtiene la necesidad de plantear el estudio titulado
“Habilidades digitales y Estudio de matematicas en alumnos de secundaria de la I.E.P. Los

Nifios del Milenio— Végueta”, el cual tiene como finalidad analizar como el manejo en el
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uso de los recursos tecnoldgicos, el ambiente del aula impacta el proceso educativo dentro
del campo de las matematicas. Se pretende determinar el grado de habilidades digitales
disponibles y la capacidad de entender y resolver problemas matematicos, reconociendo que
la incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el aula permite
dinamizar las estrategias pedagdgicas, incentivar el pensamiento Idgico y favorecer un
aprendizaje mas autonomo y significativo. De igual manera, ofrece evidencias que aporten
a los docentes ya que siendo propio el uso pedagdgico de las herramientas digitales que
incitan la motivacion y el rendimiento escolar, incidiendo asi en el aumento de los niveles
de logros en matematica y en la disminucion de las brechas de aprendizaje que existen en el

espacio educativo local.

1.2. Formulacion del problema
1.2.1. Problema general
¢Como se relacionan las habilidades digitales y aprendizaje de matematica en estudiantes de

secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025?

1.2.2. Problemas especificos
¢ Como se relacionan el manejo de la informacidn y aprendizaje de matematica en estudiantes

de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025?

¢Como se relacionan el manejo de la comunicacion y aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de la I.LE.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025?

¢Como se relacionan el manejo de la tecnologia y aprendizaje de matematica en estudiantes

de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025?
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1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo general
Determinar como se relacionan las habilidades digitales y aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

1.3.2. Objetivos especificos
Conocer como se relacionan el manejo de la informacion y aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

Identificar cobmo se relacionan el manejo de la comunicacion y aprendizaje de matematica

en estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

Evaluar cdmo se relacionan el manejo de la tecnologia y aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

1.4. Justificacion de la investigacion

Justificacion tedrica

Radica en que las habilidades digitales ocupan un lugar muy importante en el perfil del
estudiante del siglo XXI, siendo los aspectos claves para actuar en los entornos educativos
mediados por la tecnologia. Desde la posicion constructivista, el aprendizaje se da cuando
el estudiante construye conocimiento a partir de la utilizacion de recursos digitales que
favorezcan la exploracion, la investigacion y la resolucion de problemas. En el area de
matematica, los recursos digitales permiten representar graficamente los conceptos

abstractos, hacer simulaciones y desarrollar el pensamiento l6gico y critico. Por ello, estudiar

18



la relacion de las habilidades digitales y el aprendizaje de matematica en estudiantes de
secundaria formara una base tedrica que hace posible la innovacion educativa y, a su vez,
permite la mejora continua de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Justificacion préctica

Se concibe la necesidad de fortalecer las estrategias pedagogicas concernientes al area de
matematica mediante un uso adecuado de las herramientas digitales. Hoy en dia, muchos
docentes se encuentran con la dificultad de introducir la comunicacion de las tecnologias en
su practica y los alumnos deben desarrollar competencias que les lleve a usar las
herramientas digitales desde un aprender critico y productivo. Esta investigacion permitira
identificar como se dan por parte de las habilidades digitales, el rendimiento y la motivacién
por parte del alumnado, para conseguir informacién muy interesante para el desarrollo de
nuevas actividades que propicien la comprension de conceptos matematicos y sus
complejidades. Los resultados de la investigacion imaginaran implementar programas de
formacion docente orientado hacia el uso de las TIC desde la didactica del aula fomentando
un aprendizaje activo y participativo adaptado a la ensefianza que demanda el siglo XXI, de
manera que mejoraremos la calidad de la educacion en la institucién y con contextos
similares.

1.5. Delimitaciones del estudio

Limite temporal: El estudio fue realizado en 2015; durante este tiempo se implementaron las
herramientas, se procesaron los datos y se evaluaron las conclusiones, conforme a las
circunstancias educativas y tecnologicas establecidas y presentes en el contexto.

Limite espacial: La investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa Privada "Los

Nifios del Milenio”, situada en el distrito de Vegueta, en la provincia de Huaura, en la region
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de Lima, Per(; ambito escolar que hace parte del espacio concreto de observacion y de
aplicacion de la investigacion.

Delimitacion social: El grupo de interés en esta investigacion estuvo integrado por
estudiantes del ciclo secundario de la I.LE.P “Los Nifios del Milenio” — Vegueta, que
ingresaron voluntariamente al proceso de recoleccion de informacion, mediante el examen
y la aportacion de experiencias y percepciones relacionadas con las habilidades digitales y
la ensefianza-aprendizaje de la matematica.

1.6.Viabilidad del estudio

La investigacion actual es feasible en términos metodoldgicos como logisticos pues se
Ilevard a cabo en un contexto escolar familiar y accesible para el investigador, lo que le
permitira aplicar instrumentos, asi como acompafiar éticamente el proceso e interpretar
contextualizadamente los resultados. La Institucion Educativa Privada “Los Nifos del
Milenio”- Vegueta establece las condiciones necesarias para llevar a cabo el estudio puesto
gue cuenta con alumnos de secundaria que participan activamente en actividades digitales y
académicas, lo que posibilita explorar de manera adecuada las variables habilidades digitales

y aprendizaje de Matematica.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Investigaciones internacionales

Vélez (2023), El trabajo denominado implementaciéon de recursos digitales para el
fortalecimiento de competencias matematicas En estudiantes de bachillerato tuvo como
proposito examinar el impacto de la integracion de recursos Tecnologicos en el aprendizaje
de los estudiantes del tercer ano. Esta investigacion se desarrolld Utilizado un enfoque
descriptivo con disefio transversal Utilizd una encuesta dirigida a 139 estudiantes
Complementadas con entrevistas a los docentes del area de matematica. Los cual es
permitieron evidenciar que, aunque la utilizacion. De herramientas digitales aiun es
Incipiente Se reconoce la forma generalizada que su empleo facilita la comprension de los
contenidos. Refuerza la capacidad para Resolver problemas y aumentar la motivacion hacia
el aprendizaje de la asignatura de matematica. Lo cual permitio establecer que pese a las
limitaciones en su implementacion, la tecnologia de la informacion y comunicacion
constituyen un recurso pedagogico esencial para Dinamizar La ensefianza de la matematica
y elevar el rendimiento académico, lo que resalta la necesidad de promover estrategias que

favorezcan su integracion efectiva en el ambito educativo.

Almonte y Ignacio (2023) Este estudio, orientado al disefio de estrategias pedagogicas
dirigidas a mejorar el aprendizaje matematico de los estudiantes de segundo grado de
primaria a partir de la incorporacion de recursos tecnoldgicos. La cual se enfocd En un disefio
no experimental mixto. Y empleo, diversas técnicas de recoleccion de informacion Entre
ellas la revision de documentos Cuestionarios Entrevistas Y observaciones de aula Los

resultados mostraron que la utilizacion de herramientas digitales No solo estimuld la
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motivacion de los estudiantes hacia el uso de la tecnologia, Sino que también. Permitio
reconocer errores en sus procesos de aprendizaje. Lo que contribuy6 a dar las areas de mayor
dificultad Y a consolidar una comprension mas profunda de los contenidos matematicos. De
igual modo, se subrayo la relevancia de incluir recursos tecnoldgicos en. Finanza del area de
matematica, ya que su implementacion favorece. E incrementa la Creacion de actividades
innovadoras y contextualizadas que impactan positivamente en el rendimiento académico.
Finalmente, la propuesta elaborada. Fue valorada de manera positiva. Por expertos. Quienes
resaltaron su utilidad. Y eficacia para optimizar el desempefio. Del estudiante en el area de

matematica.

Gutiérrez (2023), Este estudio titulada Estrategias de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas basadas en el uso de la. Para el desarrollo de competencias 16gico, matematicas.
En los estudiantes de educacion basica secundaria. Tuvo como propdsito El examinar como
la integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion puede. Puede ser
utilizada por los maestros en la planificacion pedagogica para fortalecer dicha competencia
En esas instituciones. Del municipio de Barranquilla Se desarrollaron bajo una metodologia
de revision documental, lo que permiti6 organizar y analizar distintos aportes tedricos que
orientan a los profesores en el disefio de estrategias didacticas fundamentadas en las tips.
Los resultados destacaron la necesidad de promover la formacion continua del profesorado
En el uso de estas herramientas Dado que su aplicacion transforma los esquemas
tradicionales de la ensefianza y favorece la practica mas innovadora. Alineadas con los
objetivos de la institucion. De esta manera, las tips Se posicionaron como un recurso
pedagogico muy necesario que no so6lo facilita la contribucion del conocimiento, sino.

También potencia El aprendizaje de modo significativo en los estudiantes
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2.1.2. Investigaciones nacionales

Aponte (2023) La investigacion, la cual titulé usado uso de Tecno. Video digital para
potenciar el aprendizaje matematico en estudiantes de tercer grado de Secundaria. Delay e
N 15132 Viura. Tuvo como finalidad elaborar y aplicar una propuesta pedagogica basada en
recursos tecnologicos con el propdsito de mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje en
el area de matematica es. Se desarrolld bajé un enfoque cuantitativo con un disefio no
experimental, un tipo transversal y. Tentando en la metodologia de utilizar hipdtesis
deductiva. La poblacion estuvo constituida por 24 estudiantes que participaron de manera
sin sal los resultados. Obtenidos, evidenciaron que la integracion de entornos virtuales.
Digitales y recursos interactivos favorecié la comprension de los contenidos El desarrollo
de pensamientos criticos y la colaboracion entre los alumnos Repercutieron de manera
positiva en sus desempefios académicos. En conclusion, se demostrd que la incorporacion
de las tips en la practica educativa constituye un recurso pedagdgico esencial para. Optimizar

la ensefianza de las matematicas en el nivel secundario.

Flores (2024), La investigacion Titulada Competencias digitales y desempefio académico en
estudiantes de la institucion educativa nivel secundario en Pert BIRF, Juliaca 2023. Tuvo
como proposito examinar la relacion entre el manejo de la tecnologia digitales y los logros
académicos obtenidos por lo. Escolares el estudio se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo
con un disefio no experimental de tipo descriptivo correlacional y con corte transversal para
la. Datos se utilizo la técnica de la encuesta aplicando. Aplicandole a ella un cuestionario
estructurado. Y una muestra probabilistica de 8. De estudiantes de un total de 101 de los
matriculados. Los resultados evidenciaron que la mayoria De los participantes presentaban

un nivel intermedio de competencias digitales mientras. Mientras que cerca de la mitad
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alcanzaban un desempefio académico alto. Asi mismo Identifico una relacion positiva y
significativa entre ambas variables. En conclusion, Se determiné que el total fortalecimiento.
De las habilidades digitales Tienen un impacto relevante en la mejora del rendimiento
escolar. Lo que respalda. La importancia de integrar de manera efectiva las tics en los
procesos formativos Este estudio se concluye en un antecedente valioso para futuras

investigaciones orientadas a la innovacion tecnoldgica en el ambito educativo.

Coronado (2025) El trabajo de investigacion denominado Uso de la Tablet MINEDU en el
aprendizaje de las matematicas en estudiantes de primer grado de secundaria planted6 como
finalidad analizar la influencia que tienen los dispositivos tecnoldgicos distribuidos por el
Ministerio de Educacién en el proceso formativo de dicha asignatura. El estudio se desarroll6
bajo un enfoque cualitativo y con cardcter documental, recurriendo a la técnica de andlisis
de informacion mediante una ficha de registro aplicada a 35 fuentes académicas producidas
entre los afios 2019 y 2024, de las cuales se seleccionaron 20 por su pertinencia. Los
hallazgos evidenciaron que la incorporacion de las tabletas en las clases contribuye a
incrementar la motivacion del alumnado, facilita la resolucion de problemas y promueve la
autonomia en el aprendizaje, aspectos que se reflejan en un mejor desempeio académico. A
partir de ello, se concluyd que resulta indispensable que los docentes cuenten con
capacitacion apropiada para integrar las TIC en sus estrategias didacticas, apoyandose en
marcos teoricos como el enfoque sociocultural de Vygotsky. En ese sentido, este estudio
constituye un referente relevante para comprender el papel de las herramientas digitales en

la ensefianza y aprendizaje de la matematica en el nivel secundario.

Laura (2024), La investigacion denominada Competencias digitales y rendimiento

académico en estudiantes de Ciencias Matematicas e Informatica de la Universidad Nacional
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del Centro del Peru, desarrollada en la sede de Huancayo, tuvo como objetivo principal
examinar la relacion entre el nivel de dominio de herramientas tecnolédgicas y los resultados
académicos obtenidos por los estudiantes de la Facultad de Educacion. Se trat6 de un estudio
de enfoque basico, con caracter descriptivo y un disefio correlacional no experimental. La
poblacion de referencia estuvo conformada por 230 universitarios, de los cuales se
seleccion6 una muestra intencional de 93 participantes. Para la recoleccion de datos se utilizod
la técnica de encuesta mediante un cuestionario validado por especialistas. Los resultados
evidenciaron una correlacion positiva y significativa entre las competencias digitales y el
desempefio académico (r = 0.702; p < 0.05), con un 95 % de confianza estadistica, lo que
permitid aceptar la hipotesis de investigacion y rechazar la nula. En las conclusiones, se
establecid que el desarrollo de habilidades digitales contribuye de manera directa al logro
académico, por lo que se resalta la pertinencia de incorporar una formacion tecnologica mas
solida dentro de los planes curriculares universitarios. Este trabajo aporta elementos
relevantes para comprender la influencia de las TIC en la preparacion profesional de los

estudiantes de matematicas e informatica.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Habilidades digitales

Definiciones

Han de entenderse como las destrezas adquiridas que posibilitan al ser humano llevar a cabo
el manejo del entorno académico, social y personal con la competencia necesaria, mediante
el ejercicio practico, la interaccion y la reflexion critica, llegando a ser un fundamento
esencial del aprendizaje significativo. Santana (Santana, 2019), opina que las habilidades se
comprenden como un proceso formativo y continuo que articula el pensamiento con la
accion y la actitud de tal forma que posibilitan una autonomia en la practica del estudiante

que pueda llegar a la resolucion creativa de problemas. En este sentido, las habilidades no
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solo estarian enmarcadas en capacidades técnico-cognitivas, sino que incluirian otros
componentes emocionales o sociales que capacitan al aprendiz en el fortalecimiento de la
autoconfianza, para la comunicacion social y para hacer frente a las variaciones ambientales.
Igualmente, Garcia (2022), considera que las habilidades tienen un papel fundamental en la
formacion integral del ser humano ya que facilitan una actuacidon con un criterio objetivo,
asi como empatico y responsable, en los distintos contextos. En el &mbito educativo, el
desarrollo de las habilidades contribuye a un incremento en el rendimiento académico,
genera la cooperacion entre iguales y promueve posturas positivas hacia el aprendizaje. De
esta forma, fortalecer las habilidades en los estudiantes implica una mejora en la capacidad
para desarrollar un pensamiento critico, una actuacion ética y el asumir los retos con un
pensamiento reflexivo y proactivo. De este modo, las habilidades, se consolidan como un
componente clave en la preparacion de ciudadanos competentes para la vida y la sociedad

contemporanea.

Digital.

El concepto digital se refiere a lo que funciona a partir de cuestiones en digitos binarios (0 y
1), que permite almacenar, procesar y transmitir informacion en formato de electronica, ya
no en el fisico. Este hecho ha modificado la forma de relacionarnos con el mundo: digital
implica a dispositivos, redes, sistemas e interfaces que facilitan el acceso inmediato al
conocimiento y a la comunicacion de forma global. Diversos trabajos de reciente publicacion
muestran que las competencias digitales dada la mediacion de la velocidad de los entornos
digitales son condiciones esenciales para poder participar en el entorno escolar o social y por
su parte, diversos tipos de investigacion hecha en los espacios universitarios hacen ver que
las competencias digitales no son solo técnicas sino también la posibilidad de gestionar la

informacion, interactuar en el entorno de redes, y el uso con adaptabilidad
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a las tecnologias (Quispe, 2024). En definitiva, digital no solo significa lo tecnologico: es
también la forma de interactuar con el entorno que exige inmediatez mental, juicio ético y
una actitud de adaptabilidad continua.

Habilidades digitales

Por otro lado, las habilidades digitales tienen un creciente posicionamiento en los diversos
ambitos de la vida social y académica en los ultimos decenios o en estrecha conexion con la
rapida evolucion de las tecnologias de la informacion. Segun Siemens (2014), la era digital
se refiere a los fendémenos que conducen al uso de herramientas tecnologicas sean analogas,
digitales y tactiles, que se ponen de manifiesto, de forma clara, desde finales del siglo XX,
en concomitancia con transformaciones de caracter social ligadas a las revoluciones agricola
e industrial. De este modo, no solo se produjeron cambios en el proceso de la comunicacion,
sino en la manera de relacionarse las personas con el conocimiento, generando asi nuevas
formas de construir un lenguaje y nuevas formas de estructurar la sociedad. Esa forma de ser
y estar en el mundo digital, se establece como un horizonte de oportunidades, que transforma
radicalmente la relacion que establecen las personas con la informacion.

Las mismas Cassany y Ayala (2015), permiten observar que en torno a la década de los afios
80, la llegada de los computadores personales y el desarrollo de programas informaticos
determinados, marcan un punto de inflexion en diversos campos de productividad e
administracion. El disefio de software para necesidades determinadas permiti6 la implicacion
de nuevas formas de trabajo y, por lo tanto, nuevas practicas sociales. A su vez, Organista
(2017), expone que el sector de la educacion también sufrio transformaciones relevantes al
acabar incorporando ordenadoras, impresoras, disquetes, escaneres y camaras digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Esos recursos hacen posible un cambio en la dinamica

pedagogica, dando lugar a un uso mas voraz de la tecnologia y generando lo que se podria
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considerar una revolucion en los espacios escolares permanentemente ampliando las

oportunidades para la transmision y la construccion del propio conocimiento.

Finalmente, argumenta Siemens (2014), que el crecimiento del internet y el avasallamiento
de las tecnologias informéticas y comunicativas cambiaron la forma de vivir y la educacion
que conocemos, ofreciendo nuevas formas de alcanzar, procesar y difundir informacion, el
crecimiento de los dispositivos moviles y de las aplicaciones digitales hicieron posible
realizar una gran variedad de actividades, desde guardar datos hasta participar en espacios
de aprendizaje virtual, en este sentido, definimos las habilidades digitales como un conjunto
de habilidades necesarias que van desde la navegacion por la web y la aplicacion de la
aplicacion educativa, hasta la resolucion de problemas técnicos y la creacion de contenidos
digitales, capacidades que son importantes no solo para la educacidon, sino para la
productividad propia, constituyéndose en una caracteristica clave del aprendizaje en la
sociedad contemporanea.
Caracteristicas de los recursos digitales en el aprendizaje de la matematica
e Zhouetal. (2025), Los autores de estas investigaciones hallaron que la utilizacién de
plataformas digitales matematicas suponia la retroalimentacion automatizada y
personalizada, la diferenciacién en la asignacion de actividades, la mejora en las
representaciones graficas que se hacian, ademas de la reduccion de la ansiedad
matematica y la motivacion y el interés de los estudiantes en la materia.
¢ Enun meta-analisis relacionado con el uso de herramientas digitales en matematicas
y ciencias en secundaria, los autores hallaron que los sistemas de tutoria inteligente
y las simulaciones dindmicas presentan unos efectos grandes sobre el aprendizaje,
mucho més que los sistemas hipertextuales o de la practica rutinaria. Ademas, la

formacion docente si moderaba mucho estos efectos.

28



En un estudio realizado con alumnado de octavo grado en Italia -en el que se evaluaba
un modelo de “feedback interactiv”’ integrado en ambientes digitales- los autores
encontraron, en este caso, que guiar al alumno paso a paso tras las respuestas
auténomas, producen una mejora del aprendizaje en matematicas, especialmente
cuando el sistema adaptaba las intervenciones en las respuestas que se producian en
los errores.

El uso de herramientas digitales en actividades de modelado matematico mostraba
que los futuros docentes iban incrementando progresivamente el uso de funciones
mas sofisticadas, y no uUnicamente las mas bdsicas, en la medida que iban
interactuando de forma reiterada con estas herramientas en las distintas fases del
modelado. Eso implica que un recurso digital eficaz debe ofrecer funcionalidades
crecientes y adaptativas que permitan ir avanzando en la complejidad de estas
herramientas.

Las investigaciones en aulas de ensefianza primaria en China indican que las
tecnologias matematicas especificas, como GeoGebra y Desmos, asi como pizarras
interactivas y herramientas generales adaptables, ayudan a los alumnos a visualizar
conceptos matematicos abstractos, trabajar con ellos de forma dindmica y participar

mas activamente.

Clasificacion o tipos de habilidades digitales

La adquisicion de habilidades digitales forma parte de un eje fundamental para la formacion

integral del sujeto. De este modo, se logra la adaptacion a los cambios que son impulsados

de manera continua por las circunstancias, la tecnologia y el medio social. La UNESCO

(2019) sefiala que las habilidades digitales han de entenderse como un conjunto de

competencias cognitivas, técnicas y sociales que facilitan el uso critico, ético y creativo de
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las tecnologias digitales, tal como se reseflan a continuacion los principales tipos de

habilidades digitales relevantes en el contexto educativo y profesional.
1. Habilidades instrumentales
Las habilidades instrumentales son el nivel béasico de la competencia digital.
Implican la capacidad para utilizar dispositivos tecnologicos, programas de
computador, aplicaciones y recursos digitales que se necesitan para realizar tareas
cotidianas. Son las habilidades que constituyen la base sobre la que se construyen
las competencias posteriores, en tanto que permiten la interaccion inicial con el
entorno digital. Y Ferrari (2013), por su parte, defiende que el conocimiento
instrumental no solo se refiere a saber utilizar herramientas digitales, sino que
también hay que saber entenderlas y llegar a comprender su funcionamiento para
resolver necesidades concretas.
2. Habilidades informacionales
Las habilidades informacionales designan la capacidad para buscar, evaluar,
organizar y utilizar informacion a partir de fuentes digitales. En la era de la
sobreinformacion, resulta fundamental disponer de un pensamiento critico que
permita llegar a la identificacion de la veracidad y la relevancia de los datos,
Moreira, Herndndez y Sosa (2016), defienden que la alfabetizacion informacional
es fundamental para el aprendizaje autodirigido porque fomenta la gestion de
conocimiento colaborativa y evita la false information.
3. Habilidades comunicativas.
Las habilidades de comunicacion digital permiten comunicarse adecuadamente en
espacios virtuales, fomentando el trabajo en colaboracion y el trabajo en red.
Implican el uso ético y responsable de las diferentes plataformas de comunicacion

digital, el correcto uso de la expresion de la ideas y el respeto por la diversidad
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cultural. Seguin UNESCO (2018), la comunicacion digital ayuda a la participacion
ciudadana y la construccion de comunidades de aprendizaje globales.

4. Habilidades de creacion de contenidos.

Las habilidades de creacion de contenidos hacen referencia a la produccion, la
edicion y la difusion de contenidos digitales, en cualquiera de sus formatos (texto,
imagen, audio o video), y no sélo la dimension técnica, sino que también implican
la creatividad y la ética en el uso de la informacién ajena. Ferrari (2013) menciona
que la creacion digital conlleva saber qué se entiende por derechos de autor y
producir contenidos originales que aporten valor a los entornos educativos o
laborales.

5. Habilidades de seguridad digital.

La seguridad digital hace referencia a la proteccion de la informacion personal y la
gestion responsable de los datos en el entorno digital. La seguridad digital también
incluye el conocimiento de los riesgos que entrafian las practicas seguras del
ciberespacio, la proteccion de la privacidad digital y las medidas de prevencion
frente a amenazas informaticas. OECD (2021), enfatiza que la educacién en
seguridad digital debe comenzar desde edades tempranas, ya que forma parte del

ejercicio pleno de la ciudadania digital.

6. Habilidades de resolucion de problemas
Finalmente, las habilidades para resolver problemas se nuclearian en su capacidad
para utilizar la tecnologia para innovar, analizar situaciones y proponer soluciones.
A su vez, engloban el pensamiento critico, la creatividad y la adaptacion a contextos

cambiantes. UNESCO (2018), plantea que esta competencia favorece la autonomia
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y el aprendizaje permanente, caracteristicas esenciales para la buena insercion en la

sociedad del conocimiento.
Dimensiones
Manejo De La Informacion.
El manejo de la informacion implica todas aquellas habilidades que permiten localizar,
seleccionar, analizar, organizar y valorar los datos procedentes de fuentes digitales. En una
sociedad saturada de informacion, su adquisicion permite diferenciar la informacion
genuina, oportuna y pertinente de aquella que no lo es. Segiin la UNESCO (2018) el progreso
en la alfabetizacion informacional y mediatica es crucial para incrementar el ejercicio del
pensamiento critico y la autonomia en el entorno digital.
En el espacio educativo, el manejo de la informacion permite a los estudiantes generar
aprendizajes significativos a partir de la investigacion, la reflexion y la contrastacion de
fuentes. Ferrari (2013) establece que estas habilidades son las que se encuentran en el propio
nucleo de la competencia digital, ya que permiten implementar la gestion responsable y ética
de los recursos informativos. A través de estas habilidades, los usuarios aprenden a procesar
la informacion deliberadamente, aplicando criterios de validez y de adecuacion en la toma
de decisiones académicas y profesionales.
De este modo, el manejo de la informacion se convierte en una propuesta insustituible para
la produccion de saberes. Implica no solamente la capacidad de acceder a contenido digital,
sino también la de interpretarlo y convertirlo en conocimiento Util que potencie la innovacion

y el pensamiento critico.

Manejo de la Comunicacion.
El control de la comunicacién digital hace alusion a la capacidad de relacionarse, de

comunicarse y de colaborar de una manera efectiva en espacios virtuales; estas competencias
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permiten generar relaciones académicas, laborales y sociales haciendo un uso responsable y
correcto de las herramientas tecnologicas. Particularmente, la comunicacion digital, tal como
nos indica la Comision Europea (2017), es la habilidad de: conocer las reglas de etiquetado
en un entorno digital, utilizar diferentes canales y lenguas digitales y generar comunicacion
relevante entre usuarios.

En el marco educativo, el control de la comunicacion digital permite la conformacion de
comunidades de aprendizaje donde se fomenta la colaboracion, se intercambian las ideas y
se genera el conocimiento en cooperativo. En este sentido, la UNESCO (2019) sostiene que
las competencias comunicativas digitales son un factor clave para lograr la ciudadania
mundial, e impulsando la empatia, la aceptacion e el respeto a la diversidad cultural en los
espacios virtuales.

Entonces, el control de la comunicacion va mas alla de la mera utilizacion de una plataforma
social o de mensajeria, es la capacidad de transmitir ideas con claridad, de manera
responsable y con sentido ético; genera una comunicacidn que permita robustecer las
relaciones humanas en una sociedad cada vez mads interconectada y mediada por la

tecnologia.

Manejo de la tecnologia

Vamos a explicar las diferentes caracteristicas que pueden tener las personas que manejan la
tecnologia: las competencias que permiten un uso critico y eficaz de los dispositivos digitales
en los diferentes entornos. En este sentido, dicho dominio implica saber como funcionan los
dispositivos, aplicaciones y entornos y adaptar sus conocimientos sobre la tecnologia a estos
cambios de manera continua. Segun el mismo UNESCO (2008), el dominio tecnologico no
puede considerarse el uso instrumental de la tecnologia, sino que debe tener una orientacion

hacia la creatividad y la innovacion en la practica educativa.
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El uso adecuado de la tecnologia en el ambito académico debe facilitar la creacion de
experiencias de aprendizaje del tipo indicado, permitir la participacion activa del alumno y
fomentar el pensamiento critico. La UNESCO (2022) , también sefiala que el uso ético y
reflexivo de la tecnologia puede contribuir a alcanzar los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible) promoviendo la educacion inclusiva y de calidad mediante un acceso equitativo
a los recursos digitales. Para nosotros, el manejo de la tecnologia no debe ser considerado
un simple uso de las herramientas digitales, sino la interpretacion de como afectan la
tecnologia a nivel social, ético y ambiental. Esta competencia no es s6lo necesaria para
desenvolverse en un mundo digitalizado sino que la innovacion y la adaptacion son
elementos que permitiran continuar el desarrollo profesional y ciudadano.

2.2. Aprendizaje de matematica

Aprendizaje.

La practica del aprendizaje constituye un proceso completo en el que las personas desarrollan
y modifican su conocimiento a partir del contacto con el entorno, a partir del aprendizaje
préctico y reflexionando en torno a sus propias experiencias. No solamente se trata de un
acto de recibir, sino de entender la informacion, de reorganizarla y de utilizarla para ser capaz
de poder abordar problemas o de ser capaz de desenvolverse en una situacion dada.

Desde el punto de vista del MINEDU el aprender es una forma de producir gradiente y de
modo duradero, integrada combinando diferentes aspectos como los cognitivos, los
emocionales, los sociales y los éticos, en el que el estudiante logra una posicién activa y
donde el alumno es el protagonista de su desarrollo, en consonancia con su autonomia y su
pensamiento critico.

Similares principios afirman la UNESCO (2015), para la cual se mantiene que el aprendizaje
ha de ser considerado como un derecho humano fundamental y un proceso continuo de por

vida en el que el aprendizaje se extiende mas alla de la frontera de las aulas, y que los
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alumnos desarrollan capacidades que van mas alld del espacio del aula. Esta propuesta
defiende una educacidon mas justa, inclusiva y de calidad, en la que se da valor a la diversidad
cultural y a las personas activas que participan en su comunidad y en la sociedad en general.
Schunk (2018), también por su parte, argumenta que aprender es modificar estructuras
mentales a partir de la experiencia, el razonamiento y la practica deliberada. Esta perspectiva
resalta la funcion del estudiante como un agente activo en la construccion de significados y
no como un receptor pasivo de contenidos. Por lo tanto, el aprendizaje auténtico se produce
cuando el estudiante articula los conocimientos obtenidos con los previos, los aplica en
nuevas situaciones y logra crear competencias de utilidad para la vida cotidiana, académica
y profesional.

En otras palabras, el aprendizaje es el resultado de un proceso dindmico y transformador de
la persona, a partir de otra serie de aprendizajes o experiencias del sujeto. No se centra solo
en el conocimiento conceptual, sino también en el desarrollo de habilidades practicas y en
la elaboracion de valores que orienten la accion reflexiva frente a la realidad. Su base es la
participacion activa del estudiante, el acompafiamiento pedagdgico del docente y los
espacios educativos propicios para el aula que favorezcan la exploracion, la colaboracion y

el pensamiento critico.

Matematica.

Definicion de Matematica

La matematica es una de las disciplinas mas importantes del saber humano que ayuda a
interpretar, representar y conocer el mundo desde relaciones cuantitativas, estructuras y
patrones. La matematica como esta disciplina no se limita a los nimeros y las operaciones
con ellos en el sentido mas restringido; constituye, mas bien, un lenguaje universal del saber

que permite el razonamiento 16gico, la resolucion de problemas y la toma de decisiones
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sustentadas en la evidencia. Segun el MINEDU (2016), el area de Matematica tiene la
finalidad de desarrollar en los estudiantes competencias en matematicas donde sean capaces
de construir y aplicar conocimientos de forma reflexiva en diferentes contextos de la vida
cotidiana, social, cientifica y tecnologica.

Desde el punto de vista internacional, la UNESCO (2018) nos ayud6 a destacar
consideraciones sobre la ensefianza de las matematicas para el desarrollo del pensamiento
critico, la creatividad, la innovacion y argumenta que, en este sentido, la matematica no es
solo un conjunto de férmulas o procedimientos; al contrario, la matematica promueve la
capacidad de razonar, argumentar y comunicar ideas de forma coherente, coherente,
contribuyendo en el desarrollo de las personas.

EI NCTM (2020), establece que el aprendizaje matematico debe centrarse en la comprension
profunda de los conceptos matematicos, la exploracion de los problemas concretos y en el
desarrollo de actitudes positivas hacia el razonamiento ldgico. Mediante la practica
sistemdtica y el trabajo en equipo, los alumnos aprenden a analizar situaciones, formular
hipotesis y validar resultados, fortaleciendo su autonomia intelectual y, al mismo tiempo, su
confianza para enfrentar nuevos desafios cognoscitivos de una u otra naturaleza. En suma,
la matematica es una herramienta indispensable para entender la realidad, favorecer el
pensamiento cientifico y contribuir a la mejora de la calidad de vida. En la educacion
secundaria, su aprendizaje permite la mejora de las competencias académicas y la formacion
de personas criticas, analiticas y capaces de desenvolverse en una sociedad en renovacion
permanente.

Fundamento tedrico: La asignatura de Matematica en la educacion secundaria

La ensefianza de la matematica en la educacion secundaria tiene un lugar importante en el
desarrollo integral de los alumnos, ya que promueve el desarrollo del pensamiento logico,

critico y creativo y fortalece la capacidad de resolver problemas en contextos diversos. Para
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el Ministerio de Educacion del Pera (2016), el area de Matematica tiene como propoésito que
los alumnos construyan conocimientos y estrategias que les permitan interpretar el mundo
desde una vision cuantitativa, geométrica y algebraica, fomentando la comprension profunda
antes que la simple memorizacioén de procedimientos. Tiene el objetivo de que los jovenes
puedan aplicar los conceptos matematicos a situaciones reales, lo que permite reforzar su
autonomia personal y su capacidad de razonamiento.

Por su parte, la UNESCO (2018), consideraba que aprender matematicas es una de las
competencias basicas que fomenta el desarrollo de las competencias necesarias para el siglo
XXI, asi como la potenciacion de sujetos que saben como desarrollar habilidades de anélisis,
comunicacion, innovacion y de resolucion de problemas que son necesarias en un mundo
globalizado y tecnologico. En este sentido, aprender matematicas no es simplemente
aritmética, numeros o férmulas, sino poner en marcha determinadas maneras de pensar y de
organizar la informacion a partir del entendimiento de relaciones entre datos, asi como
aprender a utilizar esta informacién de forma ética y responsable.

Por otro lado, Schoenfeld (2016) considera que aprender matematicas significa explorar o
reflexionar, ademas de resolver problemas para poder dar sentido a lo que se aprende: los
alumnos han de poder argumentar para reconstruir una determinada situacion (ejem: las
palabras o los enunciados tienen un significado claro) y tangible. Este autor centra su
atencion también en el hecho de que los ensefiantes han de promover y crear en el aula
experiencias de aprendizaje que generen curiosidad, que fomenten la colaboracion y que
tengan en cuenta el error como un acontecimiento que forma parte del proceso de
entendimiento. Asi, la ensefianza de la matematica no sélo tiene que ver con el hecho de
ensefiar algoritmos o procedimientos mecanicos, sino que tiene que ver con la ensefianza del

entendimiento conceptual asi como con la ensefianza de los razonamientos.
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Por tanto, la asignatura de Matematica en la educacion secundaria constituye un espacio de
ensefanza fundamental para la preparacion del alumnado ante los retos del nuevo siglo del
Conocimiento de las matematicas

Conocer las matematicas se transforma en una practica cotidiana y un recurso para la accion
social y la resolucion de problemas personales, ya que permite desarrollar las competencias
necesarias para poder aprender la matematica, siempre en relacion con el conocimiento, la
ciencia y la vida diaria. Se aplica, por tanto, un enfoque pedagogico atendiendo a la
comprension, la experimentacion y la contextualizacion como férmulas para que los
adolescentes sepan desarrollar competencias matematicas que les permitan tomar decisiones,

actuar, continuar aprendiendo y hacerlo de forma auténoma y significativa.

Aprendizaje de la matematica

El aprendizaje del 4rea de las matematicas es un proceso de construccion que implica la
adquisicion de conocimientos tedricos, asi como el desarrollo de habilidades cognitivas,
procedimentales y actitudinales. Aprender matematicas no es repetir formulas o poner en
ejecucion algoritmos; es esencialmente conocer las estructuras logicas que favorecen la
comprension de los conceptos matematicos y llevar dicha comprension a la practica cuando
se aborda la resolucion de problemas de variada indole. En la linea de Alvites (2017), el
aprendizaje de la matematica deberia poner en el punto de mira a un alumnado capaz de
razonarlo de forma autonoma, de reflexionar de forma critica ante la informacion numérica
y de poner en practica ese conocimiento en situaciones reales, lo cual contribuye a fortalecer
el pensamiento logico y a generalizar el pensamiento abstracto.

Al mismo tiempo, la ensefianza de las matematicas favorece la formacion de habilidades
cognitivas superiores como la observacion, la deduccion, la generalizacion y la

interpretacion de patrones porque estas son competencias que forman parte del desarrollo de
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la competencia matematica. Desde este punto de vista, el proceso educativo es una
experiencia activa y de reflexion en la que hay un cambio de la practica llevada a cabo por
las actividades que se desarrollan, Los estudiantes construyen su conocimiento a partir de la
exploracion, del error y de la busqueda de soluciones. Por otro lado, Colmenares (2009),
argumenta que la educacion matematica no busca Unicamente el logro de objetivos
estrictamente cognitivos, sino que también busca objetivos afectivos en el sentido de
fomentar actitudes positivas hacia las matematicas, tales como la perseverancia, la
curiosidad o la autoconfianza, que son tan importantes para que el aprendizaje sea
significativo.

Asi entonces, el aprendizaje de las matematicas favorece la cooperacion y la comunicacion
tal como compartir ideas, argumentar resultados y justificar procedimientos ayuda a
consolidar los conocimientos conceptuales. La interaccion social y el trabajo en grupos
implican la construccidon del conocimiento y el progreso de las habilidades comunicativas
necesarias para expresar adecuadamente los razonamientos matematicos. De esta manera, la
ensenanza de las matematicas aparece como un proceso totalizador que unifica el &mbito del
conocimiento, la dimensién de los procedimientos y el campo socioemocional del

aprendizaje.

Relevancia del aprendizaje matematico

El estudio de las matematicas va mas alla de los espacios de escolarizacion, y se convierte
en una de las vias fundamentales para el desarrollo de la persona como ser inteligente, social
y personal. Aprender matematicas no consiste s6lo en realizar operaciones matematicas y
aplicar férmulas; sino que implica conocer y reforzar la capacidad para razonar logica y
analiticamente, y para resolver conflictos, problemas o situaciones de la vida cotidiana de

manera estructurada. Ese proceso de aprendizaje permite al alumnado saber identificar
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patrones, relacionar ideas y comprender las relaciones causa-efecto, que son necesarias no
solo en ciencia o tecnologia, sino también en la vida cotidiana y en la toma de decisiones.
Como concluye Plaza (2011), la matematica es el lenguaje universal que nos sirve para
plantear el pensamiento cientifico y entender lo que significa el método experimental, para
lo cual nos ofrece los atributos necesarios para formular hipotesis, tratar informacion y
construir teorias validas desde la evidencia.

Por otra parte, y desde una perspectiva funcional, el dominio de las matematicas es parte
imprescindible de la vida cotidiana y de la participacion ciudadana. Poder calcular, saber
interpretar porcentajes o saber realizar presupuestos personales permite administrar recursos
de forma mas responsable y autonoma. En la actualidad, donde la tecnologia tiene un lugar
central en todos los espacios, conocer las matematicas es fundamental para la innovacion en
areas como la informatica, la ingenieria y las ciencias aplicadas. Al mismo tiempo, este
aprendizaje apoya el desarrollo de ciertas habilidades transversales también importantes,
como la perseverancia, la atencion al detalle, la planificacion y el pensamiento critico. Segun
Gutiérrez et al. (2020) las actividades matematicas colaborativas fomentan el desarrollo de
la comunicacion, la cooperacion y el trabajo en grupo, competencias basicas en el ambito
académico y profesional. Por tanto, la ensefianza de las matematicas promueve no solo el
desarrollo del razonamiento 16gico, sino también la formacion de una ciudadania critica,

creativa y capaz de desenvolverse con facilidad en una sociedad basada en el conocimiento.

TEORIAS DEL APRENDIZAJE MATEMATICO.
1. Teoria APOS (Accion-Proceso-Objeto-Esquema)
La teoria APOS, desarrollada por Ed Dubinsky (1991), Los autores abordan el aprendizaje
de las matematicas como un proceso de construccion mental progresiva (interiorizacion), en

el que el alumno primero realiza una accion concreta, por ejemplo, el de un procedimiento
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paso a paso, después interioriza dicha accion y la transforma en un proceso mental que puede
realizar sin necesidad de un soporte, que se puede consolidar en un objeto sobre el cual puede
reflexionar y que puede manejar mentalmente y finalmente, los objetos y procesos que se
van estabilizando en estructuras de esquemas mas complejas que permiten un traspaso a
nuevas situaciones. La teoria se enfrenta pues a una concepcion del pensamiento matematico
muy activa, donde el alumno construye su propio conocimiento Arnon et al (2014). Por este
motivo, los profesores pueden determinar en qué nivel abstracto se encuentran sus alumnos

y hacer propuestas de aprendizaje mas elaborado.

2. Teoria de la Proficiencia Matematica (National Research Council, 2001)

La Teoria de la Competencia Matematica propone que el aprendizaje correcto de las
matematicas depende de la constitucion equilibrada de cinco componentes
interrelacionados; estos son: comprension conceptual, fluidez procedimental, razonamiento
adaptativo, competencia estratégica y disposicion productiva (Council., 2001). El modelo
que establece esta teoria sostiene que un aprendizaje matemdtico adecuado no se basa
unicamente en saber aplicar formulas, sino que requiere que sepas entender, razonar y usar
las matematicas con flexibilidad.

La comprension conceptual te permite entender las relaciones entre las ideas; la fluidez
procedimental garantiza la precision en los célculos; la competencia estratégica te empuja a
resolver problemas; el razonamiento adaptativo te lleva a la reflexion; por ultimo, la
disposicion productiva propicia confianza y un mayor interés hacia las matematicas
(Kilpatrick, Swafford, J., y Findell, B., 2001)

La Teoria de la Competencia Matematica se presenta como una experiencia orientadora para

el disefio curricular y la evaluacion educativa, puesto que fomenta una visioén integradora
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sobre el aprendizaje de las matematicas, centrando la formacion de estudiantes competentes,

reflexivos y confiados en sus capacidades de aprendizaje.

3. Teoria del Aprendizaje Matematico Realista (Realistic Mathematics Education —
RME)

La Educacion Matematica Realista (RME - Realistic Mathematics Education) desarrollada
y promovida por Hans Freudenthal se basa en considerar las matematicas como una actividad
humana y en partir de situaciones reales, en funcion de sus significatividades para los
estudiantes. En lugar de memorizar formulas y procedimientos, los estudiantes construyen
el conocimiento al resolver problemas a los que se les asigna un significado en relacion a su
realidad cotidiana y de esta manera “reinventar” las matematicas de una forma guiada
(Gravemeijer, 1994). La RME supone también la progresiva matematizacion, es decir, el uso
progresivo de las matematicas a partir de la experiencia cotidiana de los estudiantes a la
abstraccion, de manera que los estudiantes comprendan el sentido de las ideas matematicas
antes de formalizarlas. Desde esta nueva perspectiva, el papel del docente consiste en
facilitar la reflexion y el trabajo colaborativo en el seno de la comunidad de aprendizaje
(Makonye, 2014).

La RME ha demostrado generar una mejora en la comprension conceptual, la motivacion y
la capacidad de aplicar las matematicas a situaciones de la vida real, como no podria ser de
otra manera, asi como el pensamiento critico y la autonomia del alumnado en el proceso de
aprendizaje.

Dimensiones de aprendizaje matematica

Dimension Cognitiva del Aprendizaje Matematico

con el acompafiamiento de la mediacion social, lo cual es especialmente cierto en la etapa

escolar. Como consecuencia, el aprendizaje matematico se produce de forma colaborativa,
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ademas de permitir que cada estudiante haga suyas las nociones aprendidas a partir de las
actividades propuestas. Por ejemplo, el alumno que ha trabajado en grupo con sus
compaiieros en la resolucidon de un problema matematico, el mismo alumno debera ser capaz
de resolver ¢l solo dicho problema y justificar su respuesta. En este sentido, el aprendizaje
produce aprendizajes, lo que da pie a un aprendizaje importante en el ambito escolar, es
decir, la transferencia cognitiva de los aprendizajes entre compafieros.

Desde un punto de vista sociohistorico, este modelo tedrico pone el acento en las funciones
sociales que permiten aprender con otros (sin que estos sean solo otros estudiantes) y poder
aprender de otras personas que facilitan o incluso guian los aprendizajes. Vemos, de esta
manera, que el pensamiento l6gico-matematico es desarrollado y aprendido con otros, con
las mediaciones que forman parte de una vida académica, escolar e institucional dentro del
contexto donde se producen los aprendizajes.

La ensefianza del pensamiento l6gico-matemaético requiere la mediacion de la escuela y el
profesorado, aunque sin olvidar las mediaciones con parlantes, personas adultas que saben,
textos que mantienen lecturas paralelas. Por lo tanto, los profesores son instrumentos que
ayudan a mediar los aprendizajes (sin olvidar que los saberes previos de los estudiantes
tienen también su peso en el acto de aprender, que implica que el pensamiento l6gico-
matematico es propio de cada cultura y del contexto de encuentro de los estudiantes con el
profesor) mediante la guia del docente y el intercambio colaborativo. En este sentido, el
desarrollo cognitivo no solo depende de las capacidades individuales, sino también del
acompanamiento pedagogico y del uso de estrategias que estimulen la reflexion, la
argumentacion y la aplicacion de la matematica a la vida cotidiana.

Dimension Afectiva y Motivacional del Aprendizaje Matematico

Se trata de la serie de actitudes emocionales, intereses personales y disposiciones internas

que los estudiantes crean hacia las matematicas. Chen, y otros, (2018), Este concepto
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también abarca una dimension que va mas alla del dominio técnico o cognitivo, ya que
también se refiere a lo que los estudiantes sienten al confrontarse con los contenidos
matematicos, su curiosidad, la perseverancia frente a retos y la idea de que aquello que
aprenden tiene una cierta utilidad real en su vida cotidiana y académica. Por ejemplo, de
hecho, los estudios demuestran que una actitud positiva frente a las matematicas predice ser
un mejor estudiante, incluso controlando otras variables cognitivas y emocionales. Un
indicador fundamental de esta dimension lo constituye el interés y el entusiasmo que un
estudiante puede tener frente a las experiencias matematicas, tanto en lo que se refiere a su
trabajo en clase como al exploratorio que lleva a cabo por voluntad propia. De hecho, la
motivacion intrinseca para hacer matematicas por el mero hecho de que le resulten
interesantes o porque se tiene un deseo de aprender ha sido vinculada con una mayor
perseverancia en situaciones donde el reto es dificil o no se tiene la solucion inmediatamente
(NCTM., 2011), por otro lado, otro de los indicadores esenciales lo constituye hacer un uso
correcto de una serie de actitudes de perseverar ante errores o dificultades, esto es, no
rendirse ante situaciones de frustracion, sino volver a intentar estrategias diferentes o
profundizar en la comprension del problema.

Finalmente, reconocer la utilidad de las matematicas en la vida cotidiana y académica
constituye otro componente afectivo-motivacional importante. En estudios en los que se
realizaron encuestas con estudiantes adultos, se observd que aquellos que valoraban que las
habilidades matematicas podian ser utiles para el trabajo, para abordar situaciones numéricas
diarias o resolver problemas practicos manifestaban un aumento en su motivacion general
hacia la materia Donvito y Otero, (2021). De manera resumida, lo afectivo-motivacional no
solo provoca la participacion y la actitud positiva sino que también ayuda a la resiliencia del
estudiante frente a los obstaculos y refuerza su compromiso con el aprendizaje de la

matematica como herramienta Util y significativa.
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La dimension socio-comunicativa.

En cuanto al aprendizaje de por si mismo, el aprendizaje matematico hace referencia a la
capacidad del alumno para, en interaccion con los demads, expresar sus ideas matematicas
con claridad, utilizar un lenguaje simbolico y grafico, y ser capaz de representar y validar
sus razonamientos. En este contexto, el alumnado no solo debe conocer los procedimientos,
sino que debe ser capaz de explicarlos con claridad, dar cuenta de los procedimientos y
razonamientos matematicos y compartir la linea de sus pensamientos, y, ademas, de justificar
cada uno de los pasos con precision, de forma que se favorezca la comprension y la
coconstruccion del conocimiento entre sus compaiieros de trabajo. Yang, (2024) en estudios
mas recientes sobre la comunicacion matematica de los alumnos de educacion secundaria,
se han sefialado afirmaciones de los participantes que, por ejemplo, “no temen expresar
opiniones y refutar las de otros”, lo que pone de manifiesto la relacion existente entre la
participacion discursiva y el avance del razonamiento colectivo.

Otro indicador a tener en cuenta seria la participacion dentro del trabajo cooperativo, donde
los alumnos se ven en el compromiso de resolver problemas, discutir estrategias y contribuir
hacia el avance del grupo. Se ha puesto de manifiesto que el aprendizaje cooperativo mejora
la comprension y la comunicacion matematica, estableciendo interacciones profundas entre
los companeros para la resolucion de tareas en grupo Abdul Rahman y Abdullah (2022), La
interaccion fomenta que cada miembro pueda desempefiar roles comunicativos, intercambiar
ideas y depurar su razonamiento.

El tercer indicador es la utilizacion adecuada del lenguaje matematico: el uso de simbolos,
expresiones algebraicas, graficos y representaciones visuales son, por otra parte, medios
fundamentales para poder representar el pensamiento matemadatico. Por medio de la
representacion y la justificacion de ideas con la utilizacion de convenciones matematicas

(textos y graficos), el estudiante refuerza el razonamiento, clarifica su l6gica y cimenta una
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argumentacion que pueda ser entendida por los demas. En investigaciones que investigan
sobre comunicacion matematica se dice que aquellos que dominan estas herramientas
pueden expresar mejor sus ideas de forma mas estructurada y evaluarlas criticamente
(NCTM, 2020)

En sintesis, la dimension socio-comunicativa intensifica la cooperacion, la conversacion
matematica y la legitimacion de las ideas en la educacion. Un estudiante que participa en las
conversaciones, en la comunicacion de sus procesos y utiliza el lenguaje simbolico con
propiedad, no so6lo es capaz de mejorar su aprendizaje, también ayuda a enriquecer la practica

del grupo y la construccion del pensamiento matemadtico establecido de forma colectiva.

2.3. Bases Filosoficas

La filosofia del humanismo en el aprendizaje de la matematica se fundamenta en una idea
de los alumnos como personas, con la consideracion de que el conocimiento matematico
jamas debe ser presentado de modo mecanico, desprovisto de un contexto, sino que tiene
que ser afrontado como una experiencia que le permita al alumno desenvolverse en la vida
personal, emocional, social y cognitiva. Desde este punto de vista, el aprendizaje de la
matematica es un proceso que cabe a partir de la experiencia, el dialogo y la reflexion,
teniendo en cuenta los ritmos, los intereses y los contextos culturales de cada alumno. La
matematica, entonces, se convierte en el vehiculo para comprender el mundo que nos rodea,
para resolver problemas de la vida, para fomentar la autonomia, la creatividad y el
pensamiento critico, en contraposicion a ser un mero acercarse o0 repetir algoritmos o
férmulas por esta razon.

Este planteo de la matemaética es especialmente adecuado si lo enmarcamos en contextos
rurales, interculutuales o de gran diversidad. En estos contextos, el saber matematico puede

conectar con lo cotidiano, con la identidad cultural, con los conflictos que tienen lugar en las
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comunidades. El docente desde una posicion humanista se convierte en un mediador
empatico que realiza el proceso de aprendizaje mediante actividades contextualizadas,
colaborativas y abiertas al descubrimiento. Asi, la matematica se hace mas humana porque
se ensefia con sentido, se aprende con significado, se vive como parte principal de todo un
proyecto educativo donde se forman personas reflexivas, personas comprometidas, personas

que pueden transformarse y también transformar su entorno.

2.4. Definicion de términos bésicos

Aprendizaje de matematica: Comprende la construccién de conocimientos tedricos y
habilidades cognitivas que permiten razonar, resolver problemas y aplicar conceptos en
contextos reales, promoviendo el pensamiento ldgico y critico. (Alvites, 2017; Colmenares,

2009).

Digital: Hace referencia a aquello que opera mediante digitos binarios (0 y 1), posibilitando
procesar, almacenar y transmitir informacién de manera electronica, transformando la forma

de comunicacion y aprendizaje. (Quispe, 2024).

Habilidades: Son capacidades adquiridas que permiten al individuo desenvolverse
eficazmente ante diversas demandas académicas y sociales, integrando pensamiento, accién

y actitud. (Santana, 2019; Garcia, 2022).

Habilidades comunicativas: Competencias que permiten interactuar de manera ética y

efectiva en entornos digitales, fomentando la colaboracion y la construccion de comunidades

de aprendizaje. (UNESCO, 2018).
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Habilidades digitales: Conjunto de competencias necesarias para manejar informacion,
comunicarse, crear contenido y resolver problemas en entornos tecnologicos. (Siemens,

2014; Cassany y Ayala, 2015; Organista, 2017).

Habilidades informacionales: Capacidades para buscar, evaluar y organizar informacién
proveniente de fuentes digitales, aplicando pensamiento critico y ético. (Area Moreira,

Hernéndez y Sosa, 2016).

Habilidades instrumentales: Nivel basico del dominio tecnolégico que implica el uso de

dispositivos, programas Yy recursos digitales para resolver tareas cotidianas. (Ferrari, 2013).

Habilidades tecnoldgicas: Competencias que permiten utilizar eficientemente las
herramientas digitales, comprender su funcionamiento y adaptarse a los cambios

tecnoldgicos. (UNESCO, 2022).

Matematica: Disciplina del conocimiento humano que desarrolla el razonamiento légico y
la resolucion de problemas mediante la comprension de estructuras, relaciones y patrones.

(MINEDU, 2020).

2.5. Hipotesis de investigacion
2.5.1. Hipotesis general
Las habilidades digitales se relacionan positivamente con el aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.
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2.5.2. Hipdtesis especifica

El manejo de la informacidn se relaciona positivamente con el aprendizaje de matemaética en

estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

El manejo de la comunicacion se relaciona positivamente con el aprendizaje de matematica

en estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

El manejo de la tecnologia se relaciona positivamente con el aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

2.6. Operacionalizacion de las variables

Variable:
Dimensiones Indicadores Escala Instrumento
Manejo  de la | e Capacidad para gestionar
informacion  digital con 1= Nunca
informacion 9 Cuestionario
criterio académico. 2 = A veces
e Competencia en el 3= Siempre
procesamiento y aplicacién
de informacion digital
Manejo  de  la | e Competencia comunicativa

comunicacion

en entornos digitales
educativos.

e Participacion colaborativa y

tecnologia

empatica en plataformas
digitales.
Manejo de  la|e Manejo  funcional de

dispositivos y  recursos
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digitales en el entorno
educativo.

Adaptabilidad y
aprovechamiento de

herramientas tecnoldgicas

Variable 2
Dimensiones Indicadores Escala Instrumento
Cognitiva Dominio  conceptual y|1=  Nunca
procedimental en la Cuestionario
resolucion de problemas | 2 = A veces
matematicos.
Pensamiento  légico y | 3 = Siempre
articulacion de  saberes
matematicos en contextos
variados
Afectiva y | e Actitud positiva y
Motivacional motivacion hacia el

aprendizaje de la
matematica.

Valoracién  personal vy
perseverancia en el proceso

matematico.

Socio-Comunicativa

Comunicacion matematica
clara y estructurada en
procesos de resolucidon de
problemas.

Participacion  colaborativa
en actividades matematicas

grupales
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA

3.1. Disefio metodoldgico

La presente investigacion se enmarca dentro de un disefio metodoldgico no
experimental, lo que implica que las variables no son manipuladas deliberadamente, sino
observadas tal como se manifiestan en su contexto natural. Esta eleccion responde al interés
por comprender, desde una mirada respetuosa y objetiva, como se relacionan las habilidades
digitales de los estudiantes con su aprendizaje en el area de matematica, sin intervenir en sus
dindmicas escolares cotidianas. El enfogue adoptado es cuantitativo, ya que se busca recoger
y analizar datos medibles que permitan establecer patrones, tendencias y posibles
asociaciones entre las variables estudiadas, con el fin de generar conocimiento riguroso y

fundamentado.

Asimismo, el estudio se sitta en un nivel correlacional, lo cual permite explorar la
existencia y el grado de relacion entre las habilidades digitales —entendidas como el
conjunto de competencias que permiten a los estudiantes interactuar con tecnologias de
manera critica y funcional y el aprendizaje matematico, concebido no solo como adquisicion
de contenidos, sino como desarrollo de pensamiento l6gico, resolucion de problemas y

construccion de sentido.
Disefio:

O

B
4

il

-

M/
S~

51



M = Estudiantes

o1 = Habilidades digitales

02 = Aprendizaje de matematica
r = Relacion

3.2 Poblacion y Muestra.

3.2.1. Poblacién

El grupo estudiantil considerado en esta investigacion esta conformado por la totalidad de
estudiantes matriculados en la Institucion Educativa Privada “Los Nifios del Milenio”. Esta
delimitacién permite trabajar con una muestra representativa del contexto escolar,
respetando la diversidad de edades, niveles académicos y trayectorias individuales que
caracterizan a dicha comunidad educativa. Al incluir a todos los estudiantes, se busca obtener
una vision amplia y significativa de las variables estudiadas, reconociendo que cada alumno
aporta desde su experiencia Unica al andlisis de las habilidades digitales y su relacion con el

aprendizaje de la matematica.

3.2.2. Muestra

La muestra estuvo conformada por 23 estudiantes de nivel secundaria pertenecientes a la
Institucion Educativa Privada “Los Nifios del Milenio”, quienes fueron seleccionados
mediante un tipo de muestreo no probabilistico. Esta estrategia de seleccion responde a
criterios intencionados y contextuales, priorizando la accesibilidad, la disposicion de los
participantes y la pertinencia del grupo para el estudio de las variables habilidades digitales

y aprendizaje de matematica.

52



3.3. Técnicas de recoleccion de datos.

El tipo de técnica utilizada en esta investigacion es la encuesta, elegida por su capacidad
para recoger de manera directa y respetuosa las percepciones, experiencias y conocimientos
de los estudiantes en relacion con las variables estudiadas. Esta técnica permite establecer
un puente de comunicacion entre el investigador y los participantes, brindandoles un espacio
para expresar su realidad educativa desde su propia voz. Para ello, se emplearon dos
cuestionarios cuidadosamente disefiados como instrumentos especificos: uno orientado a
explorar las habilidades digitales, entendidas como el conjunto de competencias que los
estudiantes movilizan al interactuar con tecnologias en contextos de aprendizaje; y otro
centrado en el aprendizaje de matematica, abordado no solo desde el dominio de contenidos,
sino también desde la comprension, la resolucién de problemas y el sentido que los

estudiantes atribuyen a esta area.

3.4. Técnicas para el procesamiento de la informacion.

Para el procesamiento de los datos obtenidos a través de los instrumentos aplicados,
uno para la variable habilidades digitales y otro para el aprendizaje de matematica se utilizé
el software estadistico SPSS, reconocido por su rigurosidad y versatilidad en el analisis
cuantitativo. Esta herramienta permitié organizar, codificar y analizar la informacion de
manera sistematica, facilitando la obtencion de resultados precisos que sustentan la

interpretacion de los vinculos entre ambas variables.
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1. Analisis de resultados
4.1.1. Variable: Habilidades digitales

Tabla 1

Categorizacion de la variable Habilidades digitales

Cantidad de

Dimension , Intervalos Categorias
items
Manejo de la 3-5 Bajo
informacion 3 6-7 Regular
8-9 Alto
Manejo de la 3-5 Bajo
comunicacion 3 6-7 Regular
8-9 Alto
Manejo de la 3-5 Bajo
tecnologia 3 67 Regular
8-9 Alto
Habilidades o-15 Bajo
digitales 9 16 - 21 Regular
22 -27 Alto
Tabla 2.
Nivel de variable Habilidades digitales
Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 8.70%
Regular 8 34.78%
Alto 13 56.52%
Total 23 100.00%




Habilidades digitales

56.52%

60.00%

50.00% 34.78%
40.00%

30.00%

20.00% 8.70%

0.00%

Bajo Regular Alto

Figura I Nivel de Habilidades digitales

Los resultados obtenidos sobre las habilidades digitales en los estudiantes de
secundaria de la L.LE.P. Los Ninos del Milenio evidencian un panorama mayoritariamente
favorable. El 56.52% de los estudiantes se ubica en un nivel alto, lo que indica que mas de
la mitad de los evaluados posee un adecuado dominio en el uso de herramientas digitales,
manejo de recursos tecnologicos, acceso a informacion digital y aplicacion de la tecnologia
con fines académicos, particularmente en el area de matematica. Por otro lado, el 34.78% de
los estudiantes se encuentra en un nivel regular, lo que sugiere que, si bien cuentan con
conocimientos y habilidades basicas en el uso de tecnologias digitales, aun presentan
limitaciones que dificultan un aprovechamiento dptimo de estos recursos en su proceso de
aprendizaje. Este grupo requiere acompafiamiento pedagogico y estrategias didacticas que
fortalezcan progresivamente sus competencias digitales. Finalmente, el 8.70% de los
estudiantes se ubica en un nivel bajo, representando un grupo reducido que presenta

dificultades significativas en el uso y manejo de herramientas digitales.



Tabla 3.

Frecuencia y porcentaje en variable Habilidades digitales

Manejo de la Manejo de la Manejo de la
informacién comunicacién tecnologia
Nivel f. % f. % f. %
Bajo 2 8.70% 1 4.35% 3 13.04%
Regular 7 30.43% 8 34.78% 9 39.13%
Alto 14 60.87% 14 60.87% 11 47.83%
Total 23 100% 23 100% 23 100%
Habilidades digitales
70.00% 60.87%
60.00%
50.00%
40.00% S
30.00%
20.00% 13.04%
10.00%
0.00%
Manejo de la informacion Manejo de la Manejo de la tecnologia

comunicacion

M Bajo I Regular mAlto

Figura 2 Nivel en porcentajes de Habilidades digitales

Manejo de la informacion: Los resultados muestran que el 60.87% de los estudiantes
se ubica en el nivel alto, lo que indica una adecuada capacidad para buscar, seleccionar,
analizar y utilizar informacién digital de manera pertinente para fines académicos. El
30.43% se encuentra en el nivel regular, evidenciando que poseen habilidades bésicas,

aunque con limitaciones en el andlisis critico o en la organizacion de la informacion.



Finalmente, el 8.70% presenta un nivel bajo, lo que refleja dificultades para acceder y

gestionar informacion digital de forma efectiva, requiriendo apoyo pedagdgico especifico.

Manejo de la comunicacion: En esta dimension, el 60.87% de los estudiantes alcanza
un nivel alto, lo que evidencia un uso adecuado de herramientas digitales para comunicarse,
interactuar y colaborar en entornos virtuales con fines educativos. El 34.78% se situa en el
nivel regular, lo que sugiere que, si bien utilizan medios digitales de comunicacion, ain
presentan limitaciones en su uso académico o colaborativo. Solo el 4.35% se encuentra en
el nivel bajo, indicando una reducida capacidad para emplear recursos digitales de

comunicacion de manera eficiente.

Manejo de la tecnologia: Los resultados indican que el 47.83% de los estudiantes
presenta un nivel alto, lo que demuestra un dominio adecuado en el uso de dispositivos,
aplicaciones y herramientas tecnologicas para apoyar su aprendizaje. El 39.13% se ubica en
el nivel regular, reflejando un manejo funcional pero aun limitado de la tecnologia,
especialmente para actividades académicas mds complejas. Por su parte, el 13.04% se
encuentra en el nivel bajo, evidenciando dificultades significativas en el uso de recursos

tecnoldgicos, lo que demanda acciones de reforzamiento y acompafiamiento.



4.1.2. Variable: Aprendizaje de matematica

Tabla 4.

Categorizacion de la variable Aprendizaje de matematica

Dimension Can’tldad de Intervalos Categorias
items
3-5 Bajo
Cognitiva 3 6—7 Regular
8-9 Alto
Afectiva 'y 3 3= Bajo
Motivacional 6-7 Regular
8-9 Alto
3-5 Bajo
Socio-Comunicativa 3 6-7 Regular
8-9 Alto
.. 9-15 Bajo
Aprendizaje de ) 1621 Regular
! 22-27 Alto
Tabla 5.
Nivel alcanzado en la variable “Aprendizaje en matematica”
Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 8.70%
Regular 9 39.13%
Alto 12 52.17%

Total 23 100.00%




Aprendizaje en matemadtica

52.17%

60.00%

0,
50.00% 39.13%

40.00%

30.00%

20.00% 8.70%

0.00%

Bajo Regular Alto

Figura 3 Nivel de Aprendizaje de matematica

Los resultados obtenidos sobre la variable aprendizaje en matematica en los
estudiantes de secundaria de la .LE.P. Los Nifios del Milenio evidencian un desempefio
mayoritariamente favorable. El 52.17% de los estudiantes se ubica en un nivel alto, lo que
indica que mas de la mitad de los evaluados demuestra una adecuada comprension de los
contenidos matematicos, capacidad para resolver problemas y aplicacion de conocimientos
en situaciones académicas, acorde con los objetivos del area. Por otro lado, el 39.13% de los
estudiantes se encuentra en un nivel regular, lo que sugiere que, si bien poseen nociones
basicas y un desempefio aceptable en matematica, ain presentan dificultades en algunos
procesos como el razonamiento 16gico, la resolucion de problemas complejos o la aplicacion
de estrategias matematicas, por lo que requieren refuerzo pedagdgico sistematico.
Finalmente, el 8.70% de los estudiantes se ubica en un nivel bajo, representando un grupo

reducido que evidencia dificultades significativas en el aprendizaje de la matematica.



Tabla 6.

Frecuencia y porcentaje en variable

Coanitiva Afectivay Socio-
g Motivacional Comunicativa
Nivel f. % f. %0 f. %
Bajo 2 8.70% 2 8.70% 1 4.35%
Medio 8 34.78% 9 39.13% 10 43.48%
Alto 13 56.52% 12 52.17% 12 52.17%
Total 23 100% 23 100% 23 100%
Aprendizaje en matematica
56.52%
60.00% 52.17% 52.17%
50.00% 43.48Y
39.139
40.00%
30.00%
20.00%
10.00% 4.35%
0.00%
Cognitiva Afectiva y Motivacional Socio-Comunicativa

H Bajo Regular H Alto

Figura 4 Nivel de dimensiones “Aprendizaje en matemdtica”

Dimension cognitiva: Los resultados muestran que el 56.52% de los estudiantes se
ubica en el nivel alto, lo que evidencia un adecuado dominio de los contenidos matematicos,
comprension de conceptos, razonamiento 16gico y capacidad para resolver problemas. El
34.78% se encuentra en el nivel regular, indicando que los estudiantes poseen conocimientos
basicos, pero aun presentan dificultades en procesos de andlisis y aplicacion de estrategias

matematicas mas complejas. Por su parte, el 8.70% se sitia en el nivel bajo, reflejando



limitaciones significativas en la comprension y el razonamiento matematico, lo que requiere
intervencion pedagogica especifica.

Dimension afectiva y motivacional: En esta dimension, el 52.17% de los estudiantes
alcanza un nivel alto, lo que indica una actitud positiva hacia el aprendizaje de la matematica,
interés por la asignatura y disposicion para participar en las actividades propuestas. El
39.13% se ubica en el nivel regular, lo que sugiere una motivacion fluctuante o dependencia
de estimulos externos para involucrarse en el aprendizaje. Asimismo, el 8.70% se encuentra
en el nivel bajo, evidenciando desinterés, inseguridad o baja motivacion frente a la
matematica, lo que puede afectar negativamente su desempefio académico.

Dimensién socio-comunicativa: Los resultados evidencian que el 52.17% de los
estudiantes se situa en el nivel alto, lo que demuestra una adecuada capacidad para
comunicar ideas matematicas, trabajar de manera colaborativa y participar activamente en
discusiones y actividades grupales. El 43.48% se encuentra en el nivel regular, indicando
que, si bien interactuan y se comunican en el aula, aiin presentan limitaciones para expresar
con claridad procedimientos y razonamientos matematicos. Finalmente, el 4.35% se ubica
en el nivel bajo, reflejando dificultades para interactuar y comunicarse de forma efectiva en

contextos de aprendizaje matematico.

4.2. Contrastacion de hipotesis

4.2.1. Contrastacion de hipotesis general

Hipotesis alterna (Ha) Las habilidades digitales se relacionan positivamente con el
aprendizaje de matemadtica en estudiantes de secundaria de la I.LE.P Los Nifios Del Milenio -

Vegueta 2025.



Tabla 7.

Correlacion de las variables habilidades digitales con el aprendizaje de matematica

Habilidades Aprendizaje de

digitales matematica

Correlacion de Pearson 1000 0.740
Habilidades digitales Sig. (bilateral) .000

N 23 23
Aorendizaie de Correlacion de Pearson 0.740

brencizel Sig. (bilateral) 000

matematica

N 23 23

Existe una correlacion de Pearson positiva y fuerte entre las habilidades digitales y el
aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.740. Este valor indica que, a medida que
se incrementa el nivel de habilidades digitales en los estudiantes, también tiende a
incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica, evidenciando una relacion directa y
consistente entre ambas variables. Asimismo, el valor de significancia estadistica Sig.
(bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de significancia convencional de o = 0.05,
permite afirmar que la relacion encontrada es estadisticamente significativa y no producto

del azar.

4.2.2 Contrastacion de hipotesis especificas
Hipotesis especifica 1
Ha El manejo de la informacion se relaciona positivamente con el aprendizaje de matematica

en estudiantes de secundaria de la .LE.P Los Ninos Del Milenio - Vegueta 2025.

Tabla 8.
Correlacion de manejo de la informacion con el aprendizaje de matematica
Manejo de la Aprendizaje de
informacion matematica
) Correlacion de Pearson 1000 0.710
Manejo de la Sig. (bilateral) 000
informacion

N 23 23




Correlacion de Pearson 0.710
Sig. (bilateral) .000
N 23 23

Aprendizaje de
matematica

Existe una correlacion de Pearson positiva y fuerte entre el manejo de la informacion
y el aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.710. Este valor indica que, a medida
que se incrementa el nivel de manejo de la informacién en los estudiantes, también tiende a
incrementarse su nivel de aprendizaje en matemadtica, evidenciando una relacion directa y
consistente entre ambas variables. Asimismo, el valor de significancia estadistica Sig.
(bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de significancia convencional de a = 0.05,
permite afirmar que la relacion encontrada es estadisticamente significativa y no producto

del azar.

Hipotesis especifica 2
Ha El manejo de la comunicacion se relaciona positivamente con el aprendizaje de

matematica en estudiantes de secundaria de la [.E.P Los Ninos Del Milenio - Vegueta 2025.

Tabla 9.

Correlacion de manejo de la comunicacion con el aprendizaje de matematica

Manejo de la Aprendizaje de
comunicacion matematica
Maneio de Ia Correlacion de Pearson 1000 0.680
J0 de e Sig. (bilateral) 000
comunicacion
N 23 23
Aorendizaie de Correlacion de Pearson 0.680
b Lo J Sig. (bilateral) .000
matematica
N 23 23

Existe una correlacion de Pearson positiva y fuerte entre el manejo de la comunicacion

y el aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.680. Este valor indica que, a medida



que se incrementa el nivel de manejo de la comunicacién en los estudiantes, también tiende
a incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica, evidenciando una relacion directa y
consistente entre ambas variables. Asimismo, el valor de significancia estadistica Sig.
(bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de significancia convencional de a = 0.05,
permite afirmar que la relacién encontrada es estadisticamente significativa y no producto
del azar.

Hipotesis especifica 3

Ha El manejo de la tecnologia se relaciona positivamente con el aprendizaje de matematica
en estudiantes de secundaria de la [.E.P Los Nifios Del Milenio - Vegueta 2025.

Tabla 10

Correlacion de manejo de la tecnologia con el aprendizaje de matematica

Manejo de Aprendizaje de
tecn0|og|'a matematica
Correlacion de Pearson 1000 0.686
Manejo de tecnologia  Sig. (bilateral) .000
N 23 23
. Correlacion de Pearson 0.686
Aprendizaje de Sig. (bilateral) 000
matematica
N 23 23

Existe una correlacion de Pearson positiva y fuerte entre el manejo de la tecnologia y
el aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.686. Este valor indica que, a medida
que se incrementa el nivel de manejo de la tecnologia en los estudiantes, también tiende a
incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica, evidenciando una relacion directa y
consistente entre ambas variables. Asimismo, el valor de significancia estadistica Sig.
(bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de significancia convencional de a = 0.05,
permite afirmar que la relacion encontrada es estadisticamente significativa y no producto

del azar.



CAPITULO V. DISCUSION

El informe tuvo de objetivo general: Determinar como se relacionan las habilidades
digitales y aprendizaje de matematica en estudiantes de secundaria de la I.E.P Los Nifios Del
Milenio - Vegueta 2025. El cual concluyo que, existe una correlacion positiva y fuerte entre
las habilidades digitales y el aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.740. Este
valor indica que, a medida que se incrementa el nivel de habilidades digitales en los
estudiantes, también tiende a incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica.
Asimismo, el valor de significancia estadistica Sig. (bilateral) = 0.000, el cual es menor al

nivel de significancia convencional de o = 0.05.

Estos resultados son coherentes con el estudio realizado por Vélez (2023), quien
analizé la implementacion de recursos digitales para el fortalecimiento de las competencias
matematicas en estudiantes de bachillerato. Si bien Vélez sefiala que el uso de herramientas
digitales aun es incipiente, sus hallazgos evidencian que estas facilitan la comprensién de
contenidos, refuerzan la resolucion de problemas y aumentan la motivacién hacia la
matematica. En concordancia con el presente estudio, se reafirma que la integracion de
recursos tecnoldgicos, aun con limitaciones, impacta positivamente en el aprendizaje

matematico, reforzando la necesidad de promover su uso sistematico en el aula.

De manera similar, los resultados guardan relacion con la investigacion de Almonte e
Ignacio (2023), orientada al disefio de estrategias pedagogicas con recursos tecnoldgicos
para mejorar el aprendizaje matematico en estudiantes de primaria. Dicho estudio destaca
que el uso de herramientas digitales no solo incrementa la motivacion, sino que permite
identificar errores en los procesos de aprendizaje y consolidar una comprension mas

profunda de los contenidos matematicos. Esta evidencia coincide con los hallazgos del



presente estudio, ya que la relacion positiva encontrada sugiere que las habilidades digitales
facilitan procesos cognitivos clave como la retroalimentacion, la autoevaluacion y el

aprendizaje significativo en matematica.

Asimismo, los resultados se alinean con lo planteado por Aponte (2023), quien
demostro que el uso de recursos tecnologicos y entornos virtuales digitales favorece la
comprension de contenidos matematicos, el desarrollo del pensamiento critico y la
colaboracidn entre estudiantes de secundaria. En concordancia, el coeficiente de correlacion
obtenido en la presente investigacion refuerza la idea de que la integracion de tecnologias
digitales no solo apoya la ensefianza, sino que optimiza los procesos de aprendizaje
matematico, especialmente en contextos educativos donde se busca mejorar el desempefio

académico.

Finalmente, los hallazgos del estudio concuerdan ampliamente con la investigacion de
Flores (2024), quien identifico una relacion positiva y significativa entre las competencias
digitales y el desempefio académico en estudiantes de nivel secundario en el Perd. Ambos
estudios coinciden en que el fortalecimiento de las habilidades digitales tiene un impacto
relevante en el rendimiento escolar, respaldando la importancia de integrar de manera
efectiva las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los procesos formativos. La
similitud de resultados refuerza la validez del presente estudio y lo posiciona como un
antecedente que confirma la relevancia de las habilidades digitales como un elemento clave

para el aprendizaje de la matematica.

En conjunto, la discusion permite concluir que los resultados obtenidos se encuentran

en concordancia con investigaciones previas, evidenciando que las habilidades digitales se



relacionan de manera significativa con el aprendizaje de matematica. Esto pone de
manifiesto la necesidad de fortalecer las competencias digitales de los estudiantes y de
promover estrategias pedagogicas innovadoras que integren recursos tecnoldgicos de forma
planificada y contextualizada, contribuyendo asi a mejorar el rendimiento académico y la

calidad del proceso educativo en el nivel secundario.



CAPITULO VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones
- Existe una correlacion positiva y fuerte entre las habilidades digitales y el aprendizaje
de matematica, con un coeficiente r = 0.740. Este valor indica que, a medida que se
incrementa el nivel de habilidades digitales en los estudiantes, también tiende a
incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica. Asimismo, el valor de
significancia estadistica Sig. (bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de

significancia convencional de o = 0.05.

- Existe una correlacion positiva y fuerte entre el manejo de la informacion y el
aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.710. Este valor indica que, a
medida que se incrementa el nivel de manejo de la informacién en los estudiantes,
también tiende a incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica. Asimismo, el
valor de significancia estadistica Sig. (bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de

significancia convencional de a = 0.05.

- Existe una correlacion positiva y fuerte entre el manejo de la comunicacion y el
aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.680. Este valor indica que, a
medida que se incrementa el nivel de manejo de la comunicacion en los estudiantes,
también tiende a incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica. Asimismo, el
valor de significancia estadistica Sig. (bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de

significancia convencional de o = 0.05.



- Existe una correlacion positiva y fuerte entre el manejo de la tecnologia y el
aprendizaje de matematica, con un coeficiente r = 0.686. Este valor indica que, a
medida que se incrementa el nivel de manejo de la tecnologia en los estudiantes,
también tiende a incrementarse su nivel de aprendizaje en matematica. Asimismo, el
valor de significancia estadistica Sig. (bilateral) = 0.000, el cual es menor al nivel de

significancia convencional de o = 0.05.

6.2. Recomendaciones

1. Integrar recursos digitales de manera planificada en las sesiones de
matematica: Se recomienda que los docentes incorporen de forma sistematica herramientas
digitales como plataformas educativas, aplicaciones interactivas, simuladores y software
matematico en el desarrollo de las clases. Esta integracion debe responder a los objetivos de
aprendizaje y a los contenidos curriculares, de modo que los estudiantes utilicen la
tecnologia no solo como apoyo, sino como un medio para explorar, representar y resolver

problemas matematicos de manera significativa.

2. Desarrollar actividades que fomenten el uso activo y critico de la tecnologia: Es
fundamental promover actividades que estimulen el pensamiento critico, la autonomia y la
creatividad de los estudiantes mediante el uso de recursos digitales. ElI docente puede
proponer tareas como la resolucion de problemas en entornos virtuales, el trabajo
colaborativo en linea y la elaboracion de productos digitales (presentaciones, graficos o
videos explicativos), favoreciendo asi el desarrollo de habilidades digitales vinculadas al

analisis, la comunicacion y la aplicacion de conceptos matematicos.



3. Capacitar y acompanar a los estudiantes en el uso responsable de herramientas
digitales: Se recomienda orientar a los estudiantes en el uso adecuado y responsable de la
tecnologia, brindandoles acompafiamiento permanente y retroalimentacion sobre su
desempefio. Asimismo, es importante que el docente realice un seguimiento continuo del
progreso de las habilidades digitales y del aprendizaje matematico, adaptando las estrategias
pedagdgicas segun las necesidades del grupo, con el fin de garantizar una integracién

efectiva de las tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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ANEXO

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA

Problema general Objetivo general Hipdtesis general Habilidades . Capacidad para | Enfoque.
gestionar informacion

¢Cémo se relacionan las | Determinar cémo se digitales digital. Cuantitativo
habilidades  digitales vy | relacionan las habilidades Las habilidades digitales se .I Com_petenma en _—

. ” i . relacionan positivamente ¢ proc§§amlento y Diseno
aprendizaje de matematica en | digitales y aprendizaje de aplicacion.
estudiantes de secundaria de | matematica en estudiantes de | °°" el aprendizaje de ;Omuniggtmgemnua No experimental
la LE.P Los Nifios Del | secundaria de la L.LE.P Los matematica en estudiantes . Participacion Disefio.
Milenio - Vegueta 2025? Nifios Del Milenio - Vegueta de secundaria de la I.E.P colakl)oritlva y empatica

Los Nifios Del Milenio - en p atatormas
2025. digitales.
Problemas especificos Vegueta 2025. . Manejo Nivel
P funcional de

. COmo se relacionan el Objetivos especificos dispositivos y recursos | Correlacional.
¢ Hipotesis especifica digitales

manejo de la informacion y
aprendizaje de matematica en
estudiantes de secundaria de
la I.LE.P Los Nifos Del
Milenio - Vegueta 2025?

Conocer cdmo se relacionan
el manejo de la informacion
y aprendizaje de matematica
en estudiantes de secundaria
de la I.E.P Los Nifios Del
Milenio - Vegueta 2025.

El manejo de la informacion
se relaciona positivamente
con el aprendizaje de

matematica en estudiantes

. Adaptabilidad y
aprovechamiento de
herramientas
tecnoldgicas.

. Dominio
conceptual y
procedimental en la

Poblacion

matriculados

estudiantes

secundaria.

de




¢ Como se relacionan el

manejo de la comunicacion y
aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de

la I.E.P Los Nifios Del
Milenio - Vegueta 2025?

¢ Cbémo se relacionan el

manejo de la tecnologia y

aprendizaje de matematica en

estudiantes de secundaria de

la I.E.P Los Nifios Del
Milenio - Vegueta 2025?

Identificar como se
relacionan el manejo de la
comunicacion y aprendizaje
de matemaética en
estudiantes de secundaria de
la I.LE.P Los Nifios Del
Milenio - Vegueta 2025.

Evaluar como se relacionan
el manejo de la tecnologia y
aprendizaje de matematica
en estudiantes de secundaria
de la I.E.P Los Nifios Del
Milenio - Vegueta 2025.

de secundaria de la I.E.P
Los Nifios Del Milenio -
Vegueta 2025.

El manejo de la
comunicacion se relaciona
positivamente con el
aprendizaje de matematica
en estudiantes de secundaria
de la I.E.P Los Nifios Del
Milenio - Vegueta 2025.

El manejo de la tecnologia
se relaciona positivamente
con el aprendizaje de
matematica en estudiantes
de secundaria de la I.E.P
Los Nifios Del Milenio -
Vegueta 2025.

Aprendizaje de

matematica

resolucion de
problemas
matematicos.

. Pensamiento
I6gico y articulacion de
saberes matematicos en
contextos variados

. Actitud positiva
y motivacion hacia el
aprendizaje de la
matematica.

. Valoracion
personal y
perseverancia en el
proceso matematico.

. Comunicacion
matematica clara y
estructurada en
procesos de resolucion
de problemas.

. Participacion
colaborativa en
actividades
matematicas grupales

Muestra 23

estudiantes

Técnica: Encuesta

Instrumento:

Cuestionarios




ENCUESTA SOBRE HABILIDADES DIGITALES EN ESTUDIANTES DE

SECUNDARIA

Instrucciones: Lee atentamente cada afirmacion y marca con una “X” la opcion que mejor

describa tu opinidn o experiencia.

DIMENSION ITEM/INDICADORES 1 2 3

Manejo de la | 1. Busco informacion en fuentes confiables y

informacion actualizadas en internet para mis tareas escolares.

2. Organizo la informacién que encuentro para

comprender mejor los temas de estudio.

3. Utilizo herramientas digitales (como buscadores

o bases de datos) para ampliar mis conocimientos.

Manejo de la | 4. Uso medios digitales (como correo, mensajeria o
comunicacion | foros) para comunicarme con mis companeros y

docentes.

5. Expreso mis ideas con respeto y claridad al
participar en actividades virtuales o foros

educativos.

6. Escucho y colaboro activamente con otros en

espacios de comunicacion digital.

Manejo de la | 7. Utilizo con facilidad distintos dispositivos
tecnologia digitales (computadora, tableta o celular) para mis

clases.

8. Empleo programas o aplicaciones educativas

para realizar mis trabajos escolares.




9. Me adapto con rapidez al uso de nuevas
herramientas tecnologicas que facilitan mi

aprendizaje.




ENCUESTA SOBRE EL APRENDIZAJE MATEMATICO EN POSITIVO

Instrucciones:
Lee cada afirmacion con atencion y marca con una “X” la opcién que refleje mejor tu

opiniodn personal.

Escala de valoracion:

1 = En desacuerdo 2 = De acuerdo 3 = Totalmente de acuerdo
DIMENSION ITEM/INDICADORES 1 i 3
Cognitiva 1. Aplico correctamente los conceptos y
procedimientos ~ matematicos  para  resolver
problemas.

2. Relaciono ideas y temas matematicos entre
diferentes unidades o contextos.
3. Explico y justifico mis resultados utilizando
razonamientos 16gicos.

Afectivay 4. Me siento motivado(a) y con interés al participar
Motivacional | en clases de Matematica.
5. Mantengo una actitud perseverante ante los
desafios o errores en los ejercicios.
6. Reconozco la importancia de las matematicas en
mi vida cotidiana y académica.
Socio- 7. Explico con claridad los pasos que sigo para
Comunicativa | resolver un problema matematico.
8. Participo activamente y colaboro con mis
compaiieros en el trabajo grupal.
9. Utilizo adecuadamente el lenguaje matematico y
los simbolos para expresar mis ideas.




