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RESUMEN

La tesis propuesta “El uso de las pizarras colaborativas en el nivel de aprendizaje de los
estudiantes del 2do grado de primaria de la I.E.E Luis Fabio Xammar Jurado 2022 cuyo
propdsito fue conocer la relacion del uso de pizarras colaborativas en el nivel de aprendizaje
de los escolares del 2do grado. ElI método tratado fue el correlacional, cuantitativo, de
naturaleza no correlacional, tuvo 20 educandos de muestra, a quienes se le observo a través
de lamisma técnicay la ficha de observacion, donde sus resultados demostraron que un 54%
muestra nivel medio en uso de pizarras colaborativas, seguido del nivel alto con el 35% y
ubicandose con un 11% en nivel bajo de esta herramienta digital. En el Aprendizaje
mostraron un 55% de nivel medio, seguido del nivel alto con el 34% y ubicandose con un
11% en nivel bajo de aprendizaje de tres areas curriculares. Aceptando la hip6tesis que hay
evidencia de una asociacion positiva entre pizarras colaborativas y el nivel de aprendizaje

de acuerdo al coeficiente de r = 0.630 y un valor = 0,000 siendo esta de intensidad alta.

Palabras clave: Pizarras, colaborativas, aprendizaje
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ABSTRACT

The proposed thesis "The use of collaborative whiteboards in the learning level of 2nd grade
primary school students of the I.E.E Luis Fabio Xammar Jurado 2022" whose purpose was
to know the relationship between the use of collaborative whiteboards in the learning level
of 2nd grade students. The method treated was correlational, quantitative, non-correlational
in nature, it had 20 sample students, who were observed through the observation technique
and the observation sheet, where the results showed that 54% show an average level in use
of collaborative whiteboards, followed by the high level with 35% and placing 11% at the
low level of this digital tool. In Learning they showed 55% at a medium level, followed by
the high level with 34% and placing 11% at a low level of learning in three curricular areas.
Accepting the hypothesis that there is evidence of a positive association between
collaborative whiteboards and the level of learning according to the coefficient of r = 0.630
and a value = 0.000, this being of high intensity.

Keywords: Whiteboards, collaborative, learning
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INTRODUCCION

Las pizarras colaborativas desempefian un papel primordial en el aprendizaje de los nifios,
porque ofrecen una serie de beneficios como la interacciéon activa donde permiten una
interaccion dindmica entre los estudiantes. Los nifios pueden participar de manera mas activa
en las clases, lo que mejora su atencion, comprension y retencion de la informacion. De la
misma manera un aprendizaje cooperativo ya que fomentan el trabajo en equipo y el
aprendizaje cooperativo. Desarrolla la estimulacion visual ya que suelen ser interactivas y
visuales, lo que facilita la creatividad y expresion ofreciendo a que los nifios se expresen.
Las pizarras permiten la retroalimentacion inmediata e instantdnea ya que se encuentran
conectadas a internet accediendo a una amplia gama de recursos educativos. Son una
herramienta valiosa que potencia el aprendizaje activo, la colaboracion, la creatividad y la
adaptabilidad en los nifios. Al integrar estas tecnologias de manera efectiva en el aula, los
educadores pueden mejorar significativamente la experiencia educativa y el progreso
académico de sus estudiantes.

Por lo sustentado y de acuerdo al objetivo que persigue se estructuro:

Capitulo I: se aborda el problema de estudio vinculado a la variable de interés. Se presenta
el objetivo general que guia la investigacion. Asimismo, se justifica la relevancia de la tesis
y se evalua la viabilidad del desarrollo y ejecucion del estudio.

Capitulo 1I: se realiza una revision exhaustiva de los estudios previos elaborados a nivel
internacional y nacional, se aborda la base filoséfica que sustenta la investigacion, y se
definen los conceptos clave. Ademas, se describe la operacionalizacién, incluidas sus
respectivas dimensiones.

Capitulo I1I: Este capitulo describe el método del estudio. Se especifica la poblacion y
muestra considerada para el analisis, y se explica detalladamente las técnicas e instrumentos
de informacion empleados durante la tesis.

Capitulo IV: Se analizan los resultados obtenidos a través de la aplicacion de la metodologia
previamente descrita. Se muestran los datos recopilados y se discuten sus indicaciones para
el problema de estudio.

Capitulo V: La discusion de la tesis se presenta en este capitulo. Se analizan y se interpretan
los resultados del marco tedrico revisado, y se identifican las principales conclusiones que

se derivan de los hallazgos.
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Capitulo VI: Se exponen las conclusiones finales de la tesis. Se retoman los objetivos
planteados en el Capitulo I y se evalia en qué medida fueron alcanzados. Asimismo, se
destacan las principales contribuciones del trabajo.

Capitulo VII: Se presenta la bibliografia utilizada como referencias en la tesis. Ademas, se

incluyen los anexos que complementan y respaldan los datos presentados a lo largo del

trabajo.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problemética

La forma de educar en las instituciones educativas ha dado un cambio grande a partir de la
pandemia del COVID 19, demostrando que se puede llevar una educacioén a través de la
tecnologia desde los primeros niveles de la educacion bésica.

La tecnologia facilita las actividades de las personas, a su vez la ensefianza y aprendizaje de
los escolares, la incorporacion de estas herramientas digitales en el sector educacion ha
emergido en un nuevo ambiente educativo, donde existe relacion méas cercana entre
estudiantes y docentes comprometidos ambos en generar aprendizajes significativos de

acuerdo a las competencias educativas del ciclo en el que estudian.

A nivel mundial se ha declarado al uso de las tecnologias como el medio principal en la
sociedad y la educacidn. Los estudiantes de esta época son seres digitales y es importante
gue cuenten con herramientas que apoyen su proceso de aprendizaje, este tipo de recurso
elimina cualquier limitacion al acceso de la informacion y el conocimiento ya que existe

diversas plataformas educativas con informacion para distintas areas académicas.

Las pizarras interactivas o colaborativas han sido creadas con el fin de ayudar en el proceso
educativo de los estudiantes en todos sus niveles, su finalidad es la participacion interactiva,
participativa y exploratoria con el estudiante ya que se identifica por los desplazamientos de

la pantalla con mena fécil de manipular en el idioma local del escolar.

En nuestro pais son pocas las instituciones educativas que ha implementado las pizarras
digitales en las aulas, siendo necesario su incorporacion de acuerdo al avance tecnoldgico, a
las necesidades de los educandos de esta época.

En las ultimas evaluaciones de las pruebas ECE “Evaluacién Censal de Estudiantes”, en
escolares de segundo grado, obtuvieron en lectura los siguientes resultados, “el 3,8% se
encuentra iniciado a la lectura, un 58,6% esta en proceso y el 37,6% logro el aprendizaje
satisfactoriamente” (MINEDU, 2019).

En el &rea de matematica obtuvieron “el 51,1% en inicio, ¢l 31,9% en proceso y el 17,0% en
satisfactorio” habiendo retrocedido en comparacion al afio 2016 donde el nivel satisfactorio
fue de 34,1%. (MINEDU, 2019).
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De acuerdo a estos resultados es necesario programar sesiones de aprendizaje con materiales,
recursos y herramientas tecnologicas en las aulas educativas que sean de acuerdo al nivel y
necesidad de los estudiantes para que su proceso de aprendizaje sea de manera eficiente y
logre las competencias requeridas para su ciclo de estudios. EIl presente estudio pretende
recoger informacién en los estudiantes de segundo grado, la percepcion que tienen sobre la
ensefianza a través de la tecnologia digital y la motivacion que les genera estudiar a traves

de ella.

1.2.Formulacién del problema

1.2.1. Problema general

¢Cual es la relacion entre las pizarras colaborativas en el nivel de aprendizaje de los

educandos del 2do grado de la I.E Luis Fabio Xammar, 2022?

1.2.2. Problemas especificos

¢Cual es la relacion entre las pizarras colaborativas y el area de comunicacion en educandos
del 2do grado de la I.E Luis Fabio Xammar, 2022?

¢Cual es la relacion entre las pizarras colaborativas y el area de matematica en educandos
del 2do grado de la I.E Luis Fabio Xammar Jurado 20227

¢Cual es la relacion entre las pizarras colaborativas y el area de personal social en educandos
del 2do grado de la I.E Luis Fabio Xammar, 2022?

1.3. Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Determinar la relacion entre el uso de las pizarras colaborativas en el nivel de aprendizaje

de los educandos del 2do grado de la I.E Luis Fabio Xammar 2022.

1.3.2. Objetivos especificos
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Determinar la relacion de las pizarras colaborativas y el area de comunicacion en educandos
del 2do grado de la I.E Luis Fabio Xammar, 2022.

Determinar la relacion de las pizarras colaborativas y el area de matematica en educandos

del 2do grado de primaria de la I.E Luis Fabio Xammar, 2022.

Determinar la relacion de las pizarras colaborativas y el area de personal social en educandos
del 2do grado de la I.E Luis Fabio Xammar, 2022.

1.4. Justificacién de la investigacion

Teorica

La tecnologia ha sido incorporada a las aulas de todos los niveles a partir de la pandemia por
COVID 19 donde la ensefianza fue recepcionada desde los hogares a través de distintas
herramientas digitales. Este estudio se califica de importancia por la revisién de la literatura
y bibliografia en cuanto a tecnologia digitales en la educacién y la relacion que tiene en el
aprendizaje en escuelas de primaria, los cuales ayudaran a comprender la percepcion que

tienen los estudiantes en cuanto a su uso y aplicacion dentro del aula.

Justificacion practica

Los resultados apoyaran en tener la informacién clara sobre la percepcion de los escolares
en cuanto al uso de la tecnologia dentro de su proceso ya que en la actualidad todos los
escolares de los distintos niveles se encuentran familiarizados con la tecnologia, teniendo
alcance a los celulares digitales, Tablet, laptop, computadora, etc, que son de facil uso para
ellos por su cercania y costumbre al usarlo. La pizarra colaborativa es digital y de uso

sencillo por lo que sus resultados serviran para proponer su uso en todos los ciclos escolares.
1.5. Delimitaciones del estudio
Temporal

Desarrollado en el afio escolar 2022.

Espacial

El proceso de estudio se realiza en la I.E “Luis Fabio Xammar Jurado”.
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Social

Se investiga en educandos de primaria de la I.E “Luis Fabio Xammar ” 2022.

1.6.Viabilidad del estudio
Es viable de acuerdo al marco del Reglamento de Grados y Titulos.
Dispone de fuentes bibliograficas tanto especializadas como generales.
El proceso garantiza practicas respetuosas con el medio ambiente.
Utiliza herramientas validadas para recopilar informacion y datos.
Cuenta con el apoyo de expertos en estadistica, tecnologia y metodologia.
El desarrollo del estudio es financiado de manera independiente por sus

autores.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Investigaciones internacionales

Cala y otros (2018) El impacto del uso de pizarras digitales interactivas (PDI) en el proceso
de ensefianza-aprendizaje: un estudio de caso en la Universidad de Otavalo. Esta
investigacion tuvo como proposito examinar la importancia de las pizarras digitales
interactivas (PDI) como herramienta pedagdgica, destacando su versatilidad y capacidad
para adaptarse a diferentes estrategias de ensefianza. La indagacién tuvo un enfoque
exploratorio con un enfoque cuantitativo, utilizado un cuestionario como instrumento de
recopilacion de datos. La muestra comprendié 25 docentes y 205 alumnos, seleccionados
mediante un probado estratificado. Los resultados revelaron que el 48% de los docentes
consideran que, al presentar contenidos de manera atractiva a través de la pizarra interactiva,
se acrecienta la atencion de los alumnos. Sin embargo, los estudiantes valoran este enfoque

de forma alin més positiva, alcanzando una aceptacion del 64%.

Vargas, Rincon & Lozano (2021) En su articulo Estrategias pedagogicas mediadas por la
pizarra digital interactiva para el aprendizaje del calculo integral en ciencias béasicas*, se
plante6 como objetivo evaluar el uso de estrategias pedagodgicas apoyadas en la Pizarra
Digital Interactiva (PDI) para potenciar el aprendizaje del calculo integral. Empleandose el
enfoque cuantitativo y cuasiexperimental con pretest y postest en un solo grupo de estudio.
Se aplico una prueba de 10 items a una muestra de 30 estudiantes. Los resultados
demostraron que la implementacion por la PDI pudo fortalecer el rendimiento en Calculo
Integral. Se disminuy6 un aumento en los puntajes del postest con respecto al pretest en
todos los contenidos, aunque variando en magnitud entre ellos, con algunos temas mostrando

un aumento mas significativo que otros.

Gonzalez (2020) La pizarra digital y su impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje en
estudiantes de educacidén general basica de la Unidad Educativa Rey David, Canton
Babahoyo, provincia de Los Rios. El objetivo de esta investigacion fue analizar el efecto del
uso de la pizarra digital en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes de educacion general basica. El estudio se llevd a cabo bajo un enfoque
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cuantitativo y un disefio no experimental. Con muestra de escolares como a docentes. Los
resultados obtenidos a traves de la técnica de encuesta indicaron que el 44% de escolares
manifestaron que el uso de la pizarra digital mejora su aprendizaje. Asimismo, un 38% de
los escolares consideran que es posible que la pizarra digital tenga un efecto positivo en su
aprendizaje, asi mismo que un 18% muestra que es poco probable. En general, se resaltara
la percepcion positiva hacia el uso de la pizarra digital en el proceso de ensefianza-
aprendizaje segun la perspectiva de los escolares. Por otro lado, los docentes expresan una
vision aun mas positiva, ya que el 100% de ellos afirmaron que es muy probable que el uso

de la pizarra digital mejore el aprendizaje de los escolares.

2.1.2. Investigaciones nacionales

Rodriguez (2018) investigo “La pizarra digital como recurso didactico para la ensefianza
del idioma inglés en los escolares de 5to grado de primaria del colegio San Agustin -
Pimentel 2016”. Se llevé a cabo analizar la relacion del uso de pizarras digitales interactivas
en el idioma inglés. La metodologia utilizada fue descriptiva correlacional, lo que significa
gue no se manipularon variables y, por lo tanto, no se llevé a cabo un disefio experimental.
La muestra consistio en 54 escolares, divididos en 17 mujeres y 17 varones. A todos ellos se
les administro un cuestionario de 10 items. Los resultados del analisis de datos mostraron
que tanto docentes como estudiantes se sintieron motivados al utilizar estas pizarras digitales
interactivas en el proceso educativo. Estas herramientas visuales y auditivas captaron la
atencion de los estudiantes, lo que contribuyd positivamente a su aprendizaje. Ademas, se
demostrd que la utilidad de las pizarras digitales es muy alta, tanto para los alumnos como
para los docentes. Las pizarras digitales interactivas facilitan las actividades en diversos

aspectos, gracias a la diversidad de recursos que ofrecen, como plataformas educativas.

Mejia & Montafiez (2018) “El impacto de la utilizacion de la pizarra digital interactiva en
la comprensidn lectora en inglés en escolares de una institucion de Comas ”. El propdsito
del estudio fue analizar las diferencias en el nivel de comprension lectora entre dos grupos:
uno que implemento actividades pedagodgicas utilizando la pizarra digital interactiva. La
investigacion se realiz6 bajo un enfoque cuantitativo, cuasiexperimental, trabajando con 46
estudiantes, de los cuales 28 eran mujeres y 18 hombres. Se emplearon encuestas y
evaluaciones al inicio y al término del estudio. Los hallazgos reflejaron una mejora en la

comprension lectora en inglés, aunque no de manera significativa. No obstante, se observo
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un incremento en la motivacion y participacion estudiantil. A pesar del bajo rendimiento
inicial, se concluyo que la mejora es viable mediante el esfuerzo conjunto de la comunidad

educativa.

Blas, Cabana & Cutipa (2019) Vinculacién entre el uso de pizarras digitales interactivas y
el software educativo Edilim con la comprension lectora en estudiantes de segundo grado de
primaria, 110-2018. Esta investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre la
utilizacion de pizarras digitales interactivas y el desarrollo de la comprensién lectora en
estudiantes de segundo grado de nivel primario. El estudio se realizé bajo un enfoque
cuantitativo y un disefio no experimental de tipo correlacional, con el objetivo de evaluar la
interaccion entre ambas variables. La muestra incluyo a 30 estudiantes del segundo grado A.
Para la recoleccion de datos se utilizo la técnica de observacion, lo que permitio analizar
cémo los estudiantes interactuaban con la pizarra digital durante las actividades de lectura.
Los resultados demostraron una relacién significativa entre el uso de la tecnologia interactiva
y el nivel de comprensidn lectora, con un coeficiente de correlacion de Rho de Spearman de

0,943, lo que evidencia una conexion elevada entre las variables estudiadas.

Soto (2018) Se explord el impacto del uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo de
la competencia matematica en estudiantes de cuarto grado de primaria de la I.E. Luis E. Pinto
Sotomayor, Moquegua, 2017. EI objetivo del estudio fue evaluar cémo la implementacion
de esta herramienta tecnoldgica influye en el fortalecimiento de las competencias
matematicas en dicho nivel educativo. La investigacion se realiz6 utilizando un enfoque
cuantitativo, con un disefio preexperimental de nivel explicativo y de caracter basico. La
muestra no probabilistica estuvo compuesta por 50 estudiantes. Se utilizd la técnica
psicométrica, empleando como instrumento la bateria de pruebas Evamat3 para medir la
competencia matematica. Los hallazgos demostraron que el uso de la pizarra digital tiene un
efecto positivo y significativo en la mejora de la competencia matematica, evidenciado la

relevancia de esta herramienta tecnologica en el aprendizaje de los escolares.
2.2. Bases teoricas

2.2.1. Pizarras colaborativas
2.2.1.1. Definicién
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También llamadas pizarras digitales, es una herramienta tecnoldgica donde todos los
estudiantes pueden ver e interactuar de manera individual o grupal con los equipos

generando aprendizajes de acuerdo a los tiempos tecnoldgicos.

La pizarra colaborativa, también conocida como pizarra digital interactiva, es un dispositivo
digital que permite la interaccion directa. No solo funciona como un proyector de contenidos,
sino que ademas es tactil, lo que facilita escribir sobre ella utilizando un lapiz inteligente o

un rotulador especial (Gonzalez, 2020)

Para Marquez & Domingo (2010) Se trata de un sistema compuesto por tecnologia
informatica, un proyector de video y un puntero controlador, disefiado para proyectar
contenidos digitales en una superficie interactiva, adecuada para la visualizacion grupal.
Permite la interaccién directa sobre la superficie proyectada. Es de uso sencillo y versatil,
no es necesario haber estudiado informatica para poder utilizarlo ya que los profesores

pueden adaptarse de manera rapida a la herramienta.

Este tipo de pizarra es una pantalla de tamafio variable que, al conectarse a
un ordenador y un proyector, se transforma en una herramienta versatil y
efectiva para la ensefianza. Combina las funcionalidades de una pizarra
tradicional con los beneficios de los sistemas multimedia y las tecnologias de
la informacién y comunicacion (TIC). Su disefio robusto y adaptable facilita
su integracion en el aula, permitiendo controlar, crear y editar recursos
educativos digitales directamente sobre la superficie con un puntero o incluso
con el dedo, dependiendo de la tecnologia utilizada. Ademas, las anotaciones
y modificaciones realizadas pueden guardarse, imprimirse y compartirse

posteriormente. (Hernandez E. , 2014, pag. 6)

Este tipo de herramienta tecnoldgica es interactiva y practica para poder escribir, dibujar,
entre otras actividades que se realiza con la manipulacién. A través de ella se puede
visualizar textos, imagenes, escuchar sonidos, entre otros que apoyen en el proceso de

aprendizaje de los escolares.

2.2.1.2. Importancia de la pizarra colaborativa
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En los ultimos afios la tecnologia como herramienta educativa se ha fortalecido como
estrategia dentro del aula de educacién bésica, siendo capaces de apoyar al docente a mejorar
la ensefianza. Su importancia radica en lo siguiente:
- Las herramientas tecnoldgicas ayudan a fomentar el trabajo en equipo entre los
escolares.
- Consiente la interaccion entre el estudiantes, docente y pizarra digital, llevando el
aprendizaje a ser mas efectivo.
- Esun contenido multimedia donde se pueden realizar aprendizajes significativos que
se encuentren relacionados con las actividades educativas.
- Innova la metodologia de ensefianza del docente para motivar los aprendizajes de
forma creativa en las distintas areas.
- Motiva y aumenta la satisfaccion en los estudiantes al utilizarlo ya que la pantalla
tactil es de facil uso para los nifios y nifas.
- Se puede comprender contenidos complejos y aumentar la confianza y participacion
de los estudiantes.
- Se usa poco los apuntes ya que la pantalla digital ayuda a mostrar todo de forma
interactiva.

- Es de facil acceso y uso donde se puede escribir como una pizarra tradicional.

2.2.1.3. Modos de uso de la pizarra colaborativa

En el aula, las explicaciones del docente pueden apoyarse en recursos ofrecidos por diversas
paginas web, como imagenes, esquemas, simulaciones, videos o noticias, que actdan como
soporte y refuerzo para la presentacion de un tema. (Gallego & Gatica, 2010) que se
encuentra programado en sus unidades didacticas.

Se tiene que tener en cuenta que para cualquier uso se tiene que contar con un equipo
informético que tenga conexion a internet, asi también un videoproyector y una pared blanca

donde se pueda proyectar, siendo apta para cualquier nivel educativo

También es una herramienta Gtil para fomentar el trabajo colaborativo entre los estudiantes.
El docente puede asignarles la tarea de elaborar proyectos en equipo para presentarlos
posteriormente en el aula. Estas presentaciones, que podrian realizarse mediante
herramientas como PowerPoint, permiten al docente desempefiar el rol de facilitador,

escuchando las exposiciones, complementando las explicaciones solo cuando sea necesario
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y promoviendo el debate en el grupo-clase sobre el tema abordado. (Gallego & Gatica,
2010).

La pizarra recuperable permite al docente proyectar en el aula cualquier informacién que
escriba, similar a una pizarra tradicional, pero con la ventaja de utilizar diferentes estilos de
letra y colores, ademas de editar y mover el texto facilmente. El contenido generado puede
guardarse para futuras sesiones o compartirse por correo electronico, ya sea con un
estudiante ausente o con toda la clase. (Gallego & Gatica, 2010) de la misma manera su uso

puede darse escribir en documentos para luego imprimirlos.

2.2.1.4. Dimensiones de la pizarra colaborativa

- Aspecto pedagdgico: se enfoca en la parte de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes, la atencion que le prestan los nifios y nifias al momento de interactuar
con las pizarras y la motivacion que les genera aprender a traves de ella.
Comprende los siguientes indicadores:

El nifio se motiva para el trabajo con la pizarra.

Usar la pizarra colaborativa les ayuda a comprender mejor los temas.
Con la pizarra colaborativa las clases les parece interesantes.
Generan preguntas sobre el funcionamiento de la pizarra.

Interactlan con la pizarra.

- Aspecto psicopedagdgico: se enfoca en el comportamiento que tienen los escolares
en relacion al uso de la pizarra colaborativa. Esta dimensién comprende los
siguientes indicadores:

Cuando se utiliza la pizarra colaborativa los nifios y nifias muestran mayor
atencion.

Al usar la pizarra colaborativa hay mas disciplina en el aula.

Usar la pizarra colaborativa les da mas confianza y seguridad.

Los nifios y nifias se muestran mas creativos con el uso de la pizarra.

- Aspecto técnico: refiere a la parte del funcionamiento de la pizarra colaborativa.
Esta dimension comprende los siguientes indicadores:
El estudiante conoce el funcionamiento de la pizarra.

Sabe la ruta de encendido y apagado de la pizarra.
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Prefiere sesiones de aprendizaje con la pizarra colaborativa que con el

material impreso.

2.2.2. El aprendizaje en primaria

2.2.2.1. Definicion

Existen distintas definiciones del aprendizaje, este es algo que se experimenta en la vida
cotidiana del ser humano, se puede presentar de manera intencional o inconscientemente, es
el proceso a través del cual una persona, mediante su propia accién, transforma su forma de
pensar, actuar y sentir. (Calero, 1998).

El aprendizaje modifica las conductas de las personas, es un proceso donde se modifican y

adquieren habilidades que llevan al ser humano a desarrollarse en la sociedad.

Existen tres tipos de aprendizaje que desarrollan los estudiantes de educacion primaria,
aprendizaje conceptual, procedimental y actitudinal, los cuales desarrollaremos

detalladamente:

Aprendizaje conceptual: Son conocimientos y hechos que el estudiante necesita
comprender e integrar de manera significativa a su estructura mental. Representan los
saberes que una sociedad considera fundamentales y valiosos, los cuales deben ser
adquiridos por sus miembros para garantizar su transmision a través de las generaciones.
(Salinas, 2000). Es el aprendizaje de conocimientos declarativos, compuesto por hechos,
eventos, ideas, conceptos, leyes, teorias y principios que constituyen el saber. Este tipo de
aprendizaje permite al estudiante reflexionar, lo que a su vez fomenta la capacidad de realizar
operaciones como combinar, organizar y transformar dicho conocimiento. (Manchego,
2017).

Aprendizaje procedimental: Es un conjunto de habilidades, estrategias y procesos que
requieren la ejecucion ordenada de acciones u operaciones para alcanzar un objetivo. Las
habilidades se refieren a la capacidad o competencia para realizar una accion especifica,
como observar, clasificar, comparar, entre otras. (Taipe, 2017) Este aprendizaje se centra en
el desarrollo de contenidos procedimentales, los cuales son no declarativos. En ellos se
integran habilidades y destrezas de tipo psicomotor, asi como estrategias que el escolar

adquiere y perfecciona. (Manchego, 2017). Llamado también el saber hacer.
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Aprendizaje actitudinal: Este tipo de aprendizaje se relaciona con la adopcién de acciones
positivas basadas en los valores promovidos por la sociedad donde radica. Busca motivar al
estudiante a formar una personalidad orientada hacia conductas deseables, que sean
beneficiosas tanto para su desarrollo personal como para el bienestar de la comunidad.
(Salinas, 2000), Se refiere al aprender a ser, que implica el desarrollo integral de la persona
en aspectos fisicos, intelectuales, sociales, afectivos y éticos, considerando su rol como

estudiante, trabajador, miembro de familia, ciudadano o adulto. (MINEDU, 2008).

En conclusién, podemos decir que el aprendizaje es un conjunto de procesos cognitivos que

involucra el saber conocer, hacer y ser, en relacién al entorno donde habitamos.

2.2.2.2. Dimensiones
Las dimensiones del estudio han considerado a cuatro areas curriculares de la educacion

bésica.

e Area de comunicacion: Esta area esta conformada por competencias y capacidades
definidas en el Curriculo Nacional, cuyo proposito es que los escolares desenvuelvan
habilidades comunicativas que les consientan interactuar con otros individuos,
comprendiendo y construyendo su realidad, asi como representar el mundo de modo
real o imaginaria. En el nivel de educacion primaria, incluye tres competencias
principales: leer diversos tipos de textos escritos, escribir diferentes tipos de textos y
comunicarse oralmente. (MINEDU, 2016).

Los indicadores establecidos en relacion al uso de las pizarras colaborativas son en
cuentos narrativos, textos descriptivos e instructivos.

Los textos narrativos, son los cuentos, fabulas, mitos, leyendas o hechos de una
situacion.

Los textos descriptivos se emplean para especificar como es el objeto, la persona,
animal, cosas, etc.

Los textos instructivos son indicaciones para realizar una determinada accién, los

cuales deben ser redactados de forma clara y precisa.

e Area de matematica, La Matematica, integrada por competencias y capacidades,
fomenta el desarrollo de habilidades, destrezas cognitivas y procesos abstractos y

formales. Pensar matematicamente implica dar sentido al mundo mediante
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fundamentos, operaciones y razonamientos que destacan su caracter formal y
predictivo. (Calderon & Camacho, M, 2014).

La competencia relacionada con la investigacion se centra en la resolucion de
problemas de cantidad. Esto implica que el escolar sea capaz de corregir problemas
o formular nuevos desafios que requieran la construccién y comprension de nociones
de nimero, sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. (MINEDU, 2016).
Los indicadores establecidos para este estudio en relacion al uso de las pizarras
colaborativas son problemas para juntar hasta 40 objetos, para separar hasta 40

objetos, para agregar objetos y para quitar objetos.

e Areade Personal Social, El area incluye las competencias de construir su identidad,
participando democraticamente, construyendo interpretaciones histéricas. Ademas,
abarca dos enfoques principales, entre ellos el de desarrollo personal, que se define
como un proceso continuo mediante el cual los seres humanos se desarrollan como
personas, maximizando su potencial. (MINEDU, 2016) que permite al estudiante a

conocerse y conocer a los demas.

Los indicadores establecidos en relacion al uso de las pizarras colaborativas son para
las normas de convivencia, reconocer sus derechos, reconocer sus caracteristicas

fisicas y emocionales y para conocer sus responsabilidades.

2.2.2.3. Rol del docente
El rol del profesor de aula consiste en actuar como guia y mediador, acompafiando a los
estudiantes en el proceso de construccion del conocimiento, ya sea de manera individual o
colaborativa. (Garcia, 2022) siendo su papel relevante donde acompafie a los escolares para
larecuperacion de los saberes previos generando los nuevos conocimientos para el desarrollo
conceptual, procedimental y actitudinal.
Para promover el aprendizaje, se recomienda al docente seguir con los siguientes pasos:
Es fundamental considerar los conocimientos previos del estudiante, ya que
la conexion entre lo que ya sabe y los nuevos contenidos es clave para un
aprendizaje significativo. Se deben disefiar actividades que despierten su
interés, fomentando tanto la motivacion intrinseca como la extrinseca, y crear
un ambiente armonioso y acogedor que le brinde confianza y seguridad.

Ademas, es importante ofrecer oportunidades para que los escolares expresen
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sus opiniones, intercambien ideas y participen en debates, tanto de forma
individual como en trabajos grupales cooperativos. Las explicaciones deben
apoyarse en ejemplos claros y herramientas como organizadores gréficos.
Asimismo, es esencial guiar el proceso cognitivo mediante un
acompaflamiento constante y personalizado. La formacién de grupos
cooperativos favorece el aprendizaje colaborativo y el apoyo mutuo entre los

estudiantes. (Diaz Barriga & Herndndez, 2010, péag. 71).

Con los avances tecnologicos el docente debe estar permanentemente capacitado acorde con
la tecnologia para aplicarlo dentro del aula, esta herramienta es un soporte pedagogico para
optimizar aprendizajes y generar ambientes que promueven el desarrollo integral de los
educandos. La profesion docente requiere no solo un conocimiento profundo y competencias
especializadas, obtenidos y actualizados a través de estudios rigurosos y constantes, sino
también un alto sentido de responsabilidad personal y colectiva hacia la educacion y el
bienestar de los estudiantes. (Uribe, 2000, pag. 86) de sus estudiantes que tienen a cargo
dentro de la institucion educativa. El avance tecnoldgico en las escuelas exige que el docente
asuma nuevos roles, como el de facilitador en el proceso de ensefianza. Esto implica facilitar
a los estudiantes los conocimientos basicos precisos para que comprendan y gestionen la
amplia variedad de contenidos disponibles en internet. Asimismo, el docente debe plantear
desafios que motiven a los estudiantes a investigar, seleccionar y procesar informacion (til

y relevante para su aprendizaje. (Uribe, 2000)

2.3. Bases Filosoficas

El origen del humanismo de Sdcrates proponia la educacion integral, que no solo forme el
intelecto del ser humano sino la espiritualidad y el cuerpo.

El presente estudio esta enfocado en la filosofia del humanismo donde la educacion es una
garantia para la formacidn integral de los escolares de educacion basica, en este paradigma
los padres de familia cumplen un importante rol desde sus hogares en la educacion de sus
menores, siendo esta educacion distinta a la tradicional. Esta filosofia se enfoca en el
desarrollo integral de los escolares, recalcando la importancia de la calidad en los procesos
de ensefianza. Ademas, promueve la integracion del desarrollo personal y social, con un
énfasis particular en el fortalecimiento de las habilidades socioemocionales. (Chimalistac,
2018).
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El aprendizaje a traves de las tecnologias apoya a la educacion integral y va de acorde a los

avances y desarrollo de la sociedad.

2.4. Definicion de términos basicos.

Areas curriculares: Son elementos estructuradores del curriculo que, al planificar su
implementacion, consideran las caracteristicas individuales de los escolares, asi como sus

necesidades, creencias, valores, cultura y lengua. (MINEDU, 2009)

Pizarra colaborativa: Es una pantalla interactiva de distintos tamafios que, al conectarse a
un proyector, se transforma en una herramienta altamente eficaz para la ensefianza.
(Hernandez E. , 2014).

Tecnologia digital: Es el uso de métodos disefiados para crear sistemas que se expresan
mediante numeros o datos, permitiendo la automatizacion de diversos procesos. Esto ha
llevado a una transicion del empleo de dispositivos analdgicos hacia la implementacion de

herramientas digitales con funciones automaticas y programadas. (Enzyme, 2022)

2.5. Hipotesis de investigacion

2.5.1. Hipotesis general

Existe una asociacion positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas y el nivel

de aprendizaje en educandos de segundo grado en la I.E. “Luis Fabio Xammar” 2022.

2.5.2. Hipotesis especificas

Existe una asociacion positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas y el area de

comunicacion en educandos del 2do grado de la I.E. “Luis Fabio Xammar” 2022.

Existe una asociacién positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas y el area

de matematica en educandos del 2do grado de la I.E “Luis Fabio Xammar” 2022.
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Existe una asociacion positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas y el area de

personal social en educandos del 2do grado de la I.E “Luis Fabio Xammar” 2022.

2.6. Operacionalizacion

Operacionalizacion de “pizarras colaborativas”

Dimensiones

Indicadores

Escala

Instrumento

Aspecto pedagdgico

El estudiante se encuentra
atento, motivado, al usar la
pizarra e interactta con ella.

Aspecto

psicopedagdgico

El  estudiante  muestra
creatividad durante las
sesiones de aprendizaje.

Se muestra participativo en
las sesiones.

La pizarra ayuda a
comprender mejor los temas
en una  sesion de
aprendizaje.

Aspecto técnico

El estudiante conoce el
funcionamiento de la
pizarra.

Sabe la ruta de encendido y
apagado de la pizarra.
Prefiere sesiones de
aprendizaje que el material
impreso.

11

Nada

N
1l

Poco

3 = Mucho

Ficha de

observacion

Operacionalizacion de “Aprendizaje”

Dimensiones

Indicadores

Escala

Instrumento

Aprendizaje

comunicacién

de

e Uso de pizarras en cuentos,

textos descriptivos y textos
instructivos.

Aprendizaje
Matematica

de

Usa la pizarra colaborativa
para juntar hasta 40 objetos,
separar hasta 40 objetos,
para agregar objetos y para
quitar objetos.

Aprendizaje

Personal Social.

de

Usa la pizarra colaborativa
para las normas de
convivencia, para reconocer

-
]

Nada

N
I

Poco

3 = Mucho

Ficha de

observacion.
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sus derechos, reconocer sus

caracteristicas  fisica

emocionales
responsabilidades.

y

y
sus
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CAPITULO I1l. METODOLOGIA

3.1. Disefio metodoldgico

Se enmarca dentro del enfoque cuantitativo, cuyo propoésito es desarrollar teorias
basadas en los hechos investigados. Utiliza un disefio correlacional, el cual permite examinar
si los cambios en una o varias variables estdn asociados con modificaciones en otra(s)
variable(s). Este enfoque corresponde al disefio no experimental, caracterizado por observar

los fendmenos en su contexto natural sin intervenir en ellos, para luego proceder a su analisis.

O,
/ ‘
M r
\ ?
O
M = Estudiantes de 2° grado.
01 = Pizarras colaborativas
02 =  Aprendizaje.

3.2 Poblacion y Muestra.
3.2.1. Poblacion

Compuesta por el total de educandos del segundo grado de la I.E “Luis Fabio Xammar”.

3.2.2. Muestra

Se tomé como muestra a 20 educandos del segundo grado, siendo de tipo no probabilistica.

3.3. Técnicas para recoleccion

La observacion es una técnica que implica prestar atencion, recopilar, seleccionar y registrar
informacion utilizando los sentidos del investigador. La ficha de observacion se emplea
como un instrumento de verificacion durante el proceso de aprendizaje, ya que facilita la

revision de indicadores especificos.

Ficha técnica
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Denominacion
Autor y afo
Objetivo
Duracion

Descripcion

Ficha técnica
Denominacion
Objetivo

Alcances
Duracién

Descripcion

: Ficha de observacion.

: Blas, Cabana & Cutipa (2019)

: Conocer el nivel de uso de pizarras colaborativas.
: 30 minutos

: Consta de dos dimensiones con un total de 12 items.

: Ficha de observacion

: Conocer el nivel de aprendizaje de cuatro areas curriculares mediante
las pizarras colaborativas.

: Estudiantes de primaria.

: 40 minutos.

: Tiene cuatro dimensiones con un total de 15 items.

3.4. Técnicas del procesamiento de informacion.

Para su procesamiento del tema en estudio implementacion de pizarras colaborativas y el

nivel de aprendizaje y analisis de los datos se empleo el software estadistico SPSS en su

version Ultima.
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1. Andlisis de resultados

Tabla 1 Nivel de uso de pizarras colaborativas.

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 11%
Medio 11 54%
Alto 7 35%
Total 20 100,0%

Nota: derivado de ficha de observacion

Pizarras colaborativas
60%

54%

50%

40% 35%
m Bao
30%
H Medio
20% Alto
11%
N .
0%
Bajo Medio Alto

Figura 1 “Distribucion porcentual en uso de Pizarras colaborativas”

La ilustracion 1, detalla que los escolares de 2do grado de 1.E. Luis Fabio Xammar muestran
un 54% de nivel medio en el uso de las pizarras colaborativas, seguido del nivel alto con el

35% y ubicandose con un 11% en nivel bajo de esta herramienta digital.

Tabla 2
Aspecto Aspecto L
pedagdgico psicopedagogico Aspecto teenico
Niveles f % f % f %
Bajo 2 10% 2 10% 3 12%
Medio 10 52% 11 54% 11 56%

Alto 8 38% 7 36% 6 32%



Total 20 100% 20 100% 20 100%

Nota: derivado de ficha de observacion

Pizarras colaborativas
0% 56%
52% 54%
50%
0% 38% 36%
32%
30%
20%
10% 10% 12%

N ] []

0%

Aspecto pedagogico Aspecto psicopedagogico Aspecto técnico

mBao mMedio = Alo

Figura 2 Porcentaje de dimensiones de pizarras colaborativas

Detalla que los escolares de 2do grado de I.E. Luis Fabio Xammar muestran un 52% en nivel
medio en el aspecto pedagogico, seguido del nivel alto con el 38% y ubicandose en 10% de
nivel bajo. En psicopedagogico muestran un 54% en nivel medio, seguido del nivel alto con
el 36% y ubicandose en 10% de nivel bajo. En lo técnico muestran un 56% en nivel medio,
seguido del nivel alto con el 36% Yy ubicandose en 12% de nivel bajo en uso de esta

herramienta digital.

Tabla 3 Nivel de Aprendizaje

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 11%
Medio 11 55%
Alto 7 34%

Total 20 100,0%
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Figura 3 Porcentaje de Aprendizaje

La ilustracion 3, detalla que los escolares de segundo grado de I.E. “Luis Fabio Xammar
Jurado” muestran un 55% de nivel medio en el aprendizaje de las areas curriculares haciendo
uso de pizarras colaborativas, seguido del nivel alto con el 34% y ubicandose con un 11%

en nivel bajo de aprendizaje de tres areas curriculares.

Tabla 4 Frecuencias y porcentajes de dimensiones

Aprendizaje del  Aprendizaje del  Aprendizaje del

area de area de area de Personal
comunicacion Matematica social
Niveles f % f % f %
Bajo 2 10% 3 12% 2 11%
Medio 11 54% 12 58% 11 54%
Alto 7 36% 5 30% 7 35%
Total 20 100% 20 100% 20 100%

Nota: derivado de ficha de observacion
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Figura 4 Porcentaje de dimensiones de Aprendizaje

La ilustracion 4, detalla que los escolares de segundo grado de I.E. “Luis Fabio Xammar
Jurado” muestran un 54% de nivel medio en el aprendizaje de comunicacién, con nivel alto
tenemos al 36% y ubicandose con un 10% en nivel bajo. En el aprendizaje del area de
matematica muestran un 58% de nivel medio, seguido del nivel alto con el 30% y ubicandose
con un 12% en nivel bajo. En personal social muestra un 54% de nivel medio, con nivel alto

tenemos al 35% Yy ubicandose con un 11% en nivel bajo de aprendizaje.

4.2  Contrastacion de hipdtesis

4.2.1. Contrastacion de hipdtesis general

Hipotesis Alterna (Ha)
Existe una asociacion positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas y el nivel

de aprendizaje de educandos de 2do grado de I.E. Luis Fabio Xammar, 2022.

Tabla 5 Correlacién de Pizarras colaborativas y Aprendizaje

Pizarras
colaborativas Aprendizaje
Pizarras colaborativas  Correlacion de Pearson 1,000 ,630™
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20
Aprendizaje Correlacion de Pearson 630" 1,000

Sig. (bilateral) ,000




N 20 20

Se demuestra la asociacion positiva entre pizarras colaborativas y el nivel de aprendizaje de
educandos de 2do grado de I.E. Luis Fabio Xammar, 2022 de acuerdo al coeficiente r =
0.630 de intensidad alta

4.2.2. Hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1:

Existe una asociacion positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas y el area de

comunicacion en educandos de 2do grado de la I.E. Luis Fabio Xammar, 2022.

Tabla 6 Correlacion de “Herramienta digital y dominio de la asignatura”

Aprendizaje del

Pizarras area de
colaborativas Comunicacion

Pizarras colaborativas  Correlacion de Pearson 1,000 635"

Sig. (bilateral) ,000

N 20 20
Aprendizaje del &rea de Correlacion de Pearson 635" 1,000
Comunicacion Sig. (bilateral) ,000

N 20 20

Se demuestra la asociacion positiva entre pizarras colaborativas y el aprendizaje de
comunicacion de educandos de 2do grado de la I.E. Luis Fabio Xammar, 2022.de acuerdo
al coeficiente r = 0.635 de intensidad alta

Hipotesis especifica 2

Existe una asociacion positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas en el nivel

de aprendizaje de matematica en educandos de 2do grado de I.E. Luis Fabio Xammar, 2022.

Tabla 7 Correlacién de variable y dimensién



Aprendizaje del

Pizarras area de
colaborativas Matematica
Pizarras colaborativas  Correlacion de Pearson 1,000 680"
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20
Aprendizaje del &rea de Correlacion de Pearson ,680** 1,000
Matematica Sig. (bilateral) ,000
N 20 20

La tabla 7, demuestra la asociacion positiva entre pizarras colaborativas en el nivel de de
matematica de educandos de 2do grado de la I.E. Luis Fabio Xammar, 2022 de acuerdo al

al coeficiente r = 0.680 de intensidad alta

Hipotesis especifica 3

Existe una asociacion positiva entre la implementacion de pizarras colaborativas y el area de

personal social en educandos de 2do grado de la I.E. Luis Fabio Xammar, 2022.

Tabla 8 Correlacién de variable y dimensién

Aprendizaje del

Pizarras area de Personal
colaborativas social
Pizarras colaborativas  Correlacién de Pearson 1,000 620"
Sig. (bilateral) ,000
N 20 20
Aprendizaje del area de Correlacion de Pearson ,620** 1,000
Personal social Sig. (bilateral) ,000
N 20 20

La tabla 8, demuestra la asociacidn positiva entre pizarras colaborativas y el area de personal

social de educandos de 2do grado de la I.E. Luis Fabio Xammar, 2022 de acuerdo al

coeficiente r = 0.620 de intensidad alta.



CAPITULO V. DISCUSION

El estudio se planted determinar la relacién que existe entre el uso de las pizarras
colaborativas en el nivel de aprendizaje de los estudiantes del 2do grado de primaria I.E.
“Luis Fabio Xammar Jurado”, donde sus resultados demostraron que un 54% muestra nivel
medio en uso de pizarras colaborativas, seguido del nivel alto con el 35% y ubicandose con
un 11% en nivel bajo de esta herramienta digital. En el Aprendizaje mostraron un 55% de
nivel medio, seguido del nivel alto con el 34% y ubicandose con un 11% en nivel bajo de
aprendizaje de tres areas curriculares. Aceptando la hipotesis que hay evidencia de una
asociacion positiva entre pizarras colaborativas y el nivel de aprendizaje de acuerdo al

coeficiente r = 0.630 de intensidad alta

Los hallazgos de esta investigacion coinciden con los obtenidos por Gonzalez (2020) en
dicho estudio, se analiz6 como la implementacion de la pizarra digital influye en el
aprendizaje de los discipulos. Los resultados expusieron que el 44% de los estudiantes
consideraron muy probable que el uso de esta herramienta tecnolégica mejore su
aprendizaje, mientras que un 38% lo califico como probable y un 18% como poco probable.
Por su parte, el 100% de los docentes encuestados sefialaron que es muy probable que la

pizarra digital tenga un efecto positivo en el aprendizaje de sus alumnos.

De manera similar, Rodriguez (2018) Este estudio examino la relacion entre el uso de
pizarras digitales interactivas y el proceso de enseflanza-aprendizaje. Los datos reflejaron
que tanto estudiantes como docentes se sintieron motivados al emplear estas herramientas
tecnologicas, las cuales facilitaron la ensefianza mediante recursos diversos, incluyendo
plataformas y software educativos, contribuyendo significativamente al desarrollo del

aprendizaje.

Distintos autores e investigadores llegan a concluir que las pizarras colaborativas promueven
motivacion hacia los aprendizajes en escolares de primaria por la interaccion que existe entre

ellos.



CAPITULO VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

PRIMERA: Se demuestra la asociacion positiva entre pizarras colaborativas y el nivel de
aprendizaje de educandos de 2do grado de la L.LE. Luis Fabio Xammar de acuerdo al

coeficiente r = 0.630 de intensidad alta

SEGUNDA: Se demuestra la asociacion positiva entre pizarras colaborativas y el area de
comunicacion de educandos de 2do grado de la I.E. Luis Fabio Xammar de acuerdo al

coeficiente r = 0.635 de intensidad alta

TERCERA: Se demuestra la asociacion positiva entre pizarras colaborativas y el area de
matematica de educandos de 2do grado de la L.E. Luis Fabio Xammar de acuerdo al

coeficiente r = 0.680 de intensidad alta.

CUARTA: Se demuestra la asociacién positiva entre pizarras colaborativas y el area de
personal social de educandos de 2do grado de la I.E. Luis Fabio Xammar de acuerdo al

coeficiente r = 0.620 de intensidad alta.

6.2. Recomendaciones

- Es fundamental que la institucién proporcione a los profesores capacitacion a través
de talleres y cursos sobre el uso apropiado de una pizarra colaborativa, incluido el
software relacionado. De esta manera, los docentes adquiriran las habilidades
necesarias para utilizar eficientemente esta pizarra interactiva, lo que resultard en una

mejora significativa en su enfoque de ensefianza-aprendizaje.

- Es fundamental que los demas docentes utilicen la pizarra digital interactiva como
una herramienta para respaldar a los estudiantes en el desarrollo de su capacidad para
comprender y adquirir conocimientos sobre su entorno y las situaciones que

enfrentan diariamente.



- Promover el uso de la tecnologia desde los hogares con juegos educativos
interactivos, relacionados a los aprendizajes que se vienen desarrollando en el aula,

en las areas curriculares que corresponde.
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ANEXO

INSTRUMENTO: Ficha de observacién

Valor:
1 =Bajo 2 = Medio 3=Alto

Aspecto pedagdgico

01 | Se siente motivado para el trabajo con la pizarra.

02 | Usar la pizarra colaborativa les ayuda a comprender mejor los
temas.

03 | Con la pizarra colaborativa las clases les parece interesantes.

04 | Generan preguntas sobre el funcionamiento de la pizarra.

05 | Interactuan con la pizarra.
Aspecto psicopedagdgico

06 | Cuando se utiliza la pizarra colaborativa los nifios y nifias
muestran mayor atencion.

07 | Al usar la pizarra colaborativa hay mas disciplina en el aula.

08 | Usar la pizarra colaborativa les da mas confianza y seguridad.

09 | Los nifios y nifias se muestran mas creativos con el uso de la
pizarra.
Aspecto técnico

10 | El estudiante conoce el funcionamiento de la pizarra.

11 | Sabe encender y apagar la pizarra.

12 | Prefiere sesiones de aprendizaje con la pizarra colaborativa que
con el material impreso.




INSTRUMENTO: Ficha de observaciéon

1 =Bajo 2 = Medio 3=Alto

Aprendizaje del area de comunicacion

01 | Utiliza la pizarra colaborativa para leer cuentos. (narrativo)
02 | Utiliza la pizarra colaborativa para leer rectas (instructivo)
03 | Utiliza la pizarra colaborativa para leer las caracteristicas de los

animales o cosas (descriptivo)

Aprendizaje del area de matemaética

04 | Utiliza la pizarra colaborativa para juntar hasta 40 objetos.
05 | Utiliza la pizarra colaborativa para separar hasta 40 objetos.
06 | Utiliza la pizarra colaborativa para agregar objetos.

07 | Utiliza la pizarra colaborativa para quitar objetos.

Aprendizaje del area de Ciencia y Tecnologia

08 | Utiliza la pizarra colaborativa para reconocer el desarrollo
humano.

09 | Utiliza la pizarra colaborativa para conocer los sentidos.

10 | Utiliza la pizarra colaborativa para conocer los tipos de

alimentos.

11

Utiliza la pizarra colaborativa para conocer la higiene personal.

Aprendizaje del area de Personal Social

12 | Utiliza la pizarra colaborativa para las normas de convivencia.
13 | Utiliza la pizarra colaborativa para reconocer sus derechos.
14 | Utiliza la pizarra colaborativa para reconocer sus caracteristicas

fisica y emocionales.

15

Utiliza la pizarra colaborativa para conocer  sus
responsabilidades.




