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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo analizar la relacion entre el uso de tecnologias moviles
y la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la [.LE. N.°
21009 Luis Felipe Subauste del Rio, en Huaral. La investigacion fue de tipo bésica,
con un disefio descriptivo-correlacional y enfoque no experimental. Se trabajé con
una muestra de 296 estudiantes, seleccionados de una poblacion de 1262. Se utilizd
como instrumento principal una ficha de observacion aplicada a ambas variables.
Los resultados evidenciaron una relacion de magnitud moderada entre el uso de

tecnologias moviles y la motivacion por aprender matematica.

El autor

Palabras claves: tecnologias, moviles, motivacion, aprendizaje, matematica.
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ABSTRACT

The study aimed to analyze the relationship between the use of mobile technologies and
motivation for learning mathematics among students at I.LE. No. 21009 Luis Felipe
Subauste del Rio, Huaral. The research was basic, with a descriptive-correlational design
and a non-experimental approach. The sample consisted of 296 students, selected from a
population of 1,262. The primary instrument used was an observation sheet applied to
both variables. The results showed a moderate relationship between the use of mobile

technologies and motivation for learning mathematics.

The author

Keywords: technologies, mobile devices, motivation, learning, mathematics.
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INTRODUCCION

En la era digital actual, las tecnologias moviles se han vuelto esenciales en casi
todos los ambitos de la vida diaria, y la educacion no es una excepcion. La incorporacion
de dispositivos mdviles, como smartphones y tabletas, en el ambito escolar ha abierto
nuevas posibilidades para enriquecer la experiencia educativa, transformando la manera
en que los estudiantes acceden y asimilan la informacion. En particular, el uso de las
tecnologias moviles en la ensefianza de las matematicas ha mostrado un impacto
significativo, no solo en la mejora de la comprension de conceptos, sino ademads en el

nivel de motivacion e interés de los estudiantes por esta asignatura.

Las matematicas, historicamente vistas como una de las asignaturas mas dificiles
y retadoras para los estudiantes, deben enfrentar la constante demanda de innovar en sus
métodos de ensefianza. A menudo, los alumnos experimentan sentimientos de frustracion
y desinterés, lo que puede conducir a una falta de motivacién y una desconexion con el
aprendizaje. Sin embargo, con el avance de las tecnologias méviles y su integracion en el
aula, surge la oportunidad de revitalizar el aprendizaje de las matematicas, volviéndolo

mas interesante, interactivo y facil de acceder.

El uso de aplicaciones educativas, juegos matematicos, videos interactivos y
plataformas digitales permite que los estudiantes no solo aprendan de manera mas visual
y practica, sino que también tengan la posibilidad de personalizar su aprendizaje,
avanzando a su propio ritmo y segun sus necesidades. Esta personalizacion es crucial, ya
que fomenta un enfoque mas inclusivo y adaptado a las diferencias individuales, lo que

puede resultar en un aumento en la motivacion hacia el estudio de las matematicas.

La Institucion Educativa N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, en Huaral, ha
identificado el potencial de las tecnologias modviles para mejorar los procesos de

enseflanza y aprendizaje, particularmente en la disciplina de matematicas.

Mediante la incorporacion de diversas herramientas tecnoldgicas en el aula, se

pretende incentivar a los estudiantes a participar de forma mas activa y entusiasta en la

13



asignatura. Este enfoque no solo tiene como objetivo mejorar la comprension de los
conceptos matematicos, sino también promover una actitud favorable hacia el
aprendizaje, contribuyendo al desarrollo de habilidades que seran fundamentales en su

futuro académico y profesional.

Este estudio tiene como proposito analizar el impacto del uso de tecnologias
moviles en la motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje de las matematicas. A
través de este analisis, se pretende identificar las ventajas que ofrecen las herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza de las matemadticas y como estas pueden modificar la
percepcion que los estudiantes tienen de la asignatura, promoviendo un aprendizaje mas

dinamico, participativo y efectivo.

La incorporacion de tecnologias moviles en la educacion no solo refuerza el
aprendizaje de las matematicas, ademas de preparar a los estudiantes para un mundo cada
vez mas digitalizado, donde la competencia tecnologica serd esencial. Es fundamental
que los educadores sigan explorando e implementando nuevas tecnologias para fomentar
un aprendizaje mas integral, estimulante y adaptado a las necesidades del siglo XXI. De
esta manera, el aprendizaje de las matematicas, una disciplina esencial en el crecimiento
académico y profesional de los estudiantes, puede convertirse en una experiencia mas

gratificante y enriquecedora.

En definitiva, la incorporacion de las tecnologias moviles en el proceso educativo
representa una oportunidad invaluable para fortalecer el vinculo de los estudiantes con el
conocimiento matematico, convirtiendo una disciplina que muchas veces genera

desinterés en una experiencia educativa mas estimulante y enriquecedora.

14



CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problematica

En la actualidad, el empleo de tecnologias moviles en el ambito educativo
se ha convertido en una tendencia creciente, impulsada por el acceso
masivo a dispositivos digitales como teléfonos inteligentes y tabletas. Sin
embargo, a nivel global, esta evolucion tecnoldgica no ha logrado
consolidarse de manera uniforme en el avance del proceso de aprendizaje,
especialmente en zonas complejas como la matematica. Aunque las
tecnologias moviles ofrecen recursos interactivos que podrian potenciar la
motivacion y el rendimiento académico, muchas instituciones carecen de
una adecuada integracion pedagogica de estos recursos, lo que limita su
impacto. Ademas, la brecha digital sigue siendo un desafio importante, ya
que estudiantes de regiones menos favorecidas no tienen acceso constante
a internet ni a dispositivos moviles, generando desigualdades en las
oportunidades de aprendizaje. Por otro lado, la sobreexposicion
tecnologica también plantea riesgos, como la distraccion y el uso
inadecuado de los dispositivos, lo que reduce el tiempo efectivo dedicado

a tareas académicas.

En el contexto europeo, la integracion de tecnologias méviles en la
educacion estd mas avanzado en comparacion con otras regiones, dado el
alto nivel de conectividad y el enfoque innovador de muchos sistemas
educativos. Paises como Finlandia y Estonia han liderado la
implementacion de estrategias educativas basadas en tecnologias moviles,
logrando mejoras en el rendimiento de los estudiantes en diversas éareas.
No obstante, la situacién no es homogénea en todo el continente. En paises
del sur de Europa, como Espafia o Italia, la brecha digital aun persiste en

ciertas zonas rurales, limitando el acceso a estos recursos tecnologicos.

15



Ademas, en la ensefianza de la matematica, el reto sigue siendo la baja
motivacion de los estudiantes, quienes perciben esta disciplina como
abstracta y poco relevante para su vida diaria, incluso cuando se aplican
recursos tecnologicos. La falta de capacitacion docente en el uso
pedagogico de las tecnologias moviles también es un obstaculo, lo que
dificulta el desarrollo de estrategias motivadoras y efectivas para el

aprendizaje de la matematica.

En Latinoamérica, la incorporacion de tecnologias moviles en la educacion
enfrenta retos significativos debido a las desigualdades socioecondmicas,
la infraestructura deficiente y las limitaciones en la conectividad a internet.
A pesar de los esfuerzos realizados por varios paises para integrar las TIC
en las escuelas, el acceso desigual a dispositivos moviles y la falta de
formacion especifica para docentes en el uso de estas herramientas limitan
su potencial. En el area de la matemadtica, este entorno se traduce en bajos
niveles de motivacién y rendimiento académico en muchos estudiantes.
Paises como Chile y Uruguay han dado importantes pasos en la
digitalizacion educativa, pero en otros, como Bolivia y Honduras, las
dificultades estructurales y econdmicas obstaculizan la inclusion
tecnologica en las aulas. Ademds, la percepcion negativa hacia la
matematica sigue siendo un problema recurrente, lo que requiere

estrategias mas creativas y sostenibles para revertir esta situacion.

En el caso de Peru, el empleo de tecnologias moéviles en el contorno
educativo representa tanto una oportunidad como un desafio complejo. Si
bien el Ministerio de Educacion ha promovido la inclusion digital a través
de programas como “Aprendo en casa”, la realidad es que el acceso a
dispositivos y conectividad atin es desigual, especialmente en las regiones
rurales y de la Amazonia. Esta desigualdad limita la posibilidad de utilizar
tecnologias moviles de manera efectiva para incentivar a los estudiantes
en el aprendizaje de las matematicas. En las zonas urbanas, la situacion es

mas favorable, pero la falta de estrategias pedagdgicas innovadoras y de
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formacion docente adecuada sigue siendo un obstaculo importante. La

matematica, considerada por muchos estudiantes como una asignatura

dificil y poco atractiva, necesita un enfoque mas dinamico, en el que las

tecnologias moviles puedan desempefiar un papel clave al proporcionar

experiencias de aprendizaje mas visuales, interactivas y personalizadas.

Sin embargo, para lograr este objetivo, es fundamental superar las barreras

tecnologicas y fortalecer las habilidades docentes en el uso educativo de

estas herramientas.

1.2.Formulacion de problema

1.2.1.

1.2.2.

Problema general

(Como se da la relacion entre el uso de tecnologias moviles
y la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en
estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio,

Huaral?

Problemas especificos

(Como se da la relacion entre el uso de tecnologias moviles
y la autoeficacia matematica dentro de la motivacion hacia el
aprendizaje de la matematica en estudiantes de la L.LE. N° 21009

Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral?

(Como se da la relacion entre el uso de tecnologias moviles
y la ansiedad matematica dentro de la motivacion hacia el
aprendizaje de la matematica en estudiantes de la L.LE. N° 21009

Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral?

17



(Como se da la relacion entre el uso de tecnologias moviles
y el valor percibido de la matematica dentro de la motivacion hacia
el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009

Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral?

1.3.0bjetivos

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general

Determinar la relacion entre el uso de tecnologias moviles y la
motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la

I.E. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

Objetivos especificos

Determinar la relacion entre el uso de tecnologias mdviles y la
autoeficacia matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje
de la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe
Subauste del Rio, Huaral.

Establecer la relacion entre el uso de tecnologias moviles y la
ansiedad matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de
la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste

del Rio, Huaral.

Determinar la relacion entre el uso de tecnologias moviles y el
valor percibido de la matematica dentro de la motivacién hacia el
aprendizaje de la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis

Felipe Subauste del Rio, Huaral.
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1.4.Justificacion

1.4.1. Tedrica
Las tecnologias moviles permiten enriquecer el aprendizaje de la
matematica mediante herramientas interactivas que fomentan la
participacion activa de los estudiantes. Facilitan la personalizacion del
aprendizaje, adaptindose a las necesidades individuales 'y
promoviendo el desarrollo de habilidades cognitivas. Estas
tecnologias hacen més atractivo el proceso al utilizar recursos visuales
y précticos, aumentando la motivacion hacia la asignatura. Ademas,
contribuyen a fortalecer el razonamiento 16gico y la resolucion de
problemas en situaciones reales. La integracion de estos dispositivos
incentiva el aprendizaje autonomo y mejora la interaccion con el

conocimiento, superando las barreras del enfoque tradicional.

1.4.2. Metodologico
El enfoque metodolégico se basa en la aplicacion de estrategias
innovadoras que integren tecnologias moviles para mejorar el
aprendizaje de la matemadtica. Se plantea un disefio centrado en la
observacion y analisis del efecto de estas herramientas en la motivacion
de los estudiantes. A través de actividades interactivas, se busca
promover la participacion activa y el aprendizaje significativo. La
recoleccion de datos considera instrumentos como encuestas y guias de
observacion para medir el nivel de motivacion y rendimiento. El
analisis comparativo permitird identificar las mejoras en el proceso de
aprendizaje. Asi, se evidencia la conexion entre el uso de dispositivos

moviles y el aumento del interés por la asignatura.
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1.4.3. Social
La incorporacion de tecnologias moviles en el aprendizaje de las
matematicas ayuda a disminuir la brecha educativa, ofreciendo
igualdad de oportunidades para estudiantes de diversas realidades.
Este enfoque fortalece el fortalecimiento de competencias digitales
necesarias para la vida diaria y el futuro profesional. Promueve la
inclusion educativa al brindar recursos accesibles y dinamicos que

facilitan la comprension de contenidos complejos.

1.5. Delimitaciones
a. Disponibilidad de tiempo
La disposicién para llevar a cabo la investigacion facilité la
coordinacion de horarios y espacios, junto con el apoyo de otros colegas

para superar esta limitacion.

c. Limitados medios econémicos
La realizacion de la investigacion requirid una inversion
econdmica que, debido a ser autofinanciada por el propio investigador,
presentd algunas limitaciones. No obstante, teniendo en cuenta la
necesidad de llevarla a cabo, se lograron cubrir los gastos mediante el uso

de ahorros personales.

1.6.Viabilidad del estudio
El estudio de investigacion se llevara a cabo en la I.E. en cuestion, con
una muestra compuesta por sus estudiantes, quienes ofreceran las facilidades

necesarias para la recoleccion de datos.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Internacionales
Toribio, Luna, y Caraballo (2021) en su investigacion: “Enserianza de
las matematicas a través de herramientas digitales en el Nivel Primario”.
Las tecnologias emergentes se han convertido en las herramientas mas
empleadas actualmente por las personas, ya que permiten una
comunicacion mas agil y eficiente. Estas tecnologias han llegado para
introducir innovaciones en diversos sectores, especialmente en el &mbito
educativo, transformando las formas de vida de cada individuo. Gracias a
las herramientas digitales, los procesos de interaccion, intercambio de
ideas y trabajo en equipo pueden realizarse tanto de forma presencial como
virtual, siendo este ultimo posible gracias al uso de dispositivos
electronicos. El siguiente documento fue elaborado para el Nivel Primario,
bajo el titulo "Ensefianza de las matematicas mediante herramientas
digitales en el Nivel Primario". Esta investigacion documental se realizd
con el proposito de explorar las herramientas digitales mas eficaces para
apoyar la ensefanza de las Matematicas en este nivel. Ademas, se buscod
responder, a través de la recopilacion de diversas fuentes, a las situaciones
planteadas en la prueba PISA 2018, especialmente en el area de
Matematicas. La investigacion esta estructurada en cuatro capitulos, que

proporcionaran informacion valiosa y util para todos los lectores.

Santiago (2023) en su tesis: “Estrategias de aprendizaje movil para
motivar la comprension de las funciones matemdaticas en décimo grado de
la L.LE. Maximo Mercado de Sabanalarga”.

El estudio presentado en este documento examina el uso de aplicaciones

moviles en las clases de matematicas como una estrategia didactica
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motivadora para ensefiar el concepto de funcién en el décimo grado. El
proposito de esta investigacion es ofrecer estrategias pedagogicas que
ayuden a los docentes de matematicas a mejorar su enseflanza mediante el
uso de aplicaciones moviles. Este estudio se centra en la motivacion de los
estudiantes en las clases de matematicas, utilizando aplicaciones moviles
como una herramienta didactica para ensefiar y mejorar la comprension del
concepto de funcidén. Se revisan investigaciones previas sobre la
integraciéon de las nuevas tecnologias de la informacion en el ambito
educativo, destacando sus principales aportes y sefialando algunos factores
clave a considerar en el contexto de esta investigacion. La investigacion se
sustenta tedricamente desde una perspectiva epistemologica bajo el
paradigma Socio-Critico — Critico Social, y se apoya en conceptos como:
dispositivos moéviles digitales en educacion, ensefianza y aprendizaje en
entornos M-Learning, el M-Learning como un espacio mediatico,
Matematica emocional y el aprendizaje movil como factor de motivacion
para la comprension de las matematicas. Estos conceptos servirdn como
base para sustentar los resultados obtenidos en el estudio. En términos
metodologicos, el enfoque adoptado es cualitativo, orientado a
comprender la realidad, describiendo las caracteristicas del fenomeno en
cuestion y poniendo énfasis en la validez de la investigacion mediante la

cercania a la realidad empirica.

Ospina (2022) en su trabajo: “Incidencia del uso de las TIC por medio del
blog en el rendimiento académico de las matematicas”.

Este estudio de investigacion se enfoca en las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en el dmbito educativo. La
investigacion surge y se desarrolla en el contexto de la educacion a
distancia, como resultado de la crisis global ocasionada por la pandemia
del Covid-19. El propésito de esta investigacion es evaluar si las TIC
impactan en el rendimiento académico de los estudiantes de cuarto grado

de la institucion educativa Enrique Olaya Herrera, especificamente en el
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area de matematicas, mediante la implementacion de un blog virtual. Este
estudio es de caracter no experimental y correlacional; se llevé a cabo con
32 estudiantes de ambos sexos, seleccionados mediante un muestreo no
probabilistico. En primer lugar, se realiz6é una prueba de Pearson, seguida
de la aplicacion de una encuesta virtual. Los datos recolectados fueron
analizados utilizando el software SPSS Statistics, con el objetivo de
determinar la relacion entre el uso de las TIC y el rendimiento académico
de los estudiantes. En conclusion, se puede observar que las TIC tienen un
impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes, siempre
y cuando se utilicen las herramientas adecuadas y existan condiciones
favorables, como el acceso a computadoras con internet en las escuelas y
la formacion de los docentes en el uso de plataformas virtuales. Por lo
tanto, la institucion educativa debe seguir incorporandolas en los procesos
de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, dado que cuenta con los

recursos y las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Toquica (2022) en su investigacion: “Las tecnologias de la informacion
vy las comunicaciones como mediadoras de la enseiianza de las
matematicas en la educacion basica primaria”. Las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, TIC, se han transformado en un
mecanismo esencial para los procesos educativos y el Area de las
Matematicas necesita de la aplicacion de herramientas didacticas
amparadas en la utilizacion de las tecnologias para desarrollar el interés
por la enseflanza y el aprendizaje de esta ciencia. Sobre esto, el Ministerio
de Educacion Nacional de Colombia considera la implementacion de
estrategias para lograr la calidad e interés por el aprendizaje, sin embargo,
siguen manifestindose problemas en la ensefianza de la ciencia al no
aplicarse dindmicas que estimulen el aprendizaje en correspondencia con
las propuestas del MEN. En la Institucion Educativa 1ro de Mayo, ubicada
en el sector rural del municipio de Tierralta, Cérdoba, Colombia, la

ensefianza de las matematicas enfrenta esta problematica. Por lo tanto, los
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resultados de este estudio pueden servir como base para futuros trabajos y
ser aplicados de manera practica, permitiendo el desarrollo de
investigaciones adicionales que aborden el problema desde la experiencia
directa. En este sentido, los docentes puedan orientar su practica
pedagogica y desarrollar los conocimientos con un nivel progresivo de
calidad. Por ello, se persigue el objetivo de evaluar la relevancia de
incorporar un recurso didactico para la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas, mediado por las TIC, que facilite el disefio de un blog como
herramienta pedagdgica en la Educacion Basica Primaria, sustentado en
actividades ludicas para el logro de una ensefanza innovadora,
considerando que estos, son elementos facilitadores para motivar y
fortalecer las destrezas en los estudiantes y crear aplicaciones informaticas
mas versatiles y atractivas al aprendizaje, ademas, los docentes puedan
disponer de herramientas tecnologicas para la interaccion con los

estudiantes en el proceso de ensefianza.

2.1.2. Nacionales
Paucar (2021) en su tesis: “Uso del M-Learning en el aprendizaje de la
matematica en estudiantes del I ciclo de la Universidad Continental —
2019”. La investigacion titulada "Uso del M-Learning en el aprendizaje
de la matematica en estudiantes del I ciclo de la Universidad Continental
—2019" es un estudio de tipo aplicado, con un disefio experimental y de
nivel practico, que sigue una orientacion metodoldgica hipotético-
deductiva. El objetivo principal de este estudio fue identificar la
influencia del M-Learning en los resultados del aprendizaje de las
matematicas. La muestra del estudio estuvo compuesta por 259
estudiantes de la Facultad de Humanidades, a quienes se les aplicaron
instrumentos de evaluacion antes (Pre-Test) y después del proceso de
aprendizaje mediante aplicaciones (Post-Test). Asimismo, la
investigacion concluyd que el uso del M-Learning tiene un impacto

positivo en los resultados de aprendizaje de las matematicas, con una
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diferencia de medias de 7,65 en el promedio final de los componentes

conceptual, procedimental y actitudinal del grupo experimental.

Ccansaya y Torres (2022) en su investigacion: “Motivacion hacia la
matemadtica y competencias digitales de los estudiantes de secundaria de
la institucion educativa San Pedro de Yauca, provincia de Caravell,
Arequipa, 2021”. El objetivo principal de este trabajo de investigacion
fue determinar en qué medida la motivacion hacia las matematicas se
relaciona con las competencias digitales. Para ello, se adoptd un enfoque
cuantitativo, con un nivel de investigacion aplicado, de tipo descriptivo,
y un disefio no experimental, transversal y correlacional. La muestra
estuvo compuesta por 76 estudiantes de secundaria de la Institucion
Educativa San Pedro de Yauca, en la provincia de Caraveli, utilizando un
muestreo no probabilistico intencional. En cuanto a los instrumentos de
investigacion, se utilizé el EMPA para medir la motivacion hacia las
matematicas y el CDAES para evaluar el dominio de las competencias
digitales. Estos instrumentos presentan niveles de fiabilidad (o = 0,924)
y (a=0,925). Los resultados muestran que la mayoria de los estudiantes
tiene una alta motivacion hacia las matematicas (44,73%), y, de manera
similar, la mayoria de los estudiantes demuestra un dominio entre
eficiente y muy eficiente en sus competencias digitales (69,74%); en
consecuencia, se evidencia que existen diferencias entre varones y
mujeres en el indicador de alfabetizacion digital. Finalmente, mediante la
prueba del coeficiente de correlacion de Pearson, se obtiene un valor de
probabilidad de error de (0,0028), lo que implica que las variables de
estudio estan significativamente relacionadas, con una correlacion baja a
moderada y directa (positiva). Por lo tanto, se acepta la hipotesis

planteada por el investigador.

Chumacero y Roman (2023) en su trabajo: “Uso de las TIC y el

aprendizaje en el area de matematica del 5to grado de secundaria de la
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Institucion Educativa "Andrés Avelino Cdceres Dorregaray” —
Chulucanas”. En el trabajo de investigacion denominado “Uso de las TIC
y el aprendizaje en el area de Matematica del 5to grado de secundaria de
la Institucion Educativa Andrés Avelino Caceres Dorregaray -
Chulucanas”, se realiz6 utilizando la investigacion descriptiva-
correlacional. El objetivo principal es integrar conocimientos en el area
de matemadticas mediante el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) para desarrollar habilidades técnicas. En la
actualidad, las TIC son herramientas poderosas que mejoran
considerablemente el aprendizaje. Gracias a la virtualidad, se pueden
realizar intercambios de informacion, acceder a contenidos lingiiisticos,
culturales y sociales de diversas 4areas, y posibilitar la colaboracion y la
comunicacion. Las TIC transforman el proceso de ensefianza-aprendizaje,
volviéndolo altamente interactivo, motivador, facilitador, mediador e
innovador. Ademas, fomentan la adquisicion de habilidades y el espiritu
emprendedor, ya que las TIC facilitan la socializacion del conocimiento.
La investigacion es de tipo descriptivo y ha utilizado estrategias basadas
en la metodologia cientifica. Se han expuesto conceptos de ensefianza-
aprendizaje con un enfoque pedagoégico en el uso de las TIC. Los
siguientes capitulos han sido abordados: Capitulo I. Las tecnologias de la
informacion y la comunicacién (TIC), Capitulo II. La funcién del docente
y las TIC, y finalmente, Capitulo III. El aprendizaje en el area de

Matematicas en la educacion secundaria.

Perez (2022) en su tesis. “Uso de herramientas virtuales y aprendizaje de
matematica en estudiantes de primaria de una Institucion educativa de
Comas, 2022”. El objetivo de este estudio fue identificar la relacion entre
las herramientas virtuales y el rendimiento en el area de matematicas de
los estudiantes de sexto grado de primaria de una institucion educativa de
la UGEL 04, en 2022. Este estudio se llevo a cabo en el contexto de la

busqueda de conocimiento durante el cambio hacia nuevas modalidades
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de ensefianza-aprendizaje. Los procedimientos se llevaron a cabo bajo un
enfoque cuantitativo. Para ello, se seleccion6 una muestra probabilistica
de estudiantes de sexto grado de educacion primaria mediante un proceso
de aleatorizacion. Se aplicd un instrumento de recoleccion de datos de
opinion, el cual fue validado con alta confiabilidad. Ademas, se tomaron
en cuenta los resultados de la competencia alcanzada durante el periodo
escolar 2021. El hallazgo muestra que ambas variables se encuentran en
niveles intermedios: el uso de herramientas es regular (55%) y el logro de
aprendizaje se ubica en el nivel de Proceso (60%) de los estudiantes. En
la prueba de hipotesis, se encontrd una correlacion directa y significativa
(rho = 0,712 y p = 0,000), lo que lleva a la conclusién de que el uso de
herramientas virtuales estd relacionado con el nivel de logro de

aprendizaje de los estudiantes que participaron en este estudio.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Tecnologias mdviles

2.2.1.1.Definicion
Las tecnologias moviles se refieren a dispositivos portatiles como
teléfonos inteligentes, tabletas y otros aparatos electronicos que
permiten la comunicaciéon y el acceso a informacion desde
cualquier lugar. Para Smith (2018), estos dispositivos han
transformado las dinamicas de interaccion y acceso a la
informacion, facilitando la conectividad global y permitiendo
nuevas formas de aprendizaje y comunicacion instantdnea. La
flexibilidad que ofrecen los dispositivos moviles ha sido clave para

su creciente adopcidn en distintos campos, incluido el educativo.
Segun Brown (2019), las tecnologias moviles son herramientas

fundamentales para el desarrollo social y educativo, ya que su

portabilidad y capacidad de conexion facilitan el acceso a recursos
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de aprendizaje en tiempo real. En el contexto educativo, estas
tecnologias permiten que los estudiantes accedan a plataformas
virtuales y contenidos digitales desde cualquier lugar, lo que

fomenta el aprendizaje autdbnomo y flexible.

Por su parte, Johnson (2020) resalta que el impacto de las
tecnologias moéviles en la sociedad actual ha generado una
revolucion digital, transformando los métodos tradicionales de
comunicacion y aprendizaje. En el ambito educativo, su uso ha
demostrado ser efectivo para motivar a los estudiantes,
especialmente en areas consideradas dificiles, como la matematica,

al ofrecer recursos interactivos y accesibles.

Williams (2021) enfatiza que las tecnologias moviles no solo
permiten el acceso a la informacion, sino que ademés fomentan la
colaboracion y la interaccion entre estudiantes y profesores. Esto
genera una experiencia educativa mas rica, mejorando la
comprension de conceptos complejos y fomentando la creatividad

a través de herramientas digitales.

De acuerdo con Taylor (2022), el avance de las tecnologias moviles
ha cambiado el concepto de movilidad y conectividad. Estas
herramientas permiten integrar el aprendizaje en la vida diaria de
los estudiantes, brindandoles la posibilidad de adquirir
conocimientos de manera practica y en contextos reales. Su uso en
la educacion moderna representa un paso hacia la personalizacion

del aprendizaje.
Finalmente, Harris (2023) destaca que las tecnologias moviles

estan redefiniendo la manera en que las personas acceden y

comparten informacion. Su inclusiéon en el entorno educativo
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promueve el desarrollo de competencias digitales, necesarias para
el siglo XXI. Estas tecnologias se han convertido en una parte
esencial de la formacidén académica, al preparar a los estudiantes

para afrontar los retos de un mundo cada vez mas digitalizado.

2.2.1.2.Importancia
Las tecnologias moviles juegan un papel fundamental en el
desarrollo social y economico de las sociedades actuales, ya que
permiten el acceso instantdneo a la informaciéon y permiten una
comunicacion eficiente. Segin Collins (2021), estos dispositivos
han cambiado la forma en que las personas trabajan, aprenden y se
comunican, siendo clave para la globalizacion y la conectividad
digital. Esta capacidad de conexion permanente contribuye a la
reduccion de barreras geograficas y a la expansion del

conocimiento.

En el ambito educativo, Miller (2020) destaca que las tecnologias
moviles potencian el aprendizaje auténomo y personalizado,
adaptandose a las necesidades de cada estudiante. La capacidad de
acceder a plataformas educativas desde cualquier ubicacion
fomenta la adquisicion de nuevas competencias digitales,
necesarias para el entorno laboral actual. Esto convierte a los
dispositivos moviles en una herramienta indispensable para el

desarrollo académico y profesional.

Por otro lado, Thompson (2019) subraya su importancia en el
sector econdmico, donde las tecnologias moviles han dado lugar a
la creacion de nuevas industrias y oportunidades laborales. El
comercio digital y las aplicaciones moviles han facilitado el acceso

a servicios y productos de manera rdpida y eficiente, promoviendo
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el emprendimiento y la innovacion, especialmente en economias

emergentes.

Desde la perspectiva hispana, Martinez J. (2022) sefiala que las
tecnologias moviles contribuyen a la inclusion social al brindar
acceso a servicios digitales a comunidades vulnerables. Esto es
particularmente relevante en América Latina, donde estas
herramientas permiten a las personas participar en actividades
educativas, econdmicas y sociales, promoviendo la igualdad de

oportunidades y el desarrollo sostenible.

Seglin Lopez (2021) Gestion publica y tecnologia digital, el uso
de dispositivos méviles en la gestion publica ha mejorado la
transparencia y la participacion ciudadana. A través de aplicaciones
moviles, la ciudadania puede acceder a informacion publica y
servicios en tiempo real, fortaleciendo la relacién entre las
instituciones y los ciudadanos, y facilitando una gobernanza mas

eficiente.

Finalmente, Garcia (2020) Tecnologias moviles y desarrollo
digital, destaca el papel de las tecnologias moviles en la promocion
de la alfabetizacion digital. En un mundo cada vez mas
digitalizado, estas herramientas permiten a las personas adquirir
habilidades tecnologicas basicas, fundamentales para su desarrollo
personal y profesional. Asi, las tecnologias moéviles se transforman
en una herramienta clave para el avance social y economico de los

paises.
2.2.1.3.Dimensiones de las tecnologias moviles

Una de las principales dimensiones de las tecnologias moviles es la

accesibilidad, entendida como la posibilidad de disponer de recursos

30



digitales en cualquier momento y lugar. Para Ramirez, (2021), esta
dimension es clave en el desarrollo social, ya que facilita el acceso a
la informacion, el aprendizaje y los servicios publicos, reduciendo las
desigualdades digitales entre diferentes grupos sociales. La
accesibilidad se ha convertido en un pilar del desarrollo tecnoldgico y

social en América Latina.

La usabilidad constituye otra dimension relevante, ya que determina
la facilidad con la que los usuarios pueden interactuar con dispositivos
moviles y sus aplicaciones. Segun Flores (2020), una mayor
usabilidad mejora la experiencia del usuario, favoreciendo la adopcién
de tecnologias moviles tanto en el ambito educativo como en la
gestion publica. Esta dimension cobra especial importancia en la
creacion de aplicaciones moviles inclusivas y accesibles para todos

los sectores de la poblacion.

En tercer lugar, la interactividad es una dimension que resalta el
potencial de las tecnologias moviles para fomentar la comunicacion y
la colaboracion entre los usuarios. Gomez, (2019) Interactividad y
aprendizaje colaborativo en entornos digitales, sostiene que la
interactividad es fundamental para el aprendizaje colaborativo y para
la implicacion de los ciudadanos en los procesos de toma de
decisiones publicas. Las aplicaciones moviles interactivas fortalecen

la relacion entre las instituciones y la ciudadania.

La movilidad es otra dimension crucial, que destaca la posibilidad de
acceder a informacion y servicios en movimiento. Pérez (2022)
subraya que esta dimension permite integrar las tecnologias moviles
en el dia a dia de las personas, mejorando su productividad y
facilitando su inclusion digital. En el sector educativo, la movilidad

amplia las oportunidades de aprendizaje mas alla del aula tradicional.
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La personalizacion también es una dimension esencial, relacionada
con la capacidad de las tecnologias moéviles para adaptar sus
contenidos y funcionalidades a las necesidades individuales de cada
usuario. Segun Fernandez A. (2021), esta dimensién promueve la
autonomia del usuario y el aprendizaje autodirigido, especialmente en
contextos educativos. La personalizacion de las herramientas moviles
facilita la creacion de itinerarios de aprendizaje especificos para cada

persona.

Por ultimo, la seguridad y privacidad es una dimension indispensable,
considerando la gran cantidad de datos personales que manejan las
tecnologias moviles. Sanchez, (2023) indica que garantizar la
proteccion de la informacion es clave para generar confianza en el uso
de estas tecnologias, tanto en el &mbito personal como institucional.
La seguridad de las aplicaciones moviles es fundamental para prevenir

riesgos asociados a la vulneracion de datos.

2.2.2. Motivacion en el aprendizaje de la matematica
2.2.2.1. Definicion
La motivacion en el aprendizaje de la matematica es un elemento
clave para el éxito académico, ya que impacta de manera directa en
el interés y el esfuerzo que los estudiantes dedican a esta disciplina.
Segtn Ryan, (2020), la motivacion puede clasificarse en intrinseca
y extrinseca, siendo la primera relacionada con el placer de
aprender por si mismo y la segunda con recompensas externas.
Ambas formas de motivacion son esenciales para mantener el

compromiso en el aprendizaje de la matematica.

Por otro lado, Deci (2019) afirma que la motivacion intrinseca se

fomenta a través de la autonomia y el reto en las actividades de

32



aprendizaje. Cuando los estudiantes perciben que las tareas
matematicas son significativas y relevantes para su vida cotidiana,
se incrementa su interés y su disposicion para resolver problemas
complejos. Esta conexion entre el contenido y la realidad del

estudiante fortalece su proceso de aprendizaje.

La motivacion también estd vinculada con el clima del aula y las
metodologias de ensefianza. Dweck, (2021) afirma que un entorno
constructivo y de respaldo puede aumentar significativamente la
motivacion de los estudiantes hacia la matematica. Los docentes
juegan un papel clave en la creacion de este ambiente,

promoviendo la participacion activa y el aprendizaje cooperativo.

En este sentido, Ames, (2020) destaca la importancia de establecer
metas de aprendizaje claras y alcanzables para mejorar la
motivacion. Las metas orientadas al dominio del conocimiento,
mas que al rendimiento, fomentan una actitud positiva hacia las
matematicas y fortalecen la confianza de los estudiantes en sus

capacidades para solventar problemas matematicos.

Bandura (2022) introduce el concepto de autoeficacia como otro
factor clave en la motivacion para el aprendizaje de la matematica.
Los estudiantes con alta autoeficacia tienen una mayor disposicion
a enfrentar desafios y perseveran a pesar de las dificultades, lo que

contribuye a su éxito académico en esta area.

Por daltimo, Zimmerman (2018) resalta el papel de la
autorregulacion en la motivacion y el aprendizaje. Los estudiantes
que desarrollan estrategias de autorregulacion, como la

planificacion, el monitoreo y la autoevaluacion, mantienen altos
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niveles de motivacion y compromiso con el aprendizaje

matematico, logrando resultados mas favorables a largo plazo.

2.2.2.2. Importancia
La motivaciéon es un elemento esencial en el aprendizaje de la
matematica, ya que determina el nivel de esfuerzo, perseverancia y
disposicion de los estudiantes para enfrentar nuevos retos. Segun
Reeve (2020), la motivacion influye directamente en el
rendimiento académico, dado que los estudiantes motivados
muestran mayor interés en el aprendizaje y adoptan estrategias mas
efectivas para resolver problemas matematicos. Un alto nivel de
motivacion se traduce en una mayor posibilidad de éxito

académico.

Por otro lado, Schunk (2019) afirma que la motivacion también
impacta en el crecimiento de habilidades cognitivas fundamentales,
como el razonamiento logico y el pensamiento critico. Estas
competencias son claves para el desempefio académico y
profesional, lo que convierte a la motivacion en un aspecto crucial
dentro del proceso educativo. Promover entornos de aprendizaje
que favorezcan la motivacion contribuye a la formacion integral

del estudiante.

Desde la perspectiva de Maehr, (2018), la motivacion potencia la
autoconfianza y la autoeficacia de los estudiantes, lo que les
permite abordar con mayor seguridad las tareas complejas
relacionadas con la matematica. Al sentirse capaces de superar los
retos, los estudiantes tienden a desarrollar una actitud mas positiva
hacia esta asignatura, lo que mejora su desempefio y reduce la

ansiedad matematica.
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En el contexto hispano, Rodriguez (2021) sostiene que la
motivaciéon es un factor clave para la inclusion educativa,
especialmente en sectores endebles. La falta de motivacion en el
aprendizaje de la matematica puede llevar al abandono escolar,
mientras que su fortalecimiento fomenta la permanencia y el éxito
académico de los estudiantes. La instauraciéon de estrategias

motivacionales es fundamental para cerrar brechas educativas.

Segun Garcia (2022), en el ambito escolar es indispensable que los
docentes utilicen metodologias innovadoras y motivadoras para
captar la atencion de los estudiantes. El uso de recursos
tecnologicos y la resolucion de problemas practicos relacionados
con la vida cotidiana son estrategias efectivas para despertar el

interés y la motivacion hacia el aprendizaje matematico.

Finalmente, Lopez (2020) sefiala que la motivacion en el
aprendizaje de las matematicas no solo mejora el desempefio
académico, sino que ademas fomenta el crecimiento de
competencias transversales como el trabajo colaborativo, la toma
de decisiones y la solucién de problemas. Estas competencias son
primordiales para el éxito personal y profesional de los estudiantes,
lo que evidencia la importancia de promover la motivacion en esta

area del conocimiento.

2.2.2.3. Dimensiones de la motivacion en el Aprendizaje de la matematica
Motivacion intrinseca
La motivacion intrinseca es aquella que impulsa al estudiante a
aprender matematicas por el mero placer de hacerlo, sin necesidad
de recompensas externas. Se manifiesta cuando los alumnos

encuentran satisfaccion en resolver problemas matematicos,
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experimentar con conceptos abstractos y descubrir patrones
numéricos. Segun Ryan y Deci (2000), la motivacion intrinseca es
clave para el aprendizaje significativo, ya que fomenta una mayor

autonomia y persistencia en el estudio de la matematica.

Motivacion extrinseca

A comparacion de la motivacion intrinseca, la extrinseca se
fundamenta en factores externos que influyen en la disposicion del
estudiante para aprender. Esto puede incluir recompensas como
calificaciones, elogios de los docentes o expectativas familiares.
Eccles y Wigfield (2002) sostienen que la motivacion extrinseca
puede ser util en ciertos contextos, aunque su efecto es menos

duradero en comparacion con la motivacion intrinseca.

Autoeficacia matematica

La autoeficacia hace referencia a la forma en que los estudiantes
perciben su capacidad para enfrentar y resolver problemas
matematicos con ¢éxito. Bandura (1997) argumenta que los
estudiantes con una alta autoeficacia tienen mas confianza en sus
habilidades, lo que los lleva a persistir ante desafios y a desarrollar

un aprendizaje mas profundo.

Ansiedad matematica

La ansiedad matematica es un obstaculo emocional que influye en
el rendimiento y la motivacion de los estudiantes. Se manifiesta a
través del miedo y la tension al enfrentarse a problemas
matematicos, lo que puede llevar a la evitacion de la asignatura.
Ashcraft y Krause (2007) explican que la ansiedad matematica
interfiere con la memoria de trabajo, reduciendo la capacidad de

resolver problemas de manera eficiente.
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Valor percibido de la matematica

Los estudiantes desarrollan diferentes percepciones sobre la
utilidad y la importancia de la matematica en su vida. Aquellos que
reconocen su valor practico y su aplicacion en el mundo real
muestran una mayor motivacion para aprender. Eccles (2005)
sefiala que el valor percibido de la matematica influye directamente
en el esfuerzo y la dedicacion que los estudiantes invierten en la

materia.

Metas de logro

Las metas que los estudiantes establecen para su aprendizaje
matematico pueden ser de dos tipos: metas de dominio y metas de
desempefio. Segin Dweck (1986), las metas de dominio estan
enfocadas en la mejora personal y en la adquisicion de nuevas
habilidades, mientras que las metas de desempefio buscan obtener
reconocimiento o evitar el fracaso. Los estudiantes con metas de

dominio suelen desarrollar una motivacion mas solida y duradera.

Clima motivacional en el Aula

El ambiente de aprendizaje en el aula juega un rol fundamental en
la motivacion de los estudiantes hacia la matematica. Un clima de
apoyo, donde el docente fomente la participacion y el aprendizaje
cooperativo, puede reducir la ansiedad y aumentar el interés en la
asignatura. Ames (1992) destaca que un clima motivacional

positivo promueve la autonomia y el compromiso académico.

Estrategias de regulacion Motivacional

Los estudiantes pueden desarrollar estrategias para regular su
propia motivaciéon y mantenerse enfocados en el aprendizaje
matematico. Estas estrategias incluyen la automotivacion, el

establecimiento de metas claras y la gestion de emociones
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negativas. Wolters (2003) sefiala que los estudiantes que aplican
estrategias de regulacion motivacional tienen mas probabilidades

de superar obstaculos y alcanzar el éxito académico.

2.3. Bases filosoficas

El proceso de ensefianza y aprendizaje ha sido objeto de reflexion filoséfica a lo largo
de la historia, y la unificacion de tecnologias moviles en la educacion matematica no
es ajena a estos fundamentos tedricos. Diversos enfoques filos6ficos han contribuido
a comprender como el uso de estas herramientas puede impactar la motivacion y el
aprendizaje de los estudiantes, estableciendo las bases sobre las cuales se deben

disefiar estrategias pedagogicas innovadoras y efectivas.

Desde el constructivismo, Jean Piaget y Lev Vygotsky afirman que el aprendizaje es
un proceso dinamico en el que los estudiantes construyen su conocimiento a partir de
sus experiencias y la interaccion con su entorno. En este sentido, las tecnologias
moviles representan un medio para fortalecer este proceso, permitiendo que los
estudiantes exploren, experimenten y resuelvan problemas matematicos en un
entorno dindmico e interactivo. Las aplicaciones educativas y las plataformas
digitales facilitan la visualizacion de conceptos abstractos, haciendo que la
matematica sea mas accesible y significativa. Ademas, la teoria de Vygotsky sobre
la zona de desarrollo proximo resalta la importancia del aprendizaje colaborativo,
aspecto que se ve potenciado por las herramientas tecnologicas, las cuales permiten
la conexion entre pares y docentes, favoreciendo la edificacion colectiva del

conocimiento.

Por otro lado, el pragmatismo, representado por John Dewey, enfatiza la relevancia
del aprendizaje basado en la experiencia. Desde esta perspectiva, la educacion
matematica debe estar orientada a la solucion de problemas del mundo real,
promoviendo la aplicacion del conocimiento en situaciones concretas. Las
tecnologias moviles cumplen un papel fundamental en este enfoque, ya que facilitan
el acceso a simulaciones, modelado matematico y aplicaciones practicas que

contextualizan los contenidos y aumentan la motivacion de los estudiantes. Al
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permitir que los alumnos vean la relevancia de la matematica en su vida cotidiana, se

refuerza su interés y compromiso con el aprendizaje.

El humanismo, con exponentes como Carl Rogers y Abraham Maslow, coloca en el
centro del proceso educativo al estudiante, priorizando su bienestar emocional y su
motivacion intrinseca. Rogers destaca la importancia de un aprendizaje significativo,
en el cual los contenidos sean relevantes para el individuo y se adapten a sus intereses
y necesidades. En este sentido, las tecnologias moviles brindan la oportunidad de
personalizar el aprendizaje, permitiendo que cada estudiante progrese a su propio
ritmo y tenga acceso a materiales segun su nivel de comprension. Asimismo,
Maslow, a través de su teoria de la jerarquia de necesidades, plantea que la
motivacion hacia el aprendizaje depende de la satisfaccion de ciertas condiciones

basicas.

Definicion de términos basicos

Aprendizaje movil: Es el proceso de obtencion de conocimientos y habilidades a
través de dispositivos moviles, como tabletas y teléfonos inteligentes, que ayudan al

acceso de recursos educativos en cualquier momento y lugar Traxler, (2018).

Motivacion en el aprendizaje: Hace referencia a los factores internos y externos que
motivan a los estudiantes a comprometerse con su proceso educativo. Segiin Ryan y
Deci (2000), la motivacion puede ser intrinseca, cuando proviene del interés

personal, o extrinseca, cuando estd influenciada por recompensas externas.

Gamificacion: Es la incorporacion de componentes ludicos en contextos educativos
para fomentar la motivacion y el compromiso del estudiante Deterding, Dixon,

Khaled & Nacke, (2011).

Constructivismo: Enfoque pedagdgico que sostiene que los estudiantes desarrollan
su propio conocimiento basandose en experiencias previas y nuevas interacciones,

enfatizando el aprendizaje activo Piaget, (1970).
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Zona de desarrollo proximo (ZDP): Concepto planteado por Vygotsky (1978), que
define la brecha entre lo que un estudiante es capaz de hacer de manera autbnoma y
lo que puede alcanzar con el apoyo de un mediador mas experimentado.

Aprendizaje significativo: Segin Ausubel (1968), se da cuando el nuevo
conocimiento se conecta de manera significativa con el conocimiento previo,

facilitando una mejor comprension y retencion.

Realidad aumentada en educacion: Tecnologia que combina elementos virtuales con
el entorno real para enriquecer el aprendizaje y la conexion de los estudiantes con los

contenidos educativos Azuma (1997).

Brecha digital: Hace referencia a las desigualdades en el acceso, empleo y
apropiacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), lo que afecta

la equidad educativa Van Dijk, (2020).

Inteligencia artificial en la educacion: Se refiere a la aplicacion de algoritmos y
modelos computacionales para personalizar la ensefianza, evaluar el desempeio de

los estudiantes y mejorar la eficiencia del aprendizaje (Luckin et al., 2016).

Aprendizaje basado en problemas (ABP): Estrategia pedagogica en la que los
estudiantes desarrollan competencias mediante la solucion de problemas

contextualizados y reales Barrows, (1986).

Educacion digital: Proceso de ensefianza-aprendizaje mediado por herramientas
tecnoldgicas que potencian la interaccion y el acceso a informacion digitalizada

Selwyn, (2016).
Flipped Classroom (Clase invertida): Modelo pedagogico en el que los estudiantes

estudian el contenido tedrico antes de la clase presencial y emplean el tiempo en el

aula para realizar actividades précticas y colaborativa Bergmann y Sams, (2012).
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Aprendizaje colaborativo: Método educativo que enfatiza la colaboracion entre
estudiantes para la construccion conjunta del conocimiento, potenciando habilidades
sociales y cognitivas Dillenbourg, (1999).

Neuroeducacion: Disciplina que mezcla la neurociencia, la psicologia y la educacion
para mejorar los procesos de ensefanza y aprendizaje a partir del conocimiento del

cerebro Tokuhama-Espinosa, (2017).

Sociedad del conocimiento: Concepto que describe una sociedad en la que la
produccién y gestion del conocimiento es fundamental para el desarrollo econdémico

y social, con un énfasis en la educacion y la tecnologia Castells, (1996).

2.5. Hipotesis
2.5.1. Hipotesis general

El uso de tecnologias moviles se relaciona con la motivacion hacia el
aprendizaje de la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe
Subauste del Rio, Huaral.

2.5.2. Hipotesis especificas

El uso de tecnologias moviles se relacionan con la autoeficacia
matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en

estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

El uso de tecnologias moviles se relacionan con la ansiedad matematica
dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes

de la LLE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

El uso de tecnologias moviles se relacionan con el valor percibido de la
matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en

estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.
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2.6. Operacionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacién de la variable X

Dimensiones Indicadores Nitems Categorias Intervalos
e Acceder facilmente a
Accesibilidad moviles. 5
e Conexion  estable a
Internet Bajo 4 -7
- e Los dispositivos moviles Medio 8-11
Usabilidad son faciles de usar. > Alto 12 -16
e Esintuitiva y rapida
Interactividad e Interactuar facil 5
e Comunicacién efectiva
Bajo 12 -23
Uso de tecnologias moviles 15 Medio 24 -35
Alto 36 -48
Tabla 2. Operacionalizacion de la variable Y
Dimensiones Indicadores Nitems Categorias Intervalos
eCapaz de resolver
Autoeficacia problemas 5
matematica matematicos
e Desafio matematico.
e Nerviosismo al
Ansiedad matematica resplver problemas. 5 Baj © 4-7
¢ Evito practicar Medio 8-11
matematica Alto 12 -16
e[La matematica en la
Valor percibido de la vida cotidiana. . .
p e Me ayuda a mejorar mi 5
matematica .
capacidad de
razonamiento.
., . . Bajo 16 -26
Motivacion h;zlé reri;iraendlzaje de la 15 Medio 27 37
Alto 38 -48
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CAPITULO III
METODOLOGIA

3.1. Tipo de estudio
Esta investigacion se enmarca dentro del tipo sustantivo, segun la clasificacion de

Sanchez y Reyes (2002), al centrarse en la resolucion de problemas teoricos.
Asimismo, presenta una naturaleza correlacional, puesto que su proposito es

establecer el grado de relacion entre las variables identificadas, a partir del analisis

de una muestra de sujetos.

3.2. Poblacion y muestra

3.2.1. Poblacion
La poblacion estd conformada por 1262 estudiantes de la I.LE 21009 del nivel

primario, Huaral.

Tabla 3. Poblacion del estudio

Aifio Subpoblacion

Primero 196
Segundo 218
Tercero 222
Cuarto 222
Quinto 196
Sexto 208

1262

3.2.2. Muestra

La muestra sera probabilistica, se consideran a 296 estudiantes de la [.E

Se aplicé la siguiente férmula:

Z2pq.N
n=
E2(N-1)+Z2%pq
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= ?  muestra
= 1,96 nivel de confianza,
p= 0,5 probabilidad de éxito
= 0,5 probabilidad de fracaso

= 0,05 nivel de error,
= 1262 poblacion

3 (1.96)2 (0.5)(0.5)(1262)
1= 10.05)2(1262 — 1) + (1.96)2(0.5) (0.5)

n =296
Fh = = (Nh
= S (D)
Tabla 4. Muestra del estudio
N . Muestra
Afio Subpoblacion Fh Estratificada

Primero 196 0.233755943 46
Segundo 218 0.233755943 51
Tercero 222 0.233755943 52
Cuarto 222 0.233755943 52
Quinto 196 0.233755943 46
Sexto 208 0.233755943 49
1262 296

3.3.Método de investigacion

Este estudio adoptd un enfoque deductivo, dado que partié de una construccion tedrica
previa del objeto de investigacion. A partir de los datos recolectados mediante los
instrumentos, se establecid la interpretacion de los resultados, asi como la
operacionalizacion de las variables y el disefio descriptivo-correlacional, siguiendo el

proceso de analisis planteado en dicha construccion teodrica (Hernandez et al., 2010).
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3.4. Técnicas de recoleccion de datos

Instrumentos utilizados

La técnica empleada en el desarrollo del presente estudio fue la encuesta y el

instrumento aplicado fue el Cuestionario.

Para medir la variable Uso de tecnologias moéviles, se consider? la siguiente escala

de Likert: Siempre (4), Casi siempre (3), Algunas veces(2), Nunca(1)

Ficha Técnica 01:

Nombre Original :

Autor:
Procedencia:
Administracion:
Duracion:

Edad:

Cuestionario para la variable Uso de
tecnologias moviles

Nelia Chumacero Dominguez

Huacho- Pert

Individual y colectiva

Aproximadamente de 25 a 30 minutos
Estudiantes de la I.LE. 21009 Luis Felipe
Subauste del Rio, Huaral.

Para medir la variable Motivacion hacia aprendizaje de la matematica, se

considerd la siguiente escala de Likert: Siempre (4), Casi siempre (3), Algunas

veces(2), Nunca(1)

Ficha Técnica 02:

Nombre Original :

Autor:
Procedencia:
Administracion:

Duracion:

Cuestionario para la variable Motivacion
hacia aprendizaje de la matematica

Nelia Chumacero Dominguez

Huacho- Pert

Individual y colectiva

Aproximadamente de 25 a 30 minutos
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Edad: Estudiantes de la L.LE. 21009 Luis Felipe
Subauste del Rio, Huaral.

a) Validez del instrumento

Un grupo de Jueces Expertos, conformado por docentes con grados de
Magister y Doctorado en Educacion y que laboran en la UNJFSC, sera el
encargado de evaluar la validez del cuestionario relacionado con la variable

en estudio.

Tabla 5. Validez del cuestionario

Expertos Suficiencia Aplicabilidad
Experto 1 Suficiente Aplicable
Experto 2 Suficiente Aplicable
Experto 3 Suficiente Aplicable

3.5.Método de analisis de datos

a. Descriptiva
Tras la recoleccion de datos, se procedio al analisis de la informacion,
elaborando tablas y graficos estadisticos, para lo cual se utiliz6 el software

SPSS.

b. Inferencial

Se procedera a someter a prueba las hipdtesis planteadas en la
investigacion, utilizando para ello el analisis detallado de los cuadros de
doble entrada. Asimismo, se aplicara el coeficiente de correlacion de
Spearman, con el propdsito de determinar la relacion existente entre las

variables estudiadas.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos de las variables

Tabla 6. Uso de tecnologias moviles

Frecuencia Porcentaje
Valido Alto 73 24,7
Bajo 5 1,7
Medio 218 73,6
Total 296 100,0

80

60

40

Porcentaje

20

£1,7%*
Alto Bajo Medio

Uso de tecnologias moviles

Figura 1. Uso de tecnologias moviles

De la fig. 1, un 73,6% de estudiantes de la I.LE. N® 21009 Luis Felipe Subauste del Rio,
Huaral muestran un nivel medio en la variable Uso de tecnologias moviles, un 24,7%

consiguieron un nivel alto y un 1,7% obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 7. Motivacion en el aprendizaje de la matematica

Frecuencia Porcentaje
Vilido Alto 62 20,9
Bajo 16 5,4
Medio 218 73,6
Total 296 100,0

Porcentaje

54%
Alto Bajo Medio

Motivacion en el aprendizaje de la matematica

Figura 2. Motivacion en el aprendizaje de la matematica

De la fig. 2, un 73,6% de estudiantes de la I.LE. N® 21009 Luis Felipe Subauste del Rio,
Huaral muestran un nivel medio en la variable Motivacion en el aprendizaje de la

matematica, un 20,9% consiguieron un nivel alto y un 5,4% obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 8. Autoeficacia matematica

Frecuencia Porcentaje
Valido Alto 96 32,4
Bajo 16 5,4
Medio 184 62,2
Total 296 100,0
60 :
;g 40
S 62,2%
00— = ———————
324%
, - .5,4°/; |
Alto Bajo Medio

Autoeficacia matematica

Figura 3. Autoeficacia matematica

De la fig. 3, un 62,2% de estudiantes de la I.LE. N® 21009 Luis Felipe Subauste del Rio,
Huaral muestran un nivel medio en la dimension autoeficacia matematica dentro de la
motivacion en el aprendizaje de la matematica, un 32,4% consiguieron un nivel alto y

un 5,4% obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 9. Ansiedad matematica

Frecuencia Porcentaje
Valido Alto 82 27,7
Bajo 7 2,4
Medio 207 69,9
Total 296 100,0

Porcentaje

24%
Alto Bajo

Ansiedad matematica

Figura 4. Ansiedad matematica

Medio

De la fig. 4, un 69,9% de estudiantes de la I.LE. N°® 21009 Luis Felipe Subauste del Rio,

Huaral muestran un nivel medio en la dimension ansiedad matematica dentro de la

motivacion en el aprendizaje de la matematica, un 27,7% consiguieron un nivel alto y

un 2,4% obtuvieron un nivel bajo.

50



Tabla 10. Valor percibido de la matematica

Frecuencia Porcentaje
Valido Alto 64 21,6
Bajo 5 1,7
Medio 227 76,7
Total 296 100,0

80

60

40

Porcentaje

20

=1,7%
Alto Bajo Medio

Valor percibido de la matematica

Figura 5. Valor percibido de la matematica

De la fig. 5, un 76,7% de estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio,
Huaral muestran un nivel medio en la dimensién valor percibido de la matematica
dentro de la motivacion en el aprendizaje de la matematica, un 21,6% consiguieron un

nivel alto y un 1,7% obtuvieron un nivel bajo.
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4.2. Generalizacion entorno la hipdtesis central

Hipotesis general

Ha: El uso de tecnologias moéviles se relaciona con la motivacion hacia el aprendizaje de

la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

Tabla 11. Uso de las tecnologias moviles y el aprendizaje la matematica

Correlaciones
Motivacion
en el
Uso de aprendizaje
tecnologias de la
moviles matematica
Rho de Uso de tecnologias  Correlacion 1,000 417
Spearman moviles — -
Significancia . ,000
n 296 296
Motivacion en el Correlacion A17 1,000
aprendizaje de la Significancia ,000 :
matematica n 206 206

La tabla muestra una correlacion de r= 0,417 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta
la hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por tanto se puede evidenciar que existe
relacion de magnitud moderada entre el uso de tecnologias mdviles y la motivacion hacia
el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste

del Rio, Huaral.
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Motivacion en el aprendizaje de la matematica
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Figura 6. . Uso de las tecnologias moviles y el aprendizaje la matemdtica
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Hipotesis especifica 1

Ha: El uso de tecnologias mdviles se relacionan con la autoeficacia matematica dentro de

la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la I.LE. N° 21009

Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

Tabla 12. Uso de las tecnologias moviles y la autoeficacia matematica

Correlaciones
Uso de
tecnologias Autoeficacia
moviles matematica
Rho de Uso de tecnologias  Correlacion 1,000 ,660"
Spearman moviles
Significancia . ,000
n 296 296
Autoeficacia Correlacion ,660™ 1,000
matematica Significancia ,000 .
n 296 296

La tabla muestra una correlacion de r= 0,660 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta

la hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por tanto se puede evidenciar que existe

relacion de magnitud buena entre el uso de tecnologias moéviles y la autoeficacia

matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes

de la .LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.
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Autoeficacia matematica
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Figura 7 Uso de las tecnologias moviles y la autoeficacia matematica
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Hipotesis especifica 2

Ha: El uso de tecnologias moéviles se relacionan con la ansiedad matematica dentro de la
motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la .LE. N° 21009 Luis

Felipe Subauste del Rio, Huaral.

Tabla 13. Uso de las tecnologias moviles y la ansiedad matematica

Correlaciones
Uso de
tecnologias Ansiedad
moviles matematica
Rho de Uso de tecnologias  Correlacion 1,000 ,582"
Spearman moviles
Significancia ) ,000
n 296 296
Ansiedad matematica Correlacion ,5827 1,000
Significancia ,000 .
n 296 296

La tabla muestra una correlacion de r= 0,582 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta
la hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por tanto se puede evidenciar que existe
relacion de magnitud moderada entre el uso de tecnologias méviles y la ansiedad
matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes

de la LLE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.
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Figura 8. Uso de las tecnologias moviles y la ansiedad matematica
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Hipotesis especifica 3

Ha: El uso de tecnologias moéviles se relacionan con el valor percibido de la matematica
dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la LE. N°

21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

Tabla 14. Uso de las tecnologias moviles y el valor percibido de la matematica

Correlaciones
Uso de Valor
tecnologias percibido de
moviles la matematica
Rho de Uso de tecnologias  Correlacion 1,000 4217
Spearman moviles
Significancia . ,000
n 296 296
Valor percibido de la  Correlacion 4217 1,000
matematica Significancia ,000 .
n 296 296

La tabla muestra una correlacion de r= 0,421 con un valor Sig<0,05 con lo cual se acepta
la hipotesis alternativa y se rechaza la nula. Por tanto se puede evidenciar que existe
relacion de magnitud moderada entre el uso de tecnologias méviles y el valor percibido

de la matematica en estudiantes de la .E. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.
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Figura 9. Uso de las tecnologias moviles y el valor percibido de la matematica

59

R? Lineal = 0,28




CAPITULO V

DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

DISCUSION

La tecnologia moévil ha revolucionado varios aspectos de la educacion, brindando
nuevas oportunidades para el aprendizaje y la ensefianza de diversas dareas del
conocimiento. En el caso de las matematicas, una asignatura frecuentemente considerada
desafiante por los estudiantes, el uso de dispositivos moviles puede ser un catalizador
para mejorar tanto la comprension como la motivacion hacia el aprendizaje. En particular,
la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral, puede beneficiarse enormemente
de la integracion de herramientas tecnologicas que, de forma interactiva y entretenida,

fomenten la participacion activa de los estudiantes.

El empleo de herramientas educativas, la gamificacion, la realidad aumentada y
el aprendizaje basado en proyectos son estrategias innovadoras que permiten vincular los
conceptos matematicos con la realidad cotidiana y el mundo digital. Estas metodologias
no solo optimizan el rendimiento académico de los estudiantes, sino que ademas
aumentan su motivacion al presentar los contenidos de manera atractiva y personalizada.
Asi, el presente conjunto de recomendaciones busca ofrecer propuestas claras para
fomentar el uso efectivo de las tecnologias moviles en el aula y potenciar el rendimiento

en matematicas de los estudiantes de esta institucion educativa.

Tras los andlisis realizados, se puede observar que existe una relaciéon de magnitud
moderada entre el uso de tecnologias moviles y la motivacion hacia el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.
Semejantes resultados se hallaron en (Toribio, Luna, & Caraballo, 2021) en su

investigacion: “Ensefianza de las matematicas a través de herramientas digitales en el
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Nivel Primario”. El presente documento fue elaborado para el Nivel Primario, bajo el
titulo "Ensenanza de las matematicas mediante herramientas digitales en el Nivel
Primario". Esta investigacion documental se realizd con el propodsito de explorar las
herramientas digitales mas eficaces para apoyar la ensefianza de las matematicas en este
nivel educativo. Asimismo, se busca responder, mediante la recopilacion de diversas
fuentes, a las situaciones planteadas en la prueba PISA 2018, especificamente en el area
de Matematicas. Esta investigacion documental consta de cuatro capitulos, los cuales

ofreceran informacion relevante y 1til para todos los lectores.

Y en el estudio de (Paucar, 2021) en su tesis titulada: "Uso del M-Learning en el
aprendizaje de las matematicas en estudiantes del primer ciclo de la Universidad
Continental — 2019". Esta investigacion, "Uso del M-Learning en el aprendizaje de las
matematicas en estudiantes del primer ciclo de la Universidad Continental —2019", es de
tipo aplicado, con un disefio experimental y de nivel practico, siguiendo una metodologia
hipotético-deductiva. El objetivo principal del estudio fue evaluar el impacto del M-
Learning en los resultados de aprendizaje en matematicas. La muestra estuvo compuesta
por 259 estudiantes de la facultad de Humanidades, a quienes se les aplicaron
instrumentos de evaluacion antes (Pre-Test) y después del tratamiento de aprendizaje
mediante aplicaciones (Post-Test). Ademas, la investigacion concluy6 que el uso del M-
Learning tiene un efecto positivo en los resultados de aprendizaje en matematicas, con
una diferencia de medias de 7,65 en el promedio final de los componentes conceptual,

procedimental y actitudinal del grupo experimental.

Los resultados obtenidos indican que el uso de aplicaciones interactivas ha
facilitado la comprension de conceptos abstractos, al proporcionar a los estudiantes una
experiencia visual y practica de los mismos. La gamificacion, por su parte, ha demostrado
ser una herramienta efectiva para aumentar la participacion y el disfrute del aprendizaje,
generando un ambiente competitivo y colaborativo que facilita la resolucion de problemas

matematicos. La incorporacion de realidad aumentada y videos educativos ha permitido
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a los estudiantes visualizar problemas en 3D, lo que ha facilitado la conexion de los

contenidos teoricos con su aplicacion en el mundo real.

El aprendizaje basado en proyectos, al integrar el uso de tecnologias moviles
para abordar problemas practicos, ha facilitado un aprendizaje mas relevante y
contextualizado, impulsando el pensamiento critico y la creatividad de los estudiantes.
Este enfoque ha mejorado la capacidad de los estudiantes para aplicar conceptos
matematicos en situaciones del mundo real y ha reforzado su habilidad para tomar

decisiones fundamentadas en datos.

En conclusion, los resultados obtenidos respaldan la idea de que el empleo de
tecnologias moviles en la ensefanza de la matematica no solo ayuda en la comprension
de los conceptos, sino que ademds fomenta una mayor motivacion y actitud positiva hacia
la asignatura. Estas estrategias no solo benefician a los estudiantes en términos de
aprendizaje académico, sino que ademas les proporcionan habilidades digitales que son
esenciales en el mundo actual. La implementacion continua de estas metodologias
innovadoras tiene el potencial de transformar el enfoque educativo en la institucion,
logrando que los estudiantes se conviertan en aprendices mas autonomos, comprometidos

y preparados para los desafios del futuro.
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CONCLUSIONES

e Primera: Existe relacion de magnitud moderada entre el uso de tecnologias moviles
y la motivacidn hacia el aprendizaje de la matematica en estudiantes de la I.LE. N°

21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

e Segunda: Existe relacion de magnitud buena entre el uso de tecnologias moéviles y la
autoeficacia matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la matematica

en estudiantes de la I.LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

e Tercera: Existe relacion de magnitud moderada entre el uso de tecnologias moviles
y la ansiedad matematica dentro de la motivacion hacia el aprendizaje de la

matematica en estudiantes de la .LE. N° 21009 Luis Felipe Subauste del Rio, Huaral.

e Cuarta: Existe relacion de magnitud moderada entre el uso de tecnologias méviles y
el valor percibido de la matematica en estudiantes de la [.LE. N° 21009 Luis Felipe

Subauste del Rio, Huaral.
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RECOMENDACIONES

Primera: Para mejorar el uso de tecnologias moviles en el aprendizaje de la
matematica, es fundamental incorporar aplicaciones educativas que permitan una
interaccion dinamica con los contenidos. Herramientas como GeoGebra, Photomath
y Khan Academy facilitan la visualizacion de problemas matematicos, brindando a

los estudiantes la ocasion de examinar conceptos de forma auténoma y significativa.

Segunda: La incorporacion de tecnologias como la realidad aumentada y los videos
explicativos favorecen la comprension de conceptos matematicos complejos
Aplicaciones como AR Math permiten visualizar problemas en tres dimensiones, lo
que ayuda a los estudiantes a relacionar los contenidos abstractos con su aplicacion

en el mundo real.

Tercera: Una estrategia efectiva para fortalecer la motivacion en el aprendizaje de la
matematica es el aprendizaje basado en proyectos. Al utilizar dispositivos modviles
para resolver problemas reales, los estudiantes pueden aplicar conceptos matematicos
en contextos practicos. El uso de hojas de célculo en Excel o Google Sheets, asi como
simulaciones matematicas, les permite analizar datos, resolver ecuaciones y modelar

situaciones, promoviendo el desarrollo del pensamiento logico y analitico.
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UNIVERSIDAD NACIONAL

s, JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION
A FACULTAD DE EDUCACION
Hie-JN
4 INSTRUMENTO 01

‘/M"/"UACY‘V:\S

VARIABLE USO DE TECNOLOGIAS MOVILES

Siempre Casi siempre A veces Nunca
4 3 2
Accesibilidad

1. | Puedo acceder facilmente a dispositivos moviles para mi aprendizaje.

2. | Las aplicaciones educativas en mi dispositivo movil estan disponibles
sin restricciones.

3. | Cuento con una conexion estable a Internet para usar herramientas de
aprendizaje movil.

4. | Mi institucion educativa proporciona recursos adecuados para el
aprendizaje con tecnologias madviles.

5. | No tengo dificultades técnicas para utilizar dispositivos moviles en mi
educacion

Usabilidad

6. | Los dispositivos moviles que uso para aprender son faciles de manejar.

7. | Las aplicaciones educativas en mi movil tienen una interfaz clara y
comprensible.

8. | Puedo realizar mis actividades académicas sin dificultades técnicas en
mi dispositivo mévil.

9. | La navegacion en las plataformas de aprendizaje moévil es intuitiva y
rapida.

10. | No necesito ayuda frecuente para usar herramientas educativas en mi
dispositivo movil.

Interactividad

11. | Puedo interactuar facilmente con mis docentes a través de herramientas
moviles.

12. | Las aplicaciones educativas moviles permiten una comunicacion
efectiva con mis compafieros.

13. | Recibo retroalimentacion inmediata al usar tecnologias mdéviles para
aprender.

14. | Las plataformas moviles que uso fomentan mi participacion en
actividades de aprendizaje.

15. | Puedo resolver dudas en tiempo real gracias a las herramientas

interactivas en mi dispositivo mévil.
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INSTRUMENTO 02
VARIABLE MOTIVACION EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

Siempre Casi siempre A veces Nunca
4 3 2 1
Autoeficacia matematica 4 | 3|2
16. | Me siento capaz de resolver problemas matematicos sin ayuda.
17. | Confio en mi habilidad para comprender nuevos conceptos
matematicos.
18. | Puedo aplicar los conocimientos matematicos en diferentes
situaciones.
19. | Cuando enfrento un desafio matematico, creo que puedo encontrar una
solucion.
20. | Tengo la seguridad de que puedo mejorar en matematica con esfuerzo
y practica.
Ansiedad matematica 4 13 |2
21. | Me siento nervioso cuando tengo que resolver ejercicios matematicos.
22. | Me preocupa cometer errores en los exdmenes de matematica.
23. | Siento estrés cuando el profesor me pregunta sobre matematica en
clase.
24. | Evito practicar matematica porque me genera ansiedad.
25. | Me bloqueo mentalmente cuando enfrento problemas matematicos
dificiles.
Valor percibido de la matematica 4 | 3|2
26. | Considero que la matematica es importante para mi vida diaria.
27. | Creo que aprender matematica me sera ttil en el futuro.
28. | La matematica es una materia valiosa para mi desarrollo académico y
profesional.
29. | Siento que la matematica me ayuda a mejorar mi capacidad de
razonamiento.
30. | Estoy convencido de que la matematica tiene aplicaciones practicas en

mi entorno.
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JESCALE

SRTADRTICA S LA CAUDAD FBUCATNA

21009 LUIS FELIPE SUBAUSTE DEL RIO 2024

FICHA DE DATOS

DATOS DE LAIE a W
21008 LUIS FELIPE ) | + | |
Nombre de Ia IE SUBAUSTE DELRIO Codigode lalE 25319788 i i \
Nombre de Ia DRE Cédigo de DRE o =
o UGEL UGEL 10 Huaral UGEL 150202
Tipo de Gestion Plblica de gestion directa Dependencia Sector Educacion ANATS
Teléfono 2480257 o~ "
. |
Namero de RUC Pagina web ‘::a 7 ]
Promotor o z 9
Pt Forma Escolanzado \ wind
Propietario e N\
= Lubeslinda Ofelia Zorozabal Huaral
Razén social Director{a) De Vento N v
DATOS DEL SERVICIO EDUCATIVO
Codigo modular 0247767 Anexo 0 PE.20C
Caracteristica p
NivellModalidad ~ Primaria {Censo Edi Polidocente o |
2024) |
Género Mixto Tipo de programa No aplica - |
Tumo Continuo manana y tarde Estado Activo =
3.000 R Leafiet | @ OpenStreetMap contributors
DATOS DEL LOCAL EDUCATIVO
Cadigo de local 354874 Localidad >
'de I Fuentes de informacion
Direccion Avenida Cahuas 285 Centro Poblado  HUARAL Padrén de Servicios Ed ivos, Censc E i
= 2024, Carta Educativa def Ministerio de Educacién-
B Lime Areageografica  Urbana Unidad de Estadistica y cartografia de
Provincia Huaral Latitud -11.484072 OpenStrestMap.
Distrito Huaral Longitud -77.20863
ESTADISTICA 2024

Las ceigas en blanco Indican que el servicio eaucativg no repord ¢alos 0 nNo unciond el afio respectivo.

Matricula por grado y sexo, 2024
Total 1°Grado 2°Grado 3°Grado 4°Grado 5°Grado 6°Grado
H M H M H M H M H M H M H M
Primaria 624 638 @3 103 108 110 104 118 110 112 102 94 107 101

Matricula por periodo segun grado, 2004-2024
2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
Total 1588 1564 1537 1478 1550 1588 1588 1585 1565 1505 1427 1451 1431 1358 1241 1366 1412
1°Grado 263 275 279 218 243 251 252 255 256 219 180 257 251 246 227 221 245
2°Grado 272 279 278 248 271 264 272 276 280 242 248 211 248 240 207 264 240
3°Grado 285 257 248 200 252 285 272 267 270 266 244 235 245 235 218 232 251
4°Grado 281 237 2236 258 204 244 250 251 256 278 252 240 232 186 218 220 215
5°Grado 247 273 257 240 252 203 240 274 252 252 245 245 245 216 170 235 223
6°Grado 250 242 239 224 247 251 201 262 251 248 248 263 210 225 203 184 238

Docentes, 2004-2024
2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
Total 47 42 51 44 42 48 47 43 4 43 50 4 50 53 53 5 54
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