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RESUMEN

Es conocido que las primeras vivencias del idioma se crean de manera natural y espontanea en
la vida familiar, por lo que el menor internaliza, como una forma especifica de entendimiento,
los métodos operativos y funcionales de un idioma especifico, su lengua natural. A través de
la conversacion, el menor organiza los hechos de su existencia cotidiana alrededor de su yo,
del cuerpo que tiene y del momento en que se encuentra. En el momento en que toma como
suyos los signos linguisticos que corresponden a tales circunstancias, establece su posicion
subjetiva, es decir, se estima como individuo dentro del &mbito del espacio y la temporalidad.
Objetivo: Determinar la influencia del juego de roles como estrategia para el desarrollo de la
oralidad de los nifios de la L.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” — Amay, 2024.
Metodologia: nivel correlacional, tipo basico. Poblacion y muestra: 23 nifios de la I.E.l. N° 394
“Capullitos del Sefior de la Ascension” — Amay. Conclusion: El juego de roles influye como
estrategia para el desarrollo de la oralidad de los nifios de la I.E.I. N° 394 “Capullitos del Sefior

de la Ascension” — Amay, 2024

La autora

Palabras claves: juego de roles, estrategias, oralidad
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ABSTRACT

It is known that the first experiences of language are created naturally and spontaneously in
family life, so the child internalizes, as a specific form of understanding, the operational and
functional methods of a specific language, his natural language. Through conversation, the
child organizes the facts of his daily existence around his self, the body he has and the moment
in which he finds himself. At the moment in which he takes as his own the linguistic signs that
correspond to such circumstances, he establishes his subjective position, that is, he estimates
himself as an individual within the scope of space and temporality. Objective: To determine
the influence of role-playing as a strategy for the development of the orality of the children of
the LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” — Amay, 2024. Methodology:
correlational level, basic type. Population and sample: 23 children from the L.LE.l. N° 394
“Capullitos del Sefior de la Ascension” — Amay. Conclusion: Role-playing influences as a
strategy for the development of oral communication in children of the I.LE.I. N° 394 “Capullitos

del Sefior de la Ascension” — Amay, 2024

the author

Keywords: role-playing, strategies, oral communication



15

INTRODUCCION

Los andlisis indican que el menor genera la mayoria de los procesos mentales y de lenguaje
cuando empieza a convivir dentro de la escuela (primera etapa, segunda etapa y, en el caso de
que sea mujer, tercera etapa). La compra del idioma esta en relacion a la primera fase del
desarrollo de los nifios y se origina por componentes familiares, escolares y personales; no
obstante, muchas casas no brindan a los infantes actividades que desarrollen su habilidad
linglistica, ademas, se puede observar en las primeras clases de la region Huacho hay fallas en
el uso del idioma como eje del estudio y ademas se muestran en el bajo desempefio en la escuela
en cuanto a la comprension del idioma escrito y hablado. En el colegio donde se esta
investigando se evidencia que los estudiantes poseen dificultades en la manifestacion de sus
ideas, esto nos preocupa debido a que deseamos aumentar la capacidad de expresion de los

estudiantes de diferentes instituciones

La tesis comprende 7 capitulos segun la resolucion de grados y titulos donde se aprueba la

estructura de la tesis.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica
Es conocido que las primeras vivencias del idioma se crean de manera natural y espontanea
en la vida familiar, por lo que el menor internaliza, como una forma especifica de
entendimiento, los métodos operativos y funcionales de un idioma especifico, su lengua
natural. A través de la conversacién, el menor organiza los hechos de su existencia
cotidiana alrededor de su yo, del cuerpo que tiene y del momento en que se encuentra. En
el momento en que toma como suyos los signos linglisticos que corresponden a tales
circunstancias, establece su posicion subjetiva, es decir, se estima como individuo dentro

del &mbito del espacio y la temporalidad.

Los analisis indican que el menor genera la mayoria de los procesos mentales y de lenguaje
cuando empieza a convivir dentro de la escuela (primera etapa, segunda etapa y, en el caso
de que sea mujer, tercera etapa). La compra del idioma esta en relacién a la primera fase
del desarrollo de los nifios y se origina por componentes familiares, escolares y personales;
no obstante, muchas casas no brindan a los infantes actividades que desarrollen su
habilidad linglistica, ademas, se puede observar en las primeras clases de la region Huacho
hay fallas en el uso del idioma como eje del estudio y ademas se muestran en el bajo

desempefio en la escuela en cuanto a la comprension del idioma escrito y hablado.

En el colegio donde se esta investigando se evidencia que los estudiantes poseen
dificultades en la manifestacion de sus ideas, esto nos preocupa debido a que deseamos
aumentar la capacidad de expresion de los estudiantes de diferentes instituciones, en

especial de la I.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” - Amay. Trajimos
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adelante un programa de investigacion, con el fin de aumentar su capacidad de parla, que

€S muy necesario.

1.2 Formulacién de problema

1.1.1.

1.1.2.

Problema general

¢De qué manera el juego de roles influye como estrategia para el desarrollo de
la oralidad de los nifios de la I.LE.l. N° 394 “Capullitos del Senor de la

Ascension” — Amay, 20247?

Problemas especificos

¢De gqué manera el juego de roles influye como estrategia para el uso del
desarrollo oral de los nifios de la LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la

Ascension” — Amay, 20247

¢De qué manera el juego de roles influye como estrategia para el desarrollo de
la forma de la oralidad de los nifios de la L.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de

la Ascension” — Amay, 20247

¢De qué manera el juego de roles influye como estrategia para el desarrollo del
contenido de la oralidad de los nifios de la L.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefor

de la Ascension” — Amay, 20247

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Determinar la influencia del juego de roles como estrategia para el desarrollo de la

oralidad de los nifios de la LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” —

Amay, 2024.

1.3.2 Objetivos especificos
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Determinar la influencia del juego de roles como estrategia para el uso del
desarrollo oral de los nifios de la LE.I. N° 394 “Capullitos del Senor de la
Ascension” — Amay, 2024.

Determinar la influencia del juego de roles como estrategia para el desarrollo de la
forma de la oralidad de los nifios de la I.E.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la
Ascension” — Amay, 2024.

Determinar la influencia del juego de roles como estrategia para el desarrollo del
contenido de la oralidad de los nifios de la L.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de

la Ascension” — Amay, 2024.

1.4 Justificacion

1.5

Por su vertiente sociocultural, debido a que posibilita la identificacion de las categorias de
idioma hablado por los nifios de inicial, esto luego se perfecciona y se fortalece para que
los estudiantes consigan el grado fundamental del modo mas dptimo. El estudio se ubica
porque aspira a explicar una dificultad real que existe en los establecimientos

educacionales de Huacho.

La explicacion con respecto a la utilidad de la profesionalidad se encontraba en la
necesidad de que los profesores adquirieran mayor conocimiento acerca del uso del juego
de roles como método para ensefiar y conseguir mejores resultados en la elaboracion de
los trabajos de aprendizaje de orales y de esta manera, conseguir un objetivo de aprendizaje
de orales alto. De la misma manera la afinidad con los objetivos de la institucion hizo

posible conocer los juegos y utilizarlos en el colegio involucrado en esta investigacion.

Delimitaciones
Delimitacion temporal: afio 2024

Delimitacion geogréfica: I.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” — Amay
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1.6 Viabilidad del estudio

La investigacion se considera factible porque tiene los requisitos que exige la universidad
para la obtencion del grado académico ademas de tener un marco tedrico con autores
reconocidos dando realce a la investigacion, es viable ademas porque se estudian variables

de interés social el cual no dafia a medio ambiente sino buscar aportar a la sociedad.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Beltran (2023) en su tesis titulada “actividades lGdicas como estrategia para el
desarrollo de lenguaje oral en nifios”’, su objetivo es estudiar la influencia de los
juegos en el avance de la oralidad entre infantes de nivel inicial de la franja de edad
de 4 a 5 afios, concluye que los juegos son considerados un medio para que los
docentes logren aprendizajes importantes para los nifios en edad preescolar. El
aprendizaje activo a través de actividades ludicas promueve el proceso de
enseflanza, haciendo del juego una herramienta para afrontar eficazmente los
desafios y los bebés adquieren habilidades de forma natural. De esta forma se puede
conseguir no solo el desarrollo integral de habilidades cognitivas como el lenguaje,
sino también el desarrollo integral de habilidades sociales y emocionales,
permitiendo a los bebés aprender a trabajar en equipo, compartir, respetar reglas y
cultivar su creatividad e imaginacion (p. 20).

Gonzalez & Tigrero (2022) en su tesis titulada “juego de roles e el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 3 a 4 aiios”, su objetivo es estalecer cbmo el juego de
roles afecta el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 3 a 4 afios, concluye que se
hace notar que la utilizacion del juego de roles es fundamental, debido a que tiene
una importancia grande en el desarrollo del idioma spoken por los nifios de 3 a 4
afios del nivel inicial, ademas incrementa la fluidez de las palabras y genera que el
menor se acostumbre a desenvolverse en el entorno que le pertenece. Ademas de

eso, le da la oportunidad al menor de interactuar con sus compafieros, concebir
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escenas en las cuales pueda expresar de manera natural sus ideas y pareceres
respecto a la actividad que van a realizar (p. 43).

Cubides (2020) en su tesis titulada “el juego de roles como herramienta para
promover la competencia oral”, su objetivo es averiguar la influencia de la
recreacion en el desarrollo de la capacidad de oracion de los alumnos del tercer
grado del colegio Prado Veraniego IED, concluye que para los primeros puestos,
la fluidez, se evidencid un progreso en los estudiantes, sin embargo, es importante
admitir que el conocimiento previo de palabras tiene un efecto directo en la
manifestacion de la competencia oral y en la fluidez del discurso, ya que, sin tener
un vocabulario extenso, provoca que la extension del discurso se ve interrumpida
al querer ampliar las palabras para no ser repetitivo y tener un mensaje que sea
coherente y entendible. Por otro lado, es fundamental admitir que en dependencia
del cargo o de la circunstancia se requiere utilizar un vocabulario distinto, es decir,
mas formal, esto ademas afectaba la fluidez debido a que no se tenia un vocabulario
distinto al cotidiano, es decir, mas casual (p. 72).

Vargas (2019) en su tesis titulada “el juego de rol: herramienta para mejorar la
oralidad”, su objetivo es evaluar la influencia de la utilizacion del juego de rol
como instrumento didactico para desarrollar la habilidad de hablar en voz alta en
estudiantes del nivel503 del 1.E.D. Liceo Femenino Mercedes Narifio, concluye
que EIl juego de rol tiene un efecto positivo en la mejoras de la oratoria de las
estudiantes, ya que durante la investigacion se evidencié como las menores
adaptaron un texto a diferentes situaciones, ademas de cambiar el tono de voz y asi
mismo mejorar las relaciones entre personas (p. 78).

Antecedentes Nacionales

Valladares (2024) en su tesis titulada “el juego de roles como estrategia para el



22

desarrollo de la oralidad en nifios de 4 arios de una institucion privada de Lima”,
su objetivo es evaluar el desempefio de los roles como método para progresar en
la habilidad de hablar en nifios de 4 afios que asisten a una escuela privada de la
ciudad de Lima, concluye que el juego de roles se utiliza como tactica didactica
no planeada para apoyar la habilidad de hablar de los nifios, esto se debe a que los
docentes valoran la importancia del juego de roles y los provechos que tiene, no
obstante, debido a la raiz de la institucion, no es una tactica que se implementen
de manera deliberada sino que es parte de la propuesta que hace la escuela (p. 56).
Vila (2024) en su tesis titulada “juego de roles y la expresion oral en nifios del
nivel inicial de una institucion educativa publica de Pachacamac — 2023 ", su
objetivo es establecer la vinculo entre la representacion de roles y la conversacion
en menores del primer nivel de un colegio publico de la ciudad de Pachacamac en
el 2023, concluye que se corrobord una correlacion positiva de manera moderada,
ya que se obtuvo un RHO de 0.459 y una importancia de p de 0.002 entre el
comportamiento ludico y la expresion verbal en menores de nivel inicial de un
colegio publico de nombre Pachacamac — 2023. Esto evidencia la influencia
beneficiosa que tiene el juego de roles para desarrollar la capacidad de expresién
por medio de la lengua (p. 36).

Arenas (2023) en su tesis titulada “el juego de roles en el mejoramiento de la
comprension y expresion oral en nifios de 05 arios”, su objetivo es averiguar la
magnitud de la influencia que tiene el juego de roles en la mejoria de la
comprension y expresion verbal de los menores de cinco afios del Instituto
Educativo Inicial N° 58, concluye que el estudio en su conjunto apoya de manera
rotunda la influencia positiva del juego de roles en la potenciacion de la

comprension y expresion verbal de los menores de cinco afios dentro de la
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Institucion Educativa Inicial N° 58. La comparacion entre los que jugaron juegos
de rol y los que no lo hicieron exhibié una gran diferencia en las puntuaciones de
entendimiento y expresion por escrito en el primer grupo. Estos resultados validan
la importancia de utilizar estrategias de juegos de roles en la formacion de nifios
pequefios para estimular un desarrollo del idioma completo 8p. 61).

Llanco (2023) en su tesis titulada “juego de roles como estrategia para mejorar

12

la expresion oral en estudiantes de primer grado”, SU oObjetivo es averiguar la
importancia de los juegos de roles de la sociedad para delimitar sus provechos en
el ambito de la educacidn inicial, concluye que se establecio que, el jugar roles
como método para desarrollar la expresion en primer grado tiene una gran
influencia sobre el mismo. En la prueba de hipétesis de Wilcoxon, se obtuvo el
valor de significacion Asintdtica (unilateral) = 0,000, por lo que se rechaz6 la HO
y se acepto la H1. A través de la autorizacion que tiene, los nifios pequefios pueden
exhibir la gran importancia de los juguetes de roles como método para progresar
la expresion por parte de los estudiantes, esto hizo que se desarrollara una voz
clara, una expresion fluida y una audicién (p. 73).

Gonzales & Villanueva (2022) en su tesis titulada “el juego de roles y la expresion
oral en nifios de preescolar de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de
Fanning, Jesus Maria, 2022”, su objetivo es averiguar la vinculo entre el
desempefio de roles y la expresidn en voz alta, en menores de preescolar, concluye
que en relacién con el propoésito general, se puede llegar a la conclusién de que,
existe una correlacion significantemente entre la actuacion y la expresion por parte
de los nifios de preescolar de la Institucién Educativa Teresa Gonzélez de Fanning,

Jesus Maria, 2022. Se debe a que los infantes desde su primera edad deben

socializar y desarrollar labores en compafiia de otros nifios y en la ayuda del juego
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de roles, esto sera posible (p. 50).

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Juego de roles
Dulanto (2022) define que:
El juego de roles (o roleplaying) es el intento de reproducir una
circunstancia de la realidad en un contexto de estudio y formalidad. El
formato habitual de los juegos de roles se limita a las discusiones en ddos
acerca de las labores que el docente ha dispuesto, cada alumno representa
ese papel por una duracién limitada. Los que actGan aparentan ser los
siguientes en la secuencia del curso.
Este juego tiene una importancia especial para investigar y esclarecer diversas
caracteristicas o cuestiones complejas, ya que los jugadores pueden ponerse en
diferentes situaciones y puntos de vista. A través de la representacion de las situaciones
de manera no planificada, los juegos de rol facilitan la visualizacion y el anélisis de las
dificultades o informacién desde diversas perspectivas, esto ayuda a promover una
mayor comprension de las diferentes maneras de entender una misma realidad.
Jiménez (2021) define que “el juego de rol es un método de estudio que se basa en la
accion y en la cual se reproduce una circunstancia que corresponde a la vida real. Los
estudiantes pueden interiorizar ideas complejas a traves de la representacion de un
contexto en el cual tienen que poner en practica esas ideas”.
En este tipo de juegos, la colaboracion es normalmente importante para alcanzar el
desenlace de la historia, sin embargo, hay ocasiones en las que el jugador que esta
representado puede impedir que los otros jugadores progresen y, por ende, el desenlace
de la partida. En la actualidad, existe tal la fama de esta actividad del estilo que se ha

creado la Roleropedia, que se Ilama asi porque esta pensada para los juegos de rol.
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Se trata de un método por el cual los alumnos adquieren conocimiento a partir de sus
vivencias en el momento en que representan los acontecimientos que sucederan en su
oficio de abogados, practicando novedosas ideas y métodos ademas de expresar sus
sentimientos (Fernandez, 2006).

Finalidad: Al ser un juego en el que todos los participantes obtienen o pierden, por
generalidad se tiene en cuenta el desarrollo de la propia historia méas que el de haber
ganado o perdido. En efecto, el proposito fundamental es conseguir una pequefia
representacion simbolica. Es mas valiosa la vivencia de jugar que la simple ocasién de
ganar (Ventura, 2021).

Beneficios del juego de roles:

Echenique (2022) indica que le juego de roles tiene muchos beneficios los cuales se
mencionan a continuacion:

— Desarrollan la capacidad de creatividad e imaginacién: Los asistentes ingresan
aun universo ficticio donde hay situaciones que tienen que entender representar.
Podemos utilizar iméagenes o videos para explicarlo, sin embargo, la capacidad
de los estudiantes de imaginarse sera fundamental.

— Estimula el esfuerzo por equipo y las habilidades sociales: Cada uno posee una
habilidad y una capacidad y se pondran de acuerdo en solucionar el
inconveniente.

— Estimula la toma de responsabilidad y el conocimiento: Ser consistente con una
decision y aprender de ella es fundamental en este juego, por consecuencia, ser
responsable y tomar decisiones.

— Incrementa la capacidad de conversacion: los estudiantes ampliaran su
vocabulario, se comunicaran con el colega y aprenderan de los otros cuando lo

hagan con éxito.
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Antes de actuar, es necesario aumentar la capacidad de analisis y resolucién
de dificultades: antes de tomar una decision, es necesario examinar bien la
circunstancia y todas las posibilidades que hay.

Entender el entorno que les pertenece: los infantes, mediante un juego de rol,
son capaces de aprender a entender cuales son los conceptos, las emociones y la
manera mas clara de expresion para los papas o cuidadores.

Desarrollando un complejo pensamiento social: a pesar de que parece una
actividad sencilla, los papeles desempefian un rol importante en la ensefianza de
los nifios acerca de la importancia de la planificacion y la manera en que es
importante asignar las labores. De esta manera, por medio de las acciones
comunicativas, de pensamiento y de acuerdo, se desarrolla la habilidad de

comunicarse, pensar y llegar a un consenso.

Etapas de implementacion del juego de roles:

Perafan (201) indica que para implementar un juego de roles se debe seguir los

siguientes pasos:

Elige el asunto o la situacion, bajo la direccion del docente: El se encarga de
idear el relato que dara a los alumnos.

Asignacion de tareas a los alumnos: Esto es posible hacer que cada uno de los
individuos tenga un puesto especifico, en consideracion a sus particularidades,
que le otorgue el rol de padre a un individuo maduro y de buena reputacién. Sin
embargo, es posible elegir la ruta opuesta: el papel del protagonista le sera
adjudicado al alumno maés receloso del curso.

Investigacion de un caso y su rol, por parte de los alumnos: Ellos tienen que
educarse acerca de la figura que encarnaran y conocer los componentes del

conflicto en cuestion. Antes de la convocatoria, los artistas se organizan y
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ademas practican la escena. Se cree que usted deberd estar presente en la
actuacion para desempefiar el papel de director —recomendamos que se respete
la libertad y la naturalidad de los actores y cuidar que no se aparten de las
caracteristicas esenciales del lugar; esto es, la frustracion del protagonista y la
ansiedad que tiene.

— Una representacion de la situacion: El salon se transforma en una escena de
teatro. Se aconseja planificar la disposicién de modo sencillo. La creatividad es
importante; de modo que, una mesa puede ser igual que una cama. La vestimenta
de los individuos debera adecuarse al oficio que estan haciendo (el profesional
de la medicina se pondréa una bata blanca); ademas es posible que ellos porten
un instrumento que los diferencia. Esto hace que sea mas sencillo el
reconocimiento de los personajes en el momento en que son remplazados por
distintos alumnos.

— Socializacion: Luego de la representacion, el docente dirige la discusién acerca
del entendimiento de la circunstancia desde diversas Opticas, los problemas que
existen, las creencias, los prejuicios y las ideologias, y las soluciones que se
implementaran de nuevo.

— Evaluar la vivencia: En el momento en que se termina la sesion, se hace un
retorno de la actividad, resaltando los provechos de cada solucién propuesta y
intentando llegar a un consenso acerca de la solucion més positiva al problema
presentado. También, se solicita a cada alumno que, por su cuenta, redacte y
presente una critica de la actividad, esto es, del efecto que tuvo en él su propio
desempefio y el de los otros.

Dimensiones:

Aranciaga (2021) indica que las dimensiones del juego de roles son los siguientes:
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1. Caracteristica del juego: los juegos poseen una variedad de caracteristicas que
les otorga una capacidad didactica, es decir que lo fundamental es su naturaleza
ludica, esto es, que appeals a la distraccion, comodidad y satisfaccion cuando se
hace parte de la actividad. De acuerdo con este autor, la esencia del juego se
encuentra en la diversion, por esta razon cualquier actividad que sea nombrada
como juego debe garantizar que sea comoda, alegre y divertida, de otro modo
la actividad en cuestion pierde su naturaleza, es decir en vez de hacer felices a
los nifios, se hace que se enternezcan, por lo que pierde su capacidad didactica.
Una de las particularidades inalteradas del juego es la edad, el espacio, los
objetos utilizados y la manera en que se juega.

— Ambientacion: El contexto, el ambiente que esta sujeto a la participacion
de los estudiantes, hace que la maestra de aula tenga la habilidad de
ordenar el ambiente y los pasos para la ejecucion del juego, que el
ambiente tenga que ser muy confortable y cautivador para los
estudiantes.

— Implementacién: La practica de roles como metodo se estima como la
edad de los alumnos, en donde cada uno toma la iniciativa, tiene la
capacidad y se considera las reglas del juego como interesantes ademas
de desarrollar su intelecto.

2. Ventajas del juego: El juego de roles contribuye al avance de muchas
capacidades intelectuales, asegura el avance de los habitos, la toma de
decisiones, tanto en grupo como individualmente, y promueve la accion
positiva. La dopamina es un neurotransmisor que permite al cuerpo encontrar

felicidad, placer, diversién y comodidad, mejorando el sistema inmunolégico
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ya que expresa y estimula procesos psicologicos y fisioldgicos beneficiosos para

el organismo.

Motivacion: mientras los nifios juegan, los maestros los motivan
utilizando estrategias que influyen en sus actividades de aprendizaje
para el desarrollo. Garantizando asi una motivacion adecuada.

Atencién: Los docentes deben utilizar estrategias para que los
estudiantes se concentren y mantener o tratar hasta el final de la leccién,
aunque en nifios pequefios existen distracciones que no permiten que los
estudiantes se concentren, por lo que los docentes deben utilizar las

estrategias con cuidado.

3. Procesos logicos: se da un gran cambio en las ideas acerca de la experiencia y

el aprendizaje, logrando como que se generan nuevas hipétesis que defienden el

aprendizaje por descubrimiento, el cual proponia que los nifios crearan su

conocimiento a través del descubrimiento de cuestiones, en concordancia con

sus necesidades e intereses, pero sobre todo desde su posicion social y cultural.

Participacion: La participacion es un procedimiento logico que se
requiere en la participacién de los alumnos en las actividades de estudio,
conseguir que todos los estudiantes participaran a través de un estimulo
muy correcto, teniendo en cuenta que el juego ha de ser interesante y
complicada. En la totalidad de juegos que se practiquen habra un
esfuerzo de cuerpo y mente y la concentracion en la actividad lddica
producira intriga al alumno y se manifestara de manera enérgica.

Dinamismo: El juego tiene un gran valor dentro de la educacion inicial,
en este lugar se ejecutan actividades con infantes de 3, 4 y 5 afios, por

esta razdn es necesario tener en cuenta la energia en los menores. El
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juego por esencia hace al alumno apto para la creatividad, el
pensamiento, y desarrolla sus habilidades de entendimiento de manera

entretenida, esta Ultima no se puede realizar de manera apresurada.

2.2.2. Oralidad
Chévez & Macias (2021) definen que

El idioma es un oficio comunicativo, reflexivo y comunicativo que tiene
la capacidad de interactuar y de educarse ademas de que sirve para emitir
conceptos, sentimientos, informacion y ademéas es un instrumento de
formacion que empieza desde el nacimiento y se incrementa durante la

existencia.

La conversacion es un elemento fundamental para el desarrollo de la comunidad, por
lo cual la escuela tiene la mision de estimular los conocimientos comunicativos de los
estudiantes a través de métodos que involucran a los estudiantes en esta area. De la
misma manera que lo expresa Jean Piaget, la etapa pre operacional que atraviesa la
infancia en el periodo preescolar es de suma importancia para la totalidad de su

formacion.

El idioma orado es un conocimiento comunicativo que se transforma en una habilidad
cuando se lo comprende y se lo interpreta, esto implica la existencia de una mayor
interrelacion entre personas de un mismo circulo social y en una circunstancia en la
que intervienen los sentidos del idioma; por tanto, es una operacion, un procedimiento,
que se basa en las habilidades de expresion e interpretacion, de modo que la expresion
orada se comprende como tal, junto a la comprension, la redaccion y la escritura

(Vernon & Alvarado, 2014).

Importancia de la oralidad:
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Rodriguez Y. (2023) indica que la evolucion del lenguaje escrito no se limita a la
simpleza de hablar y comunicarse adecuadamente, sino que ademas constituye un
elemento fundamental para el progreso de la mente del menor, en tanto que una ayuda
para comprender y relacionarse con el ambiente que le pertenece. Ademas, ejecutar un
programa de estimulacion linguistica nos proporciona la ocasion de tener cuidado con
las posibles disfunciones o problemas de habla, ademés de mitigar los que pudieran
suceder, como, por ejemplo, dislalias, diglosias, disartrias, bradilalias o algtn otro tipo

de retraso madurativo que tenga relacion con el idioma.
4 juegos para fomentar el lenguaje oral en nifios:

Santamaria (2023) indica que los alumnos pueden practicar los siguientes juegos para

fortalecer su oralidad:

— Onomatopeyas: Es posible que sea muy entretenido reproducir los ruidos de la
fauna, (onomatopeyas) y también es posible que sea muy gratificante contar
chistes y desarrollar narrativas. (De qué forma lo hariais si escogierais un
elefante para que le dierais voz? ;Y una hormiga? ;Y si las cambiamos?

— Rimas, trabalenguas y adivinanzas: Rimas, juegos de palabras y de
razonamiento, etc. Asimismo, son recursos con el objetivo de ejercitar el
idioma que se habla mientras los infantes se entretenian.

— Teatro: En la basqueda de la participacién de todos, incentivando a realizar
pequefios debates, representar obras de teatro, leer narraciones, puede ser muy
provechoso para conseguir el idioma deseado por lo que se dice en la vida real.
Entiendo que participar y comunicarse implica estar pendiente del otro, de otra
manera no se comprenderia.

— Traer palabras al diccionario: Es una costumbre muy valorada la busqueda de

palabras nuevas en el diccionario. Anima a los nifios a que busquen palabras
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en los libros de texto en el idioma del diccionario. Es probable que les sea

entretenido y, al mismo tiempo, muy instructivo para ellos.
Dimensiones de la oralidad:
Ortega (2018) indica que las dimensiones son las siguientes:

1. Uso: La pragmatica, afirman Berko y Bernstein (2010) “es un area de estudio
del lenguaje que se encarga de los principios que guian su utilizacion en las
interacciones comunicativas; consiste en utilizar el idioma en diferentes
situaciones de conversacion e interaccion social y, por lo tanto, con diferentes
propositos o usos” (p.89). Estas habilidades crecen y se intensifican cuando el
docente planifica los escenarios linguisticos y deja que el estudiante manifieste
sus sentimientos y ideas, tome la palabra, se comunique con otros comparieros,
y muestre su punto de vista. En conclusion, es necesario utilizar el idioma con
el fin de benefactor del menor. Desde ese lugar los infantes menores van
obteniendo un progresivo control de su idioma materno (primordialmente el
suyo) en la medida en que van desarrollandose y diversificando sus métodos
de lengua.

2. Forma: El estilo de la lengua comprende el sistema fonol6gico y la manera en
que se ordenan los sintagmas. De esta manera, para Bloom y Lahey (1998) la
manera en la que el lenguaje se puede describir de diferentes maneras en
funcién de la totalidad de componentes que tiene el mismo. Si se tiene en
cuenta la forma en la que estan compuestos los sonidos, se trata de la fonologia.
En este sentido, la evaluacion fonoldgica se centra en la observacion de como
se produce el sonido, y, en la esfera de la articulacion, se centra en la

exploracion de las circunstancias de la maquina bucofonatoria, en particular en
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lo que se refiere a la respiracion, o en el punto, el modo de articulacion, la
exhalacion, etc.

3. Contenido: De acuerdo con Berko y Bernstein (2010), el desarrollo del
vocabulario de los nifios se encuentra en una etapa superior en esta época,
donde se produce un ajuste permanente con el fin de aprender nuevas palabras
dentro de su vocabulario, esta informacion se transfiere a las situaciones y
personas en quienes el menor se encuentra, y se amplifica con la manera en que
se expresan las personas que le rodean. Los humanos transitan una sucesion de
etapas en las cuales su percepcion de la realidad se transforma durante la
evolucion de la mente, sus vivencias y los modelos que recibe el ambiente

social-cultural.

2.3. Definicion de términos béasicos

Caracteristica del juego:

Los juegos poseen una variedad de caracteristicas que les otorga una capacidad didactica,
es decir que lo fundamental es su naturaleza lldica, esto es, que appeals a la distraccion,

comodidad y satisfaccion cuando se hace parte de la actividad.

Contenido:

De acuerdo con Berko y Bernstein (2010), el desarrollo del vocabulario de los nifios se
encuentra en una etapa superior en esta época, donde se produce un ajuste permanente
con el fin de aprender nuevas palabras dentro de su vocabulario, esta informacion se
transfiere a las situaciones y personas en quienes el menor se encuentra, y se amplifica

con la manera en que se expresan las personas que le rodean.

Forma:
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El estilo de la lengua comprende el sistema fonoldgico y la manera en que se ordenan los
sintagmas. De esta manera, para Bloom y Lahey (1998) la manera en la que el lenguaje
se puede describir de diferentes maneras en funcion de la totalidad de componentes que
tiene el mismo. Si se tiene en cuenta la forma en la que estdn compuestos los sonidos, se

trata de la fonologia.

Juego de roles:

Dulanto (2022) define que: EIl juego de roles (o roleplaying) es el intento de reproducir
una circunstancia de la realidad en un contexto de estudio y formalidad. El formato
habitual de los juegos de roles se limita a las discusiones en duos acerca de las labores
que el docente ha dispuesto, cada alumno representa ese papel por una duracion limitada.

Los gue actuan aparentan ser los siguientes en la secuencia del curso.

Oralidad:

Chéavez & Macias (2021) definen que el idioma es un oficio comunicativo, reflexivo y
comunicativo que tiene la capacidad de interactuar y de educarse ademas de que sirve
para emitir conceptos, sentimientos, informacién y ademas es un instrumento de

formacion que empieza desde el nacimiento y se incrementa durante la existencia.

Procesos légicos:

Se da un gran cambio en las ideas acerca de la experiencia y el aprendizaje, logrando
como que se generan nuevas hipotesis que defienden el aprendizaje por descubrimiento,
el cual proponia que los nifios crearan su conocimiento a través del descubrimiento de

cuestiones

Uso:
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La pragmatica, afirman Berko y Bernstein (2010) “es un area de estudio del lenguaje que
se encarga de los principios que guian su utilizacion en las interacciones comunicativas;
consiste en utilizar el idioma en diferentes situaciones de conversacion e interaccion

social y, por lo tanto, con diferentes propdsitos o usos” (p.89).

Ventajas del juego:

El juego de roles contribuye al avance de muchas capacidades intelectuales, asegura el
avance de los hébitos, la toma de decisiones, tanto en grupo como individualmente, y

promueve la accion positiva.

2.4. Hipotesis de investigacion

2.4.1. Hipotesis general
El juego de roles influye como estrategia para el desarrollo de la oralidad de los
nifios de la L.LE.I. N° 394 “Capullitos del Senor de la Ascension” — Amay, 2024.
2.4.2. Hipotesis especificas
El juego de roles influye como estrategia para el uso del desarrollo oral de los

nifios de la I.E.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” — Amay, 2024

El juego de roles influye como estrategia para el desarrollo de la forma de la
oralidad de los nifios de la I.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefor de la Ascension” —

Amay, 2024.

El juego de roles influye como estrategia para el desarrollo del contenido de la
oralidad de los nifios de la I.E.I. N° 394 “Capullitos del Sefor de la Ascension” —

Amay, 2024.

2.5. Operacionalizacion de variables
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VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA
Caract_erlstlca del | Ambiente 3 12 Likert
juego Implementacion
V1: Juego de Ventajas del Ater}cmr'\, 3.4 Likert
roles juego Motivacion
Procesos I6gicos Pa_lrt|C|paC|ones 5.6 Likert
Dinamismo
Tabla 2. Operacionalizacién de la variable Y
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA
Nivel expresivo
Nivel comprensivo
Uso Expre5|on_ espontanea 78,9 10 Likert
de una hoja
Expresion espontanea
de rompecabezas
V2: Oralidad Morfologia
Forma Fonologia 11, 12, 13 Likert
Sintaxis
Acciones
Contenido Ordenes,sencnlas 14., 15, 16, Likert
Categorias 17

Partes del cuerpo
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1. Tipo de estudio

3.1.1 Tipo de Investigacion

Basico es el tipo de estudio que se aplica en la investigacion.

3.1.2 Nivel de Investigacion

Correlacional es el nivel de estudio que se aplica en la investigacion.

3.1.3 Disefio

No experimental es el disefio de estudio que se aplica en la investigacion.

3.1.4 Enfoque

Cuantitativo es el enfoque de estudio que se aplica en la investigacion.

3.2. Poblacion y muestra

3.2.1. Poblacién
La poblacion esta constituida por todos los alumnos del nivel inicial siendo un

total de 23 nifios pertenecientes a la Institucion Educativa N° 394.

3.2.2. Muestra
La muestra esta conformada por 23 nifios de 5 afios pertenecientes a la Institucién

Educativa N° 394

3.3. Técnicas de recolecciéon de datos

Instrumentos utilizados
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El instrumento que se utiliza para recolectar la informacion de investigacion es la lista

de cotejo gque consta de un cuestionario de un total de 17 preguntas.

3.4. Método de analisis de datos

El método para analizar los datos recolectados es a través del software Spss V. 25.
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CAPITULO IV
ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos de las variables

Tabla 3
El ambiente en el que se desarrolla el juego de roles es el adecuado para que el nifio se
exprese correctamente

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 11 48%
A veces 8 35%
Siempre 4 17%
TOTAL 23 100%

éEl ambiente en el que se desarrolla el juego de roles es el
adecuado para que el nifio se exprese correctamente?

60%

50% 48%

40%

35%

30%
20% 17%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 1EI ambiente en el que se desarrolla el juego de roles es el adecuado para que el nifio
Se exprese correctamente

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 48% nunca
el ambiente en el que se desarrolla el juego de roles es el adecuado para que el nifio se exprese
correctamente, el 35% a veces el ambiente en el que se desarrolla el juego de roles es el
adecuado para que el nifio se exprese correctamente y el 17% siempre el ambiente en el que se

desarrolla el juego de roles es el adecuado para que el nifio se exprese correctamente.
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Tabla 4
La implementacion del juego de roles es el adecuado para que el nifio se exprese
correctamente

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 12 52%

A veces 8 35%
Siempre 3 13%
TOTAL 23 100%

¢LA IMPLEMENTACION DEL JUEGO DE ROLES ES EL
ADECUADO PARA QUE EL NINO SE EXPRESE
CORRECTAMENTE?

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 2La implementacion del juego de roles es el adecuado para que el nifio se exprese
correctamente

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 52% nunca
la implementacion del juego de roles es el adecuado para que el nifio se exprese correctamente,
el 35% a veces la implementacion del juego de roles es el adecuado para que el nifio se exprese
correctamente y el 13% siempre la implementacion del juego de roles es el adecuado para que

el nifio se exprese correctamente.
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Tabla 5
Cuando se desarrolla el juego de roles el nifio presta la atencion debida para poder
expresarse

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Nunca 10 43%

A veces 8 35%

Siempre 5 22%

TOTAL 23 100%

50%

45%

40%

35%

30%

25%

20%

15%

10%

5%

0%

éCuando se desarrolla el juego de roles el niiio
presta la atencidon debida para poder expresarse?

43%

35%

22%

Nunca A veces Siempre

Figura 3Cuando se desarrolla el juego de roles el nifio presta la atencion debida para poder

expresarse

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 43% nunca

cuando se desarrolla el juego de roles el nifio presta la atencion debida para poder expresarse,

el 35% a veces cuando se desarrolla el juego de roles el nifio presta la atencion debida para

poder expresarse y el 22% siempre cuando se desarrolla el juego de roles el nifio presta la

atencion debida para poder expresarse.
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Tabla 6
Cuando se desarrolla el juego de roles el nifio recibe la motivacion adecuada para poder
expresarse

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 9 39%

A veces 8 35%
Siempre 6 26%
TOTAL 23 100%

é¢Cuando se desarrolla el juego de roles el nifio recibe la
motivacion adecuada para poder expresarse?

40%

35%

30%

25%

20%

15%

10%

5%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 4Cuando se desarrolla el juego de roles el nifio recibe la motivacién adecuada para
poder expresarse

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 39% nunca
cuando se desarrolla el juego de roles el nifio recibe la motivacion adecuada para poder
expresarse, el 35% a veces cuando se desarrolla el juego de roles el nifio recibe la motivacion
adecuada para poder expresarse y el 26% siempre cuando se desarrolla el juego de roles el nifio

recibe la motivacién adecuada para poder expresarse.
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Tabla 7
Cuando se desarrolla el juego de roles los participantes ponen todo de su arte para que los
demas entienda

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 11 48%
A veces 7 30%
Siempre 5 22%
TOTAL 23 100%

éCuando se desarrolla el juego de roles los participantes
ponen todo de su arte para que los demas entienda?

60%

50% 48%

40%

30%
30%

22%

20%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 5Cuando se desarrolla el juego de roles los participantes ponen todo de su arte para
que los demas entienda

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 48% nunca
cuando se desarrolla el juego de roles los participantes ponen todo de su arte para que los demas
entienda, el 30% a veces cuando se desarrolla el juego de roles los participantes ponen todo de
su arte para que los demas entienda y el 22% siempre cuando se desarrolla el juego de roles los

participantes ponen todo de su arte para que los demas entienda.
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Tabla 8
Cuando se desarrolla el juego de roles los nifios actian con dinamismo en todo momento
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 12 52%
A veces 7 30%
Siempre 4 17%
TOTAL 23 100%

¢Cuando se desarrolla el juego de roles los niios

0% actuan con dinamismo en todo momento?
0

40%
30%

20%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 6Cuando se desarrolla el juego de roles los nifios actiian con dinamismo en todo
momento

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 52% nunca
cuando se desarrolla el juego de roles los nifios actan con dinamismo en todo momento, el
30% a veces cuando se desarrolla el juego de roles los nifios actdan con dinamismo en todo
momento y el 17% siempre cuando se desarrolla el juego de roles los nifios actian con

dinamismo en todo momento.
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Tabla 9

El nifio tiene un nivel expresivo adecuado para su edad
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 11 48%
A veces 7 30%
Siempre 5 22%
TOTAL 23 100%

¢El nifio tiene un nivel expresivo adecuado para su edad?

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 7El nifio tiene un nivel expresivo adecuado para su edad

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 48% nunca
tiene un nivel expresivo adecuado para su edad, el 30% a veces tiene un nivel expresivo

adecuado para su edad y el 22% siempre tiene un nivel expresivo adecuado para su edad.
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Tabla 10

El nifio tiene un nivel comprensivo adecuado para su edad
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 10 43%
A veces 8 35%
Siempre 5 22%
TOTAL 23 100%

¢El nifio tiene un nivel comprensivo adecuado para su edad?

43%

45%

35%

40%

35%

30%

22%

25%

20%

15%

10%

5%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 8EI nifio tiene un nivel comprensivo adecuado para su edad

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 43% nunca
tiene un nivel comprensivo adecuado para su edad, el 35% a veces tiene un nivel comprensivo

adecuado para su edad y el 22% siempre tiene un nivel comprensivo adecuado para su edad.



47

Tabla 11

El nifio se expresa espontadneamente a través de una hoja
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 14 61%
A veces 7 30%
Siempre 2 9%
TOTAL 23 100%

¢El niilo se expresa espontaneamente a través de una hoja?

70%

61%

60%

50%

40%

30%

30%

20%

10%

0%

Nunca A veces

9%

Siempre

Figura 9EI nifio se expresa espontaneamente a través de una hoja

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 61% nunca

se expresa espontaneamente a través de una hoja, el 30% a veces se expresa espontaneamente

a través de una hoja y el 9% siempre se expresa espontaneamente a través de una hoja.
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Tabla 12

El nifio se expresa espontadneamente a través de un rompecabezas
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 8 35%
A veces 4 17%
Siempre 11 48%
TOTAL 23 100%

¢EL NINO SE EXPRESA ESPONTANEAMENTE A TRAVES DE UN
ROMPECABEZAS?

Nunca A veces Siempre

Figura 10EIl nifio se expresa espontaneamente a través de un rompecabezas

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 35% nunca
se expresa espontaneamente a través de un rompecabezas, el 17% a veces se expresa
espontaneamente a través de un rompecabezas y el 48% siempre se expresa espontaneamente

a través de un rompecabezas.
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Tabla 13

El nifio tiene un funcionamiento correcto de su morfologia
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 10 43%
A veces 8 35%
Siempre 5 22%
TOTAL 23 100%

¢El nifio tiene un funcionamiento correcto de su morfologia?

50%
45% 43%

40%

35%

35%

30%

25%

20%

15%

10%

5%

0%

Nunca A veces

22%

Siempre

Figura 11EI nifio tiene un funcionamiento correcto de su morfologia

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 43% nunca

tiene un funcionamiento correcto de su morfologia, el 35% a veces tiene un funcionamiento

correcto de su morfologia y el 22% siempre tiene un funcionamiento correcto de su morfologia.
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Tabla 14

El nifio tiene un funcionamiento correcto de su fonologia
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 12 52%
A veces 8 35%
Siempre 3 13%
TOTAL 23 100%

¢El niflo tiene un funcionamiento correcto de su
fonologia?

60%

52%

50%

40%

35%

30%

20%

13%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 12EI nifio tiene un funcionamiento correcto de su fonologia

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 52% nunca
tiene un funcionamiento correcto de su fonologia, el 35% a veces tiene un funcionamiento

correcto de su fonologia y el 13% siempre tiene un funcionamiento correcto de su fonologia.
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Tabla 15

El nifio tiene un funcionamiento correcto de su sintaxis
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIE
Nunca 11 48%
A veces 8 35%
Siempre 4 17%
TOTAL 23 100%

¢El nino tiene un funcionamiento correcto de su sintaxis?
60%

50%

40%

30%

48%

20%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 13EI nifio tiene un funcionamiento correcto de su sintaxis

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 48% nunca
tiene un funcionamiento correcto de su sintaxis, el 35% a veces tiene un funcionamiento

correcto de su sintaxis y el 17% siempre tiene un funcionamiento correcto de su sintaxis.
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Tabla 16
El nifio tiene las acciones precisas al momento de expresarse durante el juego de roles
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 9 39%
A veces 8 35%
Siempre 6 26%
TOTAL 23 100%

¢El nifio tiene las acciones precisas al momento de
expresarse durante el juego de roles?
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25%

15%

10%
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0%
Nunca A veces Siempre

Figura 14El nifio tiene las acciones precisas al momento de expresarse durante el juego de
roles

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 39% nunca
tiene las acciones precisas al momento de expresarse durante el juego de roles, el 35% a veces
tiene las acciones precisas al momento de expresarse durante el juego de roles y el 26% siempre

tiene las acciones precisas al momento de expresarse durante el juego de roles.
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Tabla 17
El nifio recibe érdenes sencillas al momento de expresarse durante el juego de roles
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 5 22%
A veces 7 30%
Siempre 11 48%
TOTAL 23 100%

¢El nifio recibe 6rdenes sencillas al momento de
expresarse durante el juego de roles?

60%

50% 48%

40%

30%
30%

22%
20%

10%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 15EI nifio recibe ordenes sencillas al momento de expresarse durante el juego de roles

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 22% nunca
recibe drdenes sencillas al momento de expresarse durante el juego de roles, el 30% a veces
recibe ordenes sencillas al momento de expresarse durante el juego de roles y el 48% siempre

recibe ordenes sencillas al momento de expresarse durante el juego de roles.
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Tabla 18
El nifio tiene las categorias precisas al momento de expresarse durante el juego de roles
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 7 30%
A veces 10 43%
Siempre 6 26%
TOTAL 23 100%
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¢El nifio tiene las categorias precisas al momento de
expresarse durante el juego de roles?

43%

30%

26%

Nunca A veces Siempre

Figura 16El nifio tiene las categorias precisas al momento de expresarse durante el juego de

roles

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 30% nunca

tiene las categorias precisas al momento de expresarse durante el juego de roles, el 43% a veces

tiene las categorias precisas al momento de expresarse durante el juego de roles y el 26%

siempre tiene las categorias precisas al momento de expresarse durante el juego de roles.
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Tabla 19
El nifio relaciona correctamente las partes del cuerpo al momento de expresarse durante el
juego de roles

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE

Nunca 11 48%
A veces 7 30%
Siempre 5 22%
TOTAL 23 100%

¢El nifio relaciona correctamente las partes del cuerpo al
momento de expresarse durante el juego de roles?
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50% 48%
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30%

22%
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10%
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Nunca A veces Siempre

Figura 17EI nifio relaciona correctamente las partes del cuerpo al momento de expresarse
durante el juego de roles

INTERPRETACION: Se observo a través de la lista de cotejo a los nifios que; el 48% nunca
relaciona correctamente las partes del cuerpo al momento de expresarse durante el juego de
roles, el 30% a veces relaciona correctamente las partes del cuerpo al momento de expresarse
durante el juego de roles y el 22% siempre relaciona correctamente las partes del cuerpo al

momento de expresarse durante el juego de roles.
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4.2. Generalizacion entorno la hipdtesis central
Paso 1:
Ho: El juego de roles no influye como estrategia para el desarrollo de la oralidad

de los nifios de la L.E.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” —
Amay, 2024.

Ha: El juego de roles influye como estrategia para el desarrollo de la oralidad

de los nifios de la I.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” —
Amay, 2024.

Paso 2: a=5%

Paso 3:
Zc=-1,64
)
1- cx
Hp
Zp=-2,0
Paso 4:

Decisién: Se rechaza Ho

Conclusion: El juego de roles influye como estrategia para el desarrollo de la
oralidad de los nifos de la I.E.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de la Ascension” —
Amay, 2024..
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CAPITULO V

DISCUSION

5.1 Discusién

Los resultados obtenidos afirman la hipdtesis alterna el juego de roles influye como
estrategia para el desarrollo de la oralidad de los nifios de la L.E.I. N° 394 “Capullitos

del Sefior de la Ascension” — Amay, 2024.

Estos resultados tienen relacion con el siguiente autor: Valladares (2024) en su tesis
titulada “el juego de roles como estrategia para el desarrollo de la oralidad en nifios
de 4 arios de una institucion privada de Lima”, concluye que el juego de roles se utiliza
como tactica didactica no planeada para apoyar la habilidad de hablar de los nifios, esto
se debe a que los docentes valoran la importancia del juego de roles y los provechos
que tiene, no obstante, debido a la raiz de la institucion, no es una tactica que se

implementen de manera deliberada sino que es parte de la propuesta que hace la escuela

(p. 56).

Ademas Vila (2024) en su tesis titulada “juego de roles y la expresion oral en nifios del
nivel inicial de una institucion educativa publica de Pachacamac — 2023 ”, concluye
que se corrobord una correlacion positiva de manera moderada, ya que se obtuvo un
RHO de 0.459 y una importancia de p de 0.002 entre el comportamiento ludico y la
expresion verbal en menores de nivel inicial de un colegio publico de nombre
Pachacamac — 2023. Esto evidencia la influencia beneficiosa que tiene el juego de roles

para desarrollar la capacidad de expresion por medio de la lengua (p. 36).
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Se tiene como conclusion que el juego de roles influye como estrategia para el
desarrollo de la oralidad de los nifios de la .LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior
de la Ascension” — Amay, 2024, teniendo una relacion positiva.

Se tiene como conclusion que el juego de roles influye como estrategia para el
uso del desarrollo oral de los nifios de la L.LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefor de
la Ascension” — Amay, 2024, teniendo como resultado que el ambiente y la
implementacion del juego son importantes para el desarrollo oral de los nifios.
Se tiene como conclusion que el juego de roles influye como estrategia para el
desarrollo de la forma de la oralidad de los nifios de la I.E.I. N° 394 “Capullitos
del Sefior de la Ascension” — Amay, 2024, teniendo como resultado que la
atencion y motivacion que reciben los nifios e simportante para su desarrollo
oral.

Se tiene como conclusion que el juego de roles influye como estrategia para el
desarrollo del contenido de la oralidad de los nifios de la I.LE.l. N° 394
“Capullitos del Sefior de la Ascension” — Amay, 2024, teniendo como resultado
que los participantes y el dinamismo es importante para un buen desarrollo de

los juegos y ademas de la oralidad.
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6.2 Recomendaciones

Se recomienda que las instituciones educativas cuenten con materiales para la
realizacion de sesiones de juegos de roles disponibles para todos los estudiantes.
Los profesores de aula siempre deben considerar la importancia del juego para
los nifios y considerarlo en el aula.

Se recomienda realizar talleres y capacitaciones en habilidades metalinglisticas
a docentes para gue los estudiantes se capaciten en estas tareas para que puedan
tener éxito al iniciar el proceso de lectoescritura adquiriendo nuevas habilidades
en la ensefianza de esta habilidad; correccion del lenguaje y la pronunciacién de
palabras, vocales y fonemas, ayudandoles a establecer conexiones adecuadas
con los demas.

Se recomienda a los padres acompafiar el desarrollo bucal de sus hijos y
considerar los juegos de roles ya que esto les ayudara a desarrollar sus
capacidades, destrezas, creatividad, autonomia y capacidad para resolver los
problemas que se presenten.

Proponer programas de intervencion y restauracion para el desarrollo de la
lengua hablada, especialmente en sus dimensiones de contenido y uso,
actuaciones que deben realizarse de forma especial para el periodo educativo

inicial y el primer afio de educacién primaria, segun la actual direccion.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
EL JUEGO DE ROLES COMO ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO DE LA ORALIDAD DE LOS NINOS DE LA L.E.I. N° 394

“CAPULLITOS DEL SENOR DE LA ASCENSION” -AMAY, 2024

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL.: OBJETIVO GENERAL: HIPOTESIS GENERAL: NIVEL DE
¢De qué manera el juego de roles | Determinar la influencia del juego de | El juego de roles influye como INVESTIGACION:
influye como estrategia para el | roles como estrategia para el | estrategia para el desarrollo de la X1= Caracteristica del correlalcional
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;De qué manera el juego de roles
influye como estrategia para el uso del
desarrollo oral de los nifios de la I.E.I.
N° 394 “Capullitos del Seiior de la
Ascension” — Amay, 2024?

;De qué manera el juego de roles
influye como estrategia para el
desarrollo de la forma de la oralidad de
los nifios de la LEI. N° 394
“Capullitos del Sefior de la Ascension”
— Amay, 2024?

;De qué manera el juego de roles
influye como estrategia para el
desarrollo del contenido de la oralidad
de los nifios de la LE.I. N° 394
“Capullitos del Sefior de la Ascension”
— Amay, 2024?

desarrollo oral de los nifios de la I.E.I.
N° 394 “Capullitos del Sefior de la
Ascension” — Amay, 2024.

Determinar la influencia del juego de
roles como estrategia para el
desarrollo de la forma de la oralidad de
los nifios de la LE.I. N° 394
“Capullitos del Sefior de la Ascension”

— Amay, 2024.
Determinar la influencia del juego de
roles como estrategia para el

desarrollo del contenido de la oralidad
de los nifios de la I.LE.I. N° 394
“Capullitos del Sefior de la Ascension”
— Amay, 2024.

oral de los nifios de la L.E.I. N° 394
“Capullitos del Sefior de Ila
Ascension” — Amay, 2024

El juego de roles influye como
estrategia para el desarrollo de la
forma de la oralidad de los nifios de la
LE.I. N° 394 “Capullitos del Sefior de
la Ascension” — Amay, 2024.

El juego de roles influye como
estrategia para el desarrollo del
contenido de la oralidad de los nifios
de la LE.I. N° 394 “Capullitos del
Seflor de la Ascension” — Amay, 2024.

Juego de roles

VARIABLE Y

Oralidad

X3= Procesos l6gicos

Y1=Uso

Y?2=Forma

Y 3= Contenido

INVESTIGACION:
Cuantitativo

POBLACION:
73 nifios
MUESTRA:
23 nifios

ESTADISTICO DE
PRUEBA:

Spss

TECNICA:

Lista de cotejo
INSTRUMENTOS:
Cuestionario

X preguntas para
medir la variable X

X Preguntas para
medir la variable Y
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INSTRUCCIONES

Todas las preguntas tienen cinco opciones de respuesta. Elija la que mejor describa lo que piensa usted,
Solamente una opcion, Marque con claridad la opcion elegida con un aspa “X”

1= Nunca; 2= A veces; 3= Siempre
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JUEGO DE ROLES
Calificacion
I.  Caracteristica del juego
Jueg 1 [2 |3
1 ¢El ambiente en el que se desarrolla el juego de roles es el adecuado
" | para que el nifio se exprese correctamente?
9 ¢La implementacion del juego de roles es el adecuado para que el
" | nifio se exprese correctamente?
Calificacion
I1.  Ventajas del juego
J Jueg 1 12 3
3 ¢Cuando se desarrolla el juego de roles el nifio presta la atencion
" | debida para poder expresarse?
4 ¢Cuando se desarrolla el juego de roles el nifio recibe la motivacion
" | adecuada para poder expresarse?
Calificacion
I11.  Procesos l6gicos
g 1 [2 |3
5 ¢Cuando se desarrolla el juego de roles los participantes ponen todo
" | de su arte para que los demas entienda?
6 ¢Cuando se desarrolla el juego de roles los nifios acttan con
" | dinamismo en todo momento?
ORALIDAD
Calificacion
IV.  Uso del lenguaje
gua) 112 |3
7. | ¢El nifio tiene un nivel expresivo adecuado para su edad?
g. | ¢El nifio tiene un nivel comprensivo adecuado para su edad?
9. | ¢El nifio se expresa espontaneamente a través de una hoja?
10.| ¢El nifio se expresa espontaneamente a través de un rompecabezas?
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V.

Forma del lenguaje

Calificacion

1 |2

3

11.

¢El nifio tiene un funcionamiento correcto de su morfologia?

12.

¢El nifio tiene un funcionamiento correcto de su fonologia?

13.

¢El nifio tiene un funcionamiento correcto de su sintaxis?

VI.

Contenido de lenguaje

Calificacion

1 |2

14.

¢El nifio tiene las acciones precisas al momento de expresarse durante
el juego de roles?

15.

¢El nifio recibe 6rdenes sencillas al momento de expresarse durante el
juego de roles?

16.

¢El nifio tiene las categorias precisas al momento de expresarse
durante el juego de roles?

17.

¢El nifio relaciona correctamente las partes del cuerpo al momento de
expresarse durante el juego de roles?

Muchas gracias por su participacion © ©




