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RESUMEN

La investigacion: “ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE LA LE.E. N°20820 “NUESTRA
SENORA DE FATIMA” — HUACHO, DURANTE EL ANO ESCOLAR 20227, El
objetivo fue obtener la Licenciatura en Educacion Primaria y Problemas de
Aprendizaje de la UNJFSC-Huacho. El método fue basico, descriptivo,
correlacional, la hipdtesis es: “Las estrategias ludicas estdn relacionadas con el
aprendizaje de las matematicas. La poblacion se define como 1051 estudiantes de
primaria. Y la muestra fue de 133 nifios. El instrumento usado fue la observacion,
aplicado a las variables. Se evidencian que existe asociacion de intensidad muy

buena entre las estrategias ludicas y el aprendizaje de la matematica.

La autora

Palabras claves: estrategias, lGdica, aprendizaje, matematica.
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ABSTRACT

The investigation: "PLAY STRATEGIES IN THE LEARNING OF MATHEMATICS
OF THE STUDENTS OF THE LE.E. N°20820 “NUESTRA SENORA DE FATIMA” —
HUACHO, DURING THE 2022 SCHOOL YEAR”, The objective was to obtain a
Bachelor's Degree in Primary Education and Learning Disabilities from UNJFSC-
Huacho. The method was basic, descriptive, correlational, the hypothesis is: "Playful
strategies are related to learning mathematics. The population is defined as 1051
elementary school students. And the sample was 133 children. The instrument used was
observation, applied to the variables. It is evident that there is a very good intensity
association between playful strategies and learning mathematics.

The author

Keywords: strategies, playful, learning, mathematics.
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INTRODUCCION

El presente trabajo se realizé con la finalidad de determinar cuan importante es el
uso de las estrategias ltdicas para un adecuado y mejor aprendizaje en los estudiantes
en el area de las matematicas. Ya que como se sabe el juego es parte importante y
esencial en el desarrollo de todo nifio o nifia y qué mejor que usar esta herramienta
para métodos pedagdgicos y tener mejores resultados en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Este estudio es de tipo fundamental y correlacional ya que busca dar respuestas a
preguntas teoricas y existe una asociacion entre las variables elegidas; como los
juegos de razonamiento, juegos de construccién o juegos de relacion aprendizaje-
entorno dentro de las estrategias ludicas en relacion al aprendizaje de la matematica.
Ademas, el método de la investigacion es deductivo porque los resultados se
determinaron por la recoleccion de datos que se obtuvieron mediante el instrumento

de la encuesta de nombre “Cuestionario para la variable Estrategias ludicas”.

La investigacion realizada se considera de mucha importancia para los docentes
porque genera la motivacion del uso del juego en procesos pedagdgicos
relacionandolos con actividades de inferencia, de construccion y la aplicacion del
saber con el entorno a través de estrategias ltdicas lo cual a su vez motivara a los

estudiantes a desarrollar su propio aprendizaje.

Xiii



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problematica

La importancia de los juegos como factor de productividad ha sido
reconocida desde la antigiiedad. Mirando sus origenes, podemos reconocer su
aporte a la humanidad: es inherente a ella, porque donde hay personas, hay
juego (como lo encontraran los antrop6logos); por ello, podemos considerar
el papel fundamental de ambos en la construccion de las personas y
sociedades a traves de la historia.

Los juegos son una forma de experimentar la vida cotidiana, es decir,
sentir alegria y disfrutarlo, viéndolo como una actividad de gratificacion
fisica, emocional o espiritual. El juego promueve el desarrollo de habilidades,
relaciones y sentido del humor, e involucra a los nifios en la motivacion de

los aprendizajes.

La formacion primaria es primordial para desarrollar y formar
integralmente a los nifios como a las nifias, por lo que ahora existe una mayor
necesidad de metas de aprendizaje que en la totalidad de los casos se convierte
en la acumulacion de tareas repetitivas en el tiempo que provoca letargo en
los nifios orientados al aprendizaje; es tedioso acercarse a ellos y, sobre todo,

crea resistencias al aprendizaje.

En la actualidad, es necesario respetar, la capacidad de aprender desde
los primeros afios de vida no solo es una necesidad sino también un derecho
y esta asociada al desarrollo de la ciencia y la tecnologia, relacionada con la
equidad necesaria para cerrar la brecha que existe en el pais. Por su parte,
aprender a leer y escribir es un soporte basico y fundamental en la vida del
ser humano, posibilitando la accion a lo largo de la vida con mas posibilidad

de éxito en la vida familiar, escolar, grupal o social, contribuir a la
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alfabetizacion para la superacion personal y en todos los aspectos

profesionales y laborales.

Cuando comenz6 a aprender matematicas, fue influenciado por
habilidades como: comprension de conceptos matematicos, conocimientos
béasicos de célculo, lenguaje de sefias y capacidad de resolucion de problemas,

lo que se ha convertido en un verdadero desafio para nifios y nifias.

En todo el mundo, cuando se ensefia matematicas, los estudiantes aun
utilizan, escriben y memorizan procedimientos de suma Unicos. Segun Leyva
(2011), el proceso educativo se mecaniza, provocando insatisfaccion
psicologica, rechazo a los altos aprendizajes, limitando la creatividad,
olvidando que los nifios o nifias desde que nacen han estimulado a los nifios
a jugar, disfrutar la capacidad de crear y conocer el mundo que les rodea a su
alrededor, esta funcion surge espontaneamente y ocupa un lugar privilegiado
en el estudiantado.

Por ello, la investigacion se realizé en la I.E 20820 Nuestra Sefiora de

Fatima, describiendo y correlacionando las variables en estudio.

1.2.Formulacién de problema

1.2.1. Problema general
¢COmo se da la relacion entre las estrategias ludicas y el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820

“Nuestra Sefiora de Fatima”- Huacho, 2022?

1.2.2. Problemas especificos
¢Como se da la relacién entre los juegos de razonamiento

dentro de las estrategias ludicas y el aprendizaje de la matematica

15



de los estudiantes de la I.LE. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima”’-
Huacho, 2022?

¢Como se da la relacion entre los juegos de construccion o
dirigidos dentro de las estrategias ludicas y el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefiora
de Fatima”- Huacho, 2022?

¢Como se da la relacion entre los juegos de relacion del
aprendizaje con el entorno dentro de las estrategias ludicas y el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820

“Nuestra Sefiora de Fatima”- Huacho, 2022?

1.3.0bjetivos

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general

Determinar la relacion entre las estrategias ludicas y el aprendizaje
de la matemética de los estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra

Sefora de Fatima”- Huacho, 2022.

Objetivos especificos

Determinar la relacion entre los juegos de razonamiento dentro
de las estrategias ludicas y el aprendizaje de la matematica de los
estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima”- Huacho,
2022,

Establecer la relacion entre los juegos de construcciéon o
dirigidos dentro de las estrategias ludicas y el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefora de
Fatima”- Huacho, 2022.
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Determinar la relacién entre los juegos de relacion del
aprendizaje con el entorno dentro de las estrategias ludicas y el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820
“Nuestra Sefiora de Fatima”- Huacho, 2022.

1.4 Justificacién

1.4.1. Tebrica
Los conocimientos obtenidos de este trabajo son de gran utilidad
para el conocimiento tedrico pedagdgico que domina actualmente
porque el alumno eje principal beneficiario de la educacién, lo que pasa
entonces por reconocer el sistema de motivacion del juego
personalizado caracterizacion de relaciones se generan internamente y
son fuente de crecimiento y cambio, siendo estos la base para el

andlisis de la realidad objetiva.

1.4.2. Practica
En cuanto a la educacion social, es relevante en el sentido de
estimular un aprendizaje coherente desde la concepcién de la vida y de
la vida social del alumno, siempre que la formacion implique una

preparacion para afrontar los problemas.

1.4.3. Metodolégica
Hablar de la meta de esta asignatura es basicamente una educacién
sistematica, con metas y una estructura clara; entonces la ensefianza de
la evaluacion se convierte en una actividad planificada, propositiva,
eficaz y sistematica; utilizando técnicas, procesos y herramientas

confiables, eficaces y pertinentes.

17



1.5. Delimitaciones
a. Disponibilidad de tiempo

El afan de cumplir con la investigacién nos impulsé a coordinar horarios

y espacios, y la ayuda de otros comparieros para superar esta limitacion.

c. Limitados medios econdémicos
La realizacion de investigaciones requiere aportes economicos, y existen
ciertas limitaciones debido a la naturaleza del autofinanciamiento de sus
investigadores. Aun asi, dado que se requiere una solicitud, los ahorros

personales pueden usarse para cubrir el costo de cubrir los costos.

1.6.Viabilidad del estudio
El estudio se realizara en la IE objeto de estudio, muestreando a sus alumnos,

quienes proporcionaran los medios para la recogida de datos a distancia.

18



CAPITULO 1
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1.

Internacionales

Gonzales & Rodriguez (2018) En su trabajo, el objetivo fue determinar la
influencia de las estrategias ludicas en la ensefianza-aprendizaje de los nifios
de educacién inicial. También se basa en la teoria de Piaget de que el juego
es parte esencial del aprendizaje y que el derecho al pleno desarrollo esta
consagrado en la Constitucion de la Republica, la LOEI y el marco legal. Los
resultados muestran que las actividades recreativas contribuyen
efectivamente a mejorar el comportamiento de los estudiantes, lo que a su vez
fortalece las relaciones interpersonales y logra una convivencia armoniosa

entre la escuela y su entorno.

Freyre & Palaguaray (2021) su propdésito es sugerir estrategias de juego de
suma intensiva para estudiantes de nivel basico. Enmarcada dentro de una
categoria no experimental y de caracter numérico, nuestro estudio tuvo como
propdsito generar una propuesta de método para desarrollar las oportunidades
de aprendizaje que se sumaran a través del circulo de la suma, estas
oportunidades se desarrollarian en el aula. En consecuencia, se dedujo que la
importancia de generar talleres interesantes es proveer alternativas que
apoyan el conocimiento de los principios fundamentales de la suma, debido a

que poseen actividades novedosas planificadas por etapas.

Ayala (2018) En su trabajo, su objetivo principal es determinar la diferencia
en la motivacién matematica de los estudiantes antes y después de construir
un programa de actividades divertidas para ensefiar matematicas. Para llevar
a cabo la investigacion se usé un cuestionario con actividades matematicas,

el cual se divide en dos partes: la primera antes de iniciar las clases con el uso

19



2.1.2.

de juegos y la segunda después de montar los juegos. El analisis tuvo un
disefio que se asemeja a un experimento, y en el momento en que se uso t-
student para determinar la importancia de la diferencia de medias, se
evidencio una mayor motivacion por las matematicas originada por los juegos
de recreacion que despiertan el interés por aprender. EI conocimiento previo
a la actividad cientifica, por su parte, activa sus habilidades deductivas, les
apoya para tomar decisiones y le proporciona una ayuda para aprender de

manera mas significativa.

Mosquera & Romafia (2016) sugiere la intermediacion de los usos de la
tecnologia de la informacion y la comunicacion -TIC- y la tecnologia del
juego como elementos que motivan, ennoblecen y dan vida al procedimiento
de ensefianza de la codificacion y la decodificacion en el ambito de la
lectoescritura, una investigacion aplicable a veinte estudiantes de Colombia.
Institucion Educativa del municipio de Karepa; contiene los provechos de la
utilizacion de las Tics para conseguir codigos de alfabeto. La idea evidencia
los trabajos de impresion interna, la resolucion de ciertas dificultades de
escritura ha tenido un papel propulsor hacia arriba. Luego, se abordan ciertas
intervenciones, métodos y herramientas de verificacién que son provechosos

en las categorias de educacion mencionadas.

Nacionales

Medina (2017) En su disertacion “Las maniobras ladicas y la consecucion
de los entendimientos de matematica de los alumnos de la Instituto Educativa
Per( — Canada, Lima, 2016”. La muestra es de 57 alumnos de quinto grado
de la escuela primaria. Las conclusiones evidenciaron una correlacion que
fue un tanto directas y significantemente entre el empleo de métodos de
juego y la performance en matematica que tenian los estudiantes de 5° grado.
Una vez hecho el cuestionario, a partir de los resultados de la comparacion,
se evidencio que la hipotesis nula fue rechazada con un cinco por ciento de

fiabilidad, esto es, la hipdtesis de investigacion probo que el uso de la tactica
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del juego tuvo una relacion significativamente con la capacidad matematica
de los estudiantes de quinto grado. CANADA - PERU.

La Cruz (2019) El propdsito fue instaurar la relacion entre las tacticas de
juego y el progreso en el desarrollo de la atencién en menores de cinco afios
del colegio Virgen de La Merced 20331 - Caleta de Carquin. Los métodos
fundamentales son de tipo fundamental, narrativo, relacionado, y no
experimental. Numeracion y muestra: sesenta nifios de primer grado, veinte
de los cuales se escogieron de manera correcta. Los resultados: Muestran
que, en base a una magnitud de retorno de correlacion de Spearman de 0.800,
existe una correlacion entre las maneras de jugar y el desarrollo de la
atencion en menores de cinco afios del colegio I.E. Virgen de La Merced

20331 - Caleta de Carquin, esto representa un vinculo muy buena asociacién.

Zuloeta (2018) En su labor, su propdsito es concebir un plan de estudios
ludico para aumentar la atencion y la concentracion en menores de primaria.
Las tacticas orientadas a la insercion son juguetonas y constituyen un eje
importante dentro de la clase ya que genera un entorno ludico y natural, esto
es, una caracteristica que esta presente en la totalidad de los nifios y que los
ayuda a desarrollar. En el analisis se aplicaron métodos cientificos en el
ambito de lo tedrico, lo experimental y lo estadistico, corroborando los
resultados obtenidos y las transmutaciones alcanzadas en la explotacion del
método, pudiendo observar mejoras importantes en la atencion y la
concentracion, ademas de que los nifios adquirieran el habito de aprender por

su cuenta y en colaboracion con sus compafieros.

Marin & Inga (2022) en su disertacion “Influencia de las tacticas ladicas en
el conocimiento de la matematica que tienen los alumnos del quinto grado,
I.LE. Luis Germano de la Mencia de Piza, Lamud, 2021”. Se trata de un
analisis de tipo practicado, con pre pruebas que duran un dia y pos pruebas

que duran dos dias, la poblacion y la muestra fueron representadas por 31
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estudiantes, la técnica fue la observacion y su instrumento fue una hoja de
registro, de recoleccidn de muestras no probabilistica; con este se obtuvo en
la primera medicion un83,9% de grado inferior, 9,6% de grado medio y 6,5%
de grado superior; en su segunda observacion se evidencié la mejoria,
consiguiendo un 29% de grado inferior, un38,7% de grado medio y 32,3%
de grado superior; luego para corroborar la hipétesis de estudio se hizo una
prueba de la T de Wilcoxon, la prueba fue p = 0,001 < 0,05, de esta manera
se confirmo la hipdtesis de investigacion, de modo que se puede afirmar que

la estrategia ludica tiene influencia en el conocimiento de la matematica.

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Estrategias Ludicas

2.2.1.1.Definicion
Medina (2017)
El juego le proporciona al alumno las circunstancias
adecuadas para que él mismo resuelva los problemas, tome
el mando, desarrolle su caracter, tome decisiones y le
presente obstaculos que tiene que enfrentar; la esencia del
juego ludico es que le proporciona al alumno las
condiciones de aprendizaje ideales para que el mismo se
acostumbre a pensar, se acostumbre a hacer, se acostumbre

a ser y se acostumbre a convivir.

Ver el juego desde una perspectiva didactica significa que, en muchos
casos, en los &mbitos escolares donde se practica habitualmente, se
utiliza el juego con el objetivo de educar y controlar a los menores; es
decir, de esta forma se vulnera la esencia y la especificidad como una
experiencia cultural y como una experiencia existencial. Desde esta
perspectiva, la diferencia entre los juegos en lugares gratuitos
habituales y los juegos dentro de las instituciones es muy grande. El

juego es una dimension de la evolucion humana que apoya el avance
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de la mente, el surgimiento del conocimiento, la formacion de la
personalidad, es decir, abarca una gama de actividades que mezclan

placer, disfrute, trabajo creativo y felicidad.

Zuloeta (2018)
El juego es una actividad natural, libre y espontanea que,
por su universalidad, puede desempefiar un papel
equilibrante en cualquier edad, ya que abarca la existencia
humana y requiere que el juego forme siempre parte de la
existencia humana. En el desarrollo, el juego es una forma
de ser, una forma de integrarse a la vida, que tiene un papel
positivo en el ambito educativo, ya que contribuye a la
expresion, la creatividad, la interaccion y el aprendizaje de

Menores y personas mayores.

La maniobra lGdica es una combinacion de juegos instructivos,
dindmicas de grupo, teatro, juegos de mesa y mas que los maestros
utilizan para complementar la comprension, el conocimiento y las
habilidades de los estudiantes tanto dentro como fuera del aula. El
presente analisis indica la importancia de las maniobras ludicas
dentro del procedimiento de ensefianza-aprendizaje, la intrigante
importancia de este trabajo es que las maniobras ludicas
normalmente se utilizan en el nivel fundamental y no en el nivel
superior.

La ludica es mas bien una circunstancia, una disposicién que tiene el
ser con respecto a la existencia, a la vida cotidiana. ES una manera
de estar vivo y de relacionarse con él en los lugares ordinarios de la
existencia, en donde se genera placer, bienestar, complementado con
la liberacion que brindan los juegos simbdlicos y de fantasia. La
chanza, el sentido del humor, las artes y otras actividades adicionales
(baile, amor, afecto) que se genera cuando interacttan con distintas

personas, sin obtener otra cosa que la gratitud que genera esa
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actividad. La ludica es una forma de entender la vida cotidiana, esto
es, vivir la comodidad y sentir placer en las cosas que se suceden al
comprenderlas como una accion de saciedad corporal, espiritual o
mental. El juego tiene como consecuencia el desarrollo de las

habilidades, los vinculos y la humoristica en los seres humanos.

El papel del juego segun Maria Montessori

Montessori nacié el 31 de agosto de 1870 en lItalia, de Rainier
Stoppani y Alessandro Montessori. Estudi6 ingenieria a la edad de
14 afos y luego estudid biologia y fue admitida en la Facultad de
Medicina de la Universidad de Roma. graduado. Se gradud en 1896
y se convirtio en la primera doctora de Italia. En 1906 comenzé a
trabajar en la "Casa di Bambini" de Roma, el método educativo
Montessori propuesto en Roma en 1907 fue reconocido y su sistema
se extendid por todo el mundo, defendiendo el desarrollo de la
iniciativa y la confianza en si mismos para permitir que los nifios
puedan hacer lo que quieran. estan interesados sin estar restringidos
por una estricta disciplina.

Segun Montessori, el entorno tiene un gran papel en la formacion de
los menores. Concibid el valor de generar un contexto con una
preparacion meticulosa que sea estética y estéticamente atractiva,
ademas de que sea adecuada para los requerimientos de desarrollo
de los menores.

La mayoria de las escuelas Montessori en las que estudiamos tienen
cesped decorado con jardines, columpios, pinos, pajareras,
toboganes, materiales para escalar, arena, etc. Los bebés juegan al
aire libre, lo que permite que florezca su inteligencia y su libertad de
movimiento. Creemos que los juegos logran el proposito de
estimular el pensamiento y desarrollar el cerebro. Gracias a la
actividad ludica que realizan los infantes de Montessori Valley,

conocen y aprenden comportamientos, encogen dificultades y se
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acomodan a su lugar de residencia al brincando. A través del recreo
juego, los infantes, consiguen las herramientas para el estudio. Se
comprometen a desarrollar seguridad, confianza y relacion en el

ambito.

Piaget (1980) afirma:

El juego constituye una parte de la inteligencia de los nifios, ya
que representa la incorporacién de la funcién o la reproduccion
de la realidad de acuerdo a la etapa de desarrollo que tiene cada
uno. Las habilidades motrices, simbdlicas o de pensamiento,
como componentes esenciales de la formacion de un individuo,
son aquellas que establecen la procedencia y el curso de la accion
ludica. (p.16)

Indica que las maniobras se piensan como normas Yy métodos
fundamentales que llevan a cabo el procedimiento Administrativo con el

fin de conseguir los objetivos que se desea conseguir (Valverde, 2014).

Son herramientas que facilitan el trabajo de aprendizaje y eliminan
dificultades. Cuando los docentes utilizan diversas estrategias, se
requieren cambios en la disposicién de los materiales o ingredientes para
facilitar la comprensién; estos son planificados por el docente para

estimular la participacion de los estudiantes (Diaz & Hernandez, 2002).

2.2.1.2. Importancia de las estrategias ladicas
Ladica, (2023) Los juegos pueden considerarse como una puerta de
entrada que actia como mediador entre la fantasia y la realidad. De
esta manera, a través del juego recreativo, los nifios plasman sus dudas,
ideas, emociones y deseos. Asi, a través del juego el menor logra

generar diferentes situaciones que experimenta pasivamente en la
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realidad, y a través del juego logra vivir activamente dichas

situaciones.

Yagué, (2018) La jugabilidad se relaciona con el espacio de
transferencia de conocimientos entre docentes y estudiantes, de esta
manera abren paso a situaciones naturales y dindmicas que dejan una
buena impresion en los participantes. Los autores sefialan que los
juegos tienen un impacto en la creacion de entornos donde los
participantes pueden interactuar en diferentes categorias de existencia
y seguir reglas, mostrando independencia y responsabilidad. Ademas,
se ha demostrado que esto aumenta habilidades como la creatividad y

la admiracion.

De modo que, la actividad ludica dara lugar a una liberacion de
emociones como la risa, la euforia, el interés, la alegria y la actividad
fisica, puede ser en forma de juego, de repeticion o de ritmo; en
competencias de saltos, en danzas o en expresion dramaética. ES
significativo, concederle al menor y la menor la ocasion de jugar a
causa de que le asistira a solucionar dificultades, adquirir habilidades,
descubrir normas, ser dinamico y cautivador. Ademas, influira en el
avance de los musculos, la mente y la psique, debido a que, gracias a

sus fantasias, se volvera una fuerza socializante.

2.2.2. Aprendizaje Matematico

2.2.2.1. Definicién de aprendizaje

Piaget, (2010) el aprendizaje es un proceso mediante el cual:

El individuo, a través de su vivencia, la manera en que manipulaban
los objetos, su vinculo con las personas y la creacién de

conocimiento, modificaba o construia los entendimientos que tenia
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del mundo que le rodeaba, a través del proceso de asimilaciéon y
acomodacion. Todo conocimiento es una sucesion de evolucion
que empieza con los primeros incentivos y termina cuando nuestro
sistema nervioso se ha desarrollado lo suficiente como para poder
organizar nuestro territorio. Esta transformacion mental y corporal

es el estudio

Domjan (2019) Segun él, la experiencia humana de aprender es tan habitual
que la gente rara vez se da cuenta de la verdadera magnitud de la palabra
aprendida. El conocimiento es una transformacion permanente en los
métodos de comportamiento que requiere de incentivos y / 0 respuestas
particularizadas y que se genera a partir de la previa experiencia con estos

incentivos o con otros parecidos (p. 18).

El entendimiento que tiene una persona esta relacionado con su avance
personal y se genera en la forma mas Optima cuando la persona esta
animada, es decir, cuando tiene ganas de aprender y se desvela en ello. Para
ello utiliza su memoria, su habilidad de atencion, su pensamiento légico o
abstracto y diversas herramientas psicoldgicas que estdn analizadas en

conjunto.

Vygotsky (2002) Considera el aprendizaje como un proceso que ocurre
dentro del contexto de interacciones entre adultos, pares, culturas e
instituciones. Estos mentores alientan y controlan el comportamiento de los
estudiantes, y los estudiantes mejoran sus habilidades mentales (por
ejemplo, atencion, memoria, voluntad) al descubrir e interiorizar sus propios

comportamientos.
El conocimiento es el adquirir nuevos comportamientos de una criatura viva

a partir de las vivencias previas, con el fin de conseguir una mejoria en la

adaptacion al entorno fisico y social en donde habita. Algunos lo ven como
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una transformacion que se da de manera relativamente constante en la
conducta, fruto del habito. Lo que se educa es guardado por el cuerpo en
una forma que generalmente se mantiene, y esta disponible para utilizarse

en el momento en que la necesidad lo exija.

Ortiz (2018) Sefala que el aprendizaje se da a través de una serie de
transiciones entre estados de equilibrio y desequilibrio en los cuales, con
base en la cultura que tiene el estudiante y se considera el estado de
equilibrio inicial, es responsabilidad del docente alterarlo y crear equilibrio
mediante la formulacion de preguntas o un estado. de conflicto cognitivo
gue promueve la reflexion, el cuestionamiento y estimula la basqueda de

soluciones a los problemas planteados (p.109).

Es una travesia que tiene como objetivo el que las personas adquieran ciertas
habilidades al interiorizar un conocimiento. La capacitacion es posible que
se logre a causa de los andlisis, la intuicion, la verificacion o el pensamiento.
El término aprendizaje proviene del idioma latino "aprehendivus" que

significa " Aprendiz" y "appréhendére" que significa " Aprender".

2.2.2.2. Definicién de matematica

La matemaética es una ciencia que se ocupa de la secuencia ldgica y
las habilidades de pensamiento necesarias para cualquier
conocimiento, por lo que comprende plenamente las habilidades en el
campo numeérico, la recopilacion de datos y la capacidad de resolucién
de problemas. Dado que las matematicas se utilizan ampliamente en
diferentes sistemas de representacion simbolica (numeros, letras,
tablas, gréaficos, etc.), las matematicas son muy Utiles para representar
con precision una amplia variedad de datos y resaltar ciertas
caracteristicas y relaciones que no se pueden describir

matematicamente. Visibilidad clara que nos permite predecir y
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anticipar eventos, situaciones o resultados que aun no han fallado
(Godino, 2003).

Las matematicas son una ciencia deductiva que se basa en
definiciones, principios, normas y reglas y utiliza ndmeros para
generar conceptos deductivos e inferenciales precisos para
transformar cosas en términos méas complejos para generar teoremas.
Este conocimiento educa al individuo en la manera de pensar de
manera logica, esto les proporciona habilidades para solucionar
dificultades y tomar decisiones. Las habilidades de numeracién son
valoradas por varias areas, en general se puede decir que en ciertas

ocasiones son considerables.
Arteaga & Sanchez (2016) afirman que:

Las mateméticas no son Unicamente una ciencia relacionada a la
aritmética, el algebra, la geometria y la estadistica; ademas es una
forma de pensar y razonar con el fin de solucionar distintos problemas
que se presentan en la existencia cotidiana, y es una esfera de estudio,
investigacion y creacion., encuentra nuevas formas de pensar todos

los dias.

La matematica esta bastante ligada a otras areas de conocimiento. En
primer lugar, se apoya sobre todo en el razonamiento y en las
maniobras para la demostracién y la inferencia. Es por esto que la
matematica es una ciencia que tiene objetividad: Unicamente sera
cambiada en la medida en que se demostrando la existencia de
equivocaciones en la matematica, para esto es necesario que se alteren

significativamente los parametros de la ciencia con la que se opera.

Escorza (2005) La persona que cita a Galileo afirma que, en este
enorme libro que tenemos delante de nosotros, se puede entender la

filosofia, es decir, el cosmos, sin embargo, no se puede comprender si
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2.2.2.3.

no se tiene antes la habilidad de comprender el idioma, es decir, el

caracter en el que esta escrito.

La matemética es una ciencia deductiva que se preocupa por la
investigacion de las caracteristicas de las cosas abstractas y de las
relaciones entre ellas. Esto implica que los calculos se realizan con

cifras, figuras de la matematica, simbolos, etc.

Importancia de la matematica

Las matematicas son importantes para la formacion del intelecto de
los menores. Les apoya en su labor de ser légicos, de razonamiento y
de tener una mente apta para la contemplacion, la critica y la
generalizacion. Las matematicas establecen comportamientos y
creencias en los estudiantes, ya que aseguran una consistencia en los
fundamentos, seguridad en las procederes y confianza en los
resultados abatidos. Todo esto genera en los menores una disposicion
voluntaria y positiva para tomar acciones que llevan a la resolucion de

las dificultades que tienen diariamente (De la Osa, 2014).

El andlisis de las matematicas tiene una importancia grande durante la
educacion para mejorar la mente y desarrollar el pensamiento critico.
Por esta razon, es significativo mencionar la importancia de los

nameros en las profesiones de altura.

(Kumon, 2022) Las matematicas son cruciales para el avance del
intelecto y del razonamiento de los infantes, ya que les proporciona
una estructura para pensar, ademas de una manera agil para encontrar
la solucion a problemas de la vida real o a problemas matematicos. La
matematica asimismo apoya al ser humano en el desarrollo de la
independencia y la critica. De la misma manera, los infantes hallan
caracteristicas y comportamientos, que les posibilitan progresar en
seguridad, confianza y pensamiento critico, allanarles la vida en

cualquier circunstancia.
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Las matematicas son importantes para la formacion del intelecto de
los menores. Les apoya en su labor de ser 16gicos, de razonamiento y
de tener una mente apta para la contemplacién, la critica y la
generalizacion. Las matemaéticas establecen comportamientos y
creencias en los estudiantes, ya que aseguran una consistencia en los
fundamentos, seguridad en las procederes y confianza en los
resultados obtenidos. Todo esto genera en los infantes una disposicion
voluntaria y positiva para tomar acciones que llevan a la resolucion de

las dificultades que se encuentran diariamente.

2.3. Bases filosoéficas

El primer paso es la sensacion de la filosofia del juego, que es la misma, en términos
de pensamiento que corresponden a la jugosidad. Esta vez sin tener en cuenta el
mismo sitio. Entendemos un sentido que se encuentra suspended, debido a que este
es el sentido que se toma de la gravedad que apoya a los objetos que tienen una vida
después de que se extrae de ellos. La manera en que la filosofia y el juego, en estos
casos, dejan de tener como eje el principio de la razén, se quiebra la simetria que
tienen. Tendremos que seguir viendo un realizar por el que nos hallamos en estos
comportamientos. Es posible el sentido de lo que se puede establecer por este
principio de razén, de modo que sabemos que algo es esto o lo otro en base a una
causa gue se deduce, ignorando que no hay lugar para establecer una deduccion de
tal clase; es la atencion hacia el ser mismo lo que otorga el poder de fundamentar que
algo es. O que el sentido se derive del juego, en donde es necesario del mismo ser -

estando en ese lugar por cada asunto- no se sigue ningin motivo.
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2.4. Definicion de términos basicos

Aprendizaje. Adquisicion de conocimientos, habilidades, costumbres y valoraciones
a través de la formacién o la vivencia. Este procedimiento puede ser comprendido
desde diferentes enfoques, de modo que existen diversas hipotesis acerca del

conocimiento de acontecimientos.

Capacidad. Las capacidades se definen como el conjunto de recursos y habilidades
que un individuo necesita para realizar una tarea especifica. La palabra habilidad

también puede referirse a la posibilidad positiva de cualquier elemento.

Competencia. Al comienzo referido al &mbito del trabajo, su significado se ha
expandido en el &mbito de la educacion, siendo esta la pericia que se requiere para

realizar una labor creativa, flexible y responsable, en una situacion particular.

2.4. Hipotesis
2.4.1. Hipotesis general

Las estrategias ludicas se asocian con el aprendizaje de la matemaética de
los estudiantes de la 1.LE. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima”- Huacho,
2022.

2.4.2. Hipotesis especificas

Los juegos de razonamiento se relacionan con el aprendizaje de la
matematica de los estudiantes de la 1.LE. N° 20820 “Nuestra Sefiora de
Fatima”- Huacho, 2022.
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Los juegos de construccion o dirigidos se relacionan con el aprendizaje
de la matematica de los estudiantes de la I.LE. N° 20820 “Nuestra Sefiora de
Fatima”- Huacho, 2022.

Los juegos de relacion del aprendizaje se relacionan con el aprendizaje
de la matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefiora de
Fatima”- Huacho, 2022.

2.5. Operacionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacion de la variable X

Dimensiones Indicadores Mitems Categorias Intervalos

Juegos de v Aborda correctamente Euajn_:l 4.7

. las actividades 4 Iledio 2 .11
razonatr ento relacdonadas con la Alto 1716

inferencia
Juegos de s Besuelve correctamente Bajo 4.7
construcidn o actividades relacionadas 4 Iledio 2 11
dirigidos con la construccidn, a Alto 17 16
trawés del juego
Juegos derelacion « Resuelve correctamente Bajo 4.7
del aprendizaje con  actividades relacionadas g Iledin 2 -11
el entorno cont la aplicacidn  del Alto 17 -16
saber con el entorno,
Bajo 12-23
Estrategiaz ludicas 11 Iledio 24 -35
Alto 36 -48
Tabla 2. Operacionalizacion de la variable Y
Dimensiones Indicadores Categorias Intervalos

Logra Destacado 17-20

Actas finales de evaluacion Logro Previsto 14-18

En Proceso 11-13

En Ihicio oo-10
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1. Tipo de estudio
Por la naturaleza de la pregunta, Sanchez y Reyes (2002) es un estudio fundamental
ya que intenta dar respuesta a interrogantes tedricos. Esta correlacionado en el sentido

de que es interdependiente para determinar la asociacion.

3.2. Poblacion y muestra

3.2.1. Poblacion
Es la totalidad de los componentes que refiere la investigacion. De la misma
manera lo define Balestrini Acufia (1998) como "Un conjunto limitado o ilimitada
de individuos, objetos o componentes que tienen caracteristicas en comdn”
(p.123).

La poblacion esta constituida por 1051 estudiantes de la I.E 20820 Nuestra

Sefiora de Fatima de la ciudad de Huacho.

Tabla 3. Poblacion de estudio

Grado Subpoblacion
Primero 133
Segundo 177
Tercero 194

Cuarto 179

Quinto 189

Sexto 179
Total 1051
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3.2.2. Muestra
Se tomaron en cuenta a los 133 estudiantes del primer grado de primaria.

Tabla 4. Muestra de estudio

Grado Subpoblacion
Primero 133
Total 133

3.3.Método de investigacion

El procedimiento usado en este analisis fue el deductivo, porque se hizo una
elaboracion del objeto de estudio a través de la cual se definieron las variables
operativas Yy los resultados, ademas, el disefio correlacional, la manera en la que las
variables se comportan y la discusion de los mismos fueron determinados por la
elaboracion de los datos que se recogieron a través de los instrumentos. (Hernandez
et al, 2010).

3.4. Técnicas de recoleccion de datos

Instrumentos utilizados

Se utilizo la técnica de la encuesta con un cuestionario de instrumento. Para medir
la variable Estrategias ludicas, se trabajo con la escala: Siempre (4), Casi siempre

(3), Algunas veces (2), Nunca (1)

Ficha Técnica 01:

Nombre Original: Cuestionario para la variable Estrategias

lGdicas
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Autor: Donaire Loayza Katty Sthefany

Procedencia: Huacho- Peru

Obijetivo: Determinar la relacion entre las estrategias
ludicas y el aprendizaje de la matemaética de
los estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra

Sefiora de Fatima”- Huacho, 2022.

Administracion: Individual y colectiva

Duracion: Aproximadamente de 25 a 30 minutos

Edad: Estudiantes de la I.E.20820 Nuestra Sefiora
de Fatima.

Para medir la variable Aprendizaje de la matemaética se usaron las actas finales de

evaluacion.

a) Validez del instrumento

Validez del cuestionario sobre la variable cuentos infantiles, serd sometidas a
criterio de un grupo de Jueces Expertos, integrado por profesores entre

Magister y Doctores en Educacion que laboran en la UNJFSC.

Tabla 5. Validez del cuestionario

Experios Suficiencia del Aplicahihdad del
7 msirumento msirumento
Experto 1 Suficiencia Lplicahle
Experto 2 Suficiencia Luplicable
Exyperto 3 Suficiencia Splicable

Fuente: Eldhoracidn propia.

3.5.Método de analisis de datos

a. Descriptiva
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Después de la recopilacion de datos, use SPSS para procesar la informacion
y hacer cuadros y graficos de barras.

b. Inferencial
- Las Hipotesis

Cuadros de doble entrada y correlacion de Spearman,
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CAPITULO IV
ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivo de las variables

Tabla 6. Estrategias ludicas

Frecuencia. Porcentaje.
Alto 26 19,5
Bajo 41 30,8
Medio 66 49,6
Total 133 100,0

Porcentaje

Alto Bajo Wedio

Estrategias ludicas

Figura 1. Estrategias ludicas

De la fig. 1, un 49,6% de estudiantes de la I.LE. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima™-
Huacho, 2022 muestran un nivel medio en la variable Estrategias ludicas, un 30,8%

consiguieron un nivel bajo y un 19,5% obtuvieron un nivel alto.
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Tabla 7. Juegos de razonamiento

Frecuencia. Porcentaje.
Alto 59 44,4
Bajo 41 30,8
Medio 33 24,8
Total 133 100,0

a0

Porcentaje

Alto Bajo

Juegos de razonamiento

Figura 2. Juegos de razonamiento

Medio

De la fig. 2, un 44,4% de estudiantes de la I.LE. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima™-
Huacho, 2022 muestran un nivel ato en la dimension Juegos de razonamiento, un

30,8% consiguieron un nivel bajo y un 24,8% obtuvieron un nivel medio.
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Tabla 8. Juegos de construccion o dirigidos

Frecuencia. Porcentaje.
Alto 26 19,5
Bajo 19 14,3
Medio 88 66,2
Total 133 100,0

Porcentaje

Alto Bajo

Juegos de construccion o dirigidos

Figura 3. Juegos de construccion o dirigidos

Medio

De la fig. 3, un 66,2% de estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefnora de Fatima”-

Huacho, 2022 muestran un nivel medio en la dimension Juegos de construccion o

dirigidos, un 19,5% consiguieron un nivel alto y un 14,3% obtuvieron un nivel bajo.
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Tabla 9. Juegos de relacion del aprendizaje con el entorno

Frecuencia. Porcentaje.
Alto 26 19,5
Bajo 19 14,3
Medio 88 66,2
Total 133 100,0

Porcentaje

Alto Bajo

Medio

Juegos de relacion del aprendizaje con el entorno

Figura 4. Juegos de relacién del aprendizaje con el entorno

De la fig. 4, un 66,2% de estudiantes de la I.LE. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima™-

Huacho, 2022 muestran un nivel medio en la dimension Juegos de relacion del

aprendizaje con el entorno, un 19,5% consiguieron un nivel alto y un 14,3% obtuvieron

un nivel bajo.
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Tabla 10. Aprendizaje de la matematica

Frecuencia. Porcentaje.
En proceso 26 19,5
Logro destacado 40 30,1
Logro previsto 67 50,4
Total 133 100,0

&0

Porcentaje

En proceso Logro destacado Logro previsto

Aprendizaje de |la matematica

Figura 5. Aprendizaje de la matematica

De la fig. 5, un 50,4% de estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefora de Fatima”-
Huacho, 2022 muestran un nivel logro previsto en el Aprendizaje de la matematica, un

30,1% presentan un logro destacado y un 19,5% se hallan en proceso.
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4.2. Generalizacion entorno la hipétesis central

Hipotesis general

Ha: Las estrategias ludicas se relacionan con el aprendizaje de la matematica de los
estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima”- Huacho, durante el afio
escolar 2022.

Tabla 11. Las estrategias ludicas y el aprendizaje de la matemaética

Correlaciones

Aprendizaj
Estrategias edela
ludicas  matematica

R de Spearman Estrategias lidicas  Correlacion 1,000 874
Sig. (bilat) . 00
n 133 133
Aprendizajede la  Correlacion 874" 1,000
matematica
Sig. (bilat) 00 .
n 133 133

La tabla muestra r = 0.874, valor de Sig <0.05, aceptando la hipétesis alternativa y
rechazando la hipétesis nula. Se demuestra que existe una muy buena asociacion de fuerza
entre la estrategia de juego de los estudiantes de IE y el aprendizaje de las matematicas.
N° 20820 "Nuestra Sefiora de Fatima" 2022.
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Hipotesis especifica 1

Ha: Los juegos de razonamiento dentro de las estrategias lGdicas se relacionan con el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefora de

Fatima”- Huacho, durante el afio escolar 2022.

Tabla 12. Los juegos de razonamiento y el aprendizaje de la matematica

Correlaciones

Juegos de  Aprendizaje
razonamient de la

0 matematica
R de Spearman Juegos de Correlacion 1,00 823"
razonamiento
Sig. (bilat) . 00
n 133 133
Aprendizaje de la Correlacion 823 1,00
matematica
Sig. (bilat) 00 .
n 133 133

La tabla muestra r = 0.823, valor Sig <0.05, aceptando la hipdtesis alternativa, rechazando
la hipdtesis nula. Por lo tanto, se puede demostrar estadisticamente que existe una muy
buena relacion de fuerza entre los juegos de razonamiento en estrategias divertidas y el
aprendizaje de las matematicas de los alumnos de IE. N° 20820 "Nuestra Sefiora de
Fatima" - 2022.
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Hipdtesis especifica 2

Ha: Los juegos de construccion o dirigidos dentro de las estrategias ludicas se relacionan
con el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la L.LE. N* 20820 “Nuestra

Sefiora de Fatima”- Huacho, durante el afio escolar 2022.

Tabla 13. Los juegos de construccion y el aprendizaje de la matemaética

Correlaciones

Juegos de
construccié  Aprendizaj
no edela
dirigidos matematica
R de Spearman Juegos de Correlacion 1,00 763"
construccion o
dirigidos Sig. (bilat) : ,00
n 133 133
Aprendizaje de la  Correlacion 763" 1,00
matematica
Sig. (bilat) ,00 :
n 133 133

La tabla muestra r=0.763, valor Sig <0.05, aceptando la hipétesis alternativa y rechazando
la nula. Asi, esta estadisticamente comprobado que existe una buena relacién de fuerza
entre el juego constructivo o dirigido en estrategias ludicas y el aprendizaje de las
matematicas por parte de los alumnos de I.E. N° 20820 "Nuestra Sefiora de Fatima™ -
2022.
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Hipotesis especifica 3

Ha: Los juegos de relacidn del aprendizaje con el entorno dentro de las estrategias ludicas
se relacionan con el aprendizaje de la matematica de los estudiantes de la I.E. N° 20820

“Nuestra Sefiora de Fatima”- Huacho, durante el afio escolar 2022.

Tabla 14. Los juegos de relacion del aprendizaje con el entorno y el aprendizaje de la
matematica

Correlaciones

Juegos de
relacion del
aprendizaje Aprendizaj
con el edela
entorno  matematica
R de Spearman Juegos de relaciéon  Correlacién 1,00 685"
del aprendizaje con
el entorno Sig. (bilat) . ,00
n 133 133
Aprendizaje de la  Correlacion 685" 1,00
matematica
Sig. (bilat) ,00 :
n 133 133

La tabla muestra r = 0.685, valor de Sig <0.05, aceptando la hipdtesis alternativa,
rechazando la nula. Por tanto, se puede demostrar estadisticamente que existe una buena
relacién de fuerza entre los juegos y el aprendizaje de las matematicas en la relacion de
aprendizaje con el entorno en las estrategias de juego de los alumnos de IE. N° 20820
"Nuestra Sefiora de Fatima" - 2022.
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CAPITULO V

DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

DISCUSION

Las estrategias divertidas que incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo,
teatro, juegos de mesa y mas. Los docentes usan estas herramientas para mejorar el

aprendizaje, el conocimiento y las habilidades de los estudiantes dentro y fuera del aula.

Segun Dinello (2011), "ludica proviene de los términos, diversion y juegos, la cual
se puede definir como una expresion de actividades comunicativas con el fin de estimular,

generar expectativa y desear el conocimiento.

Luego de los estudios concluidos se evidencia que hay una buena correlacion de
grado entre las estrategias ludicas y el conocimiento de la matematica que tienen los
estudiantes de la I.E. N° 20820, durante el afio escolar 2022. Similares consecuencias se
encontraron en (Freyre & Palaguaray, 2021) En su disertacion “Estrategias ludicas para
el potenciamiento del procedimiento de la adicion para estudiantes del nivel inferior de
la basica”. En consecuencia, se dedujo que la importancia de generar talleres interesantes
es proveer alternativas que apoyan el conocimiento de los principios fundamentales de la

suma, debido a que poseen actividades novedosas planificadas por etapas.

Y en la de Medina, (2017) En su labor, “Las maniobras ludicas y la consecucion
de los conocimientos de matematica que tienen los estudiantes de la escuela privada Per(
- Canada, Lima, 2016”. Se us6 un interrogatorio en forma de escala, del cual se obtuvo
una fiabilidad de 0,92 al aplicarlo en un ensayo piloto, y por lo tanto es altamente
confiable. A pesar de que la variable éxito del aprendizaje relacionado a las matematicas,
el instrumento que recolect6 datos fue una hoja de registro de calificaciones del sector.

Los resultados que fueron contrastados muestran que con el 95% de fiabilidad, se rechaza
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la hipdtesis nula; es decir, que se afirma que la utilizacion de las estrategias ltdicas esta
significativamente asociada con el éxito de los estudiantes del quinto grado de la I.E. de

Perd — Canada.

Por ello, involucrar a los nifios y nifias en edad preescolar con actividades
divertidas apoyadas en el juego, la musica, la expresion artistica, la ciencia y la literatura
es esencial para despertar la curiosidad y el compromiso. Asimismo, se organizaran
espacios de sensibilizacion, como encuentros y charlas, con la participacion de los padres
de familia para facilitar la reflexion sobre el rol de cada individuo para fortalecer los

procesos de aprendizaje de los nifios desde edades tempranas...
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CONCLUSIONES

e Primera: Existe asociacion muy buena entre las estrategias ludicas y el aprendizaje
de la matemaética de los estudiantes de la I.E. N° 20820 “Nuestra Sefiora de Fatima”-
Huacho, 2022.

e Segunda: Existe una muy buena relacion de fuerza entre los juegos de razonamiento
y las estrategias de aprendizaje de matematicas para los estudiantes de I.E. N° 20820

"Nuestra Sefiora de Fatima™ 2022.

e Tercera: Existe una buena relacion de fuerza entre el juego de construccion u
orientacion en estrategias divertidas y el aprendizaje de matemaéticas para los
estudiantes de I.E. N° 20820 “"Nuestra Sefiora de Fatima", curso 2022,

e Cuarta: Existe una buena relacién de fuerza entre los juegos que aprenden la relacion

con el entorno en las estrategias de juego y el aprendizaje de matematicas para los
estudiantes de I.E. N° 20820 "Nuestra Sefiora de Fatima" - 2022.
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RECOMENDACIONES

Primera: A los directivos deben promover actividades de concientizacion ambiental
en las escuelas, involucrar a los estudiantes y aprender métodos de reciclaje al mismo
tiempo, fortaleciendo la participacion de la comunidad escolar en cédmo cuidar,
proteger y reducir los problemas ambientales, orientarlos e involucrarlos en diversas

actividades que sean beneficiosas para el medio ambiente.

Segunda: Los profesores deben impartir lecciones sobre el medio ambiente, la
importancia del medio ambiente, como proteger el medio ambiente y realizar
actividades con los estudiantes sobre como proteger el espacio verde del parque

industrial, para que puedan dibujar sus propias ideas.
Tercera: A los padres de familia sugerirles seguir desarrollando estrategias para

instalar las précticas de reciclaje y cuidado del medio ambiente en el hogar y la
sociedad.
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ANEXOS



ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE LA LE.E. N°20820 “NUESTRA

MATRIZ DE CONSISTENCIA

SENORA DE FATIMA” - HUACHO, DURANTE EL ANO ESCOLAR 2022

Froblenas

Dhjaives

Hipinesis

VARIABLES E INDICADODRES

Problana general

(Como e da la elacidn entre Las
ectritegiae Hidicas v el spreridizaje de lac
maternitica de los ectadisrdes de 1a LE.
M 20320 “thiestra Sefiora de Fitima™
Hacho, drarte o] 4o escolar 20227

Pro espedfices

;Commo se da larelaciom erdre los juegzos
de  ramomamierdo  demtmo de las
estrateziae Midicas v el aprendizaje de la
maternitica de los estadisrdes de la LE.
M 20220 “thiestra Sefiora de Fitima™
Hacho, drarte el 4o escolar 20227

(Ol se da larelaciom erdre los fuegos
de constmccion o dirigidos derdro de las
estratezias Midicas ¥ el aprendizaje de la
maternitica de los estadisrdes de 1o LE.
M 20820 “thiestra Sefiora de Fitima™
Huacho, darate el afio escolar 20227

(Clrmo se da larelaciom erdre los joegos
de melawcidn del sprendizaje con el
artorho derdro de las estrategize hadicas
¥ el aprendizaje de la matemnatics de los
ectidigntes de la LE. M7 20820 “Hhiestra
Sefiora de Fitima™ Hoacho, darate el
o escolar 20227

Ohjdive general

Detenmminar 1o Telacidn  evire las
ectrategize Widicae v el sprendimae de 1o
matermitica de log estndisrdes de 1la LE.
P 20820 “thiestra Sefiora de Fitima™
Huacho, drarte el o escolar 2022,

Ohjaives espedficos

Detenninar la relaciom erdre los juegos
de  mamomanierdo  demdmo de las
estrateziae hadicas v el sprendizmje de la
matermitica de los estudiardes de 1la LE.
P 20220 “thiestrs Sefiora de Fitima™
Huacho, drarte el oo escolar 2022,

Establecer la relacidn entre los fuegos de
comstraccion o dirigides deriro de las
estrategias hadicas v el sprendizaje de la
maternitica de los estndisrdes de la LE.
M 20820 “thiestra Sefiora de Fitima™
Thiacho, durarde el o escolar 2022,

Detenningr 1o relacifm erdre los fusgos
de melaucidn del sprendizaje com el
erdorre depdro de las estratesiae hadicas
¥ el aprendizaje de la muatendtics de los
echdisvtes de la LE. H® 20820 “thiestrs
Sefiora de Fitima™ Hoacho, daate el
i escolar 2023,

Hhpitesis ganeral
Las estrategias Madicas se relacionan com
el sprerdizaje de la materndtica de los
echidiarites de 1a LE. F7 20820 “Hhiesdra
Sefiora de Fitima™ Huatho, dumode el
o escolar 2022,

inbesis especificas
Loz juegos de rasovanderdo devdro de
las estrategias Madicas se relacioman com
el sprendizaje de la mudemdtica de los
echidiarites de la LE. F7 20820 “Hhiesdra
Sefira de Fitime™ Hoacho, durade el
o escolar 2022,

Los juegos de constmcciom o dirigides
dertro de las  estrategias  bidicas se
relacionat cope el aprendizmaje de la
maternitica de los estadisrdes de la LE.
MP 20220 “thaestra Sefiora de Fitirma™
Huacho, durarte el afio escolar 2022,

Los juegos de relacidn del aprendizaje
copy el evdome dertro de las ectratesiac
Padicas se relaciorem com el aprendizaje
de 1a maternitics de los estndisrtes de la
LE. M 20820 “thaestra Sefiora de
Fitng™ Huacde, durate el afio escolo
2023,

VARIABLE INDEPEMDIENTE (2D

Esirategias hidicas
- . _ . Endices
Faegos de * Eesuehm  comectamerte .
ramorianisrto actividades  relacionadas
coty el ramorianietdo
Faegos de * Eesuehm  comectamerte
-:u:ms!:rfm:.cim o actiidades relacicmnadas 4 5: Siewpre
dirigides [28: Casi
siMmpre
Faegos derelaciim ¢ Resaelee  comectamerte AN A vreces
del spreridizaje con artividades  relacionadas 4 H: Mhmca
el erttomn cort la o aplicacién  del
cabeT cop el ertorro,
12
Total
TARISELE DEPEMDIENTE ()
Aprendizaje dels Tnabernitica
Indicaderes L= Indices
Liogzro Destacado 17-20
. . Logro Previsto 14-16
finales de evehiariin En Proceso 11-13
E Bricia 0a-1a
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& UNIVERSIDAD NACIONAL
JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION
FACULTAD DE EDUCACION

7~ HuacHO
INSTRUMENTO 01
VARIABLE ESTRATEGIAS LUDICAS
Siempre Casi siempre Aveces MNunca
4 2 2
N | ITEMS

Juegos de razonamiento

1. | Desafia dificultades en la matematica a través del
razonamiento.

2. | Reduce la dificultad del planteamiento

3. | Reflexiona antes de ejecutar una accion

4. | El objeto es una ayuda enorme a la hora de desarrollar trabajos
con ayuda de juegos de ideas logicas y matematicas.

Juegos de construccion o dirigidos

5. | Genera habilidades en el espacio visual y el espacio
perceptivo.

6. | A los infantes les encanta jugar para construir, apilar, destruir
y comenzar de nuevo.

7. | Practican la habilidad de coordinacion éculo-manual.

8. | Ayudan a la psicomotricidad de precisién de las manos y de
los dedos

Juegos de relacion del aprendizaje con el entorno

9. | Gracias a la ampliacion de su vocabulario, enriquecen la
facultad de expresion mediante la palabra.

10. | Se nutren de la imaginacion y de la creatividad.

11. | Valoran practicas como la colaboracién y la cooperacion.

12. | Ayudan al progreso de una alta autoestima y autoconfianza.
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Fadrén de Instituciones Educativas, Censo
Educative 2022, Carta Educativa del Ministerio de
Educacidn-Unidad de Estadistica v cartografia de
OpenStreethdap.

ESTADISTICA

Las celdas en blamco indican que la institeciin educativa mo reporfd datos o mo fumciond el afn espectivo.

Matricula por grado ¥ sexo, 2022

1° Grado 2" Grado 3° Grado 4° Grado 5" Grado 6° Grado

Total
Hivel
H M H M H M H M H
Pritnaria 576 473 &1 52 107 70O 106 &5 97
Matricula por periedo segian grado, 2004-2022
2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2
Total 1M1 1149 1104 1025 928 945 912
1% Grado 213 177 147 132 134 158 163
2% Gradao 200 206 162 156 146 134 162
3 Grado 1584 193 198 189 1268 153 133
4® Grada 17T 18T 185 182 155 152 164
2% Grado 172 215 134 200 174 184 13
6% Grado 155 171 208 186 193 184 154
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g2 80 88 &7 &2
011 2012 2013 2014 2015 206 2017 2018 2019 2020 2021 2022
gr4 932 891 837 &S00 831 308 &05 519 9986 1008 1031
13 130 144 NME 422 127 427 123 414 161 136 133
160 152 142 1435 M7 146 133 134 148 181 167 177
126 167 146 133 130 123 127 148 136 173 176 194
125 158 152 135 124 157 128 124 134 163 175 1748
1689 154 153 132 139 133 146 126 125 163 167 189
133 171 149 136 145 135 126 153 135 148 1685 174
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