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RESUMEN

La investigacion fue de tipo descriptivo es hacer una descripcion un tema relevante para
la comunidad, sin intentar cambiar la realidad, ademas es una investigacion correlacional,
puesto que busca mostrar la asociacion existente entre las variables estrategias Iudicas, con
sus dimensiones de narracion, secuencia de imagenes y secuencia de sucesos, con la variable
cuentos contextualizados y sus dimensiones cuentos de formula, cuentos de animales y

cuentos maravillosos. (Hernandez, Ferndndez & Baptista, 2014)

Poblacién: Ilamada también universo de la investigacion, la poblacién estuvo conformada
por los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria, quienes sumaron un total

de: 90 nifios

Muestra: conocido como el subconjunto o la parte representativa de toda la poblacién,
sobre la cual se obtienen los datos necesarios para el desarrollo de la tesis, la muestra en este

caso estuvo conformada por 90 nifios (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

Técnica de recoleccidn de datos: el instrumento escogido para recolectar los datos, en esta
ocasion fue la ficha de observacion uno para cada variable, a su vez cada variable se divide en
tres dimensiones conformada por tres indicadores, cabe mencionar que debido a la poblacion
con la que se trabaja, éstas fichas serdn completamente llenadas por las maestras. (Hernandez,

Fernandez & Baptista, 2014)

Palabras Claves: estrategias, narraciones, aprendizaje
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ABSTRAC

The research was descriptive in nature, making a description of a topic relevant to the
community, without trying to change reality. It is also a correlational research, since it seeks
to show the existing association between the variables of recreational strategies, with their
dimensions of narration, sequence of images and sequence of events, with the variable
contextualized stories and their dimensions formula stories, animal stories and wonderful

stories. (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

Population: also called the research universe, the population was made up of children from

the initial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria, who added up to a total of: 90 children

Sample: known as the subset or representative part of the entire population, on which the
necessary data for the development of the thesis is obtained, the sample in this case was made

up of 90 children (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

Data collection technique: the instrument chosen to collect the data, on this occasion it was
the observation sheet, one for each variable, in turn each variable is divided into three
dimensions made up of three indicators, it is worth mentioning that due to the population with
the one being worked on, these sheets will be completely filled out by the teachers.

(Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

Keywords: strategies, narratives, learning
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INTRODUCCION

Los nifios, como seres sociales innatos, tienen la necesidad de vincularse con el mundo
exterior, y la narracion de cuentos representan una gran oportunidad para que lo empiece a
conocer desde temprana edad, sobre todo cuando el nifio ingresa al nivel inicial, ya que es
durante esta etapa que le nifio, comienza a desarrollar su atencidn, comprension y expresion
oral, por ello es en este momento donde se debe desarrollar en los nifios dichas habilidades,
para que vayan aprendiendo a adecuar su lenguaje a los distintos contextos sociales, por todo
lo expuesto, las instituciones educativas deberan ofrecer distintas y seguidas oportunidades
para socializar, escuchar, intercambiar ideas, expresar lo que sienten y lo que desean, y los

cuentos contextualizados son una excelente forma de ensefianza.

Por su parte, los juegos representan actividades que despiertan y mantienen el interés de los
nifios, por lo tanto su utilidad y aplicacion en las sesiones educativas son sumamente
importante, en la actualidad, las actividades lGdicas son parte de una metodologia de ensefianza
ya que predispone al nifio a aprender, es por ello que los maestros estan dirigiendo sus esfuerzos
en la implementacion de actividades educativas asociadas a actividades ludicas con la finalidad

de que los nifios alcancen un aprendizaje significativo.

Hoy en dia, vivimos en un mundo muy cambiante, por ello es que el principal objetivo de
las instituciones educativas, es brindar una educacién con miras al futuro, con el propoésito de
que los estudiantes puedan desenvolverse por si solos, de manera autbnoma, para cuando ya
salgan de todo el sistema educativo, esto incita a que los maestros vuelquen sus esfuerzos en
favorecer la adquisicion de habilidades y competencias como son el saber aprender, saber
informarse, saber dialogar, saber comunicarse, etc. para lo cual debera aplicar las estrategias

didacticas mas apropiadas.
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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1.1. Descripcion de la realidad problematica.

En muchas instituciones educativas de nuestro pais, sucede que los maestros utilizan el
cuento de una manera inadecuada, generando que los estudiantes se aburran y por ende pierdan
el interés por escucharlos desaprovechando una importante herramienta de ensefianza al no ser

aplicado correctamente.

Los maestros no tienen una adecuada capacitacion en el uso de los cuentos, por ende no lo
consideran como una herramienta educativa enriquecedora y versatil, de la cual se puede sacar
provecho, los cuentos ayudan a que los nifios desarrollen importantes habilidades como son la
de ubicacidn en tiempo y espacio, en secuencias légicas, tiempos, incluso también enriquecen
el vocabulario, ejercitan la fluidez y la entonacién, porque no saben cémo incluirlo en sus

sesiones de aprendizaje.

Las escasas estrategias de los maestros, e incluso, la aplicacion de estrategias monotonas y
repetitivas al momento de ensefiar el contenido de la curricula, da como resultado que los
estudiantes se encuentres desmotivados, desinteresados para su aprendizaje, por lo que resulta
necesario plantearse la interrogante de ¢De qué forma las estrategias ludicas se relaciona con
la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria?.
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1.1.1. Problema general.

¢De que forma las estrategias lGdicas se relacionan con la narracién de cuentos

contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria?
Problemas especificos.

¢De qué forma las estrategias ludicas de narracion, se relaciona con la narracién de cuentos

contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria?

¢De qué forma las estrategias Iudicas de secuencia de imagenes se relacionan con la
narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria?

¢De qué forma las estrategias ltdicas de secuencia de sucesos se relaciona con la narracién

de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria?
1.2.  Objetivos de la investigacion.
1.3.1 Objetivo general.

Determina la relacion existente entre las estrategias Iudicas con la narracion de cuentos

contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.

1.3.2 Objetivos especificos

Determina la relacion existente entre las estrategias ludicas de narracion, con la narracion

de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.

Determina la relacion existente entre las estrategias Iudicas de secuencia de imagenes, con
la narracién de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria.
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Determina la relacion existente entre las estrategias ludicas de secuencia de sucesos, con
la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria.

1.4 Justificacion de la investigacion.
1.4.1 Justificacion tedrica

Utilizar los cuentos como estrategias educativas para incentivar, motivar y por ende lograr
aprendizajes en los nifios del nivel inicial ha demostrado segun investigaciones previas, dar
muy buenos resultados para el rendimiento de la institucion educativa y especificamente de los
nifios.

Utilizar los cuentos como elementos de motivacién y estrategia de aprendizaje, hace que
los estudiantes se sientan atraidos por aprender, por este motivo es que los maestros deben
aprender a utilizar a la narracion de cuentos, gracias a las diferentes historias narradas se logra
el aprendizaje, facilitando el proceso educativo y construyendo lazos afectivos entre los

implicados.
1.4.2. Justificacion practica

El cuento, es una narracion que genera en los nifios importantes condiciones para su
desarrollo, puesto que ejercita su creatividad, fantasia y en general lo lleva a un mundo magico,

trasladandolos a un mundo de conocimiento y saber.

Capacitar a los docentes, para el adecuado uso de los cuentos, como estrategia de ensefianza
y aprendizaje permitira alcanzar los mejores resultados en los estudiantes, puesto que ponen en

practica una herramienta interesante para la adquisicion de conocimientos nuevos.

1.4.3. Justificacion metodoldgica
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Para conocer la relacion existente entre las estrategias ludicas y la narracion de cuentos
conceptualizados de los estudiantes del nivel inicial, se utiliz6 como instrumento la ficha de
observacion, lo que nos permitié obtener datos precisos, evaluarlos estadisticamente y llegar a

las conclusiones.
1.5 Delimitaciones.
1.5.1 Espacial.

La investigacion se realizd los estudiantes del nivel inicial, de la institucion Pampa
Colorada Los Pinos, ubicada en Los Pinos cuarta etapa, en el centro poblado Los Pinos, distrito
de Santa Maria, provincia de Huaura, departamento de Lima.

.1.5.2 Temporal.
El estudio de desarroll6 en el periodo laboral 2023

1.6 Viabilidad.

La investigacion es viable, puesto que cont6 con el respaldo tedrico y practico necesario,
ademas de los antecedentes nacionales e internacionales suficientes, la institucion educativa y
la poblacion en estudio brindaron su apoyo para el desarrollo de la tesis, ademas el

financiamiento fue cubierto en su totalidad por la autora.
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CAPITULO 1l

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion.

Investigaciones internacionales
Arenas, L., Llamos, S., Monsalve, P. & Vega, K. (2020), desarrollaron su trabajo de

investigacion titulada: “Estrategias Iudicas de lectura de cuentos para favorecer el lenguaje oral

33



en los nifios de edad preescolar fundamentadas en las teorias de Piaget y Bruner”, con el cual,
pretendian ejercitar el lenguaje oral median estrategias lGdicas de narracion de cuentos, para lo
cual, se propusieron implementar estrategias educativas ludica de este tipo, el estudio fue
realizado utilizando un enfoque que asocia el pensamiento sistémico e investigativo, teniendo
como referencia a importantes personajes como son Piaget y Bruner, disefiaron estrategias
Iudicas para ejercitar el lenguaje oral, finalmente llegaron a las siguientes conclusiones: las
estrategias educativas que ejercitaron el lenguaje oral fueron los cuentos que tenian como tema
el cuerpo, medios ludicos, cuentos con preguntas, mostrando como resultado el enriquecimiento
del vocabulario, permitiendo que el nifio aprenda a diferenciar la fantasia de la realidad, mejor6
la fluidez y el pronunciamiento, la seguridad al expresarse, incentivo la imaginacion y el
razonamiento, produciendo en general un mejor desarrollo del lenguaje oral de los nifios.
Toaquiza (2020), realiz6 su trabajo de investigacion denominada: “Las estrategias ludicas
en la produccion de cuentos”, menciona que éstas son actividades que estimulan la inteligencia
de los nifios mediante acciones que los motiven en su aula de estudio, apoyandose de recursos
ludicos para implementar un ambiente agradable y que incite el aprendizaje, el enfoque aplicado
fue el cuantitativo, puesto que la informacion se proceso, el tipo fue el descriptivo, finalmente
se plantearon las siguientes conclusiones: la aplicacion de estrategias lidicas, ademas de las
estrategias de ensefianza y de aprendizaje en la elaboracion de cuentos infantiles es minima,
puesto que se utiliza en el salon de clases en raras ocasiones, el desinterés se observé que era
por parte tanto de los alumnos como de los maestros, como resultado, los nifios presentan
problemas en la redaccion, y como consecuencia existe un bajo rendimiento académico.
Aguirre, Rodriguez & Herrera, (2020), presentaron su trabajo de investigacion titulado: “La
actividad ludica como estrategia didactica en la literatura infantil de tercer nivel del preescolar
sotero rodriguez — esteli, durante el primer semestre del afio 20197, su estudio nace por la

necesidad de identificar la pobre aplicacion de actividades ludicas como estrategias educativas
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para la literatura infantil, en el nivel inicial, éstas estrategias permiten reforzar los
conocimientos sobre el uso de actividades ludicas para favorecer la literatura infantil, ya que es
importante trabajar con los nifios desde muy pequefios, para despertar en ellos gusto por la
lectura y desarrollar su imaginacion, la tesis fue de tipo cualitativa, la muestra estuvo
conformada por un total de 30 nifios, los instrumentos para recolectar los datos fueron la
entrevista y la observacion la cual fue llenada por los maestros y nifios, finalmente se pudo
plantear las siguientes conclusiones: en las practicas realizadas se vio la necesidad de que exista
el uso de una literatura activa en la cual, los nifios tengan la oportunidad de participar de forma
integradora que les brinde la oportunidad de trascender en el mundo de la literatura infantil,
permitiéndoles encontrar y mostrar sus emociones, fantasias, imaginacion, etc.

Nivel nacional

Rivas (2023), realiz6 su trabajo de investigacion titulado: “Estrategias lGdicas para la
produccion de textos narrativos contextualizados en estudiantes de tercer grado de primaria
de una institucién educativa publica de Tambogrande, Piura, 2022”, en cuanto a la metodologia
utilizada se tuvo un enfoque cuantitativo, el tipo fue aplicada, y ademas el disefio fue el pre
experimental, el instrumento aplicado fue un pre y un pos test a un mismo grupo de estudio, la
poblacion estuvo conformada por un total de 40 alumnos, mismo que conformo la muestra, para
obtener los datos se aplicé una prueba de ensayo, finalmente se hizo un anélisis estadistico de
los resultando, llegando a las siguientes conclusiones: se determind que el uso de las estrategias
Iudicas potencid significativamente la produccién de textos narrativos contextualizados en los
alumnos de la institucion en mencidn, por lo que se recomienda que los maestros deben
impulsar acciones metodoldgicas, innovando en su practica pedagdgica, estrategias didacticas

Yy recursos de apoyo.

Valdéz, G. (2019), desarroll6 su trabajo de investigacion titulado: “El cuento como

estrategia ludica para la adquisicion de nuevos aprendizajes™, para lo cual se basd en un
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estudio de tipo descriptivo, correlacional, no experimental, teniendo como poblacion a un total
de 30 nifios de cinco afos de edad pertenecientes al nivel inicial, mismos que fueron la muestra,
el instrumento aplicado fue la ficha de observacion, gracias a cual, el autor pudo llegar a
plantear las siguientes conclusiones: se hizo la elaboracion de una unidad de aprendizaje para
nifios de cinco afos de edad pertenecientes al nivel inicial, considerando sus diferentes
competencias, capacidades, destrezas y desempefios respaldados en la curricula nacional del
pais, ademas se implementaron cuatro talleres de aprendizaje dirigido a los nifios de cinco afios
de edad, teniendo como elemento principal al cuento como una importante estrategia educativa
para el logro de nuevos aprendizajes de acuerdo a la curricula educativa nacional, finalmente
se disefiaron actividades ludicas dentro de las sesiones educativas para hacer un analisis de los
beneficios de los cuentos, los cuales representan herramientas para alcanzar y potenciar nuevos

aprendizajes.

Meléndez & Pianto (2016), desarrollaron su investigacion denominada: “Efectos de las
estrategias ludicas para mejorar la comprension de lectura de textos narrativos, en los
estudiantes del primer grado de educacion primaria, de la institucion educativa Felipe Huamén
Poma de Ayala- 1190, Lurigancho — Chosica, 2015, trabajo que buscé ser una recursos para
los maestros, mejorando su metodologia educativa ludica, la metodologia utilizada fue la
experimental, cuantitativa, puesto que utiliza a la estadistica para analizar los datos obtenidos,
el disefio a su vez fue el cuasi experimental, y la muestra se obtuvo de forma intencionada, el
instrumento aplicado fue la ficha de observacion y la entrevista, finalmente los autores llegaron
a las siguientes conclusiones: el juego significd un importante método de ensefianza, ya que
influyé en la comprension de textos narrativos de una forma satisfactoria, debido a que el nifio
se incluye en el aprendizaje, mostrando gran interés y sentimientos de motivacion durante todo

el proceso educativo.
2.2 Bases tedricas.
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Estrategias

La estrategia, se define como un grupo de acciones que se realizan con la finalidad de
alcanzar un fin determinado, si hablamos especificamente de estrategias de ensefianza, éstas
son ayudas planteadas por el propio maestro y que son proporcionadas a los alumnos para
facilitar un proceso mas complejo y profundo de la informacion, facilitando asi su proceso de

aprendizaje. (Cérdoba, Lara & Garcia, 2017)

Las estrategias son procedimiento y recursos aplicados por el maestro para incentivar
aprendizajes significativos, las estrategias de ensefianza se basan en métodos, actividades y
técnicas, de forma que estimulen a los alumnos a la observacion, el analisis, el criterio, la
creacion de hipotesis, la busqueda de soluciones, y a que descubran el conocimiento por si

solos. (Del Mora & Neira, 2019)
La ludica.

La ludica es considerada como un elemento del desarrollo humano, siendo inclusive parte
constitutiva del hombre, el significado de la palabra Iudica es muy amplio y complejo a la vez,
ya gque hace referencia a la necesidad de la persona, de socializar, relacionarse, comunicarse y
generar en los seres humanos una diversidad de emociones dirigidas al entretenimiento, la
diversion, la alegria, que nos invita a reir, gozar, incluso a llorar y reflexionar siendo entonces

una fuente importante que ofrece diferentes emociones. (Dominguez, 2015)

La lddica incentiva el desarrollo psicolégico y social, favorece el desarrollo de la
personalidad, evidencia valores, puede ser orientado al desarrollo de saberes, incluyendo una
diversa gana de actividades en donde se combina el placer, la diversion, la creatividad y el

conocimiento. (Del Mora & Neira, 2019)

Caracteristicas de los juegos.
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o Genera sentimientos de diversion y placer, por lo que es considerado como un recurso
didactico sumamente importante.

o el juego permite que el nifio se auto descubra y reconozca sus habilidades y destrezas,
ademas puede apoyarse de una serie de materiales al momento de incluirlo en la
ensefianza de ciertas areas como por ejemplo las matematicas.

o El juego es espontaneo y sobre todo voluntario, en él, los nifios interactdan, socializan,
comparten momentos, experiencias divertidas y gratificantes.

o Los juegos incitan la participacion dindmica, enriqueciendo lazos afectivos entre los

integrantes. (Escalante & Caldera, 2018)
Estrategias ludicas.

Son caminos para alcanzar lo planificado y lograr los objetivos deseados, por ello el
entretenimiento y diversion estan estrechamente asociados en el &rea educativa, por lo que incita
el aprendizaje utilizando el juego como un elemento metodoldgico de la actividad educativa,
por ejemplo, el maestro hace el papel de mediador durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje, con la finalidad de fomentar un desarrollo integral en el nifio. (Gutiérrez, Osorio,

Rincén & Tolaza, 2018)

El docente es la persona encargada de escoger las mejores estrategias ludicas, ya que e s
necesario renovar constantemente la forma de ensefianza con la finalidad de obtener y mantener
la atencion de los estudiantes, hoy en dia, el docente escoge sus dindmicas considerando las

caracteristicas, ventajas y desventajas que cada uno ofrece. (Del Mora & Neira, 2019)

Las estrategias ludicas, incentivan un aprendizaje dinamico, activo y cooperativo, con
embargo, el maestro elabora sus materiales segin el ambiente donde se encuentra y los

materiales que tenga a la mano, las estrategias ludicas, brindan diversién y motivacion durante
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el proceso de ensefianza y aprendizaje, considerando siempre el aprendizaje previo. (Llanos,

2019)

Las estrategias ludicas fortalecen el proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo que se
alcancen los objetivos con mas facilidad, mediante la intervencion de estas actividades en las
sesiones de clases, finalmente, el docente con la intencion de renovar los materiales considera
la meta a alcanzar considerando siempre la etapa evolutiva del estudiante. (Gutiérrez, Osorio,

Rincon & Tolaza, 2018)
La lidica dentro del aula de clases.

El ambiente de ludica crea circunstancias que valorizan el juego, dentro del cual esta incluida
la responsabilidad y los deberes, reduciendo la tension laboral durante el ejercicio educativo,
por lo tanto un estudiante aprende gracias a actividades de recreacion. (Cérdoba, Lara & Garcia,

2017)

Es importante que el docente cree las condiciones mas Optimas dentro del aula, teniendo en
cuenta las caracteristicas, condiciones y el contexto en el que viven los estudiantes, de forma
que se utilicen las herramientas necesarias para que el estudiante cree sus propios aprendizajes,
por otro lado, es necesario también que el salon de clases este decorado con el tema a tratarse
durante la sesion educativa, de forma que se perciba como amplias, familiares y ordenadas.

(Mendieta, Bermeo & Vera, 2018)

El mobiliario es el lado estético del aula, ya que permite que el nifio tenga una percepcion
agradable y limpia de su entorno, motivandolo, y manteniendo su atencién, ademas es
importante que en las aulas no ingresen ruidos ajenos a la clase que pueda causar distraccion en
los estudiantes, por ultimo, la funcién del docente es cambiar permanentemente la ambientacién

que influencia en el &nimo de los estudiantes, evitando la monotonia. (Merino, 2017)
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Los ambientes ludicos brindan creatividad, diversion, armonia en la educacion del
estudiante, de manera que despierta su interés, animos y curiosidad por aprender nuevos
conocimientos, por lo tanto, las estrategias ludicas fortalecen las relaciones entre los estudiantes
y los maestros mientras que se cumple con la programacion académica (Cérdoba, Lara &
Garcia, 2017), a continuacion, se muestran los principales beneficios del juego en la educacion

de todo estudiante:

o El juego es considerado como el lenguaje de los nifios, y gracias a él, los nifios se
comunican con su entorno.

o El juego para los nifios siempre tiene un sentido, el cual toma el contexto de sus
experiencias, vivencias y necesidades personales.

. El juego exterioriza la vida interna del nifio, mostrando sus deseos, miedos, conflictos,
fantasias, de forma simbodlica.

o El juego muestra la percepcion que el nifio tiene de si mismo y del entorno que lo rodea.

o Mediante el juego, los nifios lidian con su presenta, su pasado y se van preparando para
su futuro.

o Los juegos estimulan los sentidos del nifio.

o El juego incentivo, ejercita, potencia la creatividad y la imaginacion de los nifios.

o El juego permite que el nifio canalice su energia fisica y psicolégica en actividades
entretenidas y productivas.

. Jugar es divertido, y por lo general, los nifios aprenden y recuerdan mejor las lecciones

cuando se estan divirtiendo. (Cérdoba, Lara & Garcia, 2017)
Dimensiones de la variable estrategias ludicas.

De narracion
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Las guias de narracion son estrategias ludicas que incluyen procesos sistematicas utilizadas
al momento de leer el texto, permitiendo que el nifio desarrolle su capacidad para describir y
evocar diversas experiencias de los personajes de la historia, los cuales pueden ser personas,
animales o cosas (Polisgua, Chente & Vallejo, 2017), esto incluye: el escenario en el cual el
nifio debera explicar donde y cuando paso la historia, el problema, es decir cuales son los
problemas por lo que atravesaron los personajes de la historia, haciendo hincapié la forma de
desarrollar y resolver los conflictos que aparecen y los resultados. (Toledo, Bermeo & Vera,

2018).
Secuencia de imagenes

La secuencia de imagenes son actividades ludicas para los cuales el maestro utiliza de
imagenes de plantas o animales conocidos por los nifios, a partir de los cuales se construiran
con su ayuda historias o cuentos breves, para los cuales se utilizardn propiedades textuales
basdndose ademas en conectores y sinénimos que permitan enriquecer el conocimiento de los

nifos. (Polisgua, Chente & Vallejo, 2017),
Secuencia de sucesos.

Actividad ludica conocida también como telarafia, la cual consiste en que los nifios se sienten
en forma de media luna y utilizando un ovillo de lana, ellos irdn contando un cuento, pero
considerando datos del contexto en el que se encuentran, ambientes, lugares, animales, entre
otros, todo relato iniciara con “habia una vez” o “En un lugar”, seguidamente se pasara el ovillo
de lana al compafiero de a lado, éste seguird la historia con alguna otra oracién y asi

sucesivamente se desarrollara la historia. (Polisgua, Chente & Vallejo, 2017),
Variable cuentos infantiles contextualizados.

Los cuentos infantiles son un recurso educativo muy importante, los cuales deben ser

contextualizados, es decir deben situarse en un contexto determinado, la contextualizacion
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menciona que los enunciados pueden ser interpretados de diferentes maneras considerando el
tipo de actividad que se esta realizando, reconociéndose entonces como un instrumento de

comunicacion. (Agudelo, 2016)

La contextualizacion curricular forma parte de un proceso mediante el cual, las distintas
propuestas metodoldgicas encajan segun los parametros de distintos entornos, instituciones
educativas y colectivos en donde se aplicaran, la contextualizacion desde un punto de vista
educativo, considera las caracteristicas del entorno fisico, bioldgico y humano en el cual se

implementara la actividad. (Cervera, 2018)
Importancia de los cuentos infantiles contextualizados.

Los cuentos son una importante herramienta que ofrece diversos beneficios entre los que se
destacan el incrementar la expresion oral, enriquecer el vocabulario, desarrolla la imaginacién
y creatividad en los nifios, gracias a la historia que transmiten los personajes y los sucesos que

realizan. (Fernandez, 2015)

Los cuentos infantiles son un importante estimulo para crear futuros lectores, ejercitan en
los nifios capacidades de socializacion, permite que se identifiquen con los personajes de la
historia, haciendo que vivan experiencias que les ayudara a sentirse mas seguros y autdnomos.

(Bricefio, 2014).

Los cuentos infantiles se caracterizan por ser una historia clara, facil de entender, pausada,
pero a su vez fluida por lo que su comprension en sencilla, ademés desarrollan en los nifios su

capacidad de comunicacion, enriquece su vocabulario. (Cervera, 2018)

El maestro tiene entre sus funciones, el de interesar a los estudiantes, captar su atencion,
facilitar una ensefianza divertida, activa, dinamica en donde todos participen, se integren, para
lo cual se aconseja utilizar estrategias didacticas, como por ejemplo: realizar preguntas al final

de las sesiones educativas, cabe resaltar que cuando se utilizan cuentos se crea un ambiente
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grato y confortable en el salén de clases, permitiendo que los nifios relacionen la lectura con
momentos de alegria, constituyendo la base de su percepcion de la lectura. (Gutierrez &

Martinez, 2016)

Como estrategia didactica, los cuentos infantiles captan la atencion de los nifios, los inclina
al estudio, les permite comprender mensajes educativos, acercarlos a la realidad, a su entorno,
influyen positivamente en su capacidad de imaginacion, creatividad, de asimilar los valores y

enriguecer su vocabulario. (Mora & Burbano, 2017)

El maestro debe elegir los cuentos mas adecuados que permitan a los nifios recrearse, pasar
un buen momento, sentir goce estético ya un cuento puede cambiar el estado de animo de un
nifio, en general los cuentos brindan importantes aportes en el desarrollo infantil (Gutierrez &

Martinez, 2016), como los descritos a continuacion:
o Organizacion temporal:

Los acontecimientos sucedidos en el cuento, permiten que los nifios adquieran diversas
nociones temporales, por ejemplo, se habla del ayer, hoy y mafiana, del antes o el después.

(Romero, 2015)
. Mantiene la atencién.

Permite que el nifio al momento de escuchar las historias, despierte su interés y lo mantenga
hasta conocer el final del relato, desarrollando con ello el habito de escucha y de atencion.

(Romero, 2015)
o Esquemas cognitivos.

Los cuentos incitan el desarrollo de las estructuras del pensamiento, hace que el nifio
empiece a ordenar sus ideas, pensamientos, ademas de fomentar su comprension. (Romero,

2015)
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o Ejercita sus capacidades linguisticas.

Los cuentos desarrollan el lenguaje oral en los nifios, es decir ejercita su comprension, la
expresion, enriquece su vocabulario, la entonacién, la fluidez y su pronunciacion. (Romero,

2015)
o Desarrolla la sensibilidad y la creatividad en los nifios.

Los cuentos permiten que los nifios lleven més alla de lo comun, cotidiano y de lo presente.

(Romero, 2015)
. Introduce en el nifio, el lenguaje escrito.

Los cuentos acercan a los nifios en el codigo de la escritura, ademas de iniciar el placer y

gusto por la lectura. (Romero, 2015)
o Los acerca a la cultura

Los nifios, gracias a los cuentos se ponen en contacto con mundos diferentes al suyo,

conocen nuevas culturas y otras maneras de vivir. (Romero, 2015)
o Crea relaciones afectivas.

Se crea lazos de afecto y confianza entre el narrador del cuento y el nifio, ademas que el nifio

crea diversos sentimientos con los personajes que aparecen en la la historia. (Romero, 2015)
Caracteristicas del cuento contextualizado
o El nifio se identifica con la historia

El cuento debe estar escrito con un lenguaje sencillo y natural, el cual deba entenderse
facilmente por el nifio, por ello es necesario que las palabras utilizadas sean familiares y acordes
asu edad, con el objetivo de que ellos se sientan identificados con la historia. (Mora & Burbano,

2017)

44



o Maneras de lenguaje y de vocabulario.

Es importante acercarse al nifio de una forma que va mas alla del lenguaje oral, es necesario
que el nifio amplie su vocabulario, conozca nuevas palabras, ya que un nifio puede entender el
significado de una palabra escuchando simplemente el contexto en que se aplica, es decir por
asociacion de ideas, comparacion y con intuicion, aunque en ocasiones se le puede agregar

alguna frase para aclarar al nifio, el significado de la palabra. (Mora & Burbano, 2017)
o Repeticiones:

Los cuentos infantiles deben elaborarse con la intencion principal de oirlos antes de leerlos,
la historia debera llevar de forma implicita el movimiento y el sonido de la misma palabra, por
ello, los sonidos onomatopéyicos y las repeticiones brindan el gusto al cuento. (Mora &

Burbano, 2017)

° Temas.

Los temas escogidos deben estar a favor de los intereses y gustos de los nifios, por ello debe
considerarse siempre su edad y el grado de madurez que ellos presenta, cabe mencionar que los

temas pueden ser extraidos de la realidad o totalmente fantasiosos. (Mora & Burbano, 2017)
o Personajes.

El personaje principal del cuento, en lo posible deberd ser un nifio o un animal, puesto que

éstos se acercan mucho al mundo de los nifios. (Mora & Burbano, 2017)
Dimensiones de la variable cuentos contextualizados.

Cuentos de formula
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Son cuentos dirigidos a nifios del nivel inicial, los cuentos de formulas son populares, y por
lo general se tratan de animales, éstos son de contenido breve, ladico y sobre todo lirico, su
estructura es poética y aseguradora, permitiendo asi la organizacién del pensamiento y el

ejercicio de su memoria (Borja Galeano & Ferrer, 2014), éstos se dividen en:

o Cuentos minimos: éstos cuentos con una sola frase enuncian el o los personajes y su
accionar.

o Los cuentos que nunca acaban: historias que parten de una informacion especifica pero
que termina con una interrogante, la cual debera ser respondida la persona que escucha,
posterior a ello el que narra sigue con la historia.

. Cuentos acumulativos: son cuentos que parten de una historia pero que poco a poco van

sumando elementos, éstos se caracterizan por su repeticion. (Cardenas & Gémez, 2016).

Cuentos de animales.

Son historias que tienen como protagonistas principales a animales con caracteristicas
humanizadas, incluso el comportamiento que muestran son muy parecidos a las de seres

humanos. (Borja Galeano & Ferrer, 2014)

o Los tres cerditos: los protagonistas son tres cerditos, que deciden irse de la casa de su
mama para crear sus propias casas, sin saber que el lobo estaria tras de ellos para
comérselos.

. El patito feo: el cuento trata de un patito con caracteristicas fisicas diferentes a sus
hermanos, por ello era llamado patito feo, sin imaginar que con el tiempo se convertiria

en un hermoso cisne.
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o La liebre y la tortuga: la liebre, un animal muy veloz, le propuso una carrera a la tortuga,
confiando en que ganaria facilmente, por ello se confi6 y se quedd dormido antes de llegar

a la mete, permitiendo asi que la tortuga le gane. (Céardenas & Gémez, 2016).
Cuentos maravillosos.

Son historias con personajes que se diferencian segtn su funcion, rol o papel en el relato, en
este tipo de cuentos los personajes se caracterizan por ser héroes que todo lo pueden y son

invencibles. (Borja Galeano & Ferrer, 2014)

o La cenicienta: es un relato que trata de una hermosa jovencita pero que era maltratada por
sus tres hermanastras, hasta que conoce a su principe y se convierte en una princesa.

o Blancanieves: relato que habla de una hermosa princesa que vivia con siete enanos, un
dia en el bosque comié de una manzana envenenada, cayendo en un profundo suefio, hasta
que lleg6 un principe y con beso logré despertarla de ese suefio.

o La caperucita roja: es una historia que trata de una nifia con una capa roja, al visitar a su
abuelita, se dio cuenta que el lobo la habia secuestrado y al verse descubierto intentd
comerse a la caperucita, ella gritd y aparecié un lefiado, gracias a €l, la caperucita se salvo

y pudo reencontrarse con su abuelita. (Cardenas & Gomez, 2016).
2.3. Bases Filosotficas

La investigacion tuvo como una de sus bases la teoria de Vygotsky, ya que la sociedad, la
comunidad y la cultura tienen un papel muy relevante en el aprendizaje de los nifios sobre todo
durante los primeros afios de vida, la teoria sociocultural del autor mencionado, se enfoca en la
relacion existente entre la persona y su entorno, en donde se establece que el nifio se relaciona

con su ambiente de una manera inseparable.

Para entender el desarrollo cognoscitivo de los nifios, es importante conocer los diferentes

procesos sociales, politicos y culturales que lo estdn formando, esta informacion se asimila
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gracias a un complejo proceso participativo en donde existe interaccion social, permitiendo que

el nifio integre su forma de pensar y su comportamiento social.

El juego es un importante mediador y herramienta para alcanzar el aprendizaje, ya que
permite al nifio conocer el mundo de una manera entretenida, despertando y manteniendo su
interés en las sesiones educativas, despertando en él emociones, sentimiento y ganas de

aprender mas. (Gélvez, 1999)
2.4. Definicion de términos basicos.
Estrategias

La estrategia, se define como un grupo de acciones que se realizan con la finalidad de

alcanzar un fin determinado. (Cérdoba, Lara & Garcia, 2017)
Estrategias de enseflanza

Estas son ayudas planteadas por el propio maestro y que son proporcionadas a los alumnos
para facilitar un proceso mas complejo y profundo de la informacion, facilitando asi su proceso

de aprendizaje. (Cordoba, Lara & Garcia, 2017)
La ludica.

La ludica es considerada como un elemento del desarrollo humano, siendo inclusive parte
constitutiva del hombre, el significado de la palabra ludica es muy amplio y complejo a la vez,
ya que hace referencia a la necesidad de la persona, de socializar, relacionarse, comunicarse y

generar en los seres humanos una diversidad de emociones. (Dominguez, 2015)
Estrategias ludicas.

Son caminos para alcanzar lo planificado y lograr los objetivos deseados, por ello el
entretenimiento y diversién estan estrechamente asociados en el &rea educativa, por lo que incita

el aprendizaje utilizando el juego como un elemento metodoldgico de la actividad educativa,
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por ejemplo, el maestro hace el papel de mediador durante el proceso de ensefianza y
aprendizaje, con la finalidad de fomentar un desarrollo integral en el nifio. (Gutiérrez, Osorio,

Rincon & Tolaza, 2018)
Los ambientes ltdicos

Son espacios que cuentan con los elementos necesarios para incentivar la creatividad,
diversién y, armonia en la educacion del estudiante, de manera que despierta su interés, animos

y curiosidad por aprender nuevos conocimientos,
Los cuentos.

Los cuentos infantiles se caracterizan por ser una historia clara, facil de entender, pausada,
pero a su vez fluida por lo que su comprension en sencilla, ademés desarrollan en los nifios su

capacidad de comunicacion, enriquece su vocabulario. (Cervera, 2018)
Los cuentos contextualizados.

Los cuentos infantiles son un recurso educativo muy importante, los cuales deben ser
contextualizados, es decir deben situarse en un contexto determinado, la contextualizacion
menciona que los enunciados pueden ser interpretados de diferentes maneras considerando el
tipo de actividad que se estd realizando, reconociéndose entonces como un instrumento de

comunicacion. (Agudelo, 2016)
2.5.Formulacién de hipdétesis
2.5.1 Hipdtesis general

Las estrategias ludicas se relacionan significativamente con la narracion de cuentos

contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.

2.5.2. Hipotesis especificas
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Las estrategias ludicas de narracion, se relacionan significativamente con la narracién de

cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.

Las estrategias ludicas de secuencia de iméagenes, se relacionan significativamente con la

narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria.

Las estrategias ludicas de secuencia de sucesos, se relacionan significativamente con la

narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria

2.6. Operacionalizacion de variables.

Tabla 1. Operacionalizacién de variables

metodolégico de la
actividad educativa,

por ejemplo, el

imagenes

imagenes que se le muestran?

e (El nifio reconoce sinénimos de las

palabras?

Definicion Items
Variables Conceptual Dimensiones | Indicadores
e ;El nifio tiene la capacidad de
Son caminos para evocar y describir experiencias de
alcanzar lo personajes de la historia?
planificado y lograr | De narracion | e ¢El nifio tiene la capacidad de
los objetivos explicar donde y cuando paso la
deseados, por ello historia?
el entretenimiento y e ;El nifio reconoce el o los
diversion estan problemas  sucedidos en la
estrechamente historia??
Estrategias | asociados en el area
lGdicas educativa, por lo
que incita el
aprendizaje
utilizando el juego e ,El nifio crea historias a partir de
como un elemento | Secuencia de Ficha de

observacién

50




Cuentos
contextualizad

0S

maestro hace el
papel de mediador
durante el proceso
de ensefianza y
aprendizaje, con la
finalidad de
fomentar un
desarrollo integral
en el nifio.
(Gutiérrez, Osorio,
Rincon & Tolaza,
2018)

Los cuentos
infantiles son un
recurso educativo

muy importante, los
cuales deben ser
contextualizados, es
decir deben situarse
en un contexto
determinado, la
contextualizacion
menciona que los
enunciados pueden
ser interpretados de
diferentes maneras
considerando el
tipo de actividad
que se esta
realizando,
reconociéndose
entonces como un

instrumento de

Secuencia de

sucesos.

Cuentos de

formula

Cuentos de

animales

¢ ;El nifio aplica correctamente los

conectores en la historia?

e ;el nifio es capaz de seguir con la
historia que escucho?

e (El nifio reconoce los personajes
principales y secundarios en la
historia?

¢ .El nifio tiene creatividad para dar

un final inesperado a la historia?

e El nifio es capaz de crear
cuentos minimos

e El nifio es capaz de responder
con razonamiento las
preguntas formuladas en los
cuentos que nunca acaban.

e El nifio es capaz de crear

cuentos acumulativos.

e EIl nifio conoce el cuento los
tres cerditos.

e EI nifio conoce el cuento del
patito feo.

o El nifio conoce el cuento de la

liebre y la tortuga.

Ficha de

observacién

o1




comunicacion.
(Agudelo, 2016)

Cuentos

maravillosos

El nifio conoce el cuento de la
cenicienta.

El nifio conoce el cuento de
blancanieves.

El nifio conoce el cuento de la

caperucita.
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CAPITULO I

METODOLOGIA
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3.1 Disefio de investigacion

Tipo de investigacion

La investigacion fue de tipo descriptivo ya que la finalidad principal fue hacer una
descripcion un tema relevante para la comunidad, sin intentar cambiar la realidad, ademas es
una investigacion correlacional, puesto que busca mostrar la asociacion existente entre las
variables estrategias ludicas, con sus dimensiones de narracién, secuencia de imagenes y
secuencia de sucesos, con la variable cuentos contextualizados y sus dimensiones cuentos de

férmula, cuentos de animales y cuentos maravillosos. (Herndndez, Fernandez & Baptista, 2014)

3.2 Poblacion y muestra

Poblacion: llamada también universo de la investigacion, se define como el conjunto o la
totalidad de personas, cosas que tienen en comun caracteristicas observables en un determinado
espacio y tiempo, sobre los cuales se estudia, en esta oportunidad la poblacion estuvo
conformada por los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria, quienes sumaron

un total de: 90 nifios (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

Muestra: conocido como el subconjunto o la parte representativa de toda la poblacion, sobre
la cual se obtienen los datos necesarios para el desarrollo de la tesis, la muestra en este caso

estuvo conformada por 90 nifios (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

3.3. Técnica de recoleccion de datos

Es el procedimiento que le permite al autor reunir toda la informacion dtil para lograr sus
objetivos, la técnica escogida indicard la forma para lograr las metas propuestas, entre sus
caracteristicas resaltan la practicidad y la operatividad, cabe resaltar que el instrumento
escogido para recolectar los datos, en esta ocasion fue la ficha de observacion uno para cada

variable, a su vez cada variable se divide en tres dimensiones conformada por tres indicadores,
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cabe mencionar que debido a la poblacion con la que se trabaja, éstas fichas seran

completamente llenadas por las maestras. (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

Operacionalizacion de variables

Tabla 1
Variable X
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
De narracion 4
: 4-6
Secuencia de
y 4 . 7-9
imagenes Bajo 10 -12
Secuencia de sucesos 4 Moderado
Alto 12 -19
Estrategias ludicas 12 20 -27
28 -36
Tabla 2
Variable Y
Dimensiones Indicadores N items Categorias Intervalos
Cuentos de formula 4 4-6
Cuentos de animales 4 Bajo 7-9
Cuentos maravillosos 4 Moderado 1(2) 15
Cuentos contextualizados 12 Alto 20 -27
28 -36

CONFIABILIDAD

La variable Estrategias ladicas

Alfa de Cronb. ltems
0,913 12

La variable Cuentos contextualizados

Alfa de Cronb. ltems
0,889 12
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4.1. Analisis descriptivo por variables y dimensiones

Tabla 3

Estrategias ludicas

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 8 8.7%
Moderado 64 69.6%
Alto 20 21.7%
Total 92 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.
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Fig. 1
En la tabla y figura los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria
evidencian un 69,6% de nivel moderado en la variable estrategias ltdicas, el 21,7% muestran

un nivel alto y un 8,7% exponen un nivel bajo.
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Tabla 4

De narracién

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 8 8.7%
Moderado 74 80.4%
Alto 10 10.9%
Total 92 100.0%

Fuente: Ficha de observacidn aplicado los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.
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Fig. 2
En la tabla y figura los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria
evidencian un 80,4% de nivel moderado en la dimension estrategias ludicas de narracion, el

10,9% muestran un nivel alto y un 8,7% exponen un nivel bajo.
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Tabla s

Secuencia de imagenes

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 13 14.1%
Moderado 54 58.7%
Alto 25 27.2%
Total 92 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.
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Fig. 3
En la tabla y figura los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria
evidencian un 58,7% de nivel moderado en la dimension estrategias ludicas de secuencia de

imagenes, el 27,2% muestran un nivel alto y un 14,1% exponen un nivel bajo.
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Tabla 6

Secuencia de sucesos

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 3.3%
Moderado 65 70.7%
Alto 24 26.1%
Total 92 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.
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Fig. 4
En la tabla y figura los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria
evidencian un 70,7% de nivel moderado en la dimension estrategias ludicas de secuencia de

sucesos, el 26,1% muestran un nivel alto y un 3,3% exponen un nivel bajo.
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Tabla 7

Cuentos contextualizados

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 8 8.7%
Moderado 64 69.6%
Alto 20 21.7%
Total 92 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.
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Fig. 5
En la tabla y figura los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria
evidencian un 69,6% de nivel moderado en la variable cuentos contextualizados, el 21,7%

muestran un nivel alto y un 8,7% exponen un nivel bajo.

61



4.2. Contrastacién de hipdtesis

Hipdtesis general

Ha: Las estrategias ludicas se relacionan significativamente con la narracién de cuentos

contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria

Ho: Las estrategias ladicas no se relacionan significativamente con la narracion de cuentos

contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.

Tabla 9

Estrategias ludicas y cuentos contextualizados
Correlaciones

Estrategias Cuentos
ludicas contextualizados

Estrategias Coef. Correlacion 1 0.858

ludicas Sig. (bilateral) : 0.00
Rho de N 92 92
Spearman Cuentos Coef. Correlacion 0.858 1
contextualizados Sig. (bilateral) 0.00 :
N 92 92

La tabla evidencia la correlacién 0,858 de intensidad muy buena entre las estrategias ludicas y

la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria, con un nivel de significancia menor al 0,05, llegandose a aceptar la hipotesis

alternativa y obviando la nula.
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contextualizados
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Figura 6.
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Hipotesis especifica 1
H1: Las estrategias ludicas de narracidn, se relacionan significativamente con la narracién de

cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria.

Ho: Las estrategias ludicas de narracion, no se relacionan significativamente con la narracion

de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria

Tabla 10

De narracién y cuentos contextualizados
Correlaciones

., Cuentos
De narracion .
contextualizados

Coef. Correlacion 1 0.630

De narracion Sig. (bilateral) . 0.00
Rho de N 92 92
Spearman Clentos Coef. Correlacién 0.630 1

u . ]

contextualizados Sig. (bilateral) 0.00 .
92 92

La tabla evidencia la correlacion 0,630 de intensidad buena entre las estrategias ludicas de
narracion y la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada
Los Pinos — Santa Maria, con un nivel de significancia menor al 0,05, llegandose a aceptar la

hipotesis alternativa y obviando la nula.
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Figura 7.
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Hipotesis especifica 2
H2: Las estrategias ludicas de secuencia de imagenes, se relacionan significativamente con la

narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria

Ho: Las estrategias ludicas de secuencia de imagenes, no se relacionan significativamente con
la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria.

Tabla 11

Secuencia de imagenes y cuentos contextualizados
Correlaciones

Secuencia de Cuentos
imagenes  contextualizados
S i d Coef. Correlacion 1 0.936
Secuenclate g0 (vilateral) . 0.00
imagenes
Rho de N 92 92
Spearman Cuent Coef. Correlacion 0.936 1
uentos . .
contextualizados Sig. (bilateral) 0.00 .
N 92 92

La tabla evidencia la correlacion 0,936 de intensidad muy buena entre las estrategias lGdicas
de secuencia de iméagenes y la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial
Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria, con un nivel de significancia menor al 0,05,

llegdndose a aceptar la hipotesis alternativa y obviando la nula.
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Hipotesis especifica 3

H3: Las estrategias l(dicas de secuencia de sucesos, se relacionan significativamente con la

narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria

Ho: Las estrategias ludicas de secuencia de sucesos, no se relacionan significativamente con la

narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos —

Santa Maria.

Tabla 12

Secuencia de sucesos y cuentos contextualizados
Correlaciones

Secuencia de Cuentos
sucesos contextualizados
S i d Coef. Correlacion 1 0.940
Scuenclade  gig (bilateral) . 0.00
sucesos
Rho de N 0 30
Spearman Cuentos Coef. Correlacion 0.940 1
contextualizados Sig. (bilateral) 0.00 :
N 30 0

La tabla evidencia la correlacion 0,940 de intensidad muy buena entre las estrategias

Iudicas de secuencia de sucesos y la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del

inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria, con un nivel de significancia menor al 0,05,

Ilegandose a aceptar la hipotesis alternativa y obviando la nula.
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5.- Discusion

Arenas, L., Llamos, S., Monsalve, P. & Vega, K. (2020), el enriquecimiento del vocabulario,
permitiendo que el nifio aprenda a diferenciar la fantasia de la realidad, mejoro la fluidez y el
pronunciamiento, la seguridad al expresarse, incentivo la imaginacion y el razonamiento,
produciendo en general un mejor desarrollo del lenguaje oral de los nifios, Toaquiza (2020),
realizd su trabajo de investigacion denominada: la aplicacion de estrategias ludicas, ademas de
las estrategias de ensefianza y de aprendizaje en la elaboracion de cuentos infantiles es minima,
puesto que se utiliza en el salon de clases en raras ocasiones, el desinterés se observé que era
por parte tanto de los alumnos como de los maestros, como resultado, los nifios presentan
problemas en la redaccién, y como consecuencia existe un bajo rendimiento académico,
Aguirre, Rodriguez & Herrera, (2020), en las practicas realizadas se vio la necesidad de que
exista el uso de una literatura activa en la cual, los nifios tengan la oportunidad de participar de
forma integradora que les brinde la oportunidad de trascender en el mundo de la literatura
infantil, permitiéndoles encontrar y mostrar sus emociones, fantasias, imaginacion, etc, Rivas
(2023), se determind que el uso de las estrategias ludicas potencio significativamente la
produccion de textos narrativos contextualizados en los alumnos de la institucion en mencion,
por lo que se recomienda que los maestros deben impulsar acciones metodoldgicas, innovando
en su practica pedagdgica, estrategias didacticas y recursos de apoyo, Valdez, G. (2019), se
disefiaron actividades ladicas dentro de las sesiones educativas para hacer un analisis de los
beneficios de los cuentos, los cuales representan herramientas para alcanzar y potenciar nuevos
aprendizajes, Meléndez & Pianto (2016), el juego significé un importante método de ensefianza,
ya que influyé en la comprension de textos narrativos de una forma satisfactoria, debido a que
el nifio se incluye en el aprendizaje, mostrando gran interés y sentimientos de motivacion

durante todo el proceso educativo.

67



CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

68



6.1 Conclusiones

Primera: Las estrategias lidicas se relacionan significativamente con la narracion
de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — Santa

Maria, con una intensidad muy buena.

Segunda: Las estrategias ludicas de narracion, se relacionan significativamente con la
narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los

Pinos — Santa Maria, con una intensidad buena.

Tercera: Las estrategias l0dicas de secuencia de imagenes, se relacionan
significativamente con la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial

Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria, con una magnitud muy buena.

Cuarta: Las estrategias ludicas de secuencia de sucesos, se relacionan

significativamente con la narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial

Pampa Colorada Los Pinos — Santa Maria, con una intensidad muy buena.
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6.2 Recomendaciones

Es sustancial la aplicacion continua de talleres y seminarios ladicos enlazados con la
narracién de cuentos porque permite al nifio comprometerse con la construccién de sus
aprendizajes, las aulas deben transformarse en un espacio donde se propicie la creatividad y se

incentive la reflexion critica.

Como se demuestra en los resultados que esta investigacion es positiva para los nifios por
consiguiente es interesante promulgar estas estrategias de trabajo basados en las narraciones
de cuentos a diversas edades y grados integrdndolos en todas las areas curriculares para asi

mejorar la calidad educativa y por lo tanto mejorar los niveles de comprension lectora.

La lectura de cuentos siempre tendra un impacto en los nifios motivandolos, pero es
necesario saber contar, por ello las maestras deben adiestrarse en técnicas de expresion corporal

y dramatizacion asi como el uso de la tecnologia para mayor efecto en las narraciones.
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ANEXOS



FICHA DE OBSERVACION

APLICACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS.

Lea detenidamente cada item y marque con un X la respuesta correcta:

DE NARRACION

¢El nifio tiene la capacidad de evocar y describir experiencias de personajes de la historia?

SI()NO ()

¢El nifio tiene la capacidad de explicar donde y cuando paso la historia?

SI() NO()

¢El nifio reconoce el o los problemas sucedidos en la historia?

SI() NO()

DE SECUENCIA DE IMAGENES.

¢El nifio crea historias a partir de imagenes que se le muestran?

SI() NO ()

¢El nifio reconoce sindnimos de las palabras?

SI() NO()

¢El nifio aplica correctamente los conectores en la historia?

SI() NO ()
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SECUENCIA DE SUCESOS.

¢El nifio es capaz de seguir con la historia que escucho?

SI() NO()

¢El nifio reconoce los personajes principales y secundarios en la historia?

SI() NO()

¢El nifio tiene creatividad para dar un final inesperado a la historia?

SI() NO ()
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FICHA DE OBSERVACION

APLICACION CUENTOS CONTEXTUALIZADOS.

Lea detenidamente cada item y marque con un X la respuesta correcta:

CUENTOS DE FORMULAS

¢El nifio es capaz de crear cuentos minimos?

SI() NO ()

¢El nifio es capaz de responder con razonamiento las preguntas formuladas en los cuentos que

nunca acaban?

SI() NO()

¢El nifio es capaz de crear cuentos acumulativos?

SI() NO()

CUENTOS DE ANIMALES

¢El nifio conoce el cuento los tres cerditos?

SI() NO ()

¢El nifio conoce el cuento del patito feo?

SI() NO()

¢El nifio conoce el cuento de la liebre y la tortuga?

SE() NO()
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CUENTOS MARAVILLOSOS

¢El nifio conoce el cuento de la cenicienta?

SI() NO()

¢El nifio conoce el cuento de blancanieves?

SI() NO()

¢El nifio conoce el cuento de la caperucita.?

SI() NO ()
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: - VARIABLES E DISENO DE METODOS Y POBLACION Y
TITuLo PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES INVESTIGACION TECNICAS MUESTRA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE INVESTIGACION METODO
INDEPENDIENTE
ESTRATEGIAS Determina la relacion existente entre Las estrategias ludicas se relacionan Descriptiva Cientifico Poblacion:
LUDICAS PARA ¢De qué forma las estrategias las estrategias lidicas con la significativamente con la narracion de | ESTRATEGIAS ) i
LA NARRACION ludicas se relacionan con la narracién de cuentos cuentos contextualizados en los nifios del | LUDICAS Correlacional TECNICAS 92
DE CUENTOS narracion de cuentos contextualizados en los nifios del inicial Pampa Colorada Los Pinos — » Intensional Aplicacién de fich
CONTEXTUALIZ contextualizados en los nifios del inici i Santa Mari De narracion ntensiona plicacion de fichas a
_cor S inicial Pampa Colorada Los Pinos — anta Maria estudiantes
Aﬁl(jﬁl%léNDIEEs inicial Pampa Coloraqa Los Pinos — Santa Maria. Secuencia de imégenes Muestra:
INICIAL PAMPA Santa Maria? DISERO Fichaje durante el 92
Secuencia de sucesos estudio, analisis
COLORADA LOS R
PINOS — SANTA No experimental 32’;‘&%@;&5 y
MARIA
PROBLEMAS ESPECIFICOs OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE INSTRUMEN
ESPECIFICOS ESPECIFICA DEPENDIENTE TO:

;De qué forma las estrategias
ladicas de narracion, se relaciona
con la narracién de cuentos
contextualizados en los nifios del
inicial Pampa Colorada Los Pinos —
Santa Maria?

¢;De qué forma las estrategias
ladicas de secuencia de imagenes se
relacionan con la narracion de
cuentos contextualizados en los
nifios del inicial Pampa Colorada
Los Pinos — Santa Maria?.

;De qué forma las estrategias
ladicas de secuencia de sucesos se
relaciona con la narracion de
cuentos contextualizados en los
nifios del inicial Pampa Colorada
Los Pinos — Santa Maria?.

Determina la relacion existente entre
las estrategias ludicas de narracion,
con la narracién de cuentos
contextualizados en los nifios del
inicial Pampa Colorada Los Pinos —
Santa Marfa.

Determina la relacion existente entre
las estrategias lGdicas de secuencia
de imagenes, con la narracion de
cuentos contextualizados en los
nifios del inicial Pampa Colorada
Los Pinos — Santa Maria.

Determina la relacion existente entre
las estrategias lidicas de secuencia
de sucesos, con la narracion de
cuentos contextualizados en los
nifios del inicial Pampa Colorada
Los Pinos — Santa Marfa.

Las estrategias ludicas de narracion, se
relacionan significativamente con la
narracion de cuentos contextualizados en
los nifios del inicial Pampa Colorada Los
Pinos — Santa Maria

Las estrategias ludicas de secuencia de
imégenes, se relacionan
significativamente con la narracion de
cuentos contextualizados en los nifios del
inicial Pampa Colorada Los Pinos —
Santa Maria

Las estrategias ludicas de secuencia de
sucesos, se relacionan significativamente
con la narracién de cuentos
contextualizados en los nifios del inicial
Pampa Colorada Los Pinos — Santa
Maria

CUENTOS
CONTEXTUALIZADO
S

Cuentos de féormula
Cuentos de animales

Cuentos maravillosos

Ficha de observacion
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