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RESUMEN
Bunge, M. (1997) “Un método es un procedimiento para tratar un conjunto de problemas. (...) Cada
método especial de la ciencia es, pues, relevante para algin estadio particular de la investigacion
cientifica de problemas de cierto tipo. En cambio, el método general de la ciencia es un procedimiento
que se aplica al ciclo entero de la investigacién en el marco de cada problema de conocimiento” (p.24),

el diseio fue el descriptivo correlacional no probabilistico.

Poblacion

Cuando nos referimos al término de poblacion en un trabajo investigativo va a tener como
objetivo hacer alusién al conjunto de diferentes personas, con un total de 90 alumnos
Muestra

Para seleccionar la muestra fue necesario emplear el disefio no probabilistico donde el
investigador va a cumplir con la funcion de seleccionar considerando los atributos, cualidades
0 semejanzas que presentan los estudiantes siendo los que mejor se adapten a la investigacion,
la muestra fue de 37 estudiantes.

Técnicas de recolecciéon de Datos.

Para un Optimo almacenamiento de la informacion se elaboraron los instrumentos que

guiaran a llegar a los resultados.
Técnicas para el Procesamiento de Informacion
Se aplico el SPSS en su Gltima version. (25.0).

Palabras claves; método Singapur, matematica y aprendizaje
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ABSTRAC

Bunge, M. (1997) “A method is a procedure for dealing with a set of problems. (...) Each
special method of science is, therefore, relevant to some particular stage of scientific
investigation of problems of a certain type. On the other hand, the general method of science is
a procedure that is applied to the entire research cycle within the framework of each knowledge

problem” (p.24), the design was non-probabilistic correlational descriptive.
Population

When we refer to the term population in a research work, the objective is to refer to the

group of different people, with a total of 90 students.
Sample

To select the sample it was necessary to use the non-probabilistic design where the
researcher will fulfill the function of selecting considering the attributes, qualities or similarities

that the students present, being those who best adapt to the research, the sample was 37 students.
Data collection techniques.

For optimal storage of information, instruments were developed to guide the results.
Techniques for Information Processing

SPSS in its latest version was applied. (25.0).

Keywords; Singapore method, mathematics and learning
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INTRODUCCION

La gran dificultad en las aulas escolares son las matematicas y segun las evoluciones del
MINEDU es una area que debe preocuparnos por encontrarnos en los ultimos lugares, segln
diversos estudios mencionan la ensefianza que se aplica no es la adecuada por hacer de esta
materia tediosa y dificultosa para su comprension, la propuesta en la investigacion es la
aplicacion del método Singapur que basa su ensefianza en las actividades ludicas en todos sus
niveles, es importante aplicarlo desde inicial para sentar bien las bases y vean a las matematicas
con otra visién, toda investigacion debe partir de un diagnostico que nos de luces de la
problematica que existe en esta area, una vez identificado se procederd a plantear la
problematica y visualizar un abanico de alternativas para su absolucion, como punto de partida
es centrarnos en los objetivos que se busca, es decir el camino que se debe tomar con propdsitos
firmes, esta decision debe estar plenamente justificado, aclarando las razones que esta
conllevando a realizar este trabajo. Las motivaciones y los beneficios que alcanzaran en los

estamentos educativos.

Es imprescindible buscar investigaciones similares que de alguna manera han antecedido a
este trabajo, para ello debe impulsarse el almacenamiento de fuentes bibliograficas referente al
tema considerando estudios realizados, libros y textos que sustenten nuestro andlisis asi mismo
articulos y folletos cientificos y sin dejar de lado la tecnologia que hoy en dia nos trae la
informacion actualizada siempre y cuando sea una pagina confiable, una vez obtenida la
informacion se decidira por la metodologia que se aplicara y ,los instrumentos de acuerdo a la
modalidad y a la muestra para luego tabularlos y tener los resultados que nos permitira tener

luces concretos de la dimension del problema y definir las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO I:

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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Descripcion de la realidad problematica

El proceso de ensefianza-aprendizaje en las areas de matematica son considerados como un
reto permanente tanto por parte de los docentes como por la misma institucién lo cual va a
significar una busqueda continua de instrumentos metodoldgicos que sirvan como apoyo hacia
los profesores dentro del desarrollo de sus actividades a nivel pedagdgico y permitan a los
alumnos mantenerse motivados para aprender mas sobre el area matematica, en tal sentido el
método Singapur el cual permitira a los estudiantes poder percibir las matematicas de una
manera diferente permitiendo promover el desarrollo de los pensamientos ldgicos,
razonamiento y entendimiento de este aspecto esencial mediante el uso de actividades
recreativas donde el nifio se sienta duefio de su espacio pero sin perder el enfoque el cual se
desea trabajar, no obstante también se abarcaran otras areas de desarrollo como la creatividad
0 sus condiciones motoras.

Dentro de la institucion Triolet la cual se encuentra ubicada dentro de la ciudad de Huaura
se pudo apreciar el poco uso de estrategias que busquen involucrar a los nifios durante todo el
proceso de aprendizaje promoviendo su autonomia y mejorando su capacidad de razonamiento,
mediante el uso del método Singapur siendo una herramienta de aprendizaje el cual mediante
las actividades ludicas centradas en la matematica el nifio va a ser responsable de sus
aprendizajes aprendiendo a realizar célculos y medir distancias propias del juego, por otra parte
estas actividades van a ser un excelente medio para fomentar las habilidades sociales ensefiando
al nifio a convivir con sus compafieros ademas de promover los valores y normas de convivencia
las cuales son esenciales ante los estdndares de una educacion moderna.

Este trabajo es considerado como factible por las diferentes aportaciones que establecen para
el desarrollo de los estudiantes promoviendo su autonomia y mejorando sus habilidades

matematicas

14



1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢Como se relaciona el método Singapur con los juegos matematicos en los estudiantes del
nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura?
1.2.2 Problemas especificos

¢ Como se relaciona el material concreto con los juegos matematicos en los estudiantes del

nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura?

¢ Como se relaciona el material pictorico con los juegos matematicos en los estudiantes del

nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura?

¢Como se relaciona el pensamiento abstracto con los juegos matematicos en los
estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura?

1.3.1 Objetivo General

Determinar la relacion del método Singapur con los juegos matematicos en los estudiantes

del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

1.3.2 Objetivos especificos

Determinar la relacién del material concreto con los juegos matematicos en los estudiantes

del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Determinar la relacion del material pictdérico con los juegos matematicos en los estudiantes

del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Determinar la relacién del pensamiento abstracto con los juegos matematicos en los

estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura
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1.4 Justificacion de la Investigacion

Justificacién Teodrica

La presente investigacion se realiz6 debido a que se observaron las falencias al momento de
desarrollar el area de las matematicas por parte del docente y el poco uso de estrategias que
permitan adaptarse a los estandares modernos en la educacién, destacando la dificultad al
momento de desarrollar operaciones como la suma, resta, la multiplicacion y division, mediante
el método Singapur los estudiantes van a mejorar de forma considerable su interés y capacidad
para entender las problematicas de esta area siendo participes y autobnomos durante todo el
desarrollo y ademas mediante los juegos matematicos que se aplicaran el nifio se fomentaran

las demas areas de desarrollo.

Justificaciéon Practica

Mediante el uso del método Singapur los docentes van a poder abarcar diversas areas dentro
del desarrollo de los estudiantes mediante el uso de juegos matematicos los cuales van a permitir
al docente cumplir con los objetivos establecidos el cual es fomentar el entendimiento sobre las
areas matematicas mientras que el nifio desarrolla su autonomia y aprende a tener una sana

convivencia en su entorno a través de las actividades ludicas.

Justificacion social

Por medio del desarrollo de esta investigacion los maestros van a destacar la importancia
que tienen el emplear estrategias 0 medios que mejoren el proceso de ensefianza logrando al
alumno guiar sus propios aprendizajes y relacionarse de forma correcta con su entorno,
mediante los juegos matematicos aplicados dentro del método Singapur donde los estudiantes

deberan trabajar de forma cooperativa con sus compafieros buscando estrategias para solucionar

16



las dificultades impuestas por estas actividades ademas de fomentar la buena convivencia y

desarrollar las normas y valores con sus comparieros.

1.5 Delimitaciones del estudio

La institucién se encuentra ubicado en el distrito de Huaura, para su estudio los maestros
viabilizaron la informacion permitiendo observar el trabajo pedagogico en las aulas y aplicar

los instrumentos recibiendo todas las facilidades para la investigacion.

1.6 Viabilidad del Problema

En la actualidad es primordial por parte de los docentes el emplear metodologias para seguir
un plan de trabajo el cual permita a los estudiantes ser guias de sus aprendizajes fomentando su
autonomia y buscando siempre por parte del maestro mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje siendo de tal forma que mediante la implementacion del método Singapur los
maestros van a poder desarrollar las habilidades dentro del area matematica a través de los
juegos matematicos siendo una actividad bastante completa que no solo permitira el desarrollo

de estas nociones sino abarcar todas las areas de desarrollo tanto cognitivas como motrices.
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CAPITULO II:

MARCO TEORICO
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2.1 Antecedentes de la investigacion

Nivel Internacional

Castillo W (2022) “Método Singapur para la Ensefianza Aprendizaje de Matematicas en
estudiantes de Basica Media”, la finalidad de esta investigacion fue establecer al método
Singapur para mejorar la ensefianza y aprendizaje del &rea matematica en los alumnos de bésica
media, esta investigacion emplea una metodologia del tipo mixto dentro del cual se va a utilizar
un paradigma que pueda implicar un enfoque tanto cualitativo como cuantitativo, el disefio de
este trabajo es el cuasi-experimental el cual va a permitir evaluar los resultados de antes y
después de implementar el método Singapur, la poblacidn considero la totalidad de alumnado
de la institucion Federico Gonzales abarcando un total de 1356 alumnos mientras que la muestra
fue de 50 estudiantes divididos dentro de dos grupos de control, la técnica utilizada para la
recoleccion de informacion fue la exploratoria y observacion siendo reforzada por los
instrumentos los cuales fueron los cuestionarios de seleccién multiple y la lista de cotejo
permitiendo de tal forma obtener las siguientes conclusiones: Mediante la implementacion del
método Singapur en los estudiantes del sexto grado se lograron demostrar que hubo una mayor
certeza hacia la ensefianza-aprendizaje positiva a relacion a los métodos tradicionales
matematicos que por medio de la manipulacion de objetos permite llegar a lo abstracto
permitiendo dejar en evidencia que mediante las metodologias activas se va a influir de manera
positiva hacia el desarrollo del &rea cognitiva de los alumnos y permitir dejar a un lado las ideas
tradicionales que son un gran limitador para los nifios en el cual solo decepcionan la

informacion.

Alba L (2019) “El Método Singapur para el Desarrollo de Competencias en la resolucion

de problemas Matematicos con nimeros Fraccionarios”, el objetivo de esta investigacion fue
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implementar una estrategia didactica para el desarrollo de competencias en la resolucion de
problemas matematicos relacionados con las fracciones, esta investigacion se va a basar en el
paradigma socio critico buscando pretender la transformacion a nivel social de un grupo de
alumnos considerando sus necesidades y condiciones establecidas en la fase diagnostica, por
otra parte este trabajo pertenece al tipo descriptivo considerando las caracteristicas que presenta
la muestra permitiendo facilitar el proceso de recoleccion de informacion, el enfoque de este
trabajo es cualitativo-cuantitativo permitiendo combinar la utilizacion de ambas técnicas
propias de este enfoque, la poblacion estuvo conformada por un total de 56 estudiantes mientras
que la muestra fue de tan solo 35 integrantes, la técnica para recolectar informacién fue la
observacion participativa mientras que los instrumentos fueron las guias de observacion y la
lista de cotejo permitiendo obtener las siguientes concluyentes: Referente al aspecto del
desarrollo de las areas matematicas relacionadas en fracciones se logré que los alumnos
pudieran mejorar de forma considerable su comprension sobre los diferentes procedimientos
para lograr la resolucion de estos ejercicios de las cuatro operaciones bésicas basadas en
fracciones, por otra parte se menciona que también representan de manera correcta las facciones
de una manera algebraica y grafica permitiendo mejorar la motivacion y participacion por parte

de los estudiantes dentro de las clases de matematica.

Brango J (2022) “El método Singapur como Estrategia didactica para el Fortalecimiento
del pensamiento Légico-Matematico en Estudiantes de grado once de la Institucion Educativa
Estefania Marimon Isaza de Tierralta — Cordoba”, la finalidad de esta investigacion fue
implementar el método Singapur como estrategia didactica que apoye el fortalecimiento del
pensamiento I6gico-matematico, esta investigacion empleo un enfoque cuantitativo empleando
la recoleccidn de datos para poder comprobar la hipétesis por medio de la mediacion numérica
y los analisis estadisticos, el método empleado en esta investigacion es la cuasi experimental el

cual va a tener como finalidad el poder demostrar la presencia de las relaciones efecto-causa
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establecidas dentro de las variables planteadas dentro de la investigacion, la técnica para la
recoleccion de informacion fue la observacion no participativa mientras que los instrumentos
fueron los cuestionarios y la lista de cotejo, la poblacion estuvo conformada por 19 estudiantes
mientras que la muestra abarco la totalidad de la poblacién permitiendo obtener las siguientes
concluyentes: Mediante esta investigacion se permitio cumplir con los objetivos especificos
logrando diagnosticas las principales problematicas el cual puedan afectar el fortalecimiento
del pensamiento I6gico-matematico de los alumnos de grado once Estefany Marimon mediante
una prueba diagndstica en inicial mediante la aplicacion del cuestionario de pre test por parte
de los alumnos permitiendo obtener un diagnéstico de forma previa sobre el aprendizaje del
area matematica, se comprobd la hipétesis de la investigacion concluyendo que el promedio del
primer grupo fue superior en un 38% referente al primer grupo demostrando la efectividad del

método Singapur.

Antecedentes Nacionales

Paitan J (2022) “Método Singapur en la Resolucion de problemas Matematicos en
Estudiantes de la Institucion Educativa "Ramdn Castilla Marquesado™ — Huancavelica — 20207,
el objetivo de esta investigacion fue determinar la influencia de la aplicacion del método
Singapur en la resolucion de problemas matematicos, esta investigacion es del tipo aplicada
considerando la aplicacion de saberes tedricos y la investigacion a nivel tecnolégico indagando
y buscando solucionar las problematicas, el nivel es explicativo buscando las causas que puedan
ocasionar las problematicas dentro de la investigacién, el método serd el deductivo
considerando desde lo mé&s general hasta lo particular considerando la capacidad para solucionar
problematicas, el disefio fue experimental vivenciando todos los sucesos del trabajo, la
poblacion estuvo conformada por un total de 136 estudiantes mientras que la muestra fue de 46
estudiantes, la técnica para recolectar informacion fue la observacion siendo complementada

por las guias de observacion, los cuestionarios y lista de cotejo permitiendo obtener los
21



resultados: Se pudo comprobar gque en el pre-test las notas de las pruebas para la solucion de
dificultades matematicas los estudiantes lograron sacar una nota maxima de 13 y minima de 10,
por otro lado dentro del pos-test sacaron una nota maxima de 18 y minima de 15 demostrando
la efectividad que tiene el método Singapur para el desarrollo de las nociones matematicas en
los alumnos, finalmente mediante la prueba Wilcoxon se logrd determinar que mediante la
aplicacion del método Singapur permitio influir en los problemas matematicas en los alumnos

de la institucion.

Delgado M, Mayta E, Alfaro M (2018) “Efectividad del “Método Singapur” en la
Resoluciéon de problemas matematicos en estudiantes del tercer grado de primaria de una
institucion educativa privada del distrito de villa el salvador”, la finalidad de esta investigacion
fue determinar el nivel de efectividad del método Singapur para la resolucion de dificultades
matematicas, esta investigacion es del tipo mixta considerando los rasgos que pueda presentar
la muestra para posteriormente demostrar los resultados mediante el uso de cuadros estadisticos,
este trabajo presenta un nivel correlacional demostrando la relacion constante que existe entre
cada una de las variables, el disefio es experimental constatando en todo momento como se van
desarrollando las actividades planteadas en la investigacion, la poblacion estuvo conformada
por un total de 76 participantes mientras que la muestra solo conto con 35 nifios del primer
grado, la técnica para recolectar datos fue la observacion directa siendo complementada por las
guias de observacion y fichas de apreciacion sirviendo como instrumentos logrando de tal
manera obtener las siguientes concluyentes: Mediante el método Singapur se pudo obtener una
mejora considerable al momento de la resolucion de problemas matematicos destacando una
mayor facilidad de comprension por parte de los alumnos, planteamiento al momento de
resolver el problema y finalmente una mayor claridad durante la resolucion de dificultades, por

otra parte también se rescata que al momento de realizar las actividades el nifio demostr6 un
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mayor interés y mejor capacidad para relacionarse con su entorno facilitando la recepcion de

conocimientos.

Vargas Y (2022) “El método Singapur para mejorar la Resolucion de problemas
Matematicos en Estudiantes del tercer grado de primaria, Chorrillos, 20217, el objetivo de esta
investigacion fue demostrar que el método Singapur mejora el nivel de resolucion de problemas
matematicos, esta investigacion fue del tipo aplicada teniendo como enfoque la resolucion de
problemas especificos los cuales puedan afectar de diferentes formas a la muestra, fundamenta
un aspecto del tipo cuantitativo exponiendo los resultados mediante el uso de la matemética
aplicada, el disefio fue pre experimental considerando dos grupos de control mediante un pre
test y post test, la poblacion estuvo conformada por un total de 23 estudiantes mientras que la
muestra abarco la totalidad de la poblacion, la técnica para la recoleccion de informacion fue
los teste de evaluacion los cuales se realizaron antes y después de realizar la investigacion
permitiendo de tal forma obtener los siguientes concluyentes: Para lograr analizar los datos
estadisticos se optd por emplear el test Shapiro-Wilk (p<0.05) y la diferencia de media en la
puntuacién de los test con las pruebas de no paramétrica fue del 5% de significancia, por tanto
se manifiesta que los hallazgos van a indicar que de forma inicial se va a tener una media de
14.26 y luego de poder ejecutar este método de trabajo se logré un puntaje de 29,29 puntos
logrando demostrar diferencias significativas (p<0.05). Finalmente todas las dimensiones van

a ir consideradas hacia un resultado significativo (p<0.05).

1.2 Bases Tedricas

Variable el Método Singapur

El Método Singapur
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El método Singapur es definido como un programa el cual propone una serie de diferentes
actividades con un carécter alegre y divertido el cual se va a basar en las metodologias
empleadas dentro del sistema de educacién de la Republica de Singapur el cual buscara
introducir diferentes conceptualizaciones pre-matematicas a estudiantes dentro de sus primeras
etapas considerando desde los dos afos, este instrumento de aprendizaje se van a implementar
diferentes tipos de actividades las cuales van a permitir al maestro mejorar sus resultados
mediante un mejor aprendizaje asi como diversas actividades que propician la investigacion de
una forma mas llamativa, mediante los juegos empleando materiales concretos donde se pueda
manifestar que aprender referente al area de matematica va a ser mas que un proceso cognitivo
adquiriendo conocimientos por medio de los juegos. Esta estrategia de ensefianza es
considerada como activa dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje permitiendo fortalecer
la retencion, comprensidn, el gusto hacia la matematica de una forma aplicada y la capacidad
para lograr resolver diferentes problematicas dentro de la cotidianidad mediante el uso de
habilidades simples; es muy importante el comprender que este tipo de método no van a ayudar
a mejorar la mejoria sino en la adquisicion de nuevas habilidades, por otra parte se destaca que
en comparacion con otras metodologias las cualidades que aportan es la de poder tener una
elaboracion grafica de diferentes datos y poder realizar la manipulacion de diferentes objetos
de trabajo para lograr mejorar la comprension, la explicacion y lograr manifestar diferentes
respuestas ante las dificultades matematicas, la ensefianza va a variar mediante el uso especifico
de materiales pictoricos mediante el uso de imagenes y diferentes colores, para lograr culminar

con lo abstracto e implementarlo mediante simbolos. (Alba, Garcia, 2019).

Esta metodologia va a ser la posibilidad para que los alumnos puedan visualizar de una
manera simple diferentes tipos de problemas a nivel matemaético lo cual va a permitir desarrollar
estrategias y habilidades a nivel mental, esto va a permitir desarrollar un pensamiento mas

flexible al momento de realizar la seleccién de soluciones ante diversas situaciones. Por tanto
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va a permitir que se transmita los conceptos matematicos mediante representaciones concretas,
empezando desde representaciones pictdricas hasta llegar al aspecto abstracto o simbolico, por
otra parte se va a poder implementar este medio dentro de todos los afios a nivel escolar
mediante actividades las cuales inciten la motivacién y comprension resaltando su diversidad

para adaptarse a los estudiantes. (Calle, 2021).

Importancia del Método Singapur

El método Singapur se conoce de forma global por ser un excelente medio para mejorar la
ensefianza-aprendizaje dentro del area de matematica, este medio ha presentado grandes
resultados dentro de su lugar de origen como en los diferentes lugares los cuales se han
implementado destacando que ya se ha implementado en mas de 50 paises, fomentar las
matematicas por medio de esta metodologia ha permitido a los maestros proporcionar una
herramienta la cual ha permitido ayudar a resolver diferentes problemas de una manera simple
y eficaz, pero no va a ser una manera para lograr la memorizacion de teoremas, de leyes y
diferentes formulas relacionadas con las diferentes propiedades que la matematica aporta en si
siendo por esto importante que las matematicas logren transformarse en habilidades las cuales
sirvan a las personas abordar diferentes tipos de contextos a nivel social y econémico lo cual
quiere decir que se va a apostar por una forma de ensefianza la cual logre dar sentido hacia los
alumnos estableciendo a las matematicas como algo simple, cercano y el cual se encuentra

vinculada con el mundo le cual los rodea. (Calderon, 2014).

Es fundamental lograr entender que el método Singapur va a ayudar a los alumnos a poder
desplegar sus habilidades en las matematicas, en el pensamiento y el aspecto reflexivo
permitiendo entender los contenidos de una forma sencilla y se va a iniciar mediante la
presentacion de materiales concretos pasando desde lo simbolico hasta lo abstracto. Todas las

caracteristicas que presenta este medio se encontraran relacionadas con la cognicion tedrica
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planteada por escritores como Mialaret, Dienes, Canales 0 Montessori los cuales establecieron
sus teorias buscando un paradigma constructiva, finalmente se destaca que la ensefianza no solo
se va a tratar de la transicion de informacion sino el lograr establecer diferentes posibilidades
de plantear conocimientos propios, por medio del constructivismo en el cual se va a considerar
esta tarea como un proceso mediante el cual los alumnos van a ser ayudados mediante la
elaboracion de conocimientos pasando de lo mas simple hasta aspectos mas complejos. De la

(Torre, 2020).

Beneficios mediante el Método Singapur

El método Singapur es definido como una estrategia la cual toma de base los mejores
aspectos dentro de los principios a nivel pedagogico, las personas que lo aplican van a
manifestar que se trata de un instrumento bien estructurado para obtener la base de la resolucion
de dificultades los cuales van a servir como un eje fundamental al momento de ensefiar el area
matematica, ahora mencionando especificamente os beneficios que aporta este medio se pueden

manifestar los siguientes:

e Permitira fomentar la motivacion referente hacia la adquisicion de nuevos
conocimientos planteando de forma constante nuevas dificultades y desafios
permitiendo que su interés o atencion hacia la actividad no decaiga.

e Permite facilitar la comprension referente al area de las matematicas por medio de la
resolucion de dificultades, el razonamiento y utilizacién de materiales manipulativos los
cuales van a permitir comprender y lograr asimilar conceptos.

e Fomenta el pensamiento critico por medio del razonamiento permitiendo obtener la

solucién de dificultades trabajando de una manera cooperativa con sus compafieros.
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Permite potenciar la creatividad por parte de los estudiantes permitiendo obtener la
solucion ante las dificultades que puedan presentarse permite trabajar de forma directa
el pensamiento creativo.

La formacidon se da de una manera progresiva empezando por la adquisicion de
conceptos simples para posteriormente ir afiadiendo un mayor nivel de complejidad.
Se comienza a fijar los aprendizajes mediante las actividades ludicas permitiendo una
mejor recepcion de los conocimientos.

Mejora la capacidad de relacionarse en su entorno aprendiendo a convivir de una forma

armoniosa con sus compafieros. (Fernandez, 2017)

Aplicacion dentro de las Aulas de Clases

El método Singapur es un medio bastante 6ptimo para desarrollar las nociones matematicas

dentro del salon de clases permitiendo emplear diferentes etapas a nivel educativo, haciendo un

énfasis dentro de la etapa de educacion a nivel infantil se debe tener en consideracion los

siguientes aspectos:

Se va a partir desde los aprendizajes de elementos mas simples que poco a poco van ir
aumentando su nivel de dificultad y agregando nuevos saberes.

Se busca fomentar las experiencias hacia los estudiantes estableciendo nuevas formas
de poder dar una solucion ante las dificultades.

Los materiales los cuales se van a emplear van a ser objetos que se utilizan dentro del
dia a dia siendo cosas cercanas para los estudiantes los cuales van a permitir la
comprension de los diversos aprendizajes de una manera efectiva y por medio de la
manipulacion de estos mismos.

Se va a trabajar mediante los juegos y movimientos permitiendo mediante estos aspectos

fomentar la motivacion y los diferentes aprendizajes.
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= Mediante el uso material de lectura u objetos movibles siendo importantes porque se
pueden moldear a la realidad que presentan los nifios y nifias.

= Los maestros se veran en la necesidad de ejercer una funcion de observacion activa de
sus estudiantes pero no como entrenadores porque este tipo de método Singapur va a
defender que los verdaderos aprendizajes de dan por medio del descubrimiento y la

iniciativa propia de los alumnos.

Poner en practica esta metodologia dentro de los primeros niveles de desarrolla va a resultar
bastante beneficioso para los estudiantes permitiendo desarrollas sus habilidades y comprender
de una forma practica y realista los aspectos que envuelven a las matematicas. (Alba, Garcia,

2019).

El Método Singapur en el desarrollo Matematico

Las matematicas son un medio de estudio en el cual se van a estudiar todas las posibilidades
que se puedan obtener mediante diferentes tipos de operaciones numéricas, ldgicas, de
seriaciones buscando dar solucion ante diferentes dificultades y siendo un area de desarrollo
que se encuentra presente en las diferentes actividades o dificultades que se puedan presentar
dentro de la cotidianidad de una persona, eb este aspecto va a entrar esta metodologia la cual
puede ser aplicada dentro de todos los diferentes niveles de educacion y mediante su aplicacion
se buscara un objetivo bastante simple le cual es poder obtener la resolucién de una dificultad
permitiendo comprender correctamente la forma como se ha establecido la dificultad,
comprenderla y de tal forma encontrar una solucion siendo perfectamente factible para un
correcto desarrollo siendo de tal manera como una opcion bastante empleada dentro de las
matematicas ademas de que mediante las actividades recreativas que se puedan plantear en estas
actividades los nifios aprenderan aplicar lo aprendido en el juego destacando la importancia de

que los maestros utilicen actividades que aprovechen al méximo las ideas de esta metodologia

28



como el juego de mundo o emplear algun material de trabajo como los cubos de

transformaciones para potenciar el proceso de aprendizaje-ensefianza. (Alfaro, 2006).

Una de los principios que van a fundamentar la pedagodgica va a ser la verbalizacion,
destacando que esta metodologia va a incitar al dialogo no solo por parte del profesor con sus
estudiantes sino entre los alumnos mismos y reflexionar incitando al nifio a ser personas mas
expresivas los cuales puedan mencionar sus pensamientos o ideas sin sentir la timidez al poder
hacerlo, en el caso de las matematicas esta confianza va a ser importante para que el estudiante
pueda establecer todas sus interrogantes sin ningun tipo de temor intentando resolver las
dificultades y buscando soluciones posibles, finalmente al ser actividades que permiten al
alumno ser autbnomo en sus aprendizajes permitira fomentar su creatividad e imaginacion.

(Ban, 2014).

El Método Singapur para la resolucion de Dificultades

El poder solucionar problemas va a constituir un aspecto importante para la construccion de
los diferentes saberes matematicos, mediante esta metodologia de trabajo se buscara promover
el desarrollo de procesos, actitudes y habilidades que permitan favorecer los pensamientos
dentro del area de las matematicas por parte de los estudiantes, vamos a mencionar los pasos

que se deben seguir al momento de solucionar alguna dificultad:

> La Lecturade las Problematicas: Los alumnos deberan leer los problemas planteados
por parte de los maestros las veces que hagan falta hasta poder obtener una idea clara
respecto a lo que se debe hacer o que proceso seguir.

» Manifestar de quien se va a Hablar: De manera posterior a la lectura y luego de poder
identificar las particularidades que presentan los problemas el docente va a manifestar
de una forma de ayudar a su comprension ¢De qué tema se esta hablando? y ¢De quién

habla el problema?
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» Graficar una Barra de Unidad: Este dibujo se va a constituir dentro del material

concreto permitiendo proporcionar a los maestros una mayor facilidad de la
comprension de como solucionar el tema facilitando su ensefianza y la adquisicién de
nuevos aprendizajes referentes al concepto de la matematica.

Relectura de las probleméticas parte por parte: Aunque parezca un aspecto
redundante va a ser indispensable que las dificultades logren ser entendidas con
cabalidad por parte de los alumnos por lo que volver a leerlo es necesario.
Planteamiento de la Respuesta con sus Unidades: Este aspecto es considerado como
el paso ultimo por lo tanto es muy importante, las respuestas van a ser plasmadas por
parte de los alumnos mediante una oracién completa el cual va a expresar de una forma

clara los datos obtenidos. (Albino, 2018).

Condiciones para el Trabajo del Método Singapur en las Matematicas

Dentro del método Singapur se debe priorizar los aprendizajes dentro de las diferentes

variaciones sistematicas de tal manera en que los alumnos puedan emplear mas de un medio en

su disposicion para lograr comprender un contenido de manera particular, este efoque va a

permitir a los estudiantes realizan diversas abstracciones hacia una misma problematica, vamos

a mencionar que condiciones se deben cumplir:

La Estructuracién: Se va a plantear al alumno diferentes actividades estructuradas con
restricciones buscando que dichos objetivos puedan ser realizado dentro de algunas
condiciones especificas.

La Adaptacion: El nifio va a presentar nocion referente al entorno en el cual es rodeado
mediante actividades relacionadas a la ludica.

Abstraccion: El nifio podrd interiorizar la realidad de las problematicas y va a permitir

desarrollar los procesos de abstracciones mediante el problema matematico.
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e Representacion Esquematica: Este aspecto va a referir al desarrollo de la visualizacion
a nivel esquematica de las dificultades por parte de los estudiantes.

o Descripcion de Representaciones: Los estudiantes van a realizar representaciones dentro
de un lenguaje simbdlico matematico referente a las problematicas planteadas.

e Aspecto Demostrativo: Los alumnos van a explicar las diferentes actividades que
realizaron para poder darle solucidn a las problematicas que se presentaron explicando

sus diferentes ideas y el camino que siguieron para lograr esto.

Resaltando todo lo mencionado se destaca como parametros esenciales que se deben cumplir
para poder realizar de una manera concreta y efectiva el uso del método Singapur destacando
que es un medio de trabajo bastante efectivo si se realiza de una forma adecuada y es
responsabilidad del maestro velar por el correcto cumplimiento de estos parametros.

(Aristizabal, 2021).
Dimensiones de la VVariable el Método Singapur
Material Concreto

Se puede manifestar referente a los aprendizajes concretos como todos aquellos objetos o
elementos que los maestros van a poder facilitar dentro del salén para lograr la transmisién de
los aprendizajes a nivel significativo con el objetivo que los estudiantes de una forma libre
puedan manipularlos, experimentar y explorar, en otras palabras va a ser todo lo tangible que
va a permitir la transmision de conocimientos mediante las diferentes experiencias que pueda

adquirir por medio de la manipulacién de estos, facilitando la adquisicion de los aprendizajes

matematicos por parte de los alumnos. (Avedafio, Galindo, Angulo, 2011).

Los materiales concretos los cuales pueden ser también denominados como elementos

auxiliares o medios didacticos pueden ser considerados como cualquier tipo de elemento o
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dispositivo el cual fue elaborado con la finalidad de poder facilitar el proceso de aprendizaje y
ensefianza, es decir va a facilitar a los maestros a mejorar el proceso de aprendizaje de los
alumnos, se destaca que dentro de la educacion tradicionalista los maestros empleaban
estrategias mondtonas como los textos y las exposiciones, no obstante en la actualidad se opta
por emplear estrategias que involucren la autonomia de los nifios empleando a los materiales

concretos como medio para mejorar la experiencia de aprendizaje. (Borja, 2012).

Indicadores de Logro

e Emplea los materiales concretos segln se requiera dentro de los juegos.
e Diferencia las formas y texturas de los objetos.

e Clasifica los materiales por tamafio o color.

Material Pictorico

Dentro de esta fase los alumnos dibujan o van a realizar graficos referentes a los problemas
matematicos de tal forma se logran generar modelos graficos empleando datos ya establecidos
0 nuevos por conocer, este tipo de modelos van a tener como particularidad el establecer
diferentes comparativas que van a permitir servir al estudiante a poder visualizar las
problematicas para lograr darles una solucién, de una manera adicional los alumnos van a poder
emplear las calculadoras para poder realizar calculos mas complejos, considerando el método
Singapur se va a tener un enfoque dentro del entendimiento para lograr mejorar los procesos
matematicos como medio para lograr generar soluciones. Mediante el uso de los materiales
pictdricos se va a permitir que los alumnos puedan representar de manera grafica aquellos datos
informativos que puedan interpretar por lo tanto se manifiesta que es muy usual que los
estudiantes logren familiarizarse con las representaciones pictéricas para un mayor

entendimiento de los diferentes contenidos. (Bruner, 2009).
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Indicadores de Logro

e Grafican las formas o texturas de los objetos.
e Plantea sus ideas mediante el material pictorico.

e Expresan datos por medo de los dibujos.

Pensamiento Abstracto

Se puede conceptualizar al pensamiento abstracto como una capacidad exclusiva que
presenta el ser humano, se va a referir a la disposicion el cual va a tener toda persona para lograr
la elaboracion de ideas originales mediante el cual se podran plantear situaciones que permitan
anticipar diferentes escenarios, por tanto se manifiesta que lograr un correcto desarrollo de este
tipo de pensamientos va a requerir una desconexién parcial referente al mundo material y lograr
el hallazgo de vinculos y relaciones respecto a lo que no se puede ver, es decir, a las nociones,
ideas y el mundo material, sin emgarbo, si bien este aspecto es una cualidad exclusiva del ser
humano no necesariamente una persona la va a adquirir si bien para algunos va a ser algo innato
para otras personas va a requerir un trabajo de constancia y formacion. Dentro de esta etapa en
el método Singapur los estudiantes van tener la capacidad para lograr resolver las dificultades
matematicas gracias a las diferentes simbologias y signos dentro del lenguaje de las
matematicas, debido a que ya han vivenciado experiencias pictdricas y concretas referente ante
una problematica en si, de tal forma diferentes contenidos en el 4rea matematica pueden ser
entendidos por medio de las experiencias concretas para posteriormente ser entendido y
abstraido por parte de los estudiantes de tal modo que se pueda llegar a una concluyente. .

(Bruner, 2009).

Indicadores de Logro

e Plantea posibles soluciones ante las dificultades de los juegos.
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e Comprende los simbolos en las operaciones matematicas.

e Expresa sus ideas segun se requiera.

Dimensiones Juegos Matematicos

Juegos

Antes de poder darle una conceptualizacion al término juego es muy importante cual es el
origen etimologico del cual proviene permitiendo mejor entender la vision que se tiene respecto
a esta actividad, en tal sentido se puede encontrar que el termino deriva del latin iocus el cual
puede ser entendido como broma o recreacion, los juegos pueden ser entendidos como
actividades recreativas las cuales van a contar con la participacion de uno o mas integrantes, la
funcién primordial de estas actividades es poder generar momentos de diversion y
entretenimiento aunque también va a jugar un papel importante dentro de la educacion, se
manifiesta que los juegos van a permitir un mayor estimulo a nivel neuronal, emocional y motor
ademas de ayudar a formar el caracter y personalidad de las personas, por otra parte también
esta actividad puede ser definida dependiendo el objetivo o ideales los cuales van a trazar sus
jugadores creando sus propias reglas los cuales dando qué acciones van a ser validas y cuéles

no. (Navarro, 1993).

Los juegos o también denominado como actividades lGdicas son actividades las cuales
pueden ser realizadas de una forma unitaria como también por una gran cantidad de individuos
teniendo como finalidad lograr establecer un momento de diversion y entretenimiento donde
los participantes se sientan libres y puedan desenvolverse de una manera espontanea y
armoniosa, no obstante, como consecuencia y dandole un enfoque mas centrado a la pedagogia
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mediante estas actividades se podran desarrollar las destrezas y habilidades sociales, motoras e
intelectuales, por otra parte se debe destacar que este tipo de practicas no son exclusivo de los
seres humanos sino también por diferentes especies que mediante su desarrollo los seres
humanos van a aprender diferentes formas para poder socializar y lograr adquirir las habilidades

necesarias para poder convivir con su entorno. (Damian, 2007).

Las Matematicas

La etimologia del término matematica se va a remontar al griego Mathema el cual puede ser
definido como el estudio de alguna tematica, por tanto podremos definirlo como la ciencia
exacta y formal del cual se van a basar los diferentes principios ldgicos, el estudio de las
propiedades y su relacion referente a los entes abstractos. Al mencionar el concepto de entes
abstractos estaran incluido las simbologias, los nimeros y las diferentes figuras geométricas,
por otra parte se menciona que el &rea matematica va a tener una gran relacion referente a otras
competencias o ciencias siendo el primero apoyo hacia la I6gica y en las estrategias que se
empleen para lograr demostrar la inferencia siendo por todo esto que se manifiesta a este
aspecto como una ciencia objetiva la cual solo se podrd modificar o readaptar al poder
demostrar que existe algun tipo de error matematico reestructurando de tal forma una gran parte

del paradigma cientifico. (Gallardo, Shapiama, 2016).

Se puede manifestar referente al término de las matematicas como una ciencia de deduccién
la cual se va a encargar de estudiar las diferentes propiedades a nivel abstracto asi como la
relaciéon y conexiones que se permiten establecer entre estos, este tipo de ciencias va a tener
como partida los axiomas y va a continuar mediante el uso del razonamiento ldgico, las
matematicas buscaran estudiar la relaciones entre las diferentes propiedades sobre las entidades
de abstraccion los cuales son las figuras geométricas, los nUmeros y simbolos, por otra parte

se manifiesta que el area de las matematicas a tenido una evolucion como consecuencia de los
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calculos y mediciones asi como los estudios constantes de los movimientos y formas que
presentan los objetos, no obstante se presentan dos pilares esenciales de estas formas las cuales
van a ser el empleo de la l6gica dentro del razonamiento y la abstraccion ya que por medio de
estos puntos han logrado ocurrir diferentes avances dentro de los estudios de las diversas ramas

de investigacion que presenta el hombre. (Gémez, Martinez, 2015).

Importancia de las Matematicas

Se puede considerar a las matematicas como un aspecto muy importante para el desarrollo
e las personas por diversos motivos destacando que guardan una relacién bastante importante
con las diversas actividades que se van a realizar dentro de la cotidianidad del dia a dia como
el ir a realizar compras a un supermercado Yy tener que sacar las cuentas para comprar y poder
realizar el pago de los productos, otra actividad es cuando se estd manejando y se debe emplear
la I6gica al momento de realizar las maniobrar para conducir de una manera segura y correcta
sabiendo que al minimo error puede traer algin accidente como consecuencia, también se van
a emplear las matematicas en otro tipo de actividades como cuando se realiza alguna ejercicio,
deporte u otras acciones las cuales van a sumar una gran importancia como la fisica, la
medicina, la ingenieria entre muchas otras, lo que permite manifestar que esta area de desarrollo
es una de las mas importantes en la historia de la humanidad ya que mediante su uso y desarrollo
se ha logrado una evolucion constante entre todas los demas aspectos que conforman la ciencia,

pedagogia o psicologia ocupando un papel en cada una de ellas. (Ani, Elvis, Rahmad, 2016)

Las matematicas van a jugar un rol muy importante para el adecuado desarrollo a nivel
intelectual de los infantes permitiendo desarrollar su l6gica, su capacidad para razonar de forma
ordenada y tener una mente adaptada para realizar diferentes pensamientos a nivel abstracto y
critico, por otra parte también esta &rea se considera como la reina de las diferentes ciencias ya

que para lograr la realizacion de diferentes acciones o actividades siempre van a ser necesario
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empleandolas ya sea mediante una resta, suma, multiplicacion o division. Esta area de
desarrollo va a ocupar un lugar dentro de la sociedad estando presentes dentro de todas las
diferentes facetas de la vida del ser humano como en el uso de cajeros automaticos, el poder
comunicarnos empleando teléfonos, al desarrollar nuevas tecnologias, en las obras

arquitectonicas. (Gallardo, Shapiama, 2016).

Juegos Matematicos

Los juegos matematicos son considerados como un area en si dentro de las matematicas la
cual va a tener como punto de desarrollo la obtencion de resultados referentes a la realizacion
de actividades ludicas y también se va a dedicar a realizar la difusion o divulgacion como un
medio centrado en el entretenimiento, fuente de motivacion y una manera de profundizar de
una manera sencilla temas mas complejos dentro de la matematica manifestandose como una
herramienta de aprendizaje muy empleada por parte de los docentes principalmente del nivel
inicial pero en si puede ser empleado para todas las edades ya que no dejan de ser actividades
bastante divertidas, algunos ejemplo de juegos mateméticos son mundo, el Abaco, los 7
pecados, etc.., finamente se resalta que durante estas actividades los participantes deberan
mantener una concentracion constante para resolver las dificultades del juego. (Espinoza,

Matus, Barbe, Fuentes, Marquez, 2016).

Mediante los juegos matematicos se va a permitir desarrollar los pensamientos matematicos
y diferentes aspectos de la l6gica los cuales van a ser manifestados como areas de fundamental
importancia dentro de las actividades a nivel educativo permitiendo tener una conexion con
otras actividades que permitan involucrar la ltdica de una forma espontanea y que por lo general
tienden a ser consideradas como informales que los infantes van a lograr asumir. Se va a jugar
y aprender de manera constante mediante este tipo de juegos permitiendo favorecer el correcto

desarrollo de razonamiento debido a que durante estas acciones se va a necesitar el contar,
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ejecutar movimientos, deducir, realizar una planificacion y operaciones destacando que los
participantes deberan centrarse en cumplir con las metas lo que permitira una mejora en la
obtencion de acciones cognitivas, finalmente otro punto a mencionar es que se va a propiciar
un ambiente armonioso el cual va a permitir a todos los participantes trabajar juntos y encontrar

momentos de diversién y alegria. (Gallardo, Shapiama, 2016).

Dimensiones de la Variable Juegos Matematicos

El Abaco

Este instrumento es considerado como un artefacto que va a permitir de una manera simple
y sencilla realizar diferentes operaciones de indole aritmético como realizar sumas, restas y
multiplicaciones mientras que se lleva la cuenta de los puntos segun corresponda a la actividad
que se esta realizando, este artefacto consiste en un cuadro el cual va a contar con una base de
madera el cual cuenta con diferentes barras paralelas en las cuales se podrdn movilizar pequefias
esferas que se podran mover de arriba abajo siendo muy 0til para realizar operaciones de calculo
simples. Este artefacto proviene del siglo XII en la cual las personas de origen Chino
estandarizaron la forma que adquiere el Abaco, este primer modelo estaba planteado como una
especie de mesa la cual se encontraba cubierta de pafios realizando una linea graficada con tinta,
plumén o tiza, posteriormente para adaptarlo a nifios mas pequefios utilizando un armazon a
base de madera y las varillas son hechas de metal insertando diferentes cuentas dentro de dichas
varillas, posteriormente con las nuevas tecnologias como la calculadora o mas actual con los
celulares este artefacto fue relegado no obstante en paises como China o Japon este artefacto
sigue siendo la el objeto principal para que los nifios puedan desarrollar su capacidad para
razonar y son empleados en los juegos y actividades donde se debe llevar un control de los
puntajes y deben ser manipulado por los mismos nifios que integran dichos juegos desarrollando

sus habilidades cognitivas, de calculo y las destrezas mentales. (Gonzales, 2016).
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Indicadores de Logro

e Permite llevar cuenta de los puntos anotados dentro de los juegos.
e Calcula por unidad o decimal segln se vaya requiriendo.
e Tiene nocidn de las operaciones basicas de suma y resta.

e Trabaja con sus compafieros segun sea requerido.

Las Regletas

Las regletas van a ser considerados como materiales muy simples de manipular dentro del
cual se van a poder abarcar diferentes areas que involucren las matematicas y por medio se van
a poder desarrollar diversas capacidades del pensamiento l6gico-matematico. Muchos docentes
piensan que este instrumento solo se va a poder desarrollar la sumay resta pero esto se encuentra
muy lejos de la realidad ya que por su diversidad se pueden afrontar diferentes problematicas o

cumplir alguna funcion dentro de los juegos de calculo. (Damian, 2007).

Este instrumento es el conjunto de paralelepipedos de diferentes tonalidades o colores con
una seccion cuadrada (la medida es de 1 x 1cm), por lo general van a estar elaborados a base de
madera pero también algunas veces estan hechos de plastico para evitar accidente en los nifios
0 magnéticas (a diferencia de los demas son completamente planas), cada una de las varitas va
a tener como equivalencia los nimeros naturales permitiendo hacer combinaciones segln se
vaya requiriendo. La regleta que va a representar al nimero uno va a contar con una longitud
equivalente a 1 centimetro, esta va a representar la unidad partiendo de estas las demas regletas,
la que va a tener equivalencia a dos va a medir 2 cm, la de 3 va a medir 3 cm y asi de forma
sucesiva hasta llegar al maximo namero que son 10 cm la cual va a ser equivalente a 10
unidades, estos instrumentos se van emplear en diferentes sesiones de aprendizaje permitiendo

usarse tanto en un aspecto de trabajo centrado en una préactica o la realizacion de diferentes
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actividades de recreacion permitiendo obtener los calculos 0 mediciones de estas actividades.

(Gonzales, 2016).

Indicadores de Logro

e Permite llevar cuenta de los puntos anotados dentro de los juegos.
e Calcula por unidad o decimal segln se vaya requiriendo.
e Tiene nocidn de las operaciones basicas de suma y resta.

e Trabaja con sus compafieros segun sea requerido.

2.3 Bases Conceptuales

El Método Singapur

El método Singapur es definido como un programa el cual va a proponer una serie de
diferentes actividades con un caracter alegre y divertido el cual se va a basar en las metodologias
empleadas dentro del sistema de educacion de la Republica de Singapur el cual buscara
introducir diferentes conceptualizaciones pre-matematicas a estudiantes dentro de sus primeras
etapas considerando desde los dos afios, este instrumento de aprendizaje se van a implementar
diferentes tipos de actividades las cuales van a permitir al maestro mejorar sus resultados
mediante un mejor aprendizaje asi como diversas actividades que propician la investigacién de

una forma mas llamativa. (Alba, Garcia, 2019).

Importancia del Método Singapur

El método Singapur se conoce de forma global por ser un excelente medio para mejorar la
ensefianza-aprendizaje dentro del area de matematica, este medio ha presentado grandes
resultados dentro de su lugar de origen como en los diferentes lugares los cuales se han

implementado destacando que ya se ha implementado en mas de 50 paises, fomentar las
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matematicas por medio de esta metodologia ha permitido a los maestros proporcionar una
herramienta la cual ha permitido ayudar a resolver diferentes problemas de una manera simple
y eficaz, pero no va a ser una manera para lograr la memorizacion de teoremas, de leyes y
diferentes formulas relacionadas con las diferentes propiedades que la matematica (Calderon,

2014).

El Método Singapur en el desarrollo Matematico

Las matematicas son un medio de estudio en el cual se van a estudiar todas las posibilidades
que se puedan obtener mediante diferentes tipos de operaciones numéricas, logicas, de
seriaciones buscando dar solucién ante diferentes dificultades y siendo un area de desarrollo
que se encuentra presente en las diferentes actividades o dificultades que se puedan presentar
dentro de la cotidianidad de una persona, en este aspecto va a entrar esta metodologia la cual
puede ser aplicada dentro de todos los diferentes niveles de educacion y mediante su aplicacion
se buscara un objetivo bastante simple le cual es poder obtener la resolucién de una dificultad

permitiendo comprender correctamente. (Alfaro, 2006).

Juegos

Antes de poder darle una conceptualizacion al término juego es muy importante cual es el
origen etimoldgico del cual proviene permitiendo mejor entender la vision que se tiene respecto
a esta actividad, en tal sentido se puede encontrar que el termino deriva del latin iocus el cual
puede ser entendido como broma o recreacion, los juegos pueden ser entendidos como
actividades recreativas las cuales van a contar con la participacion de uno 0 mas integrantes, la

funcion primordial de estas actividades es poder generar momentos de diversién vy
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entretenimiento aunque también va a jugar un papel importante dentro de la educacion.

(Navarro, 1993).

Juegos Matematicos

Los juegos matematicos son considerados como un area en si dentro de las matematicas la
cual va a tener como punto de desarrollo la obtencion de resultados referentes a la realizacion
de actividades ludicas y también se va a dedicar a realizar la difusion o divulgacion como un
medio centrado en el entretenimiento, fuente de motivacion y una manera de profundizar de
una manera sencilla temas mas complejos dentro de la matematica. (Espinoza, Matus, Barbe,

Fuentes, Marquez, 2016).

2.4 Formulacion de las hipotesis

2.4.1 Hipdtesis general

El método Singapur se relacionan con los juegos matematicos en los estudiantes del nivel

primario del colegio particular Triolet de Huaura.

2.4.2 Hipdtesis Especificas

El material concreto se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes del nivel

primario del colegio particular Triolet de Huaura.

El material pictérico Singapur se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes

del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.
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El pensamiento abstracto se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes del

nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

2.5 Operalizacion de variable

Variable

Concepto

Dimensién

Indicadores

Instrumento

El Metodo
Singapur

El método Singapur es
definido como un programa
el cual va a proponer una
serie de diferentes
actividades con un caracter
alegre y divertido el cual se
va a basar en las
metodologias  empleadas
dentro del sistema de
educacién de la Republica
de Singapur el cual buscara
introducir diferentes
conceptualizaciones  pre-
matematicas a estudiantes
dentro de sus primeras
etapas considerando desde
los dos  afos, este
instrumento de aprendizaje
se van a implementar
diferentes tipos de
actividades las cuales van a

- Material
Concreto

- Material
Pictérico

Emplea los materiales
concretos  segun  se
requiera dentro de los
juegos.

Diferencia las formas y
texturas de los objetos.

Clasifica los materiales
por tamafio o color.

Grafican las formas o
texturas de los objetos.

Plantea sus ideas
mediante el material
pictdrico.

Expresan datos por medo
de los dibujos.

Observacion
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Juegos
Matematico

S

permitir al maestro mejorar
sus resultados mediante un
mejor aprendizaje asi como
diversas actividades que
propician la investigacion
de una forma més llamativa.
(Alba, Garcia, 2019).

Los juegos matematicos
son considerados como
un area en si dentro de las
matematicas la cual va a
tener como punto de
desarrollo la obtencion de
resultados referentes a la
realizacion de actividades
ludicas y también se va a
dedicar a realizar la
difusion o divulgacion
como un medio centrado
en el entretenimiento,
fuente de motivacion y
una manera de
profundizar de  una
manera sencilla temas

mas complejos dentro de

-Pensamiento
Abstracto

- El Abaco

Plantea posibles
soluciones ante las
dificultades de los
juegos.

Comprende los simbolos
en las  operaciones
matematicas.

Expresa sus ideas segun
se requiera.

Permite llevar cuenta
de los puntos anotados
dentro de los juegos.

Calcula por unidad o
decimal segun se vaya
requiriendo.

Tiene nocién de las
operaciones basicas de
sumay resta.

Trabaja con  sus
compafieros segun sea
requerido.

Permite llevar cuenta
de los puntos anotados
dentro de los juegos.

Observacion

Obseracion
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la matematica. (Espinoza,
Matus, Barbe, Fuentes,
Marquez, 2016).

- LaRegleta

Calcula por unidad o
decimal segun se vaya
requiriendo.

Tiene nocion de las
operaciones bésicas de
suma y resta.

Trabaja con  sus
comparfieros segun sea
requerido.

CAPITULO IlI:

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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3.1 Disefio metodolégico

Bunge, M. (1997) “Un método es un procedimiento para tratar un conjunto de problemas. (...) Cada
método especial de la ciencia es, pues, relevante para algun estadio particular de la investigacion
cientifica de problemas de cierto tipo. En cambio, el método general de la ciencia es un procedimiento
que se aplica al ciclo entero de la investigacion en el marco de cada problema de conocimiento” (p.24),

el diseio fue el descriptivo correlacional no probabilistico.

3.2 Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacion

Cuando nos referimos al término de poblacion en un trabajo investigativo va a tener como
objetivo hacer alusion al conjunto de diferentes personas, con un total de 90 alumnos
3.2.2 Muestra

Para seleccionar la muestra fue necesario emplear el disefio no probabilistico donde el

investigador va a cumplir con la funcion de seleccionar considerando los atributos, cualidades

46



0 semejanzas que presentan los estudiantes siendo los que mejor se adapten a la investigacion,

la muestra fue de 37 estudiantes.

3.3Tecnicas de recoleccion de Datos.

Para un éptimo almacenamiento de la informacion se elaboraron los instrumentos que

guiaran a llegar a los resultados.

3.4 Técnicas para el Procesamiento de Informacion

Se aplicé el SPSS en su dltima versién. (25.0).

Operacionalizacion de variables

Tabla 1
Variable X
Dimensiones Indicador . N Categorias Intervalos
es items
. Bajo 4 -6
Conl\élraett%”al 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
. Bajo 4 -6
ic:\:ﬁg'al 4 Moderado 7-9
P Alto 10 -12
Pensamiento Bajo 4-6
abstracto 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
Bajo 12 -19
Metodo Singapur 12 Moderado 20 -27
Alto 28 -36
Tabla 2
Variable Y
Dimensiones Indicad . N Categorias Intervalos
ores items
El Abaco 4 Bajo 4 -6
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Moderado

7-9
Alto 10 -12
Bajo 4 -6
La regleta 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
- Bajo 8-12
Juegos matematicos 8 Moderado 13 _17
Alto 18 -24
CONFIABILIDAD
La variable Método Singapur
Alfa de Cronbach N de elementos
0,881 12
La variable Juegos matematicos
Alfa de Cronbach N de elementos
0,886 8
CAPITULO IV
RESULTADOS
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4.1. Analisis descriptivo por variables y dimensiones

Tabla 4

Metodo Singapur

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 6.7%
Moderado 21 70.0%
Alto 7 23.3%
Total 30 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a estudiantes del nivel primario del colegio
particular Triolet de Huaura.

Figura 2

70.0% -

60.0% -

50.0% 1~

40.0%

20.0% -

e
30.0% -

e

L

10.0% -

0.0%

Bajo Moderado Alto

De la fig. 2, un 70,0% de estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet
de Huaura alcanzaron un nivel moderado en variable Método Singapur, un 23,3%

adquirieron un nivel alto y un 6,7% alcanzo un nivel bajo.
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Tabla 5

Material concreto

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 10.0%
Moderado 22 73.3%
Alto 5 16.7%
Total 30 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a estudiantes del nivel primario del colegio
particular Triolet de Huaura.

Figura 3
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De la fig. 3, un 73,3% de estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet
de Huaura alcanzaron un nivel moderado en dimension material concreto dentro del Metodo

Singapur, un 16,7% adquirieron un nivel alto y un 10,0% alcanzo un nivel bajo.
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Tabla 6

Material pictorico

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 16.7%
Moderado 17 56.7%
Alto 8 26.7%
Total 30 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a estudiantes del nivel primario del colegio
particular Triolet de Huaura.

Figura 4
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De la fig. 4, un 56,7% de estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet
de Huaura alcanzaron un nivel moderado en dimension material pictorico dentro del Metodo

Singapur, un 26,7% adquirieron un nivel alto y un 16,7% alcanzo un nivel bajo.
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Tabla7

Pensamiento abstracto

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 6.7%
Moderado 15 50.0%
Alto 13 43.3%
Total 30 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a estudiantes del nivel primario del colegio
particular Triolet de Huaura.

Figura 5
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De la fig. 5, un 50,0% de estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet
de Huaura alcanzaron un nivel moderado en dimension pensamiento abstracto dentro del

Metodo Singapur, un 43,3% adquirieron un nivel alto y un 6,7% alcanzo un nivel bajo.

52



Tabla 8

Juegos matematicos

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 16.7%
Moderado 19 63.3%
Alto 6 20.0%
Total 30 100.0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a estudiantes del nivel primario del colegio
particular Triolet de Huaura.

Figura 6
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De la fig. 6, un 63,3% de estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet
de Huaura alcanzaron un nivel moderado en la variable Juegos matematicos, un 20,0%

adquirieron un nivel alto y un 16,7% alcanzo un nivel bajo.
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4.2. Contrastacion de hipdtesis

Hipotesis general

Ha: El método Singapur se relacionan con los juegos matematicos en los estudiantes del nivel
primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Ho: El método Singapur no se relacionan con los juegos matematicos en los estudiantes del
nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Tabla 9

Metodo Singapur y juegos matematicos
Correlaciones

Metodo Juegos
Singapur matematicos
Coef. Correlacion 1 0.751
Metodo . .
Singapur Sig. (bilateral) . 0.00
Rho de N 18 18
Spearman Juegos Coef. Correlacion 0.751 1
matematicos Sig. (bilateral) 0.00 :
N 18 18

La tabla muestra una correlacion de r= 0,751, con una valor Sig<0,05, lo que admite la
hipétesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relaciéon de
magnitud buena entre el método Singapur y los juegos matematicos en los estudiantes del nivel

primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Grafico de dispersion
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Figura 6. Metodo Singapur y juegos matematicos.
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Hipotesis especifica 1
H1: El material concreto se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes del nivel

primario del colegio particular Triolet de Huaura..

Ho: El material concreto no se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes del nivel
primario del colegio particular Triolet de Huaura..

Tabla 10

Material concreto y juegos matematicos
Correlaciones

Material Juegos
concreto matematicos
Material Coef. Correlacion 1 0.654
aterial g (bilateral) | 0.00
concreto
Rho de N 18 18
Spearman Coef. Correlacion 0.654 1
UeJos oo (bilateral) 0.00
matematicos ' ) '
18 18

La tabla muestra una correlacion de r= 0,654, con una valor Sig<0,05, lo que admite la hipdtesis
alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud buena
entre el material concrteto dentro del método Singapur y los juegos matematicos en los

estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Grafico de dispersion
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Figura 7. Material concreto y juegos matematicos
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Hipotesis especifica 2
H2: El material pictdrico Singapur se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes

del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura..
Ho: El material pictorico Singapur no se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes

del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Tabla 11

Material pictorico y juegos matematicos
Correlaciones

Material Juegos
pictorico matematicos
Material Coef. Correlacion 1 0.645
faterial = g5 (bilateral) . 0.00
pictorico
Rho de N 18 18
Spearman Coef. Correlacion 0.645 1
Uegos i (bilateral) 0.00
matematicos ' ' '
18 18

La tabla muestra una correlacion de r= 0,645, con una valor Sig<0,05, lo que admite la hipotesis
alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud buena
entre el material pictorico dentro del método Singapur y los juegos matematicos en los

estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.

Griafico de dispersion
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Figura 8. Material pictorico y juegos matematicos
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Hipotesis especifica 3
H3: EIl pensamiento abstracto se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes del

nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura..
Ho: El pensamiento abstracto se relaciona con los juegos matematicos en los estudiantes del
nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura..

Tabla 12

Pensamiento abstracto y juegos matematicos
Correlaciones

Pensamiento Juegos
abstracto matematicos
o ient Coef. Correlacion 1 0.554
ensamiento .. .
abstracto Sig. (bilateral) . 0.00
Rho de N 18 18
Spearman Coef. Correlacion 0.554 1
Uegos i (bilateral) 0.00
matematicos ' ' '
18 18

La tabla muestra una correlacion de r= 0,554, con una valor Sig<0,05, lo que admite la hipotesis
alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud buena
entre el pensamiento abstracto dentro del método Singapur y los juegos matematicos en los

estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet de Huaura.
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Figura 9 Pensamiento abstracto y juegos matematicos
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CAPITULO V

DISCUSION
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5.1 Discusioén

Castillo W (2022) Mediante la implementacion del método Singapur en los estudiantes
del sexto grado se lograron demostrar que hubo una mayor certeza hacia la ensefianza-
aprendizaje positiva a relacion a los métodos tradicionales matematicos que por medio de la
manipulacion de objetos permite llegar a lo abstracto, Alba L (2019) se menciona que también
representan de manera correcta las facciones de una manera algebraica y grafica permitiendo
mejorar la motivacion y participacion por parte de los estudiantes dentro de las clases de
matematica. Brango J (2022) Mediante esta investigacion se permitié cumplir con los objetivos
especificos logrando diagnosticas las principales problematicas el cual puedan afectar el
fortalecimiento del pensamiento I6gico-matematico, Paitan J (2022) el método Singapur para
el desarrollo de las nociones matematicas en los alumnos, finalmente mediante la prueba
Wilcoxon se logro determinar que mediante la aplicacion del método Singapur permitié influir
en los problemas matematicas en los alumnos de la institucion, Delgado M, Mayta E, Alfaro
M (2018) por otra parte también se rescata que al momento de realizar las actividades el nifio
demostré un mayor interés y mejor capacidad para relacionarse con su entorno facilitando la
recepcion de conocimientos, Vargas Y (2022) luego de poder ejecutar este método de trabajo
se logr6é un puntaje de 29,29 puntos logrando demostrar diferencias significativas (p<0.05).
Finalmente todas las dimensiones van a ir consideradas hacia un resultado significativo

(p=0.05).
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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6.1 Conclusiones

1. Primera: Existe relacion de magnitud buena entre el método Singapur y los juegos
matematicos en los estudiantes del nivel primario del colegio particular Triolet de

Huaura.

2. Segunda: Existe relacion de magnitud buena entre el material concrteto dentro del
método Singapur y los juegos matematicos en los estudiantes del nivel primario del

colegio particular Triolet de Huaura.

3. Tercera: Existe relacion de magnitud buena entre el material pictorico dentro del
método Singapur y los juegos matematicos en los estudiantes del nivel primario del

colegio particular Triolet de Huaura..

4. Cuarta: Existe relacion de magnitud buena entre el pensamiento abstracto dentro del

método Singapur y los juegos matematicos en los estudiantes del nivel primario del

colegio particular Triolet de Huaura.
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6.2 Recomendaciones

Difundir y utilizar el método investigado como una herramienta y guia de trabajo que
posibilite mejorar en las aulas el logro de absolucion de problemas de acuerdo a la edad
del estudiante.

Elaborar una guia de actividades didacticas basado en el método Singapur que
favorezca al maestro aprovechar las bondades de este método de aprendizaje
especificamente en el area de matematicas aplicandolo con éxito dentro de las aulas.

Los maestros deben capacitarse en este método para que puedan aplicarlo utilizando
estrategias de trabajo de acuerdo a los ciclos y edades de los estudiantes.

Los maestros deben profundizar este tema y considerarlos en sus sesiones de clases
organizando progresivamente secuencias de problemas contemplados en el DCN para el

logro de las competencias matematicas.
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ANEXOS



Guia de observacion dirigida a los nifios

Variable Método Singapur

1- ;Emplea los materiales concretos segun se requiera dentro de los juegos?

Sl NO

2- ¢ Diferencia las formas y texturas de los objetos?

Sl NO

3- ¢Clasifica los materiales por tamafio o color?
Sl NO
4- ; Grafican las formas o texturas de los objetos?

Sl NO
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5- ¢Plantea sus ideas mediante el material pictorico?

Sl NO

6- ¢Expresan datos por medo de los dibujos?

Sl NO

7- ¢Plantea posibles soluciones ante las dificultades de los juegos?

Sl NO

8- ¢ Comprende los simbolos en las operaciones matematicas?

Sl NO

9- ¢Expresa sus ideas segln se requiera?

Sl NO

Guia de observacion dirigida a los nifios
Variable Juegos Matematicos

El Abaco

1- ¢ Permite llevar cuenta de los puntos anotados dentro de los juegos?

Sl NO

2- ¢Calcula por unidad o decimal segun se vaya requiriendo?

Sl NO

3- ¢ Tiene nocion de las operaciones basicas de sumay resta?

Sl NO

4- ; Trabaja con sus comparfieros segin sea requerido?
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Sl NO

La Regleta

1- ¢Permite llevar cuenta de los puntos anotados dentro de los juegos?

Sl NO

2- ¢Calcula por unidad o decimal segun se vaya requiriendo?

Sl NO

3- ¢ Tiene nocion de las operaciones basicas de sumay resta?

Sl NO

4- ¢ Trabaja con sus compafieros segun sea requerido?

Sl NO

-71 -



-72 -



] ] DISENODE [ .o oo\ | POBLACIO
TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INVESTIGACIO - NY
TECNICAS
N MUESTRA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL El Método Singapur | INVESTIGACIO | METODO ALUMNOS
] . Determinar la relacion del | El método Singapur se -Material Concreto o Cientifico Poblacion:
¢Como se relaciona el método  Singapur con los | relacionan con 10s juegos | -material Pictérico Descriptiva TECNICAS
método Singapur con los . - . Correlacional
' " juegos matematicos en los | matematicos en los Pensamiento Aolicacion de 120
juegos matematicos en 10s | estydiantes del nivel primario | estudiantes del nivel ahsiracto. e
“EL METODO eS'FUd'?”tZS :jel I”'V_el del colegio particular Triolet | primario del colegio DISERO estudiantes
primario del colegio i i
SINGAPUR'Y particular Triolet de Huaura? de Huaura. particular Triolet de No experimental Fichaje durante el MUESTRA
SU ' Huaura. estudio, analisis
bibliogréficos y
RELACION ) ) ) documental 30
CON PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICAS Juegos Mateméticos INSTRUMEN
TOS:
LOS JUEGOS | ;Como se relaciona el Determinar la relacion del | gl material concreto se -El Abaco. Formato de
MATEMATIC | material concreto con los material concreto con 10s | relaciona con los juegos -La Regleta encuestas.
OS EN LOS juegos matematicos en los Juegos matematicos en Ic_)s matematicosenlos Guia de
estudiantes del nivel estudiantes del nivel primario | estudiantes del nivel primario Observacion
- - . i i i | colegio particular Triol
ESTUDIANTE | primario del colegio del colegio particular Triolet gg ;Saﬁao particular Triolet Cuadros
S particular Triolet de Huaura? | de Huaura. ' estadisticos
CA i . ., Libreta de notas
DEL NIVEL (,C_orlno_ e reIaC|onaIeI Determinar la relacion del El material pict6rico
material pictorico con los i ictori
PRIMARIO iueqos mgteméticos en los _mate”al p'Ctor'?o con los Singapur se relaciona con los
Jueg juegos matematicos en los | . temti |
DEL estudiantes del nivel tudiantes del nivel primario | 0> MATeMALCOs en J0S
COLEGIO imario del coleai estuarantes del NIvel primario | estudiantes del nivel primario
p”marlo € _CO €glo 7 del coleglo partlcular Triolet del colegio particular Triolet
PARTICULAR | particular Triolet de Huaura? | ge Hyaura. de Huaura.
TRIOLET DE ¢Como se relaciona el ) »
HUAURA” pensamiento abstracto con Determinar la relacion del

los juegos matematicos en
los estudiantes del nivel
primario del colegio
particular Triolet de Huaura?

pensamiento abstracto con
los juegos matematicos en
los estudiantes del nivel
primario del colegio
particular Triolet de Huaura.

El pensamiento abstracto
se relaciona con los juegos
matematicos en los
estudiantes del nivel primario
del colegio particular Triolet
de Huaura.




74 -












