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RESUMEN

Objetivo: Determinar qué relacion existe entre la webquest como estrategia pedagdgica y la
educacion virtual en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica
e Informética de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrién 2023. Disefio metodoldgico: Fue cuasiexperimental, ya que se empled dos grupos
como poblacién, siendo uno para ejercer un control constante y otro para ejercer el
experimento, permitiendo evaluar los resultados que se habrian obtenido con y sin la
aplicacion del desarrollo de una WebQuest. Poblacion: Se considerd a los estudiantes de la
escuela especificada, siendo 32. Muestra: Se abarco el total de la poblacidn, entendiendose
como los 32 estudiantes. Resultados: Se pudo obtener una significancia de <0.05 entre las
variables, permitiendo que se apruebe la hipotesis formulada, refiriendo que la webquest
logra mejorar de manera significativa la educacion virtual en los estudiantes considerados.
Conclusiones: Se concluye que, de la informacion proporcionada en la Tabla 15, se tuvo: p-
valor=Sig. (bilateral) =0,016 < 0.05, permitiendo concluir que el uso de la webquest como
estrategia pedagogica mejora significativamente la educacién virtual dirigida a los

estudiantes referidos.

Palabras clave: WebQuest, Estrategia pedagogica, educacion virtual



ABSTRACT

Objective: To determine what relationship exists between the webquest as a pedagogical
strategy and virtual education in students of the 1st Cycle of the Professional School of
Mathematics, Physics and Computer Science of the Faculty of Education, José Faustino
Sanchez Carrion National University 2023. Methodological design: It was quasi-
experimental, since two groups were used as a population, one to exercise constant control
and another to carry out the experiment, allowing to evaluate the results that would have
been obtained with and without the application of the development of a WebQuest.
Population: The students of the specified school were considered, being 32. Sample: The
total population was covered, understood as the 32 students. Results: A significance of
<0.05 could be obtained between the variables, allowing the formulated hypothesis to be
approved, referring that the webquest manages to significantly improve virtual education in
the students considered. Conclusions: It is concluded that, from the information provided in
Table 15, the following was obtained: p-value=Sig. (bilateral) =0.016 < 0.05, allowing us to
conclude that the use of the webquest as a pedagogical strategy significantly improves virtual

education aimed at the referred students.

Keywords: WebQuest, Pedagogical Strategy, Virtual Education.



INTRODUCCION

Esta investigacion consideré como variables en primer lugar a la Webquest como
estrategia pedagdgica, siendo una actividad educativa basada en la busqueda de informacién
digital sobre ciertos temas asignados a los estudiantes, teniendo que cumplir ciertos criterios
establecidos por el docente, como la busqueda en ciertas fuentes confiables de internet, v,
con la que a partir de este constructo se enfatiza la reflexion o pensamiento critico de cada
estudiante sobre el tema analizado. Con ello se fomenta la mejora de la capacidad de andlisis
critico de cada estudiante y un mejor manejo de la informacidn.

Y como segunda variable a la educacion virtual, siendo el proceso educativo que se
realiza a través de plataformas digitales y de la mano del internet, propiciando una
interaccion mas flexible, es decir, se puede realizar en cualquier lugar y a cualquier hora o

momento. Asimismo, permite contar con recursos educativos accesibles e interactivos.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problemética

El confinamiento vivido ocasion6 muchos cambios y restricciones en las diferentes
esferas que componen la sociedad, entre estas y una de las primordiales, fue la educacion,
ya que al no permitirse el contacto directo entre el personal y alumnado, y acostumbrados a
utilizar una pizarra, un plumén y un trato personal constante, se tuvo que pasar a una
educacion virtual, utilizando ambientes de aprendizaje (AVA), y distintas herramientas
virtuales, etc.; permitiendo ser manipuladas en el proceso educativo para estudiantes de
niveles basico y superior.

En nuestra universidad se ha venido impartiendo distintos enfoques de aprendizaje
sobre ¢Cual debe ser la mas adecuada para brindar a nuestros estudiantes?, sin embargo, al
llegar la virtualidad los enfoques de aprendizaje que se tienen son lo suficientemente
adecuados para ser utilizados. Esto es una problematica que se viene reflejando de manera
constante mas aun cuando ya estamos en la modalidad presencial y existen espacios o
tiempos gque se toma y pasan a la virtualidad para la recuperacion o avance de una clase.

Es por ello que cuando se pasa de la modalidad presencial a lo virtual las estrategias
pedagdgicas deben ser racionales y adecuadas, para posibilitar que todos los estudiantes

puedan aprender y manejar las herramientas a utilizar.
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1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema general

¢Qué relacion existe entre la webquest como estrategia pedagdgica y la educacion
virtual en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e
Informética de la Facultad de Educacién, Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion 2023?

1.2.2 Problemas especificos

¢Qué relacion existe entre la webquest como estrategia pedagdgica y los recursos
virtuales en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e
Informatica de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion 2023?

¢Que relacidn existe entre la webquest como estrategia pedagdgica y la interaccion
social en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e
Informatica de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion 2023?

¢Que relacion existe entre la webquest como estrategia pedagogica y la valoracion
del aprendizaje en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica
e Informética de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion 2023?
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1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Determinar qué relacidn existe entre la webquest como estrategia pedagogica y la
educacion virtual en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica
e Informética de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion 2023.

1.3.2 Objetivos especificos

Determinar qué relacion existe entre la webquest como estrategia pedagogica y los
recursos virtuales en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica
e Informatica de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion 2023.

Determinar qué relacion existe entre la webquest como estrategia pedagdgica y la
interaccion social en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica
e Informética de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion 2023.

Determinar qué relacion existe entre la webquest como estrategia pedagogica y la
valoracion del aprendizaje en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de
Matematica, Fisica e Informatica de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José

Faustino Sanchez Carrion 2023.
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1.4 Justificacion de la investigacion

1.4.1 Justificacion tedrica

Se recurrié a distintos enfoques educativos y de igual modo diferentes estrategias
pedagogicas que se han venido utilizando en la modalidad presencial y virtual en nuestra
universidad y no se han empleado de forma adecuada en el proceso de EAP en los
estudiantes, por lo que se contribuye a la fundamentacion teérica de las variables con los

aportes de los autores considerados.

1.4.2 Justificacion préctica

Se evidenciara herramientas y recursos virtuales para ser utilizados en las distintas
modalidades presencial — virtual, que permitiran que las actividades académicas puedan ser

desarrolladas correctamente.

1.4.3 Justificacion metodoldgica

Se emplea una metodologia que permite abordar las variables, asi como recolectar y
procesas los datos obtenidos, permitiendo tener resultados confiables y viabilidad. Y permitir
mediante la webquest como estrategia pedagogica mejorar la educacion virtual dirigida a los
estudiantes, para que puedan estar mas comprometidos en el interés e investigacion que se
desarrolla en los cursos impartidos, asi mismo despertar la motivacion en cada clase que

recibe.

1.5 Delimitaciones del estudio

En el ambito geografico se considera a la Universidad Nacional José Faustino
Sanchez Carrion, de la ciudad de Huacho, del mismo modo se delimita en el ambito
temporal: datos que han sido recopilados y analizados en el primer semestre 2023, también
se delimita en el ambito tematico: Siendo este la WebQuest, las herramientas informaticas,
plataformas de aprendizaje en linea. En el &mbito metodoldgico: se utilizé los métodos

mixtos, combinando la evaluacion pre y post test.
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1.6 Viabilidad del estudio

Se conté con la bibliografia especializada que permitird efectuar la presente
investigacion, afianzando el marco tedrico, y también la participacion de los estudiantes y
docentes. Asi como con los recursos financieros pertinentes para la elaboracion de la misma
y de los procedimientos de titulacion por parte de la universidad, con lo que esta tesis llega

a ser viable.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1  Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Investigaciones internacionales

Alvarez et al. (2021) se basaron en la sistematizacion de los determinantes de la teoria
basada en los EVEA, y con una estrategia docente basada en un curso de posgrado llevando
a cabo talleres de metodologia y tareas complementarias. Con lo que se logré un aporte

significativo en la educacion a los estudiantes de la UNAH.

Delgado et al. (2020) en su investigacion se basaron en integrar la webquest por
medio de una herramienta didactica que permita potenciar las habilidades del estudiante para
desenvolverse tanto de manera personal como grupal, mejorando su ensefianza-aprendizaje.
Se diferencio por haber sido de enfoque mixto, utilizaron técnicas como la observacion,
encuesta y revision bibliografica. Fue concluido que con esta herramienta se pudo mejorar
aspectos formativos de los estudiantes, como su pensamiento critico, aprendizaje

significativo y habilidades cognitivas.

Cabero (2020) elaboro su articulo basado en desarrollar la competencia formativa del
alumnado, elaborando un webquest. Se llevo a cabo en un pre test y post test, para identificar
los logros de aprendizaje con y sin la aplicacion de las herramientas mencionadas. Se llegd
a que se pudo mejorar la capacidad de aprendizaje y de uso de las TIC’s de los estudiantes,
siendo ello evidenciado en el post test con la aplicacién mencionada, a comparacién de en

los que se empled una metodologia tradicional.
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Saldes y Soto (2017) en su investigacion se basaron en elaborar una propuesta
metodoldgica empleando la webquest, para mejorar el aprendizaje significativo de los
estudiantes considerados. Se obtuvo que esta propuesta logrd ser viable, por su aporte de
materiales didacticos para mejorar el apartado didactico de la ensefianza a los estudiantes.
Asimismo, se orient6 en fomentar el interés de estos para que puedan trabajar de manera

autébnoma o considerando las reglas y criterios del docente.

Fajardo (2014) elaboré su investigacion donde se baso en que el inglés, al ser el
idioma con mayor prevalencia de habla en el mundo y por lograr conectar la cultura de las
sociedades, su ensefianza resulta ser en ocasiones dificil para los estudiantes, pero que es un
desafio didactico y que puede ser interactivo y creativo aprenderlo. Fue descriptiva, con
enfoque mixto, se empled la metodologia de webquest. Se obtuvo que los estudiantes

presentaron deficiencias en su capacidad de comprension lectora.

2.1.2 Investigaciones nacionales

Tipismana (2022) se centro en hallar la influencia del uso de las webquest para la
redaccion de textos académicos en estudiantes de primer periodo de la Universidad
Continental, Huancayo, 2020. Antes de la experimentacion, segun los indicadores
registrados, los estudiantes atn no podian escribir o revisar un determinado texto, poque no
se tenia una explicacion clara y concisa de las instrucciones por parte de los docentes. En el
post test, se evidencié que con la webquest los estudiantes si lograron escribir y revisar los
textos. Llegando a evidenciar la influencia significativa de la webguest sobre la escritura

académica en el alumnado.
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Gonzales (2021) se baso en en hallar como se relaciona los Factores relacionados a
la satisfaccion de la educacion virtual en los estudiantes de medicina de la Universidad
Nacional de San Agustin, Arequipa 2021. Metodolégicamente, se considerd prospectivo,
transversal y observacional, se abarc6é una poblacion conformada por alumnos de clinicas,
se les aplicé un cuestionario virtual. Se obtuvo que el 49.60% se mostré parcialmente
satisfecho con las clases virtuales, asimismo, manifestaron la falta de recursos para estas en
un 19.70%, también, se mostré una comunicacién baja en un 76.60%, asi como una
percepcion de una preparacion deficiente de los docentes en un 80.40%, ademas, poca
colaboracion virtual, en un 54.40%, también en un bajo desarrollo de competencias en un

68.60% y un deficiente acompafiamiento virtual, siendo en un 100%.

Fernandez (2021) se baso en hallar el impacto de las Estrategias virtuales de
ensefianza en el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria.
Metodologicamente, fue basica, descriptiva, no experimental, de enfoque cuantitativo. Se
abarco un conjunto muestral de 241 estudiantes junto a 14 docentes, aplicandoles el
instrumento cuestionario. Quedd evidenciado el impacto positivo de las EVE en el trabajo

de los estudiantes considerados.

Yactayo (2018) se basd en hallar si las estrategias metodoldgicas a través del
WebQuest logra influir sobre la comprensién de textos en inglés. Desde el apartado
metodologico, fue positivista, cuantitativa, cuasi-experimental. Fueron considerados 185
estudiantes para la poblacion, siendo 56 la muestra. Se obtuvo que la variable 1 pudo influir

significativamente sobre la variable 2.

17



2.2 Bases tedricas

Sobre la variable: La Webquest como estrategia pedagogica

2.2.1. ¢Qué es la WebQuest?

Bernie y Dodge en 1995 pusieron en marcha la primera webquest definiéndola como
“Una actividad orientada”, esto permitiendo indagar de manera parcial o total la informacion
para que el alumno logre emplear distintas herramientas o recursos que estaban en internet

para interactuar con estos. (Adell Segura y otros, 2015)

Segun Baumann (2022) Webguest es un método que permite mejorar el aprendizaje
estudiantil en entornos virtuales, buscando informacion en la web. Por lo tanto, la
investigacion en linea es interdisciplinaria y, a menudo, enfatiza el mejoramiento del
pensamiento critico del alumnado. Desde la creacion de esta gran herramienta de aprendizaje
en linea, miles de maestros han utilizado las basquedas educativas en la web como una forma
de aprovechar al maximo Internet mientras involucran a los estudiantes con la mentalidad

necesaria en el siglo XXI.

La UNJFSC no es ajena que se haya utilizado la WebQuest como una estrategia
pedagdgica con anterioridad, es el caso del Dr. Sergio La Cruz, docente de Posgrado que en
sus clases ya proponia de manera anticipada el uso pedagdgico de la WebQuest e incluso
antes de pandemia. Hoy en dia nos damos cuenta de que esa estrategia pedagogica ha sido
muy Util en épocas de pandemia, ya que si bien hemos podido impartir nuestras clases como
si fuese de manera presencial a nuestros alumnos esto no lograban alcanzar las competencias

propuestas en clases.
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2.2.2. Tiposy caracteristicas de una webquest

Segun el portal Mira como se hace (2020), indica los 3 tipos, siendo las webquest
que duran un largo plazo (mas de una sesién), otras de corto plazo, que duran una sesion, y
también las miniquest, siendo que cada uno de ellos tiene objetivos claros y se diferencian

entre si por el tiempo que requiere su aplicacion.

La WebQuest de larga duracion se diferencia con otras por la dedicacion de manera
académica siendo el periodo de una semana o un mes de clase, incorporando herramientas y
recursos con el propdsito de extender su conocimiento a través de la investigacion, la

induccion, deduccidn, la clasificacion y demas. (Mira como se hace, 2020)

La WebQuest de corta duracion se diferencia en la obtencion de conocimiento sobre
un determinado tema o varias materias. La Webquest de corta duracion puede abarcar entre

una o dos clases. (Mira como se hace, 2020)

La miniquest esta disefiada para poder interactuar en una o dos sesiones, ésta se
diferencia porque solo incluye el escenario, la actividad y el producto (Mira cdmo se hace,

2020)

2.2.3. La WebQuest como propuesta pedagogica en educacion superior

Czerwinski & Cogo (2018) mencionan que: El ambiente escolar es uno de los
escenarios en los que los profesionales de la salud buscan desarrollar actividades educativas
con alumnos, familiares y docentes. Asi mismo mencionan que la propuesta educativa tiene
que ser participativas, obteniendo por parte de los alumnos su autonomia, respetando la
diversidad cultural y otros. Las acciones que ellos realizan tienen como objetivo de ampliar
sus conocimientos con respecto a la salud teniendo en cuenta y aclarando a la comunidad

educativa sobre la diversidad de temas propuestos.
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Y refieren a la webquest como una estrategia investigativa orientada por los docentes,
que asignan a los estudiantes buscar informacion obtenida netamente de internet, aplicando
y desarrollando la ensefianza- aprendizaje de manera activa, colaborativa y autbnoma, para

que realizan distintas actividades de manera individual o en equipo.

Pero cuales deben ser el enfoque por competencias que debe tener o debe cumplir la
WebQuest es fundamental decir que las nuevas plataformas virtuales las competencias de
los estudiantes son desarrollar las habilidades y capacidades tanto del estudiante como del
docente para fomentar una mayor interaccion, inmediata y seguimiento personalizado por
parte del estudiante. Algunas de las competencias que el docente debe desarrollar son las
competencias instrumentales, que se refieren a su capacidad para preparar su asignatura y
evaluar el aprendizaje del estudiante. También estan las competencias interpersonales, que
implican generar espacios y momentos de intercomunicacion y participacion. Por otro lado,
el estudiante debe enfocarse en desarrollar habilidades como el trabajo auténomo,
priorizando la colaboracion, buscar informacion en internet y las competencias digitales, que
le permitan interactuar con sus comparieros durante el proceso de aprendizaje. (Moral y

otros, 2004)

El objetivo es presentar un disefio de WebQuest que reconozca estas tecnologias y
recursos digitales y su potencial para apoyar a los estudiantes con poca motivacion en el
aprendizaje de los cursos de matematicas, por lo que resulta pertinente identificar tecnologias
que se puedan adaptar al entorno educativo, ya que los estudiantes estan mas familiarizados
con el uso de Internet. Con ello se podra fomentar el interés de estos para un aprendizaje

mas activo y significativo. (Barba & Pasteur, 2002)
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Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion
Facultad de Educacion
Especialidad de Matematica, Fisica e Informética

I.  TiTULO DE LA SESION: “Gestionamos el procesador de textos.”
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

manera auténoma

desempeiio durante el

acciones propuestas, la eleccion

v’ Aplica habilidades
v'Gestiona  Proyectos  de técnicas. v Aplica habilidades técnicas en el
Emprendimiento v’ Trabaja manejo del entorno de trabajo v’ Personalizacién
Econdémicos o Sociales. cooperativamente  para del procesador de texto. del drea de
lograr objetivos y metas. trabajo del Lista de
v Gestiona su aprendizaje de v’ Monitorea y ajusta su v Revisa los avances de las procesador de cotejo

texto segun sus

proceso de aprendizaje. requerimientos.

de las estrategias y considera la
opinion de sus pares para llegar

a los resultados esperados.

II. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENFOQUE TRANSVERSAL VALORES ACTITUD O ACCIONES OBSERVABLES
Orientacion al bien comun Responsabilidad |V’ Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos de un colectivo.
lll. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

= la docente saluda yda la bienvenida a los estudiantes. Luego se les pide a los estudiantes que comenten sobre lo que se trato en la sesion
anterior. Asimismo, se les indica que al final se recogerdn sus propuestas de su tarea.
= Con participacion de los estudiantes se recuerdan los acuerdos de convivencia que deben aplicar durante la sesion.
- Levantarla mano antes de participar.
- Mantener el orden y la limpieza.
- Respetar las opiniones de los compafieros y respetar las normas de seguridad e higiene en el taller.
= Luego se presenta el video “Historia de los procesadores de Textos y tipos de procesadores”. Concluida la proyeccion se pide a los
estudiantes que a través de una lluvia de ideas indiquen que informacion visualizaron en el video. Finalmente se muestra la imagen de
una mdquina de escribir y de WORD y se les pregunta: ¢ Qué diferencia a ambos procesadores de textos? ¢ Con cudl te quedarias?
= |a docente indica que el propdsito de la sesion es: Los estudiantes gestionaran el entorno de trabajo del procesador de texto,
personalizando el manejo de las fichas principales.
= A continuacion, se les plantea: ¢ Cudntas pdginas puede almacenar un documento de Word? ¢ De qué depende? Los estudiantes hardn
sus comentarios fundamentando su respuesta.

DESARROLLO

= |adocente presenta el tema: “Gestionamos el procesador de textos.” considerando los aspectos como:
- ¢Qué es un procesador de texto?
- Formasdeingresara Word
- Elementos de la pantalla
- Lacinta deopciones: La ficha archivo (opciones)
= [a docente entrega sus hojas informativas, y explica a los estudiantes que en esta actividad se dardn las indicaciones para gestionar un
procesador de texto.
= Asimismo, los estudiantes segun las orientaciones irdn anotando en su ficha y realizando los procedimientos para las formas de ingreso
a Word. Ademds, manipulan el entorno de trabajo del Word y reconocerdn los elementos de la pantalla segun las indicaciones de su
docente.
= Finalmente manipulan la cinta de opciones archivo, identifican sus botones y establecen la diferencia entre guardary guardar como.
= [adocente acompafia y monitorea el avance de los estudiantes retroalimentado los procesos y apoyando a los estudiantes que presentan
dificultades durante la interaccion.

CIERRE (10 minutos)

= La evaluacion es permanente durante la sesion. Los estudiantes responden los retos planteados por la docente y realizan las indicaciones
dadas en su hoja de trabajo.

= La docente finaliza la sesion planteando las siguientes interrogantes metacognitivas: ¢ Qué aprendimos en esta sesion? ¢ Crees que lo que
has aprendido hoy te servird? i Por qué?

= Se felicita a los estudiantes por su participacion.

Lic. Fanny Lissete Ramirez Pacora Dr. Sergio La Cruz Orbe

Coordinador



2.2.4. ;COmMo se crea una webquest?

Segun Pérez que cita a Dodge (2005) considera que para poder crear una WebQuest

debemos tomar los siguientes componentes:

La introduccion: Se muestra la informacion u orientacion del tema o actividad, asi

como lo que se realizara.

La tarea: Abarca las actividades que los estudiantes tienen que cumplir.

Los recursos: Consiste en apoyar a los estudiantes brindandoles material didactico o
sitios web donde puedan obtener datos pertinentes para cumplir las tareas asignadas, como

libros, revistas o incluso interacciones con expertos a través de correo electronico, chats, etc.

Elproceso: Se abarca la manera y condiciones de ejecutar las tareas asignadas.

La evaluacion: Se establece los criterios que debe cumplir el archivo o documento
que elaboran los estudiantes para realizar las tareas y cumplir acorde a lo esperado. (Dodge,

2005)

La conclusion: Es la parte donde se hace recordar lo que se ha aprendido en el
desarrollo de la webquest y entusiasma al estudiante en seguir investigando con respecto a

la materia que viene desarrollando el profesor, mejorando su aprendizaje.

2.2.5. Estrategia pedagdgica en la virtualidad

Para Carranza y Caldera (2018) lograr que el alumnado pueda tener un aprendizaje
significativo en aulas virtuales requiere que los maestros deben utilizar estrategias de
ensefianza virtual motivadoras, para mantener a los estudiantes comprometidos y ayudarlos
a participar en la implementacion del curriculo y aprovechar al maximo los aliados
tecnoldgicos. Asi como enfatizar las ventajas de estas herramientas y su importancia para

poder mejorar la educacion, contribuyendo a desarrollar las habilidades de los mencionados
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y aportando para lograr los objetivos. Colmenares (2017) apunta que el docente debe
desarrollar su propia estrategia de ensefianza, desarrollar un plan de clase o un curriculo con
una estructura clara que indique cada paso a dar para lograr los resultados de aprendizaje

que marca el curriculo universitario junto con los estudiantes. protagonista del aprendizaje.

Se consideran también como los métodos en los que se combinan actividades o tareas
por realizar, asi como los recursos necesarios, coordinaciones y los procedimientos o
condiciones que establecen los docentes para conformar un entorno que fomente el
aprendizaje, que permita a los estudiantes comprender, acumular y adquirir conocimientos
nuevos para que sean significativos para ellos, es decir, para que tengan aprendizaje

significativo. (Fernandez & Arteaga, 2020)

Sobre la variable: Educacién virtual

2.2.6. ¢Qué es la educacion virtual?

Segun Martin Benavides se necesita de ciertos elementos para llevarse a cabo, como
los recursos, organizacion, objetivos, idealizacion y apoyo de todos los agentes participantes,
como los estudiantes, sus familias, los docentes, la institucion, comunidad educativa,
sociedad. Siendo que, ademas, la ensefianza-aprendizaje no debe parar o limitarse, si es
posible llevar a cabo de manera virtual también se le debe poner énfasis y esfuerzo, puesto
gue su objetivo sigue siendo mejorar la formacidn de los estudiantes. La educacion virtual
enfrenta varios desafios, como lo evidenciado por la crisis del coronavirus. Esta situacion ha
puesto de manifiesto que no todas las familias pueden acceder al servicio de internet en sus
casas para la ensefianza en linea y que solo algunas familias tienen los recursos econémicos
para adquirir los dispositivos necesarios para conectarse al mundo académico virtual.

(PostgradoUTP, 2021)
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2.2.7. La educacion semipresencial

Esta educacion se realiza tanto en el salén de clases como en las aulas virtuales, es
decir, se combina la presencialidad con la virtualidad, permitiendo a los estudiantes recibir

educacion en diferentes formatos y entornos.

2.2.8. Las Redes Sociales

Para Celaya (2008) son sitios virtuales en donde los usuarios publican su informacion
personal, como fotos, videos, realizan comentarios de publicaciones de ciertas paginas u
otros usuarios, asi como comparten sus experiencias sobre ciertos temas o situaciones, sean
personales, laborales, académicas, etc, a personas de su circulo social, conocidos y también
pueden llegar a usuarios desconocidos. Se puede mencionar que se crearon estas redes para
que las relaciones entre las personas puedan ser mas faciles y no se paralicen por no tener
comunicacion presencial. Watts (2003) menciona que, con respecto al nimero de seguidores
en redes sociales, la mayoria de personas mantiene vinculo directo con aproximadamente
100 a 200 personas durante toda su vida, y que se tiene la posibilidad que se conozca a
contactos de los contactos, y calculando que cada contacto haya conocido a 100 personas, se

hablaria de un total de 1 billon de personas.

2.2.9. La educacion sincronica

En afios anteriores la modalidad virtual de la educacion era limitada, donde la
interaccion y ensefianza entre los docentes y los estudiantes no eran muy efectivas, ya que
se demoraba mucho tiempo en llegar los materiales didacticos a los estudiantes. Siendo una
comunicacién unidireccional con muy poca relacion y con limitadas actividades o criterios.
Sin embargo, con el tiempo y nuevos modelos, se tiene actualmente que la educacion a
distancia se lleva a cabo con mayor rapidez y en tiempo real, con lo que se fomenta una

interaccidn constante y oportuna entre los docentes y estudiantes, permitiendo una formacion
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mas participativa y dindmica. Por otro lado, comentan que con el boom tecnolégico y del
internet, la comunicacion se ha desarrollado considerablemente, conformando una “gran
aldea global”, término acufiado porque mediante estos elementos se puede mantener
conectado a las personas de cada pais sin estar presencialmente o en horas y lugares
especificos, evidenciando que no hay barreras de ubicacién o tiempo que puedan limitar esta
conexion entre usuarios, asi se encuentren a miles de kildémetros de distancia, ya que basta
con ingresar a la red social, hacer un par de clics y comenzar una comunicacion con las
personas, sean familiares, amigos, etc. (Paez Bardn, Corredor Camargo, & Fonseca Carrefio,

2016)

2.2.10. La Educacion Asincronica

En este tipo, los alumnos pueden acceder a los recursos educativos digitales en
cualquier momento del dia, sin necesidad de la intervencion de un docente y sin asistir
presencialmente al salén de clases, con lo cual pueden acceder a informacion para completar

las tareas asignadas. (Bustos, 2020)

2.3 Definicion de términos basicos

Aprendizaje en linea

Incluye la instruccion a los estudiantes, que no se da de manera presencial, sino mediante la
conexion a internet, los dispositivos electronicos necesarios y con docentes a cargo.

Aula virtual

El ambiente virtual en el cual se lleva a cabo el intercambio de informacion que permite el
aprendizaje en tiempo real.

B-learning

Se considera como la manera de ensefianza que combina la instruccién presencial del

docente con la realizacion de actividades de aprendizaje en linea.
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Ensefanza asistida por computadora

Se lleva a cabo en el entorno escolar, incluyendo recursos educativos digitales como
programas de ejercicios y practicas, enciclopedias, tutores virtuales y libros electrénicos.

Herramienta virtual

Las herramientas digitales de educacion son plataformas tecnoldgicas donde interactdan
tanto los docentes como estudiantes, sin importar su ubicacién o el momento en que se
encuentren. Estas herramientas son fundamentales para superar obstaculos tradicionales del
aprendizaje, como aspectos sociales y emocionales, asi como limitaciones de tiempo y

espacio.
Recursos didacticos

Se emplean para facilitar la efectividad del desarrollo educativo del alumnado. Estos
recursos pueden variar desde materiales impresos, como libros y folletos, hasta medios

audiovisuales, como videos y presentaciones multimedia.

Recurso digital

Corresponde a un elemento, material o contenido que se puede visualizar y con el que se
puede interactuar mediante el entorno digital, empleando dispositivos electrénicos y se

requiere del acceso a la red de internet.

2.4 Hipotesis de investigacion
2.4.1 Hipotesis general

La webquest como estrategia pedagdgica se relaciona con la educacion virtual en
estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e Informatica de la

Facultad de Educacién, Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion 2023.
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2.4.2 Hipdtesis especificas
La webquest como estrategia pedagdgica se relaciona con los recursos virtuales en
estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e Informatica de la

Facultad de Educacién, Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién 2023.

La webquest como estrategia pedagogica se relaciona con la interaccion social en
estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e Informatica de la

Facultad de Educacién, Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién 2023.

La webquest como estrategia pedagdgica se relaciona con la valoracion del
aprendizaje en estudiantes del ler Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e
Informética de la Facultad de Educacion, Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carriéon 2023.
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2.5 Operacionalizacion de las variables:

DEFINICION
OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES
Lawebquest como estrategia
de aprendizaje
Estrategia

Es una metodologia con la que
se solicita la busqueda de
informacién en linea a los
estudiantes,  sobre  ciertos
temas, contribuyendo a su
capacidad de manejo de
informacion de internet y su
capacidad critica sobre la
informacion recopilada.

metodoldgica

WebQuest

e Creacion de una
webQuest

e Aplicacion de una
webQuest

e Evaluacion de una
WebQuest

Educacion virtual

El ambiente virtual en el cual
se lleva a cabo el intercambio
de informacién que permite el
aprendizaje en tiempo real.

Herramientas
virtuales

Interaccion social

Valoracion de
aprendizaje

Recursos virtuales

Redes sociales

Valores de aprendizaje

28



CAPITULO I
METODOLOGIA

3.1  Disefio metodolégico

Hernandez et al. (2014) consideran al disefio cuasiexperimental como en el que se
realiza un experimento, se manipula la variable independiente y se considera grupos para

comprobar alguna hipétesis.

Segun Howard y Shagun (2014) buscan encontrar un grupo de poblacion que posea
caracteristicas similares al grupo donde se ejecutard el experimento. Con ello se podra
evaluar los resultados que se habrian obtenido sin la aplicacion del programa o politica
(conocido como el "contrafactico™). De esta manera, se puede determinar si el programa o

politica ha tenido algun efecto en comparacion con el grupo de comparacion.

Se considerd el disefio Cuasi experimental, ya que se conté con un grupo en el cual
se ejecuto el control respectivo y otro en el que se ejecutod el experimento de investigacion,

siendo graficamente:

Pre Test Post Test
Ge » R p (R1) =M,
Sin x
Ge » R p (R2) = M>
Con x
Hi = Mi> Mo
Ho = |\/|1 = |\/|2

Donde: X = Aplicacion de la WebQuest
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3.2  Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacion

Se considero a los 32 estudiantes de la Escuela de Educacién Secundaria Matematica,

Fisica e Informatica, correspondiente al ler Ciclo de estudios del afio 2023 de la UNJFSC.

3.2.2 Muestra

Fueron los 32 estudiantes de la Escuela y Facultad referidas.

3.3 Técnicas de recoleccion de datos

Observacion: Se registro situaciones o comportamientos para su posterior analisis.
(Henandez Sampieriy otros, 2014), y el instrumento Lista de cotejo, permitiendo identificar
ciertos elementos en el comportamiento de los participantes, como actitudes, destrezas.

(Alvarez, 2005)

La observacion se aplicé en una sola ocasion, y, se realizo la evaluacion y sistema de

notas por parte del docente.

3.4  Técnicas para el procesamiento de la informacion

Se califico elaccionar de los estudiantes en actividades grupales e individuales.

Se aplicd la encuesta, que mediante el cuestionario se obtuvo sus opiniones sobre la

problematica abordada, para el posterior procesamiento estadistico empleado.

Y el analisis de contenidos, donde se aplico la webquest en el grupo experimental y
la clase tradicional en el grupo de control, obteniendo los resultados que se procesaron y

mostraron posteriorme nte.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1 Analisis de resultados

4.1.1 Representacion de la muestra de estudio

Tabla 1
Edad y promedio de los participantes
Edad de los
estudiantes Promedio General
N Vélido 32 32
Perdidos 0 0
Media 18,13 16,134425
Mediana 18,00 16,026455
Moda 17a 15,3386
Desv. Desviacion 942 1,4421997
Varianze ,887 2,080
Rango 3 6,0794
Minimo 17 12,5873
Maximo 20 18,6667

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequerio.

Nota: Elaborado de acuerdo con los resultados de la medicién en la presente
investigacion.

Queda evidenciado que la edad promedio fue de 18,13 afios, teniendo un valor de
0,942 en Desv. Estandar. Asimismo, se resalta que la edad minima fue de 17 afios y
la mayor de 20 afios, y la edad mediana fue 18 afios, siendo la moda 17 afos.
Asimismo, se lee que en general las calificaciones de los participantes tienen un
promedio de 16,13 con una desviacion estandar de 1,44; la nota mas alta es de 18,6

y la méas baja es 12,58; el 50% de ellos tienen calificaciones hasta 16,02.
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Porcentaje

Tabla 2

Sexo de los participantes

F %
Vélido Femenino 12 375
Masculino 20 62,5
Total 32 100,0
Sexo:

Femenino Masculing

Figura 1. Distribucidn del sexo los participantes

EI37,5% de los participantes son de sexo femenino y el resto (62,5%) son de

sexo masculino.
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Porcentaje

4.1.1 Variable 1: La WebQuest como Estrategia Metodoldgica

40

Tabla 3
WebQuest como Estrategia Metodoldgica

F %
Vélido Regular 12 37,5
Bueno 10 31,3
Sobresaliente 10 31,3
Total 32 100,0

WebQuest como Estrategia Metodoldgica

Regular Bueno Sobresaliente

Figura 2. Distribucion de la apreciacion de los participantes

El 37,5% manifiesta que esta dimension fue regular, el 31,25% dice que fue bueno y
el 31,25% dice que la WebQuest como Estrategia Metodoldgica fue sobresaliente o

muy bueno.
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4.1.2 Variable 2:

Tabla 4

Educacién Virtual

Educacion Virtual

Pretest Postest
F % F %

En Inicio 17 53.1 5 15.6
En Proceso 13 40.6 11 34.4
Logro 11 344
Esperado 2 6.3

Id_:s%;gado 0 0 ’ =
Total 32 100 32 100.0

60%

50%

40%

Porcentaje
w
o
NS

20%

10%

0%

Pretest y el Postest de Educacion virtual

53%

41%
34% 34%
H pre Test
16% 16% B post Test
6%
-

En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Figura 3. Educacion virtual

Sin la intervencidén experimental, el 53% se encontrd en un nivel inicio, con la

intervencion se redujo a 16%. Por otra parte, sin la intervencion el 41% estuvo en

proceso, y con la intervencion fue de 34%. Sin la intervencidn, el 6% estaba en logro
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60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

esperado y con la intervencion fue de 34%. Sin la intervencion, no se tuvo a ninguno

en logro destacado, pero con la intervencion fue de 16%.

Tabla s
Interaccién Social

Postest
F % F %

En Inicio 10 31.3 4 12.5
En Proceso 17 53.1 9 28.1
Logro 5 15.6 12 37.5
Esperado

Logro 0 0 7 219
destacado

Total 32 100 32 100.0

Pretest y el Postest de

Interelacién Social

53%

31%

28%

En Inicio En Proceso

13%

Figura 4. Interaccion social

38%

16%

Logro Esperado

B pre Test

0,
22% M Post Test

0%

Logro Destacado
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70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Sin la intervencion, el 31% se encontrd en un nivel inicio, y con la intervencion fue

13%. Asimismo, sin la intervencién el 53% se encontr6 en proceso, y con la

intervencion fue de 28%. Sin la intervencion, el 16% se encontrd en logro esperado,

y con la intervencidn fue de 38%. Sin la intervencion, ninguno tuvo logro destacado,

y con la intervencion fue de 22%.

Tabla 6
Herramientas virtuales

Pretest Postest
F % F %
En Inicio 21 65.625 9 28.125
En Proceso 10 31.25 11 34.375
Logro Esperado 1 3.125 10 31.25
Logro destacado 0 0 2 6.25
Total 32 100 32 100.0
Herramientas Virtuales
66%
34%
31% 31%
28%
3% 0%
- 0% [
En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Figura 5. Herramientas virtuales.

B pre Test
B Post Test

36



70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Sin la intervencion, el 66% estuvo en un nivel inicio,

y con la intervencién fue de

28%. Sin la intervencion, el 31% estuvo en proceso, y con la intervencion fue de

34%. Sin la intervencion, el 3% tuvo un logro esperado, y con la intervencion fue de

31%. Sin la intervencidn, ninguno tuvo logro destacado, y con la intervencion fue de

6%.

Tabla7
Valoracién del Aprendizaje

Pretest Postest
F % F %
En Inicio 5 15.625 2 6.25
En Proceso 9 28.125 5 15.625
Logro
Esperado 17 53.125 21 65.625
Logro
destacado 1 3.125 4 12.5
Total 32 100 32 100.0
Valoracién del Aprendizaje
66%
53%
H pre Test
28%
B Post Test
16% 16%
13%
] L
En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

Figura 6. Valoracién del Aprendizaje.
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Sin la intervencién, el 16% estuvo en el nivel inicio, y con la intervencion fue de 6%.
Sin la intervencion, el 28% estuvo en proceso, y con la intervencién fue 16%. Sin la
intervencion, el 53% tuvo logro esperado, y con la intervencion fue 66%. Sin la

intervencion el 3% tuvo logro destacado, y con la intervencion fue 13%.

4.2.  Andlisis inferencial

Tabla 8
Educacién virtual
Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.

Pre test de Educacion 132 32 ,168 977 32 ,709
Virtual
Post test de Educacion 115 32 ,200* ,943 32 ,090
Virtual

*, Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Teniendo los valores: 0,709 y 0,090 se puede concluir que estos datos tuvieron

distribucién normal. Para lo que se recurrié a emplear la prueba t.

4.2.1  Contraste de la hipotesis general de investigacion

Para las hip6tesis empleamos un margen de error del 5%, donde si la Sig. Bilateral es

menor al 5%, se acepta la hipdtesis del investigador, caso contrario se rechaza.
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Tabla 9

Prueba t para de muestras emparejadas del Pre test y Postest de Educacion Virtual

Diferencias emparejadas

95% de
intervalo de
confianza de la .
) i Sig.
diferencia
Desv. Desv. (bilateral
Medi Desviac Error Super |
ion promedio Inferior ior g )
Par 1  Pre test de
Educacion
Virtual - Post -
tost de 3050 1,938 343 -3,749 235 -8,906 31 ,000
Educacion
Virtual

De los estudiantes referidos, se constatdé una Sig.<0.05, permitiendo aceptar la Ha,

siendo que la primera variable logra mejorar de manera significativa a la segunda

variable.

Hipdtesis especifica 1

Tabla 10
Interaccion social

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test de Interaccion 119 32 200" 973 32 578
Social
Post test Interaccion 105 32 200" ,947 32 ,120

Social
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Al ser los valores 0,578 y 0,120 respectivamente, conlleva a aceptar la vigencia de la
HO, representando una distribucion normal en las variables. Para lo que se recurrid

a emplear la prueba t.

Tabla 11
Prueba t para de muestras emparejadas del Pre test y Postest de Educacion Virtual

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
de confianza de

Desv ) )
la diferencia .
Desv. Error Sig.

Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)

Par Pretest de
1 Interaccion

Social - Post -
test -,844 723 128 -1,105 -,583 6,500 31 ,000
Interaccion

Social

De los estudiantes referidos, se constatdé una Sig.<0.05, permitiendo aceptar la Ha,
con lo que se representa que la dimensidn logra mejorar de manera significativa a la

segunda variable en los estudiantes referidos.

40



Hipotesis especifica 2

Tabla 12

Herramientas virtuales

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test de 167 32 ,023 973 32 ,600
Herramientas virtuales
Post test de 114 32 ,200" ,950 32 ,148

Herramientas virtuales

Al ser los valores 0,600 y 0,148 respectivamente, conlleva a aceptar la vigencia de la
HO, representando una distribucion normal en la dimension. Para lo que se recurrio a

emplear la prueba t.

Tabla 13
Prueba t para de muestras emparejadas del Pre test y Postest de las herramientas

virtuales

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
de confianza de

Desv la diferencia
Desv. Error Sig.

Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)

Par Pre test de
1 Interaccién

Social - Post -
tost -.844 723 128 -1,105 -583 6,509 31 ,000
Interaccion

Social
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De los estudiantes referidos, se constatd una Sig.<0.05, permitiendo aceptar la Ha,
siendo que la variable logra mejorar de manera significativa a la dimensién de la

segunda variable.

Hipotesis especifica 3

Tabla 14
Valoracion del Aprendizaje

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico gl Sig.
Diferencia ,184 32 ,008 863 32 ,001

Se constato una Sig.<0.05, por lo cual la dimension no presenté distribucion normal,

siendo pertinente aplicar la prueba no paramétrica de Wilcoxon.

T n(n+1)
Z, = 4
nn+1)(2n+1)
\/ 24
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Tabla 15
Prueba t para de muestras emparejadas del Pre test y Postest de las herramientas

virtuales

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
de confianza de
Desv. la diferencia
Desv. Error Sig.
Media Desviacién promedio Inferior Superior t gl (bilateral)

Par  Pre test de
1 Valoracién
del
Aprendizaje )
d(I:ost test ,406 ,903 ,160 , 732 ,081 2 545 31 016
Valoracién
del
Aprendizaje

Teniendo una Sig.<0.05, se acepta la Ha, mencionando que la primera variable logra
mejorar de manera significativa a la dimension de la segunda variable en los

estudiantes referidos.

43



CAPITULOV
DISCUSION

5.1 Discusién de resultados

En la tabla de Edad y promedio de los participantes, queda evidenciado que la edad
promedio fue de 18,13 afios, teniendo un valor de 0,942 en Desv. Estandar. Asimismo, se
resalta que la edad minima fue 17 afios, la mayor de 20 afios, y la edad mediana fue 18 afios,
siendo la moda 17 afios. Asimismo, se lee que en general las calificaciones de los
participantes tienen un promedio de 16,13 con una desviacion estandar de 1,44; la nota mas

alta es de 18,6 y la méas baja es 12,58; y el 50% de ellos tienen calificaciones hasta 16,02.

En la tabla de Sexo de los participantes, el 37,5% de los participantes son de sexo

femenino y el resto (62,5%) son de sexo masculino.

En la tabla de WebQuest como Estrategia Metodologica, el 37,5% manifiesta que fue
regular, el 31,25% dice que fue bueno y el 31,25% dice que la WebQuest como Estrategia

Metodoldgica fue sobresaliente o muy bueno.

En la tabla de Pretest y postest de la variable Educacion Virtual, sin la intervencion
experimental, el 53% se encontrd en un nivel inicio, con la intervencion se redujo a 16%.
Por otra parte, sin la intervencion el 41% estuvo en proceso, y con la intervencion fue de
34%. Sin la intervencion, el 6% estaba en logro esperado y con la intervencion fue de 34%.
Sin la intervencion, no se tuvo a ninguno en logro destacado, pero con la intervencion fue

de 16%.
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En la tabla de Pretest y el Postest de la dimension Interaccion Social, sin la
intervencion, el 31% se encontré en un nivel inicio, y con la intervencion fue 13%.
Asimismo, sin la intervencion el 53% se encontrd en proceso, y con la intervencion fue de
28%. Sin la intervencidn, el 16% se encontrd en logro esperado, y con la intervencion fue de

38%. Sin la intervencidn, ninguno tuvo logro destacado, y con la intervencion fue de 22%.

En la tabla de Pretest y el Postest de la dimension Herramientas virtuales, sin la
intervencion, el 66% estuvo en un nivel inicio, y con la intervencion fue de 28%. Sin la
intervencion, el 31% estuvo en proceso, y con la intervencion fue de 34%. Sin la
intervencion, el 3% tuvo un logro esperado, y con la intervencion fue de 31%. Sin la

intervencion, ninguno tuvo logro destacado, y con la intervencion fue de 6%.

En la tabla de Pretest y el Postest de la dimension Valoracion del Aprendizaje, sin la
intervencion, el 16% estuvo en el nivel inicio, y con la intervencion fue de 6%. Sin la
intervencidn, el 28% estuvo en proceso, y con la intervencion fue 16%. Sin la intervencion,
el 53% tuvo logro esperado, y con la intervencion fue 66%. Sin la intervencion el 3% tuvo

logro destacado, y con la intervencion fue 13%.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

En el alumnado del primer Ciclo de la escuela profesional de Matematica, Fisica e
Informética de la UNJFSC:

Teniendo una significancia menor a 0.05, se sefiala que eluso de la webquest si logra mejorar
de manera significativa a la educacion virtual de los estudiantes considerados.

Teniendo una significancia menor a 0.05, se sefiala que eluso de la webquest si logra mejorar
de manera significativa las herramientas virtuales en los estudiantes considerados.
Teniendo una significancia menor a 0.05, se sefiala que eluso de la webquest si logra mejorar
de manera significativa la interaccion social en los estudiantes considerados.

Teniendo una significancia menor a 0.05, se sefiala que eluso de la webquest si logra mejorar

de manera significativa los valores de aprendizaje en los estudiantes considerados.

6.2 Recomendaciones

Llevar a cabo capacitaciones para desarrollar los conocimientos de los docentes, para que
puedan aprender a elaborar e incorporar la webquest como una metodologia a traves del
aprendizaje virtual.

Brindar al docente las herramientas virtuales y/o pedagdgicas pertinentes para elaborar y
conformar la webquest, para que pueda ser aplicada de manera correcta y clara en los
estudiantes.

Brindar conexidn de internet libre a los estudiantes y a los docentes, ya que es una necesidad

de estar conectados con la internet.
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Fomentar los habitos de lectura e incentivar la investigacion de nuevos conocimientos con
los estudiantes esto permitira tener un mejor aprendizaje en la hora de clases.

Aplicar la WebQuest cada vez que se inicie una educacion en linea, esto permitira que se
pueda utilizar nuevas metodologias de ensefianza a los estudiantes.

Crear plantillas con estructura de una webquest, esto permitird adecuar las clases
presenciales a lo virtual y el logro de competencia que desea obtener el docente con sus

estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos

Sesion de aprendizaje presencial aplicado en el PreTest

SESIGN DE APRENDIZAJE PRESEMCIAL - PRE TEST
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LA CINTA DE DPCIONES
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00 oo . Estoy en proceso £Qué puedo hacer para mejorar
G R G ITL Lologre de lograrlo mis aprendizajes?
Apliqué habilidades técnicas en el manejo
del entorno de trabajo del procesador de
texte.
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Propuesta de la webquest desarrollada por el Dr. Sergio La Cruz Orbe y Mejorado por el
investigador Fanny Lissete Ramirez Pacora

WEBQUEST — POS TEST

Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

Facultad de Educacidn

Separata 02

L TEMA: INTRODUCCION AL
e MICROSOFT WORD

/ Dr. Sergio La Cruz Orbe

#Por_Una_Educacion de Calidad
#Aprende_#Crea_#lnnova

rers Jacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

'g';\ Capacidad de la Unidad Didéactica
Conocimientos basicos de la informatica y TIC;
conoce y usa el procesador de textos WORD a
nivel intermedio, en la elaboracidn de todo tipo
de documentos en forma rapida, aplicando
casos practicos tomados de la realidad.

+/  Indicador de Logro
Explica y relaciona las tecnologias de la informacion
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Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

fM'""'xi

(o)
TEMA: INTRODUCCION A
MICROSOFT WORD 2019

= PANTALLA PRINCIPAL
= FORMATO
= INSERTANDO IMAGENES

{" ; "'”'xi Un’iversidad Nacional José Faustino
@ | SANCHEZ CARRION

AaBbCcDc AaBbCeDc AaBLC(

T | @ e TNowmal TSinespa. Thulo1 5| Edicion
Portapa... 1 Fuente T Parrafo i Estilos. 15 ~

Barra de herramientas de acceso réapido. ‘
Barra de titulo. |
Pestafias cinta de opciones. @¥
Cinta de opciones de una pestafia.

Botones Prebentacién, Minimizar, Maximizar y Cerrar.

Barras de desplazamiento.

Zoom.
Vistas del documento.

._Barra de estado. n
Pagina 1 de 1 Iupslabm [E Espanol (Espana) £ ] ! B -

L + 140%

O8N ORI RS T g
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I CONTENIDO

0 1 CREAR UN DOCUMENTO CON UNA PLANTILLA

1. Seleccione Archivo > Nuevo para
buscar una plantila de Word, puede
buscar un fipo de plantillas, como
negocios, curriculum, factura, etc. En el
cuadro Buscar plantillas en linea

I CONTENIDO

iaf %“; Universidad Nacional José Faustino
| SANCHEZ CARRION
Nuevo
I »
@ A Titulo Q
Visita
guiada
sEmERn :—

Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

O 1 CREAR UN DOCUMENTO CON UNA PLANTILLA

2. Seleccione una miniatura de plantilla
para ampliar la vista previa. Use las
flechas para desplazarse por las
plantillas relacionadas.

NOTA: Si usa con frecuencia una plantila especifica, puede
anclarla para que se muestre cada vez que inicie Word.
Seleccione la plantilla de la lista de plantillas y haga clic en el
icono de chincheta que aparece debajo de la miniatura en la
lista de plantillas

Disefic de informe
Propon

i o b, Mo
Titulo
_'l (WMIN?)

Para pose meeerar o5l o e e, e 4
s e inis 00 gestaa bkt Pt 0 om0
eraeratos mrkant o e B0 e o et
b ot e o et cam b 8
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Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

I CONTENIDO

0 1 GUARDAR UN DOCUMENTO

Seleccione Archivo > Guardar o pulse
Ctrl+G o F12. Si es la primera vez que
guarda el documento, se abrird el cuadro
de didlogo Guardar como.

Guardar como

OneDrive Contosn

o Ootnis Covtosts

Seleccione la ubicacién donde quiera
guardar el archivo:

Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

I CONTENIDO

0 1 GUARDAR UN DOCUMENTO COMO PDF Y OTROS FORMATOS

Se puede guardar los documentos en distintos
formatos, como PDF, como una pdgina web, en
formato OpenDocument, texto sin formato, o
texto enriquecido.

Exportar

2
Seleccionar un formato de archivo

Seleccione Archivo > Exportar.

Haga clic en Crear documento PDF o
Cambiar el tipo de archivo, seleccione el
formato de archivo deseado y continlie para
dar nombre al archivo y guardar.

NOTA: Puede que vea una advertencia donde se indica que cambiar el tipo de
archivo puede causar la pérdida de formato, imagenes y otros objetos del
documento




Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

I CONTENIDO

01 IMPRIMIR DOCUMENTO

i Impnm1£

|

g s | ]

Propedades de emprevorn

¥ Configuracion

. Imprimis todas fas paginas

Desde un mismo lugar, puede ver el aspecto que tendrd un
documento impreso, configurar las opciones de impresién e
imprimir un archivo.

Toda &l documents

Paginm:

1. Enlapestafia Archivo > Imprimir.
2. Escriba el nimero de copias que desea imprimir en el cuadro

Imprimi 8 uns cara

me solo e une card de

I Configuracion

Copias. Intarcaisds:
3. En Impresora, asegirese de que estd seleccionada la impresora 125 12
que desea. Orfertacitn vemscal v

4. En Configuracidn, se encuentran seleccionados los valores de
configuracién de impresién predeterminados para la impresora.
Si desea cambiar algin pardmetro, haga clic en el mismo y
seleccione otro nuevo. Pulse Imprimir para imprimir

1 pigina por hape

Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

CONTENIDO

0 2 CONTENIDO 2: FORMATO

En Word puede seleccionar texto, darle formato, crear listas numeradas o con vifietas,
ajustar la alineacion del texto y cambiar el interlineado de un parrafo o de un documento
completo

Los formatos del libro electrénico - V

Archiva BT Insertar Formato Referencias Correspondencia Revisar Vista

& ¥ Corar = P o P P I VP
[ ] B Calibrilight =16 = A" A" Aa~- P % [A] i=- — picores e I
: 3 Copiar
Pegar v AL, b (7 = == =, M. =
. ¥ Copiar formato NKSsS-axx.x A-¥-A-NE = =g = . il s
Portapapeles ~ Fuente (] Parraf| n

Formatode texto(negrita,
cursiva, color,...)

Justificacion del  Interlineada
texto
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I CONTENIDO

02 CONTENIDO 2: ESTILO RAPIDO AL TEXTO

* Coloque el puntero en el texto donde quiere aplicar formato.
* En la pestafia inicio, seleccione un estilo para comprobar la apariencia del texto
con ese estilo

,q, Compartir

AR Buscar ~
9& Reemplazar

AaBbCcDc| AaBbCeDc AgBbCt AaBbCcl /—\ab AaBbCcC

T Normal | TSin espa.. Titulo 1 Titulo 2 Titulo Subtitulo < B Selecrionar>

Estilos 7 Edicién

Universidad Nacional José Faustino
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I CONTENIDO
0 2 APLICAR UN TEMA

A I:Q_T_J =1

Después de aplicar Estilos, puede seleccionar Ofice . Epial | Facels  Gaero
un tema. Un tema del documento es un ha W [Ac ) [2a B
.,...i — _H

conjunto de opciones que incluyen un conjunto
de colores del tema de formato, un conjunto
de temas de fuentes (incluyendo fuentes para
encabezados y cuerpo texto) y un conjunto de
efectos del tema (incluyendo lineas y efectos

Integral on Orgénico

de relleno). -
Ii] J F_U
1. Seleccione la pestafia Disefio > Temas. "';‘,L e ]
. Restablecer tems de piantits
2. Seleccione un tema para comprobar B s

Bl Guardartema actual

su apariencia en el documento
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I CONTENIDO

@ 3 CONTENIDO 3: INSERTANO IMAGENES
- Seleccione la pestafia Insertar > Imdgenes.

Busque la imagen que quiera usar y, después, elija Insertar.
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EJERCICIO " -
PROPUESTO EJSECSé?éToAQUI EL TITULO DE TU

(PROCESO)
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PREGUNTAS
PARA EL
ESTUDIANTE

Mencione usted:

¢Como se guarda un
documento de Word?

¢Cémo convertir un
archivo de PDF a Word.?

¢Cémo realizar un estilos
personalizado?

éComo insertar una
imagen de internet?

—

Universidad Nacional José Faustino

SANCHEZ CARRION

CONCLUSIONES

= Conoce como guardar un archivo de Word y
sus otros formatos

= Conoce como crear un estilo personalizado
= Sabe brindar formatos a los documentos

= |nsertaimdgenes de distintas ubicaciones

62



Gracias

63



Guia de trabajo desarrollado por el investigador Fanny Lissete Ramirez Pacora

64



Practica N° 01

1. Desarolar gl siqukenie oencck propessio por el dooends v brindar el siguienie Tomaaio:

Aral 11plos ¥ jusifcado.

Pcelicim.s Fa st

Acider de ashimano
@ acidez de estdmagn o pPosE &5 Una sensacén de guemardn en o EEmagn o EORag0
producido por o reflufo de los &Skdos gasincns gue no son delenkdos porla wdlvula esoligica,
encargada de conirolar &l paso enire & astfago ¥ esidmago.

.E= Doior estomacal.

éﬁ Flalibhinicas.
&

Andaz.
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a} Aguda o irifarmacd dn quee S produce nesoss i bnaene e
u} Crankca Des agquells que persisie durande mucho Tenpn.

Z  Hemia de hiolo, Consgie en b infroducodn de una parke del esldmago haoa ¢l s a iravds
del dafragmia.

Debiflamienio de la valsda esofigica que divide ol estlago de esidmago.
4. Ingestién de almenios no sdecuados, drogas, alconol o medicansenios.

Tremiborsion &
Infusiones die plankas naburakes talas coma: salva, manzanila, albahaca o laurel
Cansumir wiamine B1 {Hamina} y vilanvna B4 (acdo panioidnico)

Truch: pana delenera Mo nlibnaamenie resuia 0F comar Una manzans o urss Zanaharnia,

DEDEr Un poco di leche o una cochamda de aorbe orude.” [FEERTICHO FPRACTICD 4 - wand-
ol asanTies’|

ol

M ME

COMSEJOS

Evitar la comkda copicsa. aceilosa, frilo y peoande.
Mo Tumar nl consumir bebdas alcohdlcas.

Mo dormrir s esia despuds de las condas.
Comer mucha Tt fresea.

= I = )
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Practica N° 02

EJERCICIOS CON VINETAS, NUMERACIONES Y
LISTAS MULTINIVEL

Ejercicio 1: crea el siguiente documento con “vinetas”. Para ello debes seleccionar la pestanainicio, subgrupo
parrafo herramientas vifietas:

Cesar

Magdalena
Atlantico

La guajira
Santander
Cundinamarca

Antioquia
e Huila

Ejercicio 2: crea el siguiente documento en “nimeros”. Para ello debes seleccionar lapestanainicio, subgrupo
parrafo herramienta numeracion:

Carlos augusto Gonzales Méndez
Maria remedios luisa Sanchez Sanz
Alberto julio barrera Lopez

Raul Atanasio Rivas cordero

Marta Margot arribas Gomez
Alicia pastora bolafios Fernandez
Pedro Jonas campos Minguez

NI R (N

Ejercicio 3: crea el siguiente documento con “lista multinivel”. Para ello debes seleccionar la pestafia inicio,
parrafo herramienta lista multinivel:

3. Lainformatica
3.1. Introduccion a la informatica
3.2. El ordenador
3.21. Concepto de ordenador
3.2.2, Clasificacidon de los ordenadores
3.2.3. Estructura basica de los ordenadores
3.3. Launidad central de procesos
3.3.1. Launidad de control
3.3.2. Lamemoria central
3.4. Dispositivo de almacenamiento de datos
341 Losdisquetes
342 Losdiscos duros

Ejercicios 4: realizar el siguiente ejercicio utilizando “vifietas”. Deberas aplicar los formatos de color,
tamano y subrayado que se indican.

% ANTIOQUIA (Color verde; tamano 18)
% ARAUCA (Color rojo; tamafio 20)
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