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RESUMEN

A nivel social los nifios son la base del futuro de las condiciones sociales de un
determinado lugar, los nifios aprenden a través de juegos, canciones y cosas que resulten
ser entretenidas para ellos, las matematica muchas veces resulta ser uno de los cursos con
maés dificultades para los nifios, es por ello que las docentes deben buscar la manera de
que los nifios presten atencion a las matematicas aplicando distintos juegos es por ello que
se tiene en curso la investigacion teniendo como objetivo: Determinar cdmo se relaciona
el juego en el aprendizaje de la matematica de los nifios de la LLE.I. N° 658 “Fe y Alegria”
— Huacho, durante el afio escolar 2022. Metodologia: disefio no experimental, nivel
correlacional, enfoque cuantitativo, tipo basico. Poblacién y muestra: 80 nifios de la
institucion educativa. Conclusion: El juego se relaciona con el aprendizaje de la
matematica de los nifios de la I.LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar

2022

La autora

Palabras claves: juego, aprendizaje, matematica
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ABSTRACT

At a social level, children are the basis of the future of the social conditions of a given
place, children learn through games, songs and things that turn out to be entertaining
for them, mathematics often turns out to be one of the most difficult courses. for
children, that is why teachers must find a way for children to pay attention to
mathematics by applying different games, which is why research is underway with the
objective: Determine how the game is related to the learning of mathematics. the
mathematics of the children of the I.E.I. No. 658 “Fe y Alegria” — Huacho, during the
2022 school year. Methodology: non-experimental design, correlational level,
quantitative approach, basic type. Population and sample: 80 children from the
educational institution. Conclusion: The game is related to the learning of mathematics
of the children of the L.E.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, during the 2022 school

year

the author

Keywords: game, learning, mathematics
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INTRODUCCION

A nivel social los nifios son la base del futuro de las condiciones sociales de un
determinado lugar, los nifios aprenden a través de juegos, canciones y cosas que resulten
ser entretenidas para ellos, la matematica muchas veces resulta ser uno de los cursos con
mas dificultades para los nifios, es por ello que las docentes deben buscar la manera de que

los nifios presten atencion a las matematicas aplicando distintos juegos.

El primer capitulo: la seccion inicial, muestra en gran medida la base de este analisis, el
tamarfio de la investigacion, su proposito general y especifico, y ademas contiene la mayor

parte de la argumentacion de este estudio.

El Segundo Marco Tedrico, que es la teoria y los conceptos que tienen el juego y el
aprendizaje de la matemaética, apoya los estudios, los resultados y las hipdtesis para realizar

investigaciones de manera cientifica.

El capitulo 3 trata sobre la Metodologia, que incluye el género, el disefio, las clases y los
métodos de la encuesta, el pablico y la muestra utilizada en la encuesta, ademas de las
técnicas y herramientas usadas para la recoleccion de datos sobre el juego y el aprendizaje

de la matematica.

Se trata del capitulo 4: en él, se encuentran presentes tablas, cifras que posibilitan la

comprension y la toma de decision.

Capitulo V: Discusion se exponen los provechos encontrados en otros colegas.

El capitulo 6: En conclusion y recomendaciones, expone la totalidad de las conclusiones

obtenidas y hace ciertas sugerencias respecto a el juego y el aprendizaje de la matematica.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica
A nivel social los nifios son la base del futuro de las condiciones sociales de un
determinado lugar, los nifios aprenden a traves de juegos, canciones y cosas que resulten
ser entretenidas para ellos, la matematica muchas veces resulta ser uno de los cursos con
mas dificultades para los nifios, es por ello que las docentes deben buscar la manera de que

los nifios presten atencidn a las matematicas aplicando distintos juegos.

En la institucion educativa se ha observado que los nifios no saben sumar ni restar siendo
para ellos algo nuevo y dificultoso pues para ellos resulta complicado ademas que cuando
la profesora ensefia lo hace con un plumén y una pizarra siendo poco didactico para los
nifios por ello no les gusta las matematicas, se pretende con el estudio brindar soluciones
estratégicas que puedan contra el problema gue se tiene, se plantea ensefianzas didacticas
con el fin de mejorar en todo aspecto, se estudia la presente investigacion con el fin de

brindar conclusiones y recomendaciones acerca de las variables en estudio.

1.2 Formulacion de problema

1.1.1. Problema general

¢Cual es la relacion del juego en el aprendizaje de la matematica de los nifios de

la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022?

1.1.2.Problemas especificos

¢ Cual es la relacién del desarrollo intelectual en el aprendizaje de la matematica
de los nifios de la LLE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar

20227
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¢ Cudl es la relacion del desarrollo emocional en el aprendizaje de la matematica
de los nifios de la L.LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar

2022?

¢Cual es larelacion del desarrollo psicomotor en el aprendizaje de la matematica
de los nifios de la I.LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar

20227

¢Cual es la relacion del desarrollo social en el aprendizaje de la matematica de
los ninos de la L.E.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar

20227

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general
Determinar como se relaciona el juego en el aprendizaje de la matematica de los

nifios de la L.E.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022

1.3.2 Objetivos especificos

Determinar como se relaciona el desarrollo intelectual en el aprendizaje de la
matematica de los nifios de la .LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el
afio escolar 2022.

Determinar como se relaciona el desarrollo emocional en el aprendizaje de la
matematica de los nifios de la .LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el
afio escolar 2022.

Determinar como se relaciona el desarrollo psicomotor en el aprendizaje de la
matematica de los nifios de la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el
afio escolar 2022.

Determinar como se relaciona el desarrollo social en el aprendizaje de la
matematica de los nifios de la LLE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el

afo escolar 2022.
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Justificacion

La presente investigacion se justifica por su aporte social ademas de tener la teoria
suficiente para alimentar el marco tedrico que es resaltante dentro de la tesis, ademas se
justifica por su relevancia practica debido al aporte social que hay y apoyo a las personas

que viven su distrito.

Delimitaciones
La presente investigacion se delimita temporalmente en el afio 2022, asimismo se delimita

geogréficamente en la ciudad de Huacho.

Viabilidad del estudio

La investigacion en estudio se considera viable porque cuenta con los requisitos exigidos
por la universidad para la obtencion del titulo profesional ademas de contar con facil

acceso a la informacién de destacados autores reconocidos.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion

2.1.1. Investigaciones Internacionales

Cabezas (2020) en su tesis titulada “2019-2020 Didcesis de Kusubaba, Provincia
de Cotopaxi, Estado Salcedo, Unidad Educativa Alicia Marcus de Jeroway,
Escuela Primaria, Educacion General Basica, Ensefianza y Aprendizaje de
Matematica Infantil Juegos de Ensefianza”, su objetivo es evaluar el juego
instructivo en el aprendizaje de la matematica en los menores de EGBE de la
Univesidad Educativa "Alicia Marcuath de Yerovi" de la provincia de Cotopaxi,
en el Canton de Salcedo, en el periodo 2019 — 2020, concluye que: La exploracion
de nuevos métodos para ensefiar, el alejamiento de las practicas habituales y la
sugerencia de otras maneras de ensefiar tiene como base el juego, el que se debera
realizar dentro del aula. Los juegos no deben ser Unicamente actividades de
recreacion, sino también una fuente de ensefianza, ya que aspiran a ser una ayuda
para los alumnos, de manera que les interesen mas el tema de la vida cotidiana
fundamental para aprender (p. 54).

Leija (2019) en su tesis titulada “e/ juego como herramienta para la ensefianza de
las matemadticas”, su objetivo es entender el papel que tiene el juego en la
contribucion de las clases de matematica para un aula de primer grado, concluye
que: Las matematicas dentro del aula y la manera en la que se comprende, se genera
paulatinamente a traves de actividades asociadas con el juego, el alumno tiene la
intencion de ver las mismas de una forma mas clara, debido a que en ciertas

ocasiones se les ensefia de manera tradicionalista, utilizando Unicamente el libro
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para realizar la tarea, esto provoca que los alumnos no se interesen por la
asignatura, no desarrollan la habilidad de solucionar problemas de manera
independiente, por esta razon algunos docentes creen que el juego dentro de las
matematicas se relaciona de manera inevitable (p. 77).

Patifio (2018) en su tesis titulada “el juego como estrategia didactica en
matematicas y su influencia en el aprendizaje en el tercer grado de primaria”, sU
objetivo es valorizar la utilizacién del juego a modo de método didactico para el
conocimiento de las matematicas, dentro del grupo de tercer grado del Instituto
Mahatma Gandhi de Uruapan, en Michoacan, concluye que: En consecuencia de la
consecucion de los objetivos particulares que se mencionaron anteriormente, se
investigb como utilizar el juego como método didactico para el estudio y de
acuerdo a la teoria analizada, es posible determinar que la maestra de tercer grado

de la escuela, no utiliza el juego como método (p. 88).

Investigaciones Nacionales

Anapan, Choque, & Fores (2019) en su tesis titulada “los juegos de instruccion y
el conocimiento de las matematicas en nifios del tercer grado de E.P., del Instituto
Educativo San José y del Redentor ”, su objetivo es aportar evidencia de la manera
en la que los juegos de instruccidn afectan el conocimiento de las matematicas en
los nifios del tercer grado de E.P.S. de la escuela San José y el Redentor del distrito
de La Victoria, concluye que: Los juegos de instruccion tienen un gran efecto sobre
el conocimiento de las matematicas que tienen los estudiantes del tercer grado de
E.P.S. de la escuela San José y el Redentor, del municipio de la Victoria. Puesto
que: T calculado=3,054 es mayor que el T critico=2,086 (p. 108).

Luna (2018) en su tesis titulada “juegos con el objetivo de ensefiar como método

para aprender las operaciones de matematica en estudiantes de la I.E. 7080,
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2016, su objetivo es determinar la influencia de los Juegos de instruccion en el
conocimiento que tienen los nifios de primaria de la I.E. N° 7080, 2016, concluye
que: La aplicacion de programas didacticos ladicos tiene un impacto significativo
en el aprendizaje de operaciones matematicas de los estudiantes de la I.E N° 7080
en el afio 2016, segun los resultados obtenidos en el postest se observo que la
significancia sig.=0.000 es menor que alfa= 0.05, por lo que se rechaza HO y se
acepta Hi, Indica que existen diferencias significativas entre grupos; demuestra que
la aplicacion de programas de juegos didacticos tiene un impacto significativo en
el aprendizaje de operaciones matematicas de los estudiantes en la I.E N° 7080
2016 (p. 74).

Idrogo (2018) en su tesis titulada “El juego de roles y su efecto sobre el
conocimiento de la matematica que tienen los estudiantes del 7mo grado de la
Institucion Educativa Glicerio David Villanueva Medina, Numbral - Chalamarca,
2014”, su objetivo es determinar el impacto de los juegos matematicos en el
aprendizaje matematico de los estudiantes del séptimo ciclo de la institucion
educativa Glicerio David Villanueva Medina, Numbral — Chalamarca, concluye
que: Los juegos de matematica: aritméticos, algebraicos y geométricos, tuvieron
un gran efecto en el estimulo de los alumnos y por consecuencia en su
conocimiento de la matematica. En efecto, los juegos de matematica son una tactica
educational que apoya el desarrollo integral del alumno, en sus aspectos de
pensamiento, procedimiento y actitud (p. 80).

Cruz (2018) en su tesis titulada “Los juegos de recreacion en el estudio de las
matematicas en los nifios del segundo grado de la I.E. Ludwing Van Beethoven,
del nivel primario del Distrito de Alto Selva Alegre, de Arequipa, 2015”, su

objetivo es averiguar la influencia que tienen los juegos de educacion en el
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conocimiento que tienen los nifios del segundo grado del colegio "Ludwig Van
Beethoven" de la ciudad de Arequipa, concluye que: La sugerencia que se hace en
este proyecto, es acerca de la manera en la que los juegos tradicionales méas
populares 0 méas reconocidos, han sido transformados o alterados con el fin de que
los estudiantes puedan aprender y trabajar mientras se divierten, ya que de acuerdo
a lo que se ha demostrado en el ambito theoretical, la importancia del juego en el
aprendizaje, particularmente en el &rea de matematica, y ademas los resultados del

presente proyecto (p. 88).

2.2. Bases tedricas

2.2.1. ElJuego
El juego es esencial para que los nifios aprendan habilidades para la vida a
medida que crecen. Aunque la informacion contenida en esta publicacion esta
dirigida a los padres, también es aplicable a otros miembros adultos de la familia
extendida y a los cuidadores de nifios que tienen la oportunidad de influir en los

nifios a través del juego (Jana & McNamee, 2021).

Pérez (2021) indica que el juego es una actividad esencial para la formacion y
aprendizaje de los menores, ya que les posibilita desarrollar su capacidad de
imaginacion, explorar el entorno en donde se mueven, expresar su punto de vista
particular del planeta, manifestandolo a través de su creacion linguistica y
corporal, y el progresivo desarrollo de habilidades socioemocionales y

psicomotrices que se concretan a partir de su vinculo con los mayores.

Los nifios corren, saltan, gatean y persiguen. Estas actividades lo entretienen y
fortalecen sus musculos, asi que mientras usa su cuerpo para gatear, estirarse,

alcanzar objetos, patear y explorar, aprende a usarlo y ubicarlo correctamente
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en el espacio. Una de las razones por las que los nifios deberian jugar es para
ayudar a su desarrollo fisico. Inconscientemente realizan una accion varias
veces hasta dominarla. Con esta actitud, el nifio reiterara y repetird una accion
sin cansarse, hasta que quede perfecta, sélo por el placer de hacerlo bien

(Meneses, 2021).

En los menores, el conocimiento es mejorado mas eficazmente a traves de los
juegos. Esto les proporciona habilidades que mejoran el desempefio en equipo
y promueven la creacion e innovaciones. Jugar es beneficioso para nuestros
niflos ya que les proporciona relaciones afectivas que les dan seguridad y
firmeza, esto los ayuda a sobrellevar el estrés y a generar una residencia del

animo.

Tipos de juego:

Segln Jana & McNamee (2021) indican que los tipos de juego son los

siguientes:

Juego de espectador: El juego del espectador sucede con mayor frecuencia
durante los doce meses que duran los infantes, el menor observa a los nifios mas
pequefios jugar y asiste en la transmision de diferentes maneras y relaciones con
los otros infantes. A pesar de que los infantes son capaces de hacer aquerencias
con otros infantes, no se esmeran en indagar, Gnicamente observan. Este tipo de
juegos normalmente se inicia a los siete afios, sin embargo, es posible que se

inicien a los ocho afnos.

Juego libre: En los primeros meses de su vida, desde que nacen hasta

aproximadamente tres meses, el menor se encuentra ocupado haciendo juegos
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libres. A esta edad los infantes realizan acciones por accidente sin tener una

razon especifica, esta es la manera mas temprana de jugar.

Juega solo: Desde los 3 meses hasta los 18 meses, los bebés pasan la mayor parte
del tiempo jugando solos. Cuando juegan solos, los nifios estan tan concentrados
en su propio juego que parecen ajenos a la presencia de otros nifios sentados a
su lado o jugando cerca de ellos. Estan explorando su mundo, observando,
agarrando y sacudiendo objetos. El juego solitario comienza en la primera

infancia y es comun entre los nifios pequefios.

Juego conjunto: en el momento en que los infantes tienen tres o cuatro afios,
desarrollan un mayor interés en otros infantes que en los objetos. Comienzan a
desarrollar relaciones. El juego que tiene asociados es de ayuda para los infantes
preescolares en el conocimiento de lo que se debe hacer y no se debe hacer y
ademas de las posibilidades que tiene junto a otros. El juego que se relaciona
con la ensefianza de la cultura de compartir, incentiva la formacién del idioma,

la habilidad para solucionar dificultades y la colaboracién.

Juego constructivo: En este sentido, los infantes producen objetos. El juego que
tiene como objetivo construir algo se empieza desde la nifiez y se hace mas
intrincado en el momento en que crecen. Este juego empieza desde que los
infantes son pequefios y introducen objetos en su boca con el fin de observar la
manera en que se sienten y se comportan. A partir del primer afio, los infantes

comenzaron a hacer con ladrillos, brincaron en la tierra, y dibujaron.

Juego de fantasia: en esta categoria de juegos, los infantes aprenden a intentar
nuevos papeles y circunstancias, a comunicarse a través de lenguajes y

sentimientos con base en la fantasia y la imaginacion. Los infantes comiencen a
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concebir y desarrollar mas alla de su universo. Adquieren caracteristicas de
adultos y aprenden a conceptualizar las cosas, ampliar su campo de visiéon y

utilizar palabras y cifras para contar ideas, suefios y hechos.

Beneficios:

Segun Pérez (2021) indica que los beneficios son los siguientes detallados a

comunicacion:

— Contribuciones de tipo fisico: Facilita diferentes maneras de movilizar a
los infantes, incrementa su vinculo psicomotriz. Esto les proporciona la
oportunidad de irse a dormir mejor la noche y ademas disminuyen el
peligro de obesidad y sobrepeso.

— El progreso de los sentidos y la mente: Les proporciona la oportunidad
de aprender a distinguir maneras, figuras, sonidos, olores y texturas.

— Ofrecimientos sentimentales: Les proporciona la oportunidad de
experimentar y admitir diversas emociones, como por ejemplo la
sorpresa, la alegria, la tristeza, el asombro, el miedo, y otras mas.

— Ingenio y creatividad: componentes innatos del juego que facilita la
comunicacion con grupos de personas mayores de edad. En
consecuencia, la actividad ludica tiene efectos en la creacion de
relaciones sentimentales que promueven la colaboracion, la empatia y la

seguridad de los menores.

2.2.2. Aprendizaje de matematicas

La matematica se encuentra en cualquier espacio y circunstancia de la existencia
cotidiana, haciendo posible hallar y entender el planeta, posicionarse en el y

representarlo. Todas las personas tienen las condiciones para desarrollar
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habilidades matematicas, puesto que todas son capaces de solucionar
dificultades y utilizar sus habilidades de matematica para generar nuevos
conocimientos. Las habilidades matematicas se consiguen en el contexto de
situaciones reales, es por esto que es significativo que nosotros podamos
entender como se crecen en las menores y en los nifios del primer nivel.
Comenzaremos la comprension a través de un viaje por nuestra historia personal
y nos asomaremos al aula con el fin de pensar en los métodos de ensefianza que
aun se utilizan en la educacion inicial y que suelen ser perecidos por nosotros

(educacidn, 2020).

La ensefianza de la matematica en el Nivel Inicial se apoya en la resolucion de
diferentes tipos de problemas que relacionan los conocimientos de las cifras, el
espacio, las formas geomeétricas y la medida. Es fundamental que los profesores
administren sus clases de manera que genere lugares de elaboracion de
procedimientos matematicos y de analisis en grupo para que los nifios puedan
pensar en los pasos que dan para solucionar los problemas, validandolos la
utilizacion de los nuevos conocimientos en situaciones diferentes (Giarrizzo,

2021).

Las matematicas son elementales para la totalidad de los grados de formacion
que contiene el acronimo CTIM (Ciencias, Tecnologia, ingenieria y
matematicas); ademas estan presentes en varios modelos de ciencia social, como
la educacion o la economia. Ser habil en matematicas se corresponde a no ser
analfabeto en esa materia, que es tan importante para comprehender el mundo
que tiene un papel fundamental en la sociedad del siglo XXI, en donde la

tecnologia y la ciencia tienen una importancia primordial (Adetunji, 2022)

Consejos para enseflar matematicas:
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Segun Guerrero (2020) detalla una serie de consejos para la ensefianza de las

matematicas y se detallan a continuacion:

Estimula el trabajo en equipo: A pesar de que la labor individual y
reflexiva son fundamentales, es a través de los vinculos con distintos que
se educa en matematicas. Los otros incluyen colegas, profesores,
familiares, y hasta compafieros de recreacion, juegos, y videos. Las
interacciones son la embarcacion que posibilita la interrogacion de las
nociones presentes y la creacidon de novedosos métodos de ver, es por esto
que es aconsejable utilizar mesas de trabajo para que los estudiantes
puedan dialogar y comunicarse acerca de métodos.

Ensefia que el error es una fuente de conocimiento: Los errores son
esenciales para el conocimiento de las matemaéticas. Es posible llegar a
pensar que cometer errores es sefial de falta de habilidad o competencia,
sin embargo, en realidad no es posible aprender a contar hasta veinticuatro
sin equivocarse. Por esta razon es importante estimular en los alumnos
comportamientos que les permitan aprovechar las equivocaciones y
transformarlo en una fuente de conocimiento.

Es usual asociar la actividad matematica con la simple utilizacion de
férmulas y procedimientos que se hallan en los libros de texto, sin
embargo, la creacion activa tiene un papel significativo, por esta razén es
aconsejable plantear situaciones complicados relacionados con el
contexto en el que los alumnos puedan aplicar los conocimientos que se
hallan en los libros de texto.

Los Estados Unidos tienen una mentalidad de construccion de

conocimientos que se da a través de un procedimiento de acciones que
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empieza por lo concreto y acaba por lo simbolico y abstracto, y al
contrario. El procedimiento tiene que ser una sucesion de ida y vuelta
entre las dos caracteristicas: concreta y abstracta, debido a esto es
aconsejable utilizar materiales que sean concretos ya que de esta manera
se sienten fundamentos firmes para edificar el conocimiento.

— Permite a los alumnos que investiguen diversas maneras de solucionar el
inconveniente: Para la formacion de las matematicas lo mas significativo
es el procedimiento, es decir, los diferentes métodos mediante los cuales
es posible solucionar el problema, ademés de las ideas que se pueden
hallar detras de una respuesta, sea correcta o erronea.

— Implementa juegos: El juego se trata de un pasatiempo importante a través
del cual los estudiantes entran en contacto con su entorno. En matemaética
se puede utilizar esta actividad ineludible para realizar acciones que
resulten en la creacidn de conocimientos. El juego no es necesario que sea
competitivo, puede incluir la creacion de ambientes en los que se

representan ciertas dificultades para solucionar.
Habilidades cognitivas del aprendizaje:

El progreso en la percepcion: Proceso en el que el individuo se encarga de
ordenar y analizar la informacion que le llega por los canales de comunicacion.
Gracias a este procedimiento externo, somos capaces de comprender la realidad
y de obtener datos de ella. De esta manera, las infantas y los nifios identifican
las caracteristicas de los objetos a través de la experimentacion y la
investigacion, esta Ultima que se inicia desde que el infante surge. En el
momento en que se trata del mayor progreso que se tiene en la percepcion, entre

los 3y los 7 afios.
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La semejanza: En esta, a partir de la investigacion y el hallazgo de las
particularidades de los objetos, son capaces de establecer vinculos de parecidos
y distinciones entre ellos. Los menores son capaces de distinguir las
caracteristicas absolutas que tienen los objetos, como por ejemplo su color o su
forma, y las caracteristicas relativas, las cuales se definen en relacion a otros
objetos, es decir, cuando se los compara. Todo procedimiento que involucra una
comparacion se acomparian de comentarios que expanden el vocabulario de los

infantes, ademas de probar el grado de entendimiento que tienen.

Establecer vinculos: Comparar es dar paso al procedimiento en el que los
infantes y las infantes establecen relaciones de pensamiento acerca de las
particularidades de los objetos y acerca de las situaciones que se encuentran en
una circunstancia especifica. Ciertas de estas relaciones son las relaciones de
semejanza y no semejanza, de estar relacionado y no estar relacionado, de tener

uno mas y de tener uno menos.

La representacién: EI proceso de procesar la comprensién que obtienen. La
expresividad matematica en nifias y nifios es importante porque les ayuda a
resolver problemas matematicos o de cualquier tipo, permitiéndoles transformar
conceptos abstractos en concretos, es decir, imagenes, simbolos, palabras,
graficos, etc. De esta manera, hacen conexiones entre lo aprendido y explican la

idea.
Dimensiones:
Segun Aga (2018) indica que las dimensiones son las siguientes:

Habilidades: “Coémo utilizar lo que sabemos”: Creatividad, pensamiento critico,

comunicacion, colaboracion.
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Conocimiento: “Lo que sabemos y entendemos”: interdisciplinario, tradicional
(por ejemplo, matematicas), contemporaneo (emprendimiento), tematico (por

ejemplo, alfabetizacion global)

Caracter: “como nos comportamos y nos involucramos en el mundo™

conciencia, curiosidad, resiliencia, ética, liderazgo.

Meta-aprendizaje: “Como reflexionamos y nos adaptamos™: Metacognicion,
mentalidad de crecimiento. ("meta" proviene del griego y es un prefijo que se usa
para indicar que un concepto es una abstraccion de otro. En este caso significa:

aprender "mas alla")

2.3. Definicion de términos béasicos

El Juego:

El juego es esencial para que los nifios aprendan habilidades para la vida a medida que
crecen. Aunque la informacion contenida en esta publicacion esta dirigida a los padres,
también es aplicable a otros miembros adultos de la familia extendida y a los cuidadores
de nifios que tienen la oportunidad de influir en los nifios a través del juego (Jana &
McNamee, 2021).

Aprendizaje de matematicas:

La matematica se encuentra en cualquier espacio y circunstancia de la existencia
cotidiana, haciendo posible hallar y entender el planeta, posicionarse en el y
representarlo. Todas las personas tienen las condiciones para desarrollar habilidades
matematicas, puesto que todas son capaces de solucionar dificultades y utilizar sus
habilidades de matematica para generar nuevos conocimientos.

Estimula el trabajo en equipo:
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A pesar de que la labor individual y reflexiva son fundamentales, es a través de los
vinculos con distintos que se educa en matematicas.

Ensefia que el error es una fuente de conocimiento:

Los errores son esenciales para el conocimiento de las matematicas. Es posible llegar a
pensar que cometer errores es sefial de falta de habilidad o competencia, sin embargo,
en realidad no es posible aprender a contar hasta veinticuatro sin equivocarse.
Habilidades:

“Como utilizar lo que sabemos”: Creatividad, pensamiento critico, comunicacion,
colaboracion.

Conocimiento:

“Lo que sabemos y entendemos”: interdisciplinario, tradicional (por ejemplo,
matematicas), contemporaneo (emprendimiento), tematico (por ejemplo, alfabetizacion
global)

Caracter:

“Coémo nos comportamos y nos involucramos en el mundo”: conciencia, curiosidad,
resiliencia, ética, liderazgo.

Meta-aprendizaje:

“Como reflexionamos y nos adaptamos”: Metacognicion, mentalidad de crecimiento.
("meta"” proviene del griego y es un prefijo que se usa para indicar que un concepto es

una abstraccion de otro. En este caso significa: aprender "mas alla™)

2.4. Hipotesis
2.4.1. Hipotesis general

El juego se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios de la L.E.I.

N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afo escolar 2022

2.4.2. Hipotesis especificas
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El desarrollo intelectual se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los

nifios de la LLE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

El desarrollo emocional se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los

nifios de la LLE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

El desarrollo psicomotor se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los

nifios de la LLE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

El desarrollo social se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios

de la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

2.5. Operacionalizacion de variables

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA
Creatividad
Desarrollo Investigacion del
. entorno 1,2,3,4 Likert
intelectual . .
Dominio del lenguaje
Juego simbdlico
Autoestima
Desarrollo Resuelve problemas
. Equilibrio de 56,7,8 Likert
emocional .
V1: El juego emociones
Equilibrio psiquico
Desarrollo Esquema corporal 9.10 Likert
psicomotor Coordinacion motriz ’
Normas de
comportamiento .
Desarrollo social | Valores 11,12, Likert
. 13,14
Cooperacion
Interaccion
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITE,MS ESCALA
V2 Conciencia
- Curiosidad
Aprendizaje Caracter Resistencia 15,16, 17, Likert
de c,. 18, 19
. Etica
matematica .
Liderazgo
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Comunicacién

. Colaboracion 20, 21, 22, .
Aptitud Pensamiento critico 23 Likert
Creatividad
Tradicional
Conocimiento Moderno 24, 25, 26 Likert
Temas
Meta cognicion
Meta-aprendizaje | Mentalidad de 27,28 Likert

crecimiento
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA

Disefio de investigacion

3.1.1 Tipo de Investigacion

La investigacion en estudio es de tipo basico.

3.1.2 Nivel de Investigacion

La investigacion en estudio es de nivel correlacional.

3.1.3 Disefio

La investigacion en estudio es de disefio no experimental

3.1.4 Enfoque

La investigacion en estudio es de enfoque cuantitativo.

Poblacion y muestra

3.2.1  Poblacion
La poblacion esta conformada por 80 nifios de la institucién educativa N° 658

“Fe y Alegria”.

3.2.2 Muestra

La muestra esta constituida por el total de la poblacién, es decir, 80 nifios.

Técnicas de recoleccion de datos

3.3.1 Técnicas a emplear
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La técnica que se utilizara para recolectar los datos de la investigacion es la lista de

cotejo.

3.3.2 Descripcion de Instrumentos

El instrumento que utilizara para la recoleccion de datos es el cuestionario.

3.4  Técnicas para el procedimiento de la informacion

Para el procesamiento de los datos se utilizara Excel y Spss.
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CAPITULO IV
ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos de las variables

Tabla 1

¢El nifio usa su creatividad al momento de practicar los juegos para aprender sumas y
restas?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIE
Nunca 35 44%

A veces 29 36%
Siempre 16 20%
TOTAL 80 100%

¢El nifio usa su creatividad al momento de practicar los
juegos para aprender sumas y restas?

50%
45% 44%
0,
40% s60
35%
30%

25%

20%

20%

15%

10%

5%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 1¢El nifio usa su creatividad al momento de practicar los juegos para aprender sumas
y restas?

INTERPRETACION: Se cotej6 a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 44% nunca usa
su creatividad al momento de practicar los juegos para aprender sumas Yy restas, el 36% a veces
usa su creatividad al momento de practicar los juegos para aprender sumas y restas y el 20%

siempre usa su creatividad al momento de practicar los juegos para aprender sumas y restas.



37

Tabla 2
¢El nifio investiga su entorno antes de practicar los juegos para aprender sumas y restas?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 28 35%
A veces 29 36%
Siempre 23 29%
TOTAL 80 100%

¢EL NINO INVESTIGA SU ENTORNO ANTES DE
PRACTICAR LOS JUEGOS PARA APRENDER SUMAS Y
RESTAS?

40%

35%

30%

25%

20%

15%

10%

5%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 2¢El nifio investiga su entorno antes de practicar los juegos para aprender sumas y
restas?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 35% nunca
investiga su entorno antes de practicar los juegos para aprender sumas Y restas, el 36% a veces
investiga su entorno antes de practicar los juegos para aprender sumas y restas y el 29% siempre

investiga su entorno antes de practicar los juegos para aprender sumas y restas.



Tabla 3

38

¢El nifio domina correctamente su lenguaje al momento de practicar los juegos para
aprender sumas y restas?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIE
Nunca 37 46%

A veces 28 35%
Siempre 15 19%
TOTAL 80 100%

50%

45%

40%

35%

30%

25%

20%

15%

10%

5%

0%

¢El nino domina correctamente su lenguaje al
momento de practicar los juegos para aprender
sumas y restas?

46%

35%

19%

Nunca A veces Siempre

Figura 3¢ El nifio domina correctamente su lenguaje al momento de practicar los juegos para
aprender sumas y restas?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 46% nunca

domina correctamente su lenguaje al momento de practicar los juegos para aprender sumas y

restas, el 35% a veces domina correctamente su lenguaje al momento de practicar los juegos

para aprender sumas y restas y el 19% siempre domina correctamente su lenguaje al momento

de practicar los juegos para aprender sumas y restas.
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Tabla 4

¢El nifio practica juegos simbolicos para aprender sumas y restas?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 37 46%
A veces 26 33%
Siempre 17 21%
TOTAL 80 100%

¢El nifio practica juegos simbdlicos para aprender sumas y
restas?
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Figura 4¢El nifio practica juegos simbolicos para aprender sumas y restas?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 46% nunca
practica juegos simbdlicos para aprender sumas y restas, el 33% a veces practica juegos
simbdlicos para aprender sumas y restas y el 21% siempre practica juegos simbolicos para

aprender sumas Y restas.



40

Tabla 5
¢El nifio se desenvuelve correctamente cuando se le da ejercicios de matematicas?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 34 43%
A veces 27 34%
Siempre 19 24%
TOTAL 80 100%

¢El nino se desenvuelve correctamente cuando se le da
ejercicios de matematicas?
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Figura 5,El nifio se desenvuelve correctamente cuando se le da ejercicios de matematicas?

INTERPRETACION: Se cotejo a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 43% nunca se
desenvuelve correctamente cuando se le da ejercicios de matematicas, el 34% a veces se
desenvuelve correctamente cuando se le da ejercicios de matematicas y el 24% siempre se

desenvuelve correctamente cuando se le da ejercicios de matematicas.
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Tabla 6

¢El nifio se resuelve problemas matematicos cuando esté jugando?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 34 43%
A veces 29 36%
Siempre 17 21%
TOTAL 80 100%

¢El nifio se resuelve problemas matematicos cuando
estd jugando?
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Figura 6¢El nifio se resuelve problemas matematicos cuando esta jugando?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 43% nunca
resuelve problemas matematicos cuando esta jugando, el 36% a veces resuelve problemas
matematicos cuando esta jugando y el 21% siempre resuelve problemas matematicos cuando

esta jugando.
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Tabla 7
¢El nifio equilibra sus emociones cuando no le sale algun ejercicio matematico?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 27 34%
A veces 26 33%
Siempre 27 34%
TOTAL 80 100%

¢El nifio equilibra sus emociones cuando no le sale
algun ejercicio matematico?
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Figura 7.El nifio equilibra sus emociones cuando no le sale algun ejercicio matemético?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 34% nunca
equilibra sus emociones cuando no le sale algun ejercicio matematico, el 33% a veces equilibra
sus emociones cuando no le sale algin ejercicio matematico y el 34% siempre equilibra sus

emociones cuando no le sale algln ejercicio matematico.
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Tabla 8

¢ El nifio tiene buen equilibrio psiquico cuando esté en clases?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 37 46%
A veces 28 35%
Siempre 15 19%
TOTAL 80 100%

¢El nifio tiene buen equilibrio psiquico cuando estd en
clases?
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Figura 8¢ El nifio tiene buen equilibrio psiquico cuando esta en clases?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 46% nunca tiene
buen equilibrio psiquico cuando esta en clases, el 35% a veces tiene buen equilibrio psiquico

cuando esté en clases y el 19% siempre tiene buen equilibrio psiquico cuando esta en clases.
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Tabla 9
¢El nifio aprendid a conocer su esquema corporal a través de los juegos practicados en
clase?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIE
Nunca 14 18%

A veces 19 24%
Siempre 47 59%
TOTAL 80 100%

¢El niflo aprendid a conocer su esquema corporal a
través de los juegos practicados en clase?
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Figura 9¢El nifio aprendi6 a conocer su esquema corporal a través de los juegos practicados
en clase?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 18% nunca
aprendid a conocer su esquema corporal a través de los juegos practicados en clase, el 24% a
veces aprendid a conocer su esquema corporal a través de los juegos practicados en clase y el
59% siempre aprendié a conocer su esquema corporal a través de los juegos practicados en

clase.
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Tabla 10
¢El nifio aprendid tiene buena coordinacion motriz a través de los juegos practicados en
clase?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIE
Nunca 24 30%

A veces 28 35%
Siempre 28 35%
TOTAL 80 100%

¢El niflo aprendio tiene buena coordinacidon motriz a través
de los juegos practicados en clase?
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Figura 10¢El nifio aprendio tiene buena coordinacion motriz a través de los juegos
practicados en clase?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 30% nunca tiene
buena coordinacion motriz a través de los juegos practicados en clase, el 35% a veces tiene
buena coordinacidén motriz a través de los juegos practicados en clase y el 35% siempre tiene

buena coordinacion motriz a través de los juegos practicados en clase.



46

Tabla 11
¢El nifio aplica las normas de comportamiento durante la préactica del juego?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 35 44%
A veces 29 36%
Siempre 16 20%
TOTAL 80 100%

¢El nifio aplica las normas de comportamiento durante la
practica del juego?
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Figura 11;El nifio aplica las normas de comportamiento durante la practica del juego?

INTERPRETACION: Se cotej6 a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 44% nunca aplica
las normas de comportamiento durante la practica del juego, el 36% a veces aplica las normas
de comportamiento durante la practica del juego y el 20% siempre aplica las normas de

comportamiento durante la practica del juego.
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Tabla 12

¢El nifio aplica los valores durante la practica del juego?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 34 43%
A veces 27 34%
Siempre 19 24%
TOTAL 80 100%

¢El nifio aplica los valores durante la practica del juego?
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Figura 12;El nifio aplica los valores durante la practica del juego?

INTERPRETACION: Se cotej6 a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 43% nunca aplica
los valores durante la practica del juego, el 34% a veces aplica los valores durante la practica

del juego y el 24% siempre aplica los valores durante la practica del juego.
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Tabla 13
¢El nifio aplica la cooperacion con sus compafieros durante la practica del juego para
aprender matematicas?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIE
Nunca 24 30%
A veces 35 44%
Siempre 21 26%
TOTAL 80 100%

¢El nifo aplica la cooperacion con sus compaieros
durante la practica del juego para aprender
matematicas?
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Figura 13;El nifio aplica la cooperacion con sus compafieros durante la practica del juego
para aprender matematicas?

INTERPRETACION: Se cotej6 a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 30% nunca aplica
la cooperacion con sus comparfieros durante la practica del juego para aprender matematicas, el
44% a veces aplica la cooperacion con sus comparieros durante la practica del juego para
aprender matematicas y el 26% siempre aplica la cooperacion con sus comparieros durante la

practica del juego para aprender matematicas.
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Tabla 14
¢El nifio interacttia con sus compafieros durante la préactica del juego?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 27 34%
A veces 29 36%
Siempre 24 30%
TOTAL 80 100%

¢El nifio interacttia con sus compafieros durante la practica
del juego?
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Figura 14.El nifio interactta con sus compafieros durante la préctica del juego?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 34% nunca
interact(a con sus compafieros durante la practica del juego, el 36% a veces interactla con sus
comparfieros durante la préactica del juego y el 30% siempre interactda con sus compafieros

durante la préactica del juego.
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Tabla 15
¢El nifio practica los juegos matematicos a conciencia para aprender?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 34 43%
A veces 27 34%
Siempre 19 24%
TOTAL 80 100%

¢El nifio practica los juegos matematicos a conciencia para
aprender?
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Figura 15¢El nifio practica los juegos matematicos a conciencia para aprender?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 43% nunca
practica los juegos matematicos a conciencia para aprender, el 34% a veces practica los juegos
matematicos a conciencia para aprender y el 24% siempre practica los juegos matematicos a

conciencia para aprender.
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Tabla 16
¢El nifio practica los juegos matematicos curioseando para aprender?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 17 21%
A veces 42 53%
Siempre 21 26%
TOTAL 80 100%

¢El nilo practica los juegos matematicos curioseando para
aprender?
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Figura 16¢EI nifio practica los juegos matematicos curioseando para aprender?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 21% nunca
practica los juegos matematicos curioseando para aprender, el 53% a veces practica los juegos
matematicos curioseando para aprender y el 26% siempre practica los juegos matematicos

curioseando para aprender.
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Tabla 17
¢El nifio practica los juegos resistentes a conciencia para aprender?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 27 34%
A veces 35 44%
Siempre 18 23%
TOTAL 80 100%

¢El nifio practica los juegos resistentes a conciencia para
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Figura 17;EIl nifio practica los juegos resistentes a conciencia para aprender?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 34% nunca
practica los juegos resistentes a conciencia para aprender, el 44% a practica los juegos
resistentes a conciencia para aprender y el 23% siempre practica los juegos resistentes a

conciencia para aprender.
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Tabla 18

¢El nifio practica los juegos matematicos éticamente?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 32 40%
A veces 29 36%
Siempre 19 24%
TOTAL 80 100%

¢El nifio practica los juegos matematicos éticamente?
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Figura 18;El nifio practica los juegos matematicos éticamente?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 40% nunca
practica los juegos matematicos éticamente, el 36% a veces practica los juegos matematicos

éticamente y el 24% siempre practica los juegos matematicos éticamente.
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Tabla 19
¢El nifio practica los juegos matematicos siendo un lider para sus comparieros?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 27 34%
A veces 36 45%
Siempre 17 21%
TOTAL 80 100%

¢El nifo practica los juegos matematicos siendo un lider para sus
compaiieros?
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Figura 19¢EI nifio practica los juegos matematicos siendo un lider para sus compafieros?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 34% nunca
practica los juegos matematicos siendo un lider para sus compafieros, el 45% a veces practica
los juegos matematicos siendo un lider para sus comparieros y el 21% siempre practica los

juegos matematicos siendo un lider para sus compafieros.
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Tabla 20
¢El nifio se comunica eficazmente con sus compafieros resolviendo problemas matematicos?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 27 34%
A veces 36 45%
Siempre 17 21%
TOTAL 80 100%

¢El nifio se comunica eficazmente con sus compaiieros
resolviendo problemas matematicos?
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Figura 20¢EI nifio se comunica eficazmente con sus compafieros resolviendo problemas
matematicos?

INTERPRETACION: Se cotejo a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 34% nunca se
comunica eficazmente con sus comparieros resolviendo problemas matematicos, el 45% a
veces se comunica eficazmente con sus comparieros resolviendo problemas matematicos y el
21% siempre se comunica eficazmente con sus comparieros resolviendo problemas

matematicos.
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Tabla 21
¢El nifio colabora eficientemente con sus comparieros resolviendo problemas matematicos?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 27 39%
A veces 31 44%
Siempre 12 17%
TOTAL 70 100%

¢El niflo colabora eficientemente con sus compafieros

resolviendo problemas matematicos?
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Figura 21;El nifio colabora eficientemente con sus compafieros resolviendo problemas
matematicos?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 39% nunca
colabora eficientemente con sus compafieros resolviendo problemas matematicos, el 44% a
veces colabora eficientemente con sus compafieros resolviendo problemas matematicos y el
17% siempre colabora eficientemente con sus compafieros resolviendo problemas

matematicos.
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Tabla 22
¢ El nifio aplica el pensamiento critico resolviendo problemas matematicos?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 37 46%
A veces 28 35%
Siempre 15 19%
TOTAL 80 100%

¢El niflo aplica el pensamiento critico resolviendo
problemas matematicos?
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Figura 22;El nifio aplica el pensamiento critico resolviendo problemas matematicos?

INTERPRETACION: Se cotej6 a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 46% nunca aplica
el pensamiento critico resolviendo problemas matematicos, el 35% a veces aplica el
pensamiento critico resolviendo problemas matematicos y el 19% siempre aplica el

pensamiento critico resolviendo problemas matematicos.
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Tabla 23
¢El nifio es creativo y con sus comparieros resuelven problemas matematicos?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 37 46%
A veces 29 36%
Siempre 14 18%
TOTAL 80 100%

¢El nifio es creativo y con sus compafieros resuelven
problemas matematicos?
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Figura 23¢El nifio es creativo y con sus comparieros resuelven problemas matematicos?

INTERPRETACION: Se cotej6 a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 46% nunca es
creativo y con sus compafieros resuelven problemas matematicos, el 36% a veces es creativo y
con sus compafieros resuelven problemas matematicos y el 18% siempre es creativo y con sus

comparieros resuelven problemas matematicos.
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Tabla 24
¢El nifio conoce los juegos tradicionales y los aplica para resolver problemas en las
matematicas?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 29 36%
A veces 37 46%
Siempre 14 18%
TOTAL 80 100%

¢El nifio conoce los juegos tradicionales y los aplica para
resolver problemas en las matematicas?
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Figura 24¢EI nifio conoce los juegos tradicionales y los aplica para resolver problemas en las
matematicas?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 36% nunca
conoce los juegos tradicionales y los aplica para resolver problemas en las matematicas, el 46%
a veces conoce los juegos tradicionales y los aplica para resolver problemas en las matematicas
y el 18% siempre conoce los juegos tradicionales y los aplica para resolver problemas en las

matematicas.



Tabla 25

60

¢El nifio conoce los juegos modernos y los aplica para resolver problemas en las
matematicas?

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE

Nunca 14 18%
A veces 25 31%
Siempre 41 51%
TOTAL 80 100%
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Figura 25¢El nifio conoce los juegos modernos y los aplica para resolver problemas en las
matematicas?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 18% nunca

conoce los juegos modernos y los aplica para resolver problemas en las matematicas, el 31% a

veces conoce los juegos modernos y los aplica para resolver problemas en las matematicas y

el 51% siempre conoce los juegos modernos y los aplica para resolver problemas en las

matematicas.
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Tabla 26
¢El nifio conoce los temas matematicos resolviendo los problemas rapidamente?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 37 46%
A veces 28 35%
Siempre 15 19%
TOTAL 80 100%

¢El niflo conoce los temas matematicos resolviendo los
problemas rapidamente?
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Figura 26¢EI nifio conoce los temas matematicos resolviendo los problemas rapidamente?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 46% nunca
conoce los temas matematicos resolviendo los problemas rapidamente, el 35% a veces conoce
los temas matematicos resolviendo los problemas rapidamente y el 19% siempre conoce los

temas matematicos resolviendo los problemas rapidamente.
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Tabla 27
¢ El nifio aplica la meta cognicion cuando tiene problemas mateméticos?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca 34 43%
A veces 26 33%
Siempre 20 25%
TOTAL 80 100%

¢El nifio aplica la meta cognicién cuando tiene problemas

matematicos?
45% 3%

40%

35%

33%

30%

25%

25%

20%

15%

10%

5%

0%
Nunca A veces Siempre

Figura 27;El nifio aplica la meta cognicion cuando tiene problemas matematicos?

INTERPRETACION: Se cotej6 a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 43% nunca aplica
la meta cognicion cuando tiene problemas matematicos, el 33% a veces aplica la meta
cognicion cuando tiene problemas matematicos y el 25% siempre aplica la meta cognicion

cuando tiene problemas matematicos.
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Tabla 28
¢El nifio tiene una mentalidad avanzada y resuelve problemas de grados avanzados?
INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAIJE
Nunca 54 68%
A veces 25 31%
Siempre 1 1%
TOTAL 80 100%

¢El nifio tiene una mentalidad avanzada y resuelve
problemas de grados avanzados?
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Figura 28¢El nifio tiene una mentalidad avanzada y resuelve problemas de grados
avanzados?

INTERPRETACION: Se cotejé a 80 nifios de la institucion de los cuales; el 68% nunca tiene
una mentalidad avanzada y resuelve problemas de grados avanzados, el 31% a veces tiene una
mentalidad avanzada y resuelve problemas de grados avanzados y el 1% siempre tiene una

mentalidad avanzada y resuelve problemas de grados avanzados.



4.2. Generalizacion entorno la hipétesis central

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS GENERAL

64

Ho: El juego no se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios de la .E.l. N°

658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

H1: El juego si se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios de la I.E.l. N° 658

“Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

DEMOSTRACION DE LA HIPOTESIS

Tabla 29

Correlacion entre el juego y el aprendizaje de matemdtica

aprendizaje de

el juego matematica
el juego Correlacion de Pearson 1 0,834"
Sig. (bilateral) 0,020
N 80 80
aprendizaje de matematica  Correlacién de Pearson 0,834* 1
Sig. (bilateral) 0,020
N 80 80

*. La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

INTERPRETACION:

El indice de correlacion es de 0,834 segun Pearson, y el indice de correlacion es positivo y alto.
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PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1

Ho: El desarrollo intelectual no se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios
de la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.
H1: El desarrollo intelectual si se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios de

la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

DEMOSTRACION DE LA HIPOTESIS

Tabla 30
Correlacion entre el desarrollo intelectual y aprendizaje de matemdtica

desarrollo aprendizaje de
intelectual matematica
desarrollo intelectual Correlacion de Pearson 1 0,802"
Sig. (bilateral) 0,020
N 80 80
aprendizaje de matematica Correlacion de Pearson 0,802" 1
Sig. (bilateral) 0,020
N 80 80

*. La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

INTERPRETACION:
El valor de la correlacion es de 0,802 segun Pearson, y el valor de la correlacion es positivo y

alto.



66

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2

Ho: El desarrollo emocional no se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios
de la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.
H1: El desarrollo emocional si se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios de

la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

DEMOSTRACION DE LA HIPOTESIS

Tabla 31
Correlacion entre el desarrollo emocional y aprendizaje de matemdtica

desarrollo aprendizaje de
emocional matematica
desarrollo emocional Correlacion de Pearson 1 0,756"
Sig. (bilateral) 0,034
N 80 80
aprendizaje de matemadtica Correlacion de Pearson 0,756" 1
Sig. (bilateral) 0,034
N 80 80

*. La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

INTERPRETACION:

La relacion de Pearson es 0.756, que corresponde a la escala de Bisquerra, y es positiva y

moderado.
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PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS ESPECIFICA 3

Ho: El desarrollo psicomotor no se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios
de la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.
Hai: El desarrollo psicomotor si se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios

de la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022,

DEMOSTRACION DE LA HIPOTESIS

Tabla 32
Correlacion entre el desarrollo psicomotor y aprendizaje de matemdtica

desarrollo aprendizaje de
psicomotor matematica
desarrollo psicomotor Correlacion de Pearson 1 0,843"
Sig. (bilateral) 0,018
N 80 80
aprendizaje de matematica  Correlacién de Pearson 0,843* 1
Sig. (bilateral) 0,018
N 80 80

*. La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

INTERPRETACION:

La relacion de Pearson es de 0.843, que corresponde a la escala de Bisquerra y es positiva y alto.
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PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS ESPECIFICA 4

Ho: El desarrollo social no se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios de la
LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.
Hai: El desarrollo social si se relaciona con el aprendizaje de la matematica de los nifios de la

L.LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio escolar 2022.

DEMOSTRACION DE LA HIPOTESIS

Tabla 33
Correlacion entre el desarrollo social y aprendizaje de matemdtica

desarrollo aprendizaje de
social matematica

desarrollo social Correlacion de Pearson 1 0,827"

Sig. (bilateral) 0,019

N 80 80
aprendizaje de matematica  Correlacién de Pearson 0,827* 1

Sig. (bilateral) 0,019

N 80 80

*. La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

INTERPRETACION:

La relacion de Pearson es de 0.827, que corresponde a la escala de Bisquerra y es positiva y alto.
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CAPITULO V

DISCUSION

5.1 Discusién

Segun los resultados obtenidos El juego se relaciona con el aprendizaje de la
matematica de los nifios de la LE.I. N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante el afio

escolar 2022, dichos resultados tienen relacion con el siguiente autor:

Anapan, Choque, & Fores (2019) en su tesis titulada “los juegos de instruccion vy el
conocimiento de las matematicas en nifios del tercer grado de E.P., del Instituto
Educativo San José y del Redentor ”, su objetivo es aportar evidencia de la manera en
la que los juegos de instruccidn afectan el conocimiento de las matematicas en los nifios
del tercer grado de E.P.S. de la escuela San José y el Redentor del distrito de La
Victoria, concluye que: Los juegos de instruccion tienen un gran efecto sobre el
conocimiento de las matematicas que tienen los estudiantes del tercer grado de E.P.S.
de la escuela San José y el Redentor, del municipio de la Victoria. Puesto que: T

calculado=3,054 es mayor que el T critico=2,086 (p. 108).
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Se concluye que el juego se relaciona significativamente con el aprendizaje de las
matematicas de los nifios del nivel inicial, los nifios aprenden sumas Yy restas a través
de juegos con cosas y cantos que resultan atractivos para ellos.

Se concluye que los nifios en su mayoria tienen un desarrollo intelectual elevado cuando
se resuelven problemas matematicos a través de los juegos siendo un elemento positivo
para el desarrollo de cada uno de los nifios del nivel inicial.

Se concluye que los nifios a través de los juegos se desarrollan emocionalmente de
manera positiva pues esto ayuda a que se ayuden en todo momento con sus compafieros
para resolver los problemas matematicos sintiéndose valorados por sus comparieros del
nivel inicial, nace aqui el espiritu de trabajo en equipo.

Se concluye que los nifios tienen buen desarrollo psicomotor y tienen buena
coordinacion motriz desarrollado a través de los juegos ya que implican ademas
movimientos corporales.

Se concluye que a través de los juegos los nifios aprenden a comportarse de manera
correcta basandose en valores y teniendo un interés mayor por aprender las matematicas

ya que resultan para ellos ser algo divertido de aprender.
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6.2 Recomendaciones

Se recomienda a los docentes del nivel inicial continuar con la aplicacion de los juegos
para el aprendizaje de las matematicas de los nifios del nivel inicial de la institucion

educativa en estudio.

Se recomienda al docente de la institucion trabajar arduamente con el pequefio grupo
que aun no tiene el nivel intelectual elevado ayudandolo en todo momento para que

continden esforzandose y poder llegar al nivel deseado.

Se recomienda a los docentes dar énfasis del desarrollo emocional de los nifios
buscando ayuda también en casa, brindar charlas a los padres para que ayuden en su
desarrollo intelectual a través de la resolucion de problemas matematicos basado en

juegos divertidos.

Se recomienda a los docentes actualizarse con los juegos constantemente para asi evitar
que le nifio se aburra y pueda estar constantemente aprendiendo divertidamente, los

nufios son un juego y asi deberia tomarse.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA
EL JUEGO EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA DE LOS NINOS DE LA LE.L N° 658 “FE Y ALEGRIA” - HUACHO, DURANTE EL

ANO ESCOLAR 2022

658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante
el afio escolar 2022?

desarrollo social en el aprendizaje de
la matemética de los nifios de la L.E.1.
N° 658 “Fe y Alegria” — Huacho,
durante el afio escolar 2022.

escolar 2022.

Y 3= Conocimiento

Y4=
aprendizaje

Meta-

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL.: OBJETIVO GENERAL.: HIPOTESIS GENERAL: NIVEL DE
¢Cual es la relacién del juego en el | Determinar como se relaciona el | EI juego se relaciona con el X1= Desarrollo INVESTIGACION:
aprendizaje de la matematica de los | juego en el aprendizaje de la | aprendizaje de la matematica de los intelectual correlacional
nifios de la LEI N° 658 “Fe y | matematicade losnifiosdelal.E.l.N°® | nifios de la LEI N° 658 “Fe y y
Alegria” — Huacho, durante el afio 658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante | Alegria” — Huacho, durante el afio DISENO DE LA
escolar 20227 el afio escolar 2022. escolar 2022. X2= Desarrollo INVESTIGACION

emocional No experimental

PROBLEMAS ESPECIFICOS: OBJETIVOS ESPECIFICOS: HIPOTESIS ESPECIFICOS:
;Cual es la relacion del desarrollo Determinar cg’Jmo se relaciona el | El desarrollo_in_telectual se re!a_ciona VARIABLE X TIPO DE
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matemética de los nifios de la I.E.I. N° | aprendizaje de la matematica de los | los nifios de la LE.I. N° 658 “Fe y El juego X3= Desarrollo Bésica
658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante ninos de la LEI N° 658 “Fe y | Alegria” — Huacho, durante el afio psicomotor
el afio escolar 20227 Alegria” — Huacho, durante el afio | escolar 2022. ENFOQUE DE LA
¢Cuél es la relacion del desarrollo | escolar 2022. ) El desarrollo emocional se relaciona INVESTIGACION:
emocional en el aprendizaje de la | Determinar como se relaciona el conel_aprendlzajedeIamatematlcade . Cuantitativo
mateméatica de los nifios de la I.E.I1. N° | desarrollo  emocional ~ en el | los nifios de la LE.I. N° 658 “Fe y X4= Desarrollo social
658 “Fe y Alegria” — Huacho, durante aprendizaje de la matematica de los | Alegria” — Huacho, durante el afio POBLACION:
el afio escolar 20227 nifos de la LEI N° 658 “Fe y | escolar 2022. 80 nifios
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EL JUEGO
Calificacion
I.  Desarrollo intelectual 1 > 3
1 ¢El nifio usa su creatividad al momento de practicar los juegos para
" | aprender sumas y restas?
5 ¢El nifio investiga su entorno antes de practicar los juegos para aprender
" | sumas y restas?
3 ¢El nifio domina correctamente su lenguaje al momento de practicar los
" | juegos para aprender sumas y restas?
4. | ¢Elnifio practica juegos simboélicos para aprender sumas y restas?
Calificacion
Il.  Desarrollo emocional 1 > 3
5 ¢El nifio se desenvuelve correctamente cuando se le da ejercicios de
" | matem@ticas?
6. | ¢Elnifio se resuelve problemas matematicos cuando esta jugando?
7 ¢El nifio equilibra sus emociones cuando no le sale algln ejercicio
" | matemético?
g. | ¢Elnifio tiene buen equilibrio psiquico cuando esta en clases?
Calificacion
I11.  Desarrollo psicomotor 1 > 3
9. | ¢El nifio aprendi6 a conocer su esquema corporal a través de los juegos
practicados en clase?
10. | ¢El nifio aprendi6 tiene buena coordinacién motriz a través de los juegos
practicados en clase?
) Calificacion
IV.  Desarrollo social
1 2 3
11. | ¢El nifio aplica las normas de comportamiento durante la practica del juego?
12. | ¢El nifio aplica los valores durante la practica del juego?
13. | ¢El nifio aplica las cooperacion con sus comparieros durante la practica del
juego para aprender matematicas?
14. | ¢El nifio interactGa con sus compafieros durante la practica del juego?

APRENDIZAJE DE MATEMATICAS
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Calificacion
V. Caracter
1 2 3
15. | ¢El nifio practica los juegos matematicos a conciencia para aprender?
16. | ¢El nifio practica los juegos matematicos curioseando para aprender?
17.| ¢El nifio practica los juegos resistentes a conciencia para aprender?
18. | ¢El nifio practica los juegos matematicos éticamente?
19 ¢El nifio practica los juegos matematicos siendo un lider para sus
" | compafieros?
Calificacion
V1.  Aptitud
P 1| 2] 3
20. | ¢El nifio se comunica eficazmente con sus compafieros resolviendo
problemas matematicos?
21. | ¢El nifio se colabora eficientemente con sus compafieros resolviendo
problemas matematicos?
22. | ¢El nifio aplica el pensamiento critico resolviendo problemas matematicos?
23.| ¢El nifio es creativo y con sus compafieros resuelven problemas
matematicos?
Calificacion
vil.  Conocimiento
1 2 3
24. | (El nifio conoce los juegos tradicionales y los aplica para resolver problemas
en las matematicas?
25. | ¢El nifio conoce los juegos modernos y los aplica para resolver problemas en
las matematicas?
26. | ¢El nifio conoce los temas matematicos resolviendo los problemas
rapidamente?
o Calificacion
VIIl.  Meta-aprendizaje
1 2 3
27.| ¢El nifio aplica la meta cognicién cuando tiene problemas matematicos?
28. | ¢El nifio tiene una mentalidad avanzada y resuelve problemas de grados
avanzados?

Muchas gracias por su participacién




