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RESUMEN

El proposito de la investigacion es “Determinar la relacion de los cuentos pictogréficos con el
pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos”, el disefio aplicado es el
descriptivo correlacional que tiene como finalidad evidenciar la relacion que se establece entre
cada una de las variables, por otro lado se debe resaltar que el disefio empleado fue el cuantitativo
donde se van a considerar las diferentes caracteristicas y cualidades que presenta la muestra para

posteriormente plasmarlo mediante la estadistica aplicada.

Poblacién: Cuando uno hace mencién sobre una poblacién dentro de una investigacion hace
referencia al conjunto de personas, de los cuales se van a recolectar diferentes datos informativos

que permitiran el desarrollo de la investigacion.

Muestra: Para la seleccidn de la muestra se utilizd el modelo no probabilistico mediante el
cual la tesista tendra la funcion de seleccionar la muestra teniendo en consideracion las cualidades
y semejanzas que presentan entre si, de esta forma se cubriran las expectativas necesarias para
lograr el adecuado desarrollo de esta investigacion,

Técnicas de recoleccion de Datos: Para el desarrollo del trabajo fue fundamental la
recoleccion de datos, la técnica utilizada fue la observacion.

Técnicas para el Procesamiento de Informacion

Se aplicd el SPSS en su Gltima version. (25.0).

Palabras Claves: Cuentos pictogréficos, creatividad y aprendizaje.
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ABSTRAC

The purpose of the research is to "Determine the relationship of the pictographic stories with

the creative thought of the initial CEBE Santa Rosa de los Huacos", the applied design is the

correlational descriptive whose purpose is to demonstrate the relationship established between each
one of the variables, on the other hand it should be noted that the design used was the quantitative
one where the different characteristics and qualities that the sample presents will be considered to

later capture it through the applied statistics.

Population: When one mentions a population within an investigation, it refers to the set of
people, from which different informative data will be collected that will allow the development

of the investigation.

Sample: For the selection of the sample, the non-probabilistic model was used through which
the thesis student will have the function of selecting the sample taking into account the qualities
and similarities that they present among themselves, in this way the necessary expectations will

be covered to achieve the appropriate development of this research

Data collection techniques: For the development of the work, data collection was essential,
the technique used was observation.

Techniques for Information Processing

The SPSS in its latest version was applied. (25.0).

Keywords: Pictographic stories, creativity and learning

X1



INTRODUCCION

En la etapa de educacidn inicial los nifios son mas receptivos ante las iméagenes y materiales
que permitan el uso de sus diferentes sentidos estableciendo un proceso mas completo durante el

desarrollo de actividades, en tal sentido se deben indagar y establecer nuevas metodologias que

no solo cumplan con los objetivos plasmados sino abarquen multiples areas dentro del desarrollo

de los infantes, por esta razon se ha investigado el tema en siete capitulos.

En la primera parte se planteara el problema identificando las brechas que necesitan accién
inmediata para viabilizar la situacién mediante objetivos precisos para lograr lo que se quiere

alcanzar en el estudio explicando su validez basandose en las hipotesis.

En la segunda parte se realiza la recopilacién de estudios previos y antecedentes que sustenten
el proyecto identificando las fuentes bibliograficas como folletos, revistas, articulos

especializados, etc.

La metodologia es la parte que definira el rumbo de la investigacion mediante procedimientos
que posibiliten alcanzar los diferentes objetivos empleando instrumentos que se aplicaran a la

muestra.

Los resultados se consideran en el capitulo cuarto donde se observara el producto del

estadistico aplicado.

En el quinto capitulo se evidenciara la discusion de los resultados en base a los antecedentes

de investigaciones previas.

En los Ultimos capitulos encontraremos las conclusiones, sugerencias, anexos, matriz de

consistencia y fuentes bibliograficas.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcidn de la realidad problematica

En la etapa de educacién inicial los nifios son mas receptivos ante las imagenes y materiales
gue permitan el uso de sus diferentes sentidos estableciendo un proceso mas completo durante el
desarrollo de alguna actividad, en tal sentido se deben indagar y establecer nuevas metodologias
gue no solo cumplan con los objetivos plasmados sino abarquen multiples areas dentro del
desarrollo de los infantes, en esta investigacién se establecen a los cuentos pictograficos como
una alternativa que cubre todas las necesidades de aprendizaje permitiendo mejorar el proceso de
ensefianza y abarcar en gran medida el pensamiento creativo de los nifios.

Segun la organizacién de las naciones unidas para la educacion, ciencias o cultura también
denominado como UNESCO por medio de un estudio referente a la creatividad en los nifios
menciona que este aspecto abarca una parte fundamental dentro del desarrollo de las diferentes
habilidades cognitivas y socio-afectivas en los infantes dentro del cual el proceso del pensamiento
creativo va a ser vinculado ampliamente dentro de la psicomotricidad, por esto se puede
mencionar que desarrollar las habilidades metagocnitivas y creativas permitira a futuro establecer
una sociedad mas avanzada con un mejor desarrollo en la parte social, comunicativa e integral,
mediante el estudio de diferentes investigadores se puede decir de una manera concisa que es
importante trabajar estas areas proponiendo a los cuentos pictograficos como una alternativa muy
factible ya que mediante su uso se va a despertar la creatividad e imaginacién en los infantes
mejorando su pensamiento creativo.

Este trabajo es considerado como factible por la importancia que aporta dentro del desarrollo
y mejora de las habilidades de ensefianza en los estudiantes resaltando en todo momento a la
educacién como algo cambiante que debe ser modificado segun las necesidades que va
requiriendo cada nifio y es prioridad del docente establecer nuevas estrategias para mejorar todo

este proceso como las propuestas dentro de esta tesis.



1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢Cémo se relacionan los cuentos pictograficos con el pensamiento creativo del inicial CEBE

Santa Rosa de los Huacos?

1.2.2 Problemas especificos

¢Como se relacionan los cuentos tradicionales con el pensamiento creativo del inicial CEBE

Santa Rosa de los Huacos?

¢Como se relacionan los cuentos fantasticos con el pensamiento creativo del inicial CEBE

Santa Rosa de los Huacos?

¢Como se relacionan los cuentos de ciencia ficcion con el pensamiento creativo del inicial

CEBE Santa Rosa de los Huacos?

1.3.1 Objetivo General

Determinar la relacion de los cuentos pictograficos con el pensamiento creativo del inicial

CEBE Santa Rosa de los Huacos.

1.3.2 Objetivos especificos

Determinar la relacion de los cuentos tradicionales con el pensamiento creativo del inicial

CEBE Santa Rosa de los Huacos.



Determinar la relacion de los cuentos fantésticos con el pensamiento creativo del inicial CEBE

Santa Rosa de los Huacos.

Determinar la relacion de los cuentos de ciencia ficcion con el pensamiento creativo del inicial

CEBE Santa Rosa de los Huacos.

1.4 Justificacién de la Investigacion

Justificacion Tedrica

El presente trabajo de investigacion surge como una forma de lograr contribuir dentro de la bisqueda de diferentes
alternativas a nivel educativo para que los docentes del nivel inicial puedan mejorar el proceso de ensefianza buscando
dentro de este caso cubrir las necesidades que se establecen dentro de un CEBE, surgiendo como la alternativa idénea
los cuentos pictograficos por su facilidad de manipular y la gran diversidad que tiene al momento de ser utilizado,
siendo un medio muy efectivo que va a permitir despertar el pensamiento creativo en los infantes, por otra parte se
puede resaltar que va a incitar al proceso de prelectura siendo de esta manera una estrategia que también va a permitir
a las maestras el desarrollo de las habilidades cognitivas y socio-afectivas segun el tipo de ensefianza que va a otorgar

los libros.

Justificacion Practica

Dentro de la institucion donde se realizd el trabajo se pudo apreciar la falencia de estrategias y metodologias que
permitan abarcar las areas del pensamiento creativo en los alumnos limitandose mucho al seguir aun un modelo mas
centrado en lo tradicionalista, mediante la implementacion de estrategias centradas en las necesidades actuales de los
nifios se planted a los cuentos pictograficos como un medio para fortalecer las areas creativas en los nifios y a la vez
abarcar otros aspectos resaltando de esta manera la complejidad y diversidad que aporta esta herramienta dentro de la

pedagogia.



Justificacién social

Actualmente trabajar las areas sociales es un requisito muy importante para lograr un adecuado desarrollo integral
en los nifios siendo estas las habilidades para lograr encajar y relacionarse dentro de una sociedad, este aspecto debe
ser trabajado durante las primeras etapas y fortalecido a medida que los nifios vallan avanzando, en este caso al emplear
los cuentos pictogréaficos se buscara crear un ambiente conjunto donde los nifios puedan trabajar de forma armoniosa e
intercambiar sus apreciaciones de las historias promoviendo los valores e inculcando las normas de convivencia, por

otra parte mediante esta herramienta también se mejorara la capacidad para comunicarse.

Justificacion Metodoldgica

Para poder obtener un desarrollo adecuado en la investigacion fue imprescindible utilizar
diferentes métodos y estrategias que permitan certificar los datos recolectados a lo largo de la
investigacion, el disefio utilizado en este caso el descriptivo correlacional empleando dos
variables dentro de la cual se podra observar una relacién constante entre cada una de estas, los
instrumentos que sirvieron como medio de apoyo fueron los cuadernos de campo v las guias de
observacion siendo un medio fundamental al momento de la recoleccion de datos que

posteriormente seran expuesto a través de la estadistica aplicada.

1.5 Delimitaciones del estudio

ElI CEBE Santa Rosa de los Huacos es una institucion la cual se rige por una gestion pablica y
su codigo modular es 150805, esta institucion pertenece al distrito de Hualmay ubicado dentro
del centro poblado Campo Alegre perteneciente a la UGEL 09, solo cuenta con un turno que es

el de la mafiana y los alumnos son de genero mixto.



1.6 Viabilidad del Problema

Dentro de la actualidad los requerimientos y necesidades de los nifios dentro del aspecto
pedagégico han ido cambiando con relacion a una época mas tradicionalista donde los docentes

imponian una idea y no permitian sugestiones ni intervenciones de los nifios limitando mucho e
desarrollo de su imaginacién y pensamiento creativo, esto ha ido cambiando en la actualidad donde
se busca estudiantes mas participabas capaces de expresar sus ideas, dudas o emociones
fortaleciendo sus aprendizajes y desarrollo integral, el docente debe utilizar estrategias que vallan
acorde a las necesidades actuales investigando y actualizdndose surgiendo de este modo a los
cuentos criptograficos como un medio que permite mejorar las diferentes capacidades creativas de
los nifios volviéndolos mas abiertos de mente y mejorando su capacidad para relacionarse dentro de

una sociedad.



CAPITULO II:

MARCO TEORICO



2.1 Antecedentes de la investigacién

Nivel Internacional

Carrion G (2011) “Los pictogramas y su influencia para lograr desarrollar el pensamiento
creativo”’, la finalidad de esta investigacion “fue analizar como los pictogramas influyen dentro
del desarrollo del pensamiento creativo en los infantes de la escuela particular Arco Iris en
Pastaza dentro del afio lectivo 2010-2011”, esta tesis es del tipo cuanti-cualitativa, participativa
e humanista, este enfoque buscara una apreciacion critica buscando plantear diferentes soluciones
mediante una realidad dinamica, es cuantitativa porque se expondran los datos y resultados
mediante las encuestas y la observacion para posteriormente ser expuesto por la estadistica
aplicada, esta investigacion tiene un disefio el cual corresponde a dos modalidades como el campo
de documentos y las modalidades bibliogréficas, la poblacién y muestra estuvo constituida por 30
participantes que presentan cualidades similares permitiendo de esta manera llegar a las siguientes
conclusiones: Mediante a los resultados obtenidos se pudo establecer que los padres delos
estudiantes muestreados no tienen el tiempo suficiente para reforzar las areas trabajadas en clase
como la lectura de imagenes o trabajos limitando el pensamiento creativo de los nifios, poresto
los docentes deben utilizar estrategias que refuercen estas areas aplicando las lecturas
pictograficas como medio para fomentar la creatividad de los nifios permitiendo estimular su
imaginacion, el area cognitiva reforzando todas sus capacidades mentales como la memoria para

posteriormente facilitar el aprendizaje de nuevos saberes.

Rodriguez O (2019) “Los cuentos pictograficos para el desarrollo del pensamiento creativo”,
la finalidad de esta investigacion fue “lograr la implementacion de los cuentos pictograficos
como medio para lograr el desarrollo de los pensamientos creativos mediante el trabajo de
campo, las encuestas y el uso de las fichas de observacién en los infantes de 4 afios en la
institucion educativa José Pedro Valera ubicado en la libertad”, este trabajo emplea un enfoque

cualitativo buscando determinar los cambios y comportamientos que tienen los nifios al utilizar



los cuentos pictograficos dentro de un campo determinado, por otra parte también utiliza el
enfoque cuantitativo ya que se utilizaron las encuestas y entrevistas para posteriormente poder
tabularla y representarla mediante cuadros estadisticos, el método utilizado fue la observacion y
los instrumentos fueron la investigacion de campo donde se logr6 evidenciar el progreso de los
alumnos y el documental-bibliografia siendo un medio para recolectar datos necesarios para el
desarrollo de la investigacion, la poblacién estuvo constituida por tanto la poblacién como la
muestra estuvo conformada por 52 integrantes tanto entre padres de familia como alumnos de 4
afios permitiendo de esta manera llegar a las siguientes conclusiones: Se pudo comprobar al
principio de la investigacion el poco conocimiento de estrategias por partes de los docentes que
permiten mejorar el pensamiento creativo comprobando un desarrollo ineficiente de esta area al
comienzo del trabajo, luego de implementar a los cuentos pictograficos se pudo apreciar una
mejora considerable dentro de esta area mostrando un desarrollo completo del area cognitiva y

exposicion de una mente mas imaginativa.

Gallegos G (2018) “Elaboracion de cuentos pictograficos para estimular el desarrollo del
lenguaje”, la finalidad de este trabajo investigativo fue “la realizacion de diferentes cuentos
pictogréaficos con la finalidad de estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios que oscilan las
edades de 4 a 5 afios en la institucion Manitos creativas dentro del afio 2017-2018”, esta
investigacion emplea un enfoque cualitativo considerando los diferentes cambios y alteraciones
gue sufre la investigacion a lo largo de su desarrollo, es del tipo cuasi experimental vivenciando
todo el proceso, la metodologia para recaudar datos fue la observacion y la revision bibliografica
con el objetivo de poder medir su habilidad de lenguaje y el nivel que poseen dentro de este
aspecto, tanto la poblacion como la muestra estuvo conformada por un total de 25 estudiantes
dentro de los cuales se pudo comprobar los diferentes avances o dificultades al momento de
aplicar esta metodologia permitiendo de esta manera llegar a las siguientes conclusiones: Dentro
de la institucién se pudo apreciar al comenzd un bajo nivel dentro de su lenguaje teniendo
dificultades para comunicarse o expresar sus emociones limitando la potenciacién de sus

habilidades, posteriormente a la aplicacion de los cuentos pictograficos se observo una mejora



progresiva dentro de esta &rea notandose una mayor fluidez al momento de decir alguna frase,
mejor relacion entre compafieros y mayor capacidad para expresar sus emociones siendo de este

modo una herramienta fundamental dentro de la educacion.

Antecedentes Nacionales

Cayllahua (2022) “La relacion de cuentos pictogrdficos dentro de la comprension lectora”,
la finalidad de este trabajo fue “establecer la correlacion entre los cuentos pictograficos dentro
de la comprensién lectora en los nifios que cursan el tercer grado dentro de la institucién
Asencion en Huancavelica”, esta investigacion fue del tipo basica buscando identificar los nuevos
saberes sin un propdsito practico o particular siendo mas enfocado en las leyes y principios que
aporta la ciencia, el nivel de investigacion fue correlacional considerando la asociacion que
poseen las variables entre si, el disefio fue el no experimental correlacional y de corte transversal,
dentro de este disefio bajo ninguna circunstancia las variables van a ser alteradas 0 manipuladas,
el método para la recoleccion de informacion fue la observacion y el instrumento empleado fueron
los cuestionarios permitiendo seguir el avance de los estudiantes, la poblacion estuvo constituida
por un total de 325 participantes pero la muestra solo fue de 25 nifios que presentaron rasgos
similares permitiendo de esta manera obtener las siguientes conclusiones: Se pudo determinar que
existe una correlacion entre la comprension lectora y los cuentos pictogréaficos obteniendo un
coeficiente de correlacion de 0.673 con una significancia del 0.000. Pero posteriormente al
implementarse los cuentos pictograficos se visualizé una mejora dentro de este aspecto, por otra
parte mediante las encuestas se aprecié que antes de utilizar estas estrategias no habia una buena
correlacion entre la lectura y los cuentos pictograficos con una significancia del 0.8310.
Permitiendo concluir de esto que los cuentos pictograficos siendo empleados de forma correcta
pueden abarcar todas las areas de lenguaje y lectura en los estudiantes, de esta manera se pudo
comprobar la hip6tesis y demostrar la importancia de los cuentos pictograficos dentro de la

comprension lectora en los nifios.

Alzamora A, Belisa P (2021) “Las lecturas pictogrdficas”, la finalidad de esta investigacion



fue realizar una descripcion de cdmo se van desarrollando las lecturas pictogréaficas en los
estudiantes de una institucion del nivel inicial ubicada en el centro de Lima, esta investigacion es
considerada como cualitativa y del tipo basica ya que durante su desarrollo no se va a resolver
ninguna problematica sino que se realizara un andlisis con la finalidad de comprender permitiendo
entender y descubrir nuevos saberes, el disefio fue el hermenéutico porque los investigadores van
a describir y explicar las experiencias atravesadas durante el desarrollo de este trabajo, por otro
lado el trabajo tuvo como escenario diferentes instituciones del nivel inicial ubicadas dentro del
centro de Lima siendo ejecutadas de una forma virtual y mediante la plataforma de Drive, la
técnica utilizara para la recoleccidn de datos fue la observacion no participativa logrando obtener
los datos de una forma indirecta mediante la virtualidad permitiendo de esta manera obtener los
siguientes resultados: Se pudo observar que al implementar los cuentos pictograficos se logrd
captar la atencion de los participantes permitiendo una mayor participacion durante las clases, por
otra parte las imagenes dentro de los cuentos pictograficos permiten entender un tema o alguna
situacion de la lectura con una mayor facilidad mejorando la comprensién de lectora, finalmente

se destaca la gran diversidad que tiene y facilidad para abordar alguna tematica.

Saldafia R (2012) “Programa de cuentos pictograficos como medio para incrementar el
lenguaje oral”, el objetivo de esta investigacion fue exponer la efectividad que tiene el programa
de cuentos pictograficos como medio para lograr incrementar el lenguaje oral en nifios de afios de
edad dentro de una institucion ubicada en el Callao, esta investigacion es experimental puesto que
de este modo se lograra tener un mayor control sobre las variables para de este modo lograr
demostrar la efectividad que tiene esta metodologia, el disefio utilizado fue el cuasi experimentar
de comparacion de grupos puesto que este programa se va a aplicar dentro de dos grupos donde
un seré experimental donde se aplicaran los cuentos pictograficos y otro donde no se utilizara esta
estrategia, el método empleado para recolectar los datos de la investigacion fue la observacién
siendo complementado por los instrumentos como las encuentras, los test y guias auxiliares, la
poblacidn estuvo constituida por un total de 55 nifios divididos dentro de dos salones y la muestra

fue de 32 participantes donde 17 pertenecieron al grupo A y 15 al grupo B permitiendo de esta
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manera obtener los siguientes resultados: Ambos grupos comenzaron el trabajo con un nivel muy
bajo al momento de comunicarse con sus compafieros teniendo muchas dificultades para
pronuncias palabras, luego de implementar a los cuentos pictograficos dentro del grupo A se
observo una mejora considerable dentro de este aspecto y en el grupo B que se siguio utilizando
una ensefianza mas tradicionalista no se pudo apreciar mejoras en este enfoque demostrando de
esta manera la efectividad de los cuentos pictograficos dentro del desarrollo del lenguaje oral

pudiendo comprobar la hipdtesis.

1.2 Bases Teoricas

Variable Cuentos Pictograficos

Los Cuentos

Un cuento o también llamado en latin compus son narraciones breves elaboradas por una o
varias personas, puede tener como base hechos tanto reales como imaginarios, la trama de estas
historias es protagonizada por un grupo reducido de personajes y el argumento debe ser algo
sencillo y facil de ser comprendido, estos relatos son transmitidos tanto de una manera escrita
como oral pero antiguamente y por tradicion era contado de boca en boca cambiando un poco la
historia segun la zona o el lugar donde se contaba, por otra parte se debe mencionar que los

sucesos pueden ser tanto reales como fantastico. (Pineda, 2015).

Los cuentos suelen presentar diferentes personajes que van a estar directamente involucrados
dentro de una accion central, también hay estudiosos de este tema que mencionar como requisito
tener un final que cause impacto en el lector teniendo como finalidad desencadenar una reaccion
emocional dentro del lector, también se debe mencionar que aunque estos textos pueden ser
escritos en versos de forma total o parcial de manera mas general se realizan en prosa, se va
realizando por medio de un narrador y estableciendo una preponderancia referente a los dialogos,

descripcidon o un monologo ya pre establecido. (Pineda, 2015)

Los cuentos pueden ser conceptualizados como narraciones cortas o breves que pueden tener
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como base hechos totalmente veraces como otros que se centran en la ficcion dentro de la cual un
conjunto de personajes van a desarrollar una historia sencilla y facil de ser comprendida. Dentro
del ambito literario es considerado como uno de los subgéneros dentro de una narrativa siendo
desarrollarlo de forma amplia por los escritores que con los afios sus obras ya se volvieron

tradicion. (Bonilla, 2016)

Importancia y Beneficios de los Cuentos

Los cuentos son desde las primeras etapas en la vida de los infantes una herramienta que
permitird construir una estructura solida dentro de la imaginacion y fantasia de los infantes
permitiendo fortalecer la capacidad de imaginar siendo de este modo un aspecto fundamental
dentro del desarrollo y crecimiento de los nifios. Se puede afirmar que los nifios tienen mucha
fascinacion por escuchar los cuentos narrados donde el adulto va a interpretar los personajes y lo
relatara de una manera educativa siendo una excelente forma para poder crear un vinculo con los
nifios permitiendo promover la creatividad e imaginacion desviando sus temores, dudas y
logrando fomentar su confianza y valor inspirandose en los personajes de las historias, por otra
parte también permiten cultivar los valores y principios siendo la base para relacionarse de una
manera armoniosa con sus comparfieros, mediante los cuentos se lograran obtener diferentes

beneficios, vamos a resaltar algunos de los mas importantes:

e Fomenta los valores.

e Desarrolla su pensamiento creativo.

e Fortalece la confianza y disminuir sus temores.

e Mejora la capacidad para expresarse.

e Estimula la memoria.

e Desarrolla la capacidad para resolver dificultades.
e Incrementa su comprension.

e Desarrolla la capacidad de lectura.

-12-



e Estimula su lenguaje.

e Segun la edad va a ayudar a mejorar su ortografia o al momento de realizar algin

trazo.

e Ayudaa mejorar la confianza con sus padres o maestros. (Valladares, Ruiz, 2016).

Los Pictogramas

Se puede conceptualizar a los pictogramas como ilustraciones o iméagenes que tienen como
finalidad expresar algo de una forma especifica permitiendo comunicar algin mensaje gque se
desea transmitira a los infantes, esta metodologia es muy utilizada en el aspecto educativo
permitiendo el fortalecimiento de la creatividad y las diferentes habilidades comunicativas en los
nifios dentro de la etapa pre escolar, los infantes antes de poder escribir palabras bésicas como
carro o papd tienen la capacidad para lograr graficar un monigote donde ellos lo van a poder
interpretar como si fuera su padre o un cajon que tiene ruedas, de esta manera se puede manifestar
que los pictogramas van a permitir que los infantes puedan descubrir sus ideas mediante la
interpretacion y lectura de imagenes que buscan representar algun suceso o hecho particular con
el objetivo que los nifios puedan explotar sus diferentes capacidades de comunicacion estando

relacionados de forma directa con la creatividad infantil. (Cevallos, Ana, 2016).

Para poder exponer el tema se debe plantear a los pictogramas como un tipo de grafico siendo
catalogados dentro de los diferentes recursos de instruccion audiovisual, si bien se puede
manifestar que tiene una relacion muy importante dentro de la escritura abarcando un aspecto
importante dentro de la historia de la escritura, por esto podemos afirmar que los pictogramas son
la base para que un nifio pueda entrar en el mundo de la lectura y escritura. (Orellana, Motoche,

2011).

Los pictogramas pueden ser denominados como signos iconicos gque van a representar de
forma figurativa un objeto real permitiendo darle un significado, se puede manifestar que
mediante los primeros sistemas pictograficos fueron la base o precursores para crear los sistemas

de escrituras que actualmente conocemos resaltando de este modo la importancia que ha tenido
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esta area dentro del desarrollo humano. (Real Academia Espafiola., 2001).

Importancia de los Pictogramas

Los pictogramas son esenciales dentro del desarrollo de los nifios siendo una herramienta muy
importante para el aprendizaje-ensefianza y autoaprendizaje desde mdltiples perspectivas
permitiendo al docente contribuir con los alumnos para identificar diferentes objetos,
clasificarlos, expresar sus emociones y mejorando su capacidad para comunicarse con su entorno
ademas de ayudar a aquellos infantes que tengan diferentes dificultades en su lenguaje oral y
escrito ya que mediante el uso de una imagen se podran transmitir diferentes saberes, conceptos,

emociones y objetivos. (Martos, 2008).

Al emplear los pictogramas el alumno lograra un mejor desarrollo de sus destrezas en la
escritura y expresion oral, memorizando y automatizando su cognicion al elaborar diferentes
ilustraciones de ambientacion, cuadros, organizadores graficos, etc.., al elaborar conceptos y
relacionarlos entre ellos al momento de representar visualmente secuencias y organizadores
verbales y literarios al memorizar los enlaces y los diferentes componentes de apoyo, lograr la
sintonizacién de la informacién que es percibida o que se va a mencionar como parte de los
organizadores graficos dentro de los resimenes de interaccién de memoria iconica y memoria
verbal. Es muy importante buscar estrategias para que los estudiantes puedan interpretar y
comunicar los mensajes, en este aspecto los pictogramas tienen una gran utilidad y la propiedad
de lograr facilitar todo este proceso resaltando que los nifios aprenden mejor al ver una imagen
que representan los sucesos o ideas que se buscan transmitir, por este motivo los pictogramas

ocupan un lugar muy importante dentro de la educacién. (Miralles, Gonzélez, Rodriguez, 2014).

Caracteristicas de los Pictogramas

Los pictogramas pueden ser considerados como dibujos, codigos o fotogréficas que son

sencillos de entender para los nifios logrando ser comprendidos y empleados dentro de un sistema



alternativo y general dentro de la comprension y comunicacion, sabiendo esto vamos a mencionar

algunas de las caracteristicas mas resaltantes en los pictogramas:

Los pictogramas son claros, libres, rapidos y efectivos para la recoleccion de
informacion en los mensajes y representacion de las diferentes acciones o
movimientos que se puedan realizar empleando un objeto.

Las imagenes empleadas deben ser muy sencillas y simples sin llegar a lo
abstracto por ende se puede denominar que es facil de percibir.

Deben ser llamativos considerando la edad a la cual estan centrados, variando sus
colores, dibujos, formas o gréaficos.

Presentan claves o acciones que van a permitir comprender diferentes situaciones
que se puedan presentar dentro de las clases o segun el enfoque que se desee dar
al momento de emplear los pictogramas.

Son un instrumento muy importante dentro de la educacion por su eficacia
permitiendo facilitar la mejora de la memoria, mejorando la atencion y el lenguaje
del nifio permitiendo mejorar la capacidad para comunicarse con sus comparieros
0 expresarse con los maestros.

Mejora la capacidad para comprender los sentimientos y emociones de los
estudiantes para afrontar las situaciones que se puedan presentar dentro de su
cotidianidad.

Es un gran medio para diferenciar objetos o animales que se presentan dentro de

las clases. (Otero, Graesser, 2001)

Los Cuentos Pictograficos

Los cuentos pueden ser considerados como una travesia dentro de un espacio imaginario el

cual pertenecen a un género narrativa y cuya finalidad es relatar diferentes aventuras tanto
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realistas como fantésticas de una manera corta y abreviada, estas narraciones van a depender
mucho de la imaginacion que posee el lector o narrador, empleando a los pictogramas dentro de
los cuentos se va a lograr mejorar mucho la comprension de las tematicas y la experiencia que
tienen los nifios durante la lectura o narracion de estos cuentos, se debe mencionar que el uso de
los pictogramas va a aportar algunas ventajas ya que son sencillos de entender y pueden ser
elaborados empleando materiales muy sencillos pudiendo utilizarlo dentro de cualquier edad pero
obteniendo los mejores beneficios durante las primeras etapas. Las diferentes acciones que son
explicadas a lo largo de los cuentos pictograficos van a permitir la estimulacion de los
pensamientos creativos y el lenguaje en los nifios permitiendo desarrollar su imaginacion, estos
elementos van a requerir la aplicacion de iméagenes, diferentes graficos, sefiales y simbolos dentro
de los cuales los infantes tendran la oportunidad de darles su propio significado empleando sus

ideas y criterio. (Gallegos, 2018).

Los cuentos pictograficos son relatos que tienen una trama sencilla donde se abordan temas
tanto reales como imaginarios, estos cuentos presentan pictogramas a lo largo de su historia como
imagenes, fotos, cuadros o todo aquello que permita representar de una manera grafica los sucesos
gue se van suscitando durante la historia permitiendo de esta manera que los nifios puedan mejorar
la interpretacion de los diferentes sucesos que van transcurriendo durante la historia, estos
materiales pueden ser adaptados utilizando cuentos simples para posteriormente complementarlos
con diferentes imégenes elaboradas con materiales de uso cotidianos, por esto mismo estos
elementos son muy utilizados dentro del mundo escolar resaltando los diferentes beneficios que

aporta tanto en la parte creativa como en su imaginacion en si. (Galera, 2015).

Beneficios de los Cuentos Pictogréaficos

Por medio del uso de la pictografia dentro de los cuentos los estudiantes podran mejorar de
una manera muy significativa sus capacidades en diferentes areas de su desarrollo resaltando la
importancia de estos elementos dentro de la educacién, vamos a mencionar algunos de los

beneficios o ventajas mas resaltantes:
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e Permite mejorar la capacidad de atencion en los infantes, su expresion oral,
escritura y memorizacion.

e Fomenta la motivacién y busca representar diferentes situaciones por medio de
las escenas, murales de una manera creativa e imaginativa.

e Permiten establecer claves tematicas dentro de la comprension de las lecturas
mediante las ilustraciones y organizadores graficos como la ambientacion.

e Permite la representacion visual a diferentes estructuras verbales y secuencias
permitiendo elaborar conceptos y las relaciones que se establecen entre estos.

e Coopera con la memorizacién y simplificacion de los diferentes elementos
gréficos permitiendo relacionar la memoria iconica y verbal para su exposicion.

e Favorece la expresion musical, oral, plastica y corporal mediante las
articulaciones del vocabulario de dramatizacion en las poesias, canciones y
técnicas de coloreo.

e Permite el desarrollo del vocabulario y lenguaje dentro de las primeras edades.

e Incentiva a la lectura en los nifios mas pequefios promoviendo la fascinacion por
este mundo que abrird las puertas a diversas historias e informaciones.

e Uno de los puntos mas resaltantes son las multiples funciones que puede

establecer los docentes con estos materiales. (Martinez, 2002).

Dimensiones de la Variable Cuentos Pictograficos

Los Cuentos Tradicionales

Se pueden definir a los cuentos tradicionales como narraciones en las cuales el autor es de
origen por lo general desconocido y va a ser trasmitido de una manera generacional mediante la
expresion oral y estos cuentos de forma general suelen tener diferentes versiones dependiendo de

la zona o lugar donde son contados. Este tipo de cuentos en sus origenes eran transmitidos de
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boca en boca pero a medida que fue pasando el tiempo estos relatos fueron plasmados dentro de
diferentes libros estableciéndolos de una manera impresa permitiendo preservar la esencia de estas
historias a pesar del paso de los afios, mediante los pictogramas se pueden representar mejora los
personajes que estan dentro de las historias tradicionales resaltando la particularidad de estosa

diferencia de los demas tipos de cuentos. (Lomas, 2002)

Cuentos Tradicionales mas Conocidos

e Elsoldadito de plomo.
e Hansel y Gretel.

e Blanca nieves

e Pinocho.

e El patito feo.

Indicadores de Logro

e Demuestra creatividad al emplear los cuentos pictograficos.
e Muestra interés durante el desarrollo de las actividades.

e Plantea posibles soluciones de una manera creativa ante las problematicas del

cuento.

Cuentos Fantasticos

Para lograr entender el concepto de este tipo de cuentos vamos a entender que el significado
de la palabra fantastico hace referencia sucesos que rayan de lo imaginario y extraordinario siendo
irreal dentro de la realidad, entonces podemos considerar a los juegos fantasticos como todo
aquella historia en la cual su base esta sujeto a hechos fascinantes y extraordinarios que no podran

suceder dentro de nuestra realidad pero dentro del contexto de los cuentos son sucesos que van
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dentro de la cotidianidad de los personajes, los pictogramas ayudan mucho a que los infantes
puedan darle una forma a los sucesos que vienen suscitando permitiendo entender mejor la

historia. (Cedefio, Maritza, 2019).

Cuentos Fantasticos mas Conocidos

e Elhombre de arena.

e El retrato ovalo.

e Lanoche.

e Laesperanza.

e Los duendes en mi casa.

e Lanoche de las sirenas.

Indicadores de Logro

e  Demuestra creatividad al emplear los cuentos pictograficos.

e Muestra interés durante el desarrollo de las actividades.

e Plantea posibles soluciones de una manera creativa ante las problematicas del

cuento.

Cuentos de Ciencia Ficcion

Los cuentos de ciencia ficcion se diferencian por tener una temética méas basada en
acontecimientos cientificos que rayan lo imaginario teniendo por lo general tematicas espaciales
o0 donde se involucren personajes imaginarios como extraterrestres o antropomorficos, este género
es muy efectivo al momento de ser aplicado con los nifios donde deberan emplear su imaginacion
para imaginar los escenarios que se plantean dentro de los cuentos, en este punto el uso de
pictogramas va a permitir mejorar esta experiencia donde mediante las imagenes o gréaficos el

nifio podra imaginarse como se van desarrollando las aventuras permitiendo comprender mejor la
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historia. (Bonilla, 2016).

Cuentos de Ciencia Ficcion méas Conocidos

e La Ultima pregunta.

e Los ruidos del trueno.

e Lasestrellas.

e La luna inconstante.

e Elcentinela.

e Enbulsqueda de San Andrés.

e Por sus propios Medios.

Indicadores de Logro

e Demuestra creatividad al emplear los cuentos pictograficos.
e Muestra interés durante el desarrollo de las actividades.

e Plantea posibles soluciones de una manera creativa ante las problematicas del

cuento.

Variable Pensamiento Creativo

Creatividad

Se puede definir a la creatividad como la capacidad para lograr resolver diferentes
problematicas o plantear nuevas preguntas ante un aspecto en concreto, es un tipo de pensamiento
que esta relacionado por una secuencia de pensamientos o ideas que se relacionan mediante un
estimulo para lograr un fin en concreto ya sea solucionar algin problema o ideas nuevas
preguntas, por otro lado se puede decir que la creatividad es originada cuando se presenta una
motivacion para resolver alguna necesidad, dentro de este tiempo en la mente van a suscitarse

diferentes ideas que permitian dar posibles soluciones ante tal necesidad las cuales se afirman o
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descartan al lograr llegar al proceso de acierto y error. (Goleman, 2016).

El autor expresa a la creatividad e ingenio como la capacidad que posee una persona
para elaborar ideas o pensamientos que vallan mas alld de lo visto o establecido
permitiendo establecer nuevas soluciones o generar ideas fuera de lo ordinario que
permitan dar solucién ante alguna situacion, en otras palabras la creatividad es el conjunto
de imaginacién e intelecto permitiendo este Gltimo aspecto que el individuo tenga la
capacidad para analizar, pensar o comprender la relacion que existe entre la causa y efecto
de algo permitiendo obtener més ideas o sacar nuevas conclusiones, por otra parte si
mencionamos a la imaginacion se puede decir que es el aspecto del ser humano que va a
permitir ver mas alla de los patrones comunes o evidentes que se presentan dentro de una
situacion establecida rechazando los estereotipos y aportando ideas nuevas, el conjunto
de estos dos factores va a establecer los pensamientos creativos de una persona siendo un
area fundamental dentro de su desarrollo, por esto mismo este aspecto debe ser estimulado
desde las primeras etapas y complementado segun el nifio valla creciendo y avanzando

en el nivel educativo. (Nufiez, 2014).

El Pensamiento

El autor nos expone al pensamiento como la actividad primordial que se establece
dentro del cerebro dentro de la cual se van a ver implicados la manipulacion de diferentes
iméagenes ejecutivas (motoras), simbdlicas (linglisticas) e incognitas (perceptuales), por
otra parte se debe mencionar que es una habilidad que puede ser ejercitada y fortalecida
por eso es importante trabajar el pensamiento, la imaginacién y creatividad desde que el
nifio nace. Los pensamientos son una forma de conducta cognoscitiva y compleja que se
empieza a establecer dentro de una etapa mas avanzada dentro del desarrollo de los nifios.

(Zazar, 2015)
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En un sentido comun se puede hacer referencia a los términos de pensar y pensamiento
como los diferentes procesos cognitivos conscientes que se pueden suscitar de manera
independiente del proceso de estimulacion sensorial, por otra parte se puede mencionar
que las formas paradigmaticas son el razonamiento y el juicio, la formacidn conceptual,
la deliberacion y solucion de dificultades, pero también van a verse afectados otros
procesos mentales como la consideracion de diferentes ideas, la imaginacion o memoria,
todo este proceso se va a suscitar de una forma aislada e independiente dentro de los
organos sensoriales a diferencia de la percepcion pero cuando logra ser comprendido
dentro de una percepcion mas amplia cualquier proceso mental lograra ser comprendida
como una manera de pensar abarcando los diferentes procesos mentales inconscientes
incluyendo la percepcion, por tal sentido y viéndolo de una manera diferente se debe
resaltar que el termino de pensamiento no se refiere netamente a los procesos mentales
sobre si sino a los diferentes estados mentales o sistemas que van a ser fundamentales al
momento de la creacion de ideas o percepciones sobre el entorno o la capacidad de
resolucion de dificultades estando estrechamente relacionado con otros procesos.

(Bellamy, 1984).

Estructura Basica del Pensamiento

Para lograr la idealizacion de diversos pensamientos e ideas se debe seguir ciertas bases como
las imagenes y conceptualizaciones de los temas 0 objetivos que se desea pensar o plasmar alguna
idea, por eso se puede decir que siempre detras de todo pensamiento vendra acompariado de
imagenes que van a permitir una mejor comprension de las ideas pensadas resaltando de esta
manera que mediante los pictogramas se puede mejorar la capacidad de pensar y razonar de una

manera mas rapida, amos a mencionar ahora las dos partes en las cuales se divide un pensamiento.
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> Las Imagenes: Es un proceso que se establece dentro del &mbito psicoldgico
elaborando la apariencia de una forma figurativa de los diferentes elementos o
acontecimientos que transcurren en su entorno, este proceso aparece en su
mayoria cuando los objetos se encuentran fuera del campo de percepcion. Por
medio de nuevos estudios se pudo comprobar que mediante la visualizacion de
Imagines para posteriormente ser representadas dentro de un proceso mental va a
ayudar a expresarse de una forma no verbal logrando idealizar ideas abstractas y
complejas.

» Conceptos: Este aspecto se establece como el conjunto de representaciones a
nivel mental que va a poseer similares caracteristicas estableciéndose con una
forma esencial estando al contexto con la realidad, pueden ser considerados como
clasificaciones mentales que permiten seleccionar logrando ordenar personas,
eventos, artefactos o cosas que van a presentar ciertas igualdades dentro de sus
caracteristicas, permitiendo posteriormente conseguir un significado a nuevas
experiencias, finalmente se debe resaltar se debe mencionar que no todas las
experiencias van a ser nuevas sino también pueden tomar otras ya pre establecidas
para darle una nueva significancia segun las circunstancias que se han presentado.

(Garcia, Contreras, 2017).

El Pensamiento Creativo

El autor nos menciona que el poder pensar creativamente es considerado como la
capacidad que posee una persona para generar nuevas ideas, lograr relacionar algun
conocimiento previo de algun aspecto innovador o lograr alejarse de los estandares
comunes 0 pensamientos habituales, por otra parte nos comenta que utilizar la razén

(sentimientos, emociones, fantasias, intuiciones, etc.) con la finalidad de poder percibir
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la realidad desde una manera diferente que van a permitir crear, inventar y emprender
ideas mas originales permitiendo de este modo cuestionar los habitos, abandonar inercias
y ver la realidad desde una perspectiva mas innovadora. Se debe resaltar que una persona
va a requerir creatividad para percibirse de diferentes maneras permitiendo ver sus
fortalezas y debilidades logrando mejorar sus relaciones interpersonales adquiriendo
nuevos conocimientos establecidos por la gente que los rodea adaptandolos a sus propios
saberes, por otra parte mediante la creatividad se lograra el descubrimiento de cosas
nuevas incitando la curiosidad y asombro dentro de los mas pequefios por eso es
importante permitir que los nifios descubran su entorno y es obligacion de su tutor

verificar que el ambiente sea seguro para esta exploracion. (Garcia, Contreras, 2017).

Mediante el desarrollo del pensamiento creativo se lograra establecer una base para
poder construir las destrezas y habilidades dentro de los infantes permitiendo impulsar
sus capacidades de creacion, la creatividad no es algo que cualquier persona va a utilizar
para resolver alguna dificultad o problemaética sino es algo que debe ser trabajado
resaltando que los cimientos del pensamiento creativo se elabora y fortalece durante la
infancia, los nifios son seres creativos por naturaleza pero no todos van a poseer las
mismas capacidades de creatividad por eso se deben implementar estrategias que
permitan mejorar este aspecto desde la nifiez como los cuentos pictogréaficos. (Larraz,

2015).

Beneficios del Pensamiento Creativo

El pensamiento creativo es uno de los aspectos mas importantes dentro del desarrollo
del ser humano permitiendo ver las cosas de diferentes perspectivas y encontrar
soluciones nuevas a problematicas que se presentan dentro de diferentes escenarios que

se establecen como parte de la vida cotidiana, por otra parte se debe mencionar que la
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creatividad es la clave para que los nifios puedan divertirse mejorando la experiencia
durante los juegos y permitiendo ser lo que quieran ser durante el desarrollo de dichas
actividades, vamos a mencionar algunos de los beneficios mas resaltantes que se

obtienen mediante el desarrollo de los pensamientos creativos:

e Promueve la autoconfianza.

e Mejora la capacidad para solucionar diferentes dificultades.

e Busca diferentes significados a las cosas.

e Fomenta la autoconfianza.

e Mejora su capacidad para la comunicacion.

e Impulsa el trabajo en equipo.

e Promueve la confianza en los nifios.

Aumenta la diversion. (Galera, 2015).

Dimensiones de la Variable Movimientos Manuales

La Originalidad

Se puede definir a la originalidad como la habilidad que poseen las personas para lograr
expresar ideas diferentes, novedosas, Unicas y apartadas dentro de lo convencional o también
Ilamado normalidad, para lograr realizar este proceso va a ser necesario diferir de los esquemas

establecidos, modelos rigidos o diferentes ideas, por otro lado es necesario utilizar ideas que sean
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consideradas activadoras o la yuxtaposicion de estas permitiendo una integracion o relacion de
componentes distantes permitiendo reestructurar o modificar modelos ya realizados, en palabras
mas sencillas la originalidad es la capacidad para lograr elaborar ideas o respuestas poco usuales

y que nacen a partir del pensamiento autocritico. (Goleman, 2016).

La originalidad es considerada como la cualidad que posee un individuo para realizar obrar
inventadas que van dentro de lo novedoso o modificar otras ya pre establecidas para adaptarlas
segun las necesidades o ideas que tiene la persona logrando de esta manera distinguirlas de las
demas, este aspecto es importante porque va a resaltar mucho la autonomia que tienen las

personas. (Paris, Herrero, 2015).

Indicadores de Logro

e Emplea sus propias ideas segun se requiera durante el desarrollo de las

actividades.
e Adapta los sucesos de los cuentos a sus propias ideas.

e Expresa diversas ideas durante el desarrollo de los cuentos.

La Fluidez

La fluidez es la habilidad que esta estrechamente relacionada con la cantidad de ideas que
genera un individuo y no tanto la calidad de estas, en otras palabras la fluidez hace referencia a la
capacidad que posee una persona para lograr expresar muchas ideas de una manera réapida
permitiendo pensar de muchas otras posteriormente de la que dentro del primer momento pudo
hacer, este aspecto por conceptualizacion va a considerar la creacion de multiples ideas
permitiendo plasmar diferentes opciones para solucionar algin tipo de dificultad pero
posteriormente van a ser descartadas algunas hasta encontrar la que mejor resultado da. (Goleman,

2016).

Podemos definir a este aspecto como la accién de generar diferentes perspectivas, ideas o
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puntos de vista ante una situacion realizandolo de una manera répida y sin ser muy exacto, este
aspecto es muy importante para buscar de forma previa las posibles soluciones ante una

problematica. (Zazar, 2015).

Indicadores de Logro

e Plantea de una forma efectiva diferentes respuestas ante algun problema.
e Plantea soluciones por iniciativa propia.

e Demuestra seguridad y confianza.

La Flexibilidad

Se puede conceptualizar a la fluidez como la habilidad que poseen las personas para poder
desplazar diferentes ideas una de otras, dentro de un contexto no definido permitiendo dar
respuesta variadas, modificadas o adaptadas a diferentes ideas, por lo mencionado se puede decir
que para un buen desarrollo de la flexibilidad va a ser necesario la visualizacion de diferentes
categorias de respuestas. Podemos decir que la flexibilidad es sinénimo de modificaciones,
cambios, replanteamientos, reinterpretaciones y transformaciones de los objetos o diferentes
situaciones presenciadas, este aspecto debe ser comprendido como las habilidades que posee todo
ser para adaptar su pensamiento modificandolo y clasificAndolos de diferentes formas para lograr

abordar alguna problematica desde una perspectiva distinta. (Goleman, 2016).

El pensamiento flexible puede ser denominado como la capacidad de establecer pensamientos
sobre aquellos objetos, personas o animales de una manera distinta considerando rasgos nicos o
particularidades que el individuo nota, este aspecto va a ser de mucha ayuda al momento de
afrontar las incertidumbres que se puedan ocasionar en cualquier circunstancia, logrando afrontar
alguna problematica o adaptarse a los cambios que van suscitando dentro del entorno a medida
gue una persona se vaya desarrollando o cambiando de ambiente tanto en lo personal, ludico o

pedagdgico. (Zazar, 2015).
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Indicadores de Logro

e Plantea diversas alternativas antes de tomar alguna decision.
e Esinnovador al plantear soluciones de las dificultades propias de los cuentos.

e Participa de forma activa durante el desarrollo de los cuentos.

2.3 Bases Conceptuales

Los Cuentos

Un cuento o también Ilamado en latin compus son narraciones breves elaboradas por una o
varias personas, puede tener como base hechos tanto reales como imaginarios, la trama de estas
historias es protagonizada por un grupo reducido de personajes y el argumento debe ser algo
sencillo y fécil de ser comprendido, estos relatos son transmitidos tanto de una manera escrita
como oral pero antiguamente y por tradicion era contado de boca en boca cambiando un poco la
historia segun la zona o el lugar donde se contaba, por otra parte se debe mencionar que los

sucesos pueden ser tanto reales como fantastico. (Pineda, 2015).

Los Pictogramas
Se puede conceptualizar a los pictogramas como ilustraciones o imagenes que tienen como
finalidad expresar algo de una forma especifica permitiendo comunicar algin mensaje que se

desea transmitira a los infantes, esta metodologia es muy utilizada en el aspecto educativo
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permitiendo el fortalecimiento de la creatividad y las diferentes habilidades comunicativas en los
nifios dentro de la etapa pre escolar, los infantes antes de poder escribir palabras basicas como
carro o papd tienen la capacidad para lograr graficar un monigote donde ellos lo van a poder

interpretar como si fuera su padre o un cajon que tiene ruedas. (Cevallos, Ana, 2016).

Los Cuentos Pictograficos

Los cuentos pueden ser considerados como una travesia dentro de un espacio imaginario el
cual pertenecen a un género narrativa y cuya finalidad es relatar diferentes aventuras tanto
realistas como fantésticas de una manera corta y abreviada, estas narraciones van a depender
mucho de la imaginacion que posee el lector o narrador, empleando a los pictogramas dentro de
los cuentos se va a lograr mejorar mucho la comprension de las teméticas y la experiencia que
tienen los nifios durante la lectura o narracion de estos cuentos, se debe mencionar que el uso de
los pictogramas va a aportar algunas ventajas ya que son sencillos de entender y pueden ser
elaborados empleando materiales muy sencillos pudiendo utilizarlo dentro de cualquier edad pero

obteniendo los mejores beneficios durante las primeras etapas. (Gallegos, 2018).

Creatividad

Se puede definir a la creatividad como la capacidad para lograr resolver diferentes
problematicas o plantear nuevas preguntas ante un aspecto en concreto, es un tipo de pensamiento
que esta relacionado por una secuencia de pensamientos o ideas que se relacionan mediante un
estimulo para lograr un fin en concreto ya sea solucionar algin problema o ideas nuevas
preguntas, por otro lado se puede decir que la creatividad es originada cuando se presenta una
motivacion para resolver alguna necesidad, dentro de este tiempo en la mente van a suscitarse
diferentes ideas que permitian dar posibles soluciones ante tal necesidad las cuales se afirman o

descartan al lograr Ilegar al proceso de acierto y error. (Goleman, 2016).

El Pensamiento Creativo
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El autor nos menciona que el poder pensar creativamente es considerado como la
capacidad que posee una persona para generar nuevas ideas, lograr relacionar algln
conocimiento previo de algun aspecto innovador o lograr alejarse de los estandares
comunes o pensamientos habituales, por otra parte nos comenta que utilizar la razén
(sentimientos, emociones, fantasias, intuiciones, etc.) con la finalidad de poder percibir
la realidad desde una manera diferente que van a permitir crear, inventar y emprender
ideas mas originales permitiendo de este modo cuestionar los habitos, abandonar inercias

y ver la realidad desde una perspectiva mas innovadora.. (Garcia, Contreras, 2017).

2.4 Formulacién de las hipotesis

2.4.1 Hipotesis general

Los cuentos pictograficos se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos.

2.4.2 Hipotesis Especificas

Los cuentos tradicionales se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos.

Los cuentos fantasticos se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos.

Los cuentos de ciencia ficcion se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE

Santa Rosa de los Huacos.
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2.5 Operalizacion de variable

Variable

Concepto

Dimension

Indicadores

Instrumento

Los cuentos pueden ser
considerados como  una
travesia dentro de un espacio
imaginario el cual pertenecen a

-Demuestra creatividad al
emplear  los  cuentos
pictogréficos.
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Los Cuentos
Pictograficos

Pensamient

o Creativo

un género narrativa y cuya
finalidad es relatar diferentes
aventuras tanto realistas como
fantésticas de una manera corta
y abreviada, estas narraciones
van a depender mucho de la
imaginacién que posee el
lector o narrador, empleando a
los pictogramas dentro de los
cuentos se va a lograr mejorar
mucho la comprensién de las
tematicas y la experiencia que
tienen los nifios durante la
lectura o0 narraciéon de estos
cuentos, se debe mencionar
que el uso de los pictogramas
va a aportar algunas ventajas
ya que son sencillos de
entender 'y pueden  ser
elaborados empleando
materiales muy  sencillos.
(Gallegos, 2018).

El autor nos menciona

que el poder pensar
creativamente es
considerado como la

capacidad que posee una

persona para generar
nuevas ideas, lograr
relacionar algin

conocimiento previo de
algun aspecto innovador
o lograr alejarse de los
estandares comunes 0
pensamientos habituales,
por otra parte noscomenta
que utilizar la razon
(sentimientos, emociones,
fantasias, intuiciones,
etc.) con lafinalidad de
poder percibir la realidad
desde

- Los cuentos
tradicionales.

- Los
cuentos
fantasticos.

-Los cuentos de
ciencia ficcion.

-La
Originalidad

La Fluidez

-Muestra interés durante el

desarrollo de las
actividades.

-Plantea posibles
soluciones de una manera
creativa ante las

problematicas del cuento.

-Demuestra creatividad al
emplear  los  cuentos
pictograficos.

-Muestra interés durante el

desarrollo de las
actividades.

-Plantea posibles
soluciones de una manera
creativa ante las

problematicas del cuento.

-Demuestra creatividad al
emplear  los  cuentos
pictogréficos.

-Muestra interés durante el

desarrollo de las
actividades.

-Plantea posibles
soluciones de una manera
creativa ante las

problematicas del cuento.

Emplea sus propias ideas
segun se requiera durante el
desarrollo de las
actividades.

Adapta los sucesos de los
cuentos a sus propias ideas.

Expresa diversas ideas
durante el desarrollo de los
cuentos.

Observacion

Observacion

Observacion
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una manera diferente que
van a permitir crear,
inventar 'y emprender
ideas mas originales
permitiendo de este modo
cuestionar los habitos,
abandonar inercias y ver
la realidad desde una
perspectiva mas
innovadora.. (Garcia,
Contreras, 2017).

-La
Flexibilidad

Plantea de una forma
efectiva diferentes
respuestas ante  algun
problema.

Plantea  soluciones por
iniciativa propia.

Demuestra seguridad vy
confianza.

Plantea diversas
alternativas antes de tomar
alguna decision.

Es innovador al plantear
soluciones de las
dificultades propias de los
cuentos.

Participa de forma activa
durante el desarrollo de los
cuentos.
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CAPITULO lII:

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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3.1 Disefio metodolégico

El disefio empleado en el desarrollo de este trabajo es el descriptivo correlacional que tiene
como finalidad evidenciar la relacion que se establece entre cada una de las variables, por otro
lado se debe resaltar que el disefio empleado fue el cuantitativo donde se van a considerar las
diferentes caracteristicas y cualidades que presenta la muestra para posteriormente plasmarlo

mediante la estadistica aplicada.
3.2 Poblaciény muestra
3.2.1 Poblacion

Cuando uno hace mencion sobre una poblacion dentro de una investigacion hace referencia al
conjunto de personas, animales u objetos de los cuales se van a recolectar diferentes datos
informativos que permitiran el desarrollo de la investigacion.

3.2.2 Muestra

Para la seleccién de la muestra se utilizé el modelo no probabilistico mediante el cual la tesista
tendré la funcién de seleccionar la muestra teniendo en consideracion las cualidades y semejanzas
que presentan entre si, de esta forma se cubriran las expectativas necesarias para lograr el
adecuado desarrollo de esta investigacion,

3.3Tecnicas de recoleccién de Datos.

Para el adecuado desarrollo de este trabajo investigativo fue fundamental la correcta
recoleccion de datos logrando supervisar el adecuado desarrollo de esta misma para
posteriormente lograr el planteamiento de las conclusiones y recomendaciones, la técnica
utilizada para lograr esto fue la observacion siendo la que mejor se adapta a las cualidades de la

muestra.
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3.1 Técnicas para el Procesamiento de Informacion

Se aplicd el SPSS en su Gltima version. (25.0).

Operacionalizacion de variables

Tabla 1l
Variable X
. . Indicadore N .
Dimensiones s items Categorias Intervalos
Bajo 4-6
tradic%rlgl‘ézs 4 Moderado -9
Alto 10 -12
Bajo 4-6
Cuentos
-~ 4 Moderado 7-9
fantasticos Alto 10 -12
Bajo 4-6
Cuentos de
ciencia ficcion 4 Moderado 79
Alto 10 -12
Bajo 12 -19
Cuentos pictograficos 12 Moderado 20 -27
Alto 28 -36
Tabla 2
Variable Y
. . Indicado N .
Dimensiones res items Categorias Intervalos
Bajo 4-6
La originalidad 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 4-6
La fluidez 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 4-6
La flexibilidad 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
) ) Bajo 12 -19
Pensamiento creativo 12 Moderado 20 -27
Alto 28 -36
CONFIABILIDAD
La variable Cuentos pictogréaficos
Alfa de Cronbach N de elementos
0,835 12
La variable Pensamiento creativo
Alfa de Cronbach N de elementos

0,889 12
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CAPITULO IV

RESULTADOS
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4.1. Analisis descriptivo por variables y dimensiones

Tabla 3

Cuentos pictogréficos

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 13,9%
Moderado 23 63,9%
Alto 8 22,2%
Total 36 100,0%
Fuente: Ficha de observacidon aplicado a los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.
Figura 1
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De lafig. 1, un 63,9% de los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos alcanzaron
un nivel moderado en la variable Cuentos pictogréaficos, un 22,2% adquirieron un nivel alto y

un 13,9% consiguieron un nivel bajo.



Tabla 4

Cuentos tradicionales

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 13,9%
Moderado 21 58,3%
Alto 10 27,8%
Total 36 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.

Figura 2
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De lafig. 2, un 58,3% de los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos alcanzaron
un nivel moderado en la dimension Cuentos tradicionales, un 27,8% adquirieron un nivel alto

y un 13,9% consiguieron un nivel bajo.



Tabla5b

Cuentos fantasticos

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 9 25,0%
Moderado 15 41,7%
Alto 12 33,3%
Total 36 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.

Figura 3
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De la fig. 3, un 41,7% de los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos alcanzaron
un nivel moderado en la dimension Cuentos fantasticos, un 33,3% adquirieron un nivel alto y

un 25,0% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 6

Cuentos de ciencia ficcion

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 13,9%
Moderado 21 58,3%
Alto 10 27,8%
Total 36 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.

Figura 4
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De la fig. 4, un 58,3% de los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos alcanzaron

un nivel moderado en la dimensién Cuentos de ciencia y ficcion, un 27,8% adquirieron un

nivel alto y un 13,9% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 7

Pensamiento creativo

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 6 16,7%
Moderado 23 63,9%
Alto 7 19,4%
Total 36 100,0%
Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.
Figura 5
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De la fig. 5, un 63,9% de los nifios del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos alcanzaron
un nivel moderado en la variable pensamiento creativo, un 19,4% adquirieron un nivel alto y

un 16,7% consiguieron un nivel bajo.



4.2. Contrastacion de hipotesis

Hipotesis general

Ha: Los cuentos pictograficos se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos.

Ho: Los cuentos pictograficos no se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE

Santa Rosa de los Huacos.

Tabla 8
Cuentos pictogréaficos y pensamiento creativo

Correlaciones

Cuentos

pictograficos

Coef. Correlacion
Cuentos
Sig. (bilateral)
pictograficos
Rho de N

Spearman Coef. Correlacion
Pensamiento
Sig. (bilateral)
creativo
N

36
0,787
0,00

36

Pensamiento

creativo

0,787

0,00

36

1

36

La tabla muestra una correlacion de r= 0,787, con una valor Sig<0,05, lo que admite la

hipotesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud

buena entre los cuentos pictograficos y el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa de

los Huacos.
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Figura 6. Cuentos pictograficos y pensamiento creativo.
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Hipotesis especifica 1

H1: Los cuentos tradicionales se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos..

Ho: Los cuentos tradicionales no se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE

Santa Rosa de los Huacos.

Tabla9
Cuentos tradicionales y pensamiento creativo

Correlaciones

Cuentos Pensamiento
tradicionales creativo
Coef. Correlacion 1 0,644
Cuentos
Sig. (bilateral) 0,00
tradicionales
Rho de N 36 36
Spearman Coef. Correlacion 0,644 1
Pensamiento
Sig. (bilateral) 0,00
creativo
N 36 36

La tabla muestra una correlacion de r= 0,644, con una valor Sig<0,05, lo que admite la

hip6tesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacién de magnitud

buena entre los cuentos tradicionales y el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa de

los Huacos.
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Figura 7. Cuentos tradicionales y pensamiento creativo
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Hipotesis especifica 2

H2: Los cuentos fantasticos se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos

Ho: Los cuentos fantasticos se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos

Tabla 10
Cuentos fantasticos y pensamiento creativo

Correlaciones

Cuentos Pensamiento
fantasticos creativo
Coef. Correlacion 1 0,824
Cuentos
Sig. (bilateral) 0,00
fantasticos
Rho de N 36 36
Spearman Coef. Correlacion 0,824 1
Pensamiento
Sig. (bilateral) 0,00
creativo
N 36 36

La tabla muestra una correlacion de r= 0,824, con una valor Sig<0,05, lo que admite la

hip6tesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacion de magnitud

muy buena entre los cuentos fantasticos y el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa

de los Huacos.
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Figura 8. Cuentos fantasticos y pensamiento creativo

-48-



Hipotesis especifica 3
H3: Los cuentos de ciencia ficcion se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE
Santa Rosa de los Huacos.
Ho: Los cuentos de ciencia ficcion no se relacionan con el pensamiento creativo del inicial CEBE
Santa Rosa de los Huacos.
Tabla 11

Cuentos de ciencia ficcion y pensamiento creativo

Correlaciones

Cuentos de
Pensamiento
ciencia
creativo
ficcion
Cuentos de  Coef. Correlacion 1 0,552
ciencia Sig. (bilateral) . 0,00
Rho de ficcion N 36 36
Spearman Coef. Correlacion 0,552 1
Pensamiento
Sig. (bilateral) 0,00
creativo
N 36 36

La tabla muestra una correlacion de r= 0,552, con una valor Sig<0,05, lo que admite la
hip6tesis alternativa y se impugna la nula. Por lo cual, se muestra que existe relacién de magnitud
moderada entre los cuentos de ciencia ficcion y el pensamiento creativo del inicial CEBE Santa

Rosa de los Huacos.
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Figura 9 Cuentos de ciencia ficcion y pensamiento creativo
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CAPITULO V

DISCUSION
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5.1 Discusion

Carrion G (2011) los docentes deben utilizar estrategias que refuercen estas areas aplicando
las lecturas pictograficas como medio para fomentar la creatividad de los nifios permitiendo
estimular su imaginacion, Rodriguez O (2019) luego de implementar a los cuentos pictograficos
se pudo apreciar una mejora considerable dentro de esta area mostrando un desarrollo completo
del &rea cognitiva y exposicion de una mente mas imaginativa, Gallegos G (2018) la aplicacion
de los cuentos pictograficos se observé una mejora progresiva dentro de esta area notandose una
mayor fluidez al momento de decir alguna frase, mejor relacion entre compafieros y mayor
capacidad para expresar sus emociones siendo de este modo una herramienta fundamental dentro
de la educacién, Cayllahua (2022) los cuentos pictograficos siendo empleados de forma correcta
pueden abarcar todas las areas de lenguaje y lectura en los estudiantes, de esta manera se pudo
comprobar la hip6tesis y demostrar la importancia de los cuentos pictograficos dentro de la
comprension lectora en los nifios, Alzamora A, Belisa P (2021) las imagenes dentro de los
cuentos pictograficos permiten entender un tema o alguna situacion de la lectura con una mayor
facilidad mejorando la comprension de lectora, finalmente se destaca la gran diversidad que tiene
y facilidad para abordar alguna temética, Saldafia R (2012) se observ6 una mejora considerable
dentro de este aspecto y en el grupo B gue se siguié utilizando una ensefianza mas tradicionalista
no se pudo apreciar mejoras en este enfoque demostrando de esta manera la efectividad de los

cuentos pictogréficos dentro del desarrollo del lenguaje oral pudiendo comprobar la hipétesis.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

1. Primera: Existe relacion de magnitud buena entre los cuentos pictograficos y el

pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos.

2. Segunda: Existe relacion de magnitud buena entre los cuentos tradicionales y el

pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos..

3. Tercera: Existe relacion de magnitud muy buena entre los cuentos fantasticos y el

pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos..

4, Cuarta: Existe relacién de magnitud moderada entre los cuentos de ciencia ficcion y el

pensamiento creativo del inicial CEBE Santa Rosa de los Huacos..
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6.2 Recomendaciones

Debemos tener en cuenta que el infante es un ente activo y constructor de su aprendizaje
sugerimos a las educadoras el empleo de los cuentos pictograficos en su quehacer educativo para
que el nifio desarrolle su pensamiento creativo y se interese por lectura y darle la importancia que
tiene la técnica de pictografica para su mayor empleo en el proceso de ensefianza aplicando
estrategias nuevas que vayan mas alla de narrar un simple cuento, sino mejor aplicarlo con
objetividad y proyeccion que beneficie a los estudiantes en su desarrollo creativo potencializando

sus procesos mentales y de reflexion.

Se recomienda propiciar acercamientos de los nifios con los textos para que puedan
observarlos, manipularlos y visualizar las imagenes y lo relacionen con la escritura dandole un

significado.
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Guia de observacion dirigida a los nifios
Variable los Cuentos Pictograficos

Los cuentos Tradicionales

1- ;Demuestra creatividad al emplear los cuentos pictograficos?

Sl NO

2- ;Muestra interés durante el desarrollo de las actividades?

S NO

3- ¢Plantea posibles soluciones de una manera creativa ante las problematicas del cuento?

Los cuentos de Fantasia

1- ;Demuestra creatividad al emplear los cuentos pictogréaficos?

Sl NO

2- {Muestra interés durante el desarrollo de las actividades?

Sl NO

3- ¢ Plantea posibles soluciones de una manera creativa ante las problematicas del cuento?

| NO
Los cuentos de Ciencia Ficcion

1- ;Demuestra creatividad al emplear los cuentos pictograficos?

Sl NO

2- {Muestra interés durante el desarrollo de las actividades?

Sl NO
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3- ¢Plantea posibles soluciones de una manera creativa ante las probleméticas del cuento?

Sl NO

Guia de observacion dirigida a los nifios

Variable Pensamiento Creativo

1- ¢Emplea sus propias ideas segtn se requiera durante el desarrollo de las actividades?

Sl NO
2- ¢ Adapta los sucesos de los cuentos a sus propias ideas?
3-
Sl NO
4- ;Expresa diversas ideas durante el desarrollo de los cuentos?
Sl NO
5- ¢Plantea de una forma efectiva diferentes respuestas ante algin problema?
Sl NO
6- ¢Plantea soluciones por iniciativa propia?
Sl NO

7- ¢Demuestra seguridad y confianza?

Sl NO

8- ¢Plantea diversas alternativas antes de tomar alguna decision?

S NO

9- ¢Es innovador al plantear soluciones de las dificultades propias de los cuentos?

Sl NO

10- ¢Participa de forma activa durante el desarrollo de los cuentos?

Sl NO
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DISENO DE

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INVESTIGACIO | METODOSY
N TECNICAS
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Los cuentos INVESTIGACIO | METODO
Pictografico N Cientifico
s
,Com relacionan | i i6 Descriptiva .
¢Como se relacionan los Determinar larelacion de los | | o< entos -Los cuentos Descriptva TECNICAS
C:Jentos pictogréaficos Codn | cuentos pictogréficos con el pictogréficosse tradicionales Aolicacion d
elpensamiento creativo de i i : plicacion de
y pensamiento ~ creativo  del | 1oj5cionan con el encuestas a

inicial CEBE Santa Rosa
delos Huacos?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢Como se relacionan los
cuentos tradicionales con el
pensamiento creativo del
inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos?

¢Como se relacionan los
cuentos fantasticos con el
pensamiento  creativo del
inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos?

¢{Cémo se relacionan los
cuentos de ciencia ficcion
con el pensamiento creativo
del inicial CEBE Santa Rosa
de los Huacos?

inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar la relacion de los
cuentos tradicionales con el
pensamiento creativo del
inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.

Determinar la relacion de
los cuentos fantasticos con el
pensamiento creativo del
inicial CEBE Santa Rosa de
los Huacos.

Determinar la relacion de
los cuentos de ciencia ficcion
con el pensamiento creativo
del inicial CEBE Santa Rosa
de los Huacos.

pensamiento creativo del
inicial CEBE Santa Rosa
de los Huacos

HIPOTESIS ESPECIFICAS

Los cuentos
tradicionalesse
relacionan con el
pensamiento creativo del
inicial CEBE Santa Rosa
de los Huacos.

Los cuentos
fantasticosse relacionan
con el pensamiento
creativo del inicial CEBE
Santa Rosa de los
Huacos.

Los cuentos de ciencia
ficcioén se relacionan con
elpensamiento creativo del
inicial CEBE Santa Rosa
de los Huacos.

- Cuentos
Fantéasticos

-Cuentos de
cienciaficcion

Pensamiento creativo

-La originalidad.
-La Fluidez
-La Flexibilidad

DISENO

No experimental

estudiantes

Fichaje durante e
estudio, analisis
bibliogréficos y
documental

INSTRUMEN
TOS:

Formato de
encuestas.

Guia de
Observacion

Cuadros
estadisticos

Libreta de notas
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