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RESUMEN

La investigacion de titulo: “EL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS A
DISTANCIA Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES
DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA EN LA L.E. No20982 QUILCA - 20207,
siendo una investigacion para obtener el grado académico de Maestro en Docencia
superior e investigacion universitaria de la Escuela de Postgrado de la UNJFSC-
Huacho. La metodologia usada fue la investigacion basica, de nivel descriptivo,
correlacional y la hipétesis planteada fue: “El uso de los recursos tecnoldgicos a
distancia inciden en el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en
la LE. N# 20982 Quilca- 2020”. La poblacién y muestra estuvo formada por 22
estudiantes. El instrumento utilizado fue el cuestionario, aplicadas a las dos variables.
Los resultados evidencian que existe relacion entre el uso de los recursos tecnoldgicos
a distancia y el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E.
N2 20982 Quilca- 2020., siendo la relacion de una de intensidad buena.

La autora

Palabras clave: recursos, tecnologia, aprendizaje, distancia
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ABSTRACT

The title research: "THE USE OF DISTANCE TECHNOLOGICAL RESOURCES AND
ITS IMPACT ON THE LEARNING OF THE STUDENTS OF THE SECOND GRADE OF
PRIMARY IN THE L.E. N0o20982 QUILCA - 2020, being an investigation to obtain the
academic degree of Master in Higher Teaching and University Research of the UNJFSC-
Huacho Postgraduate School. The methodology used was basic research, at a descriptive,
correlational level, and the hypothesis was: "The use of distance technological resources
affects the learning of students in the second grade of primary school at the I.E. No. 20982
Quilca- 2020”. The population and sample consisted of 22 students. The instrument used
was the question, applied to the two variables. The results show that there is a relationship
between the use of distance technological resources and the learning of second grade

students in the 1.LE. N2 20982 Quilca- 2020., being the relationship of one of good intensity.

The author

Keywords: resources, technology, learning, distance
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad probleméatica

Actualmente en el mundo, el acontecimiento sanitaria provocada por el Covid 19 ha
afectado al sistema educativo y ello se refleja en el impedimento de las clases
presenciales y de esa forma evitar contagios a gran escala. Por ello es que se inicia el
proceso de ensefianza - aprendizaje de manera remota por parte del Ministerio de

Educacion a través de la television y otros medios de comunicacion.

En nuestro pais, la educacion ha sufrido una gran transformacion desde la
incorporacion de los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje a distancia, y la ensefianza
no esta exento de esto. Las ventajas que aportan estos recursos en la ensefianza de las
areas en el nivel primaria permiten cambiar el rol dependiente estudiante-docente y

generar un complemento que refuerza los conocimientos adquiridos durante las lecciones.

De acuerdo a la realidad que viven los estudiantes por la baja conectividad, la
mayoria de los padres de familia hicieron el esfuerzo de contratar el servicio de internet
en mas hogares. Sin embargo, la conexion falla de vez en cuando, por tal motivo, se
ingeniaron para que sus hijos puedan desarrollar competencias de una manera apropiada,
en las areas de matematica, comunicacion, personal social, ciencia y tecnologia,
utilizando los aplicativos tales como videollamadas, audios, el uso del Google meet,
WhatsApp donde se explica la tematica abordada y poder potenciar la calidad del

aprendizaje y responder a las necesidades de los estudiantes del Il ciclo de
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complementar los aprendizajes recibidos a través de la estrategia aprendo en casa, todo

ello con la participacion cooperativa de los padres de familia, estudiantes y docente

Por ello, la investigacion se realizara en la 1.E. N# 20982 Quilca- 2020, que se
localiza en el lugar de Quilca, provincia de Cochamarca, que compete a la UGEL 09
HUAURA, donde es notorio el poco o escaso uso de los recursos tecnolégicos debido a
diversos factores que iremos describiendo en el presente trabajo bajo el contexto de un

incipiente trabajo remoto debido al COVID 19.

1.2.Formulacion de problema

1.2.1. Problema general
¢Como se da la incidencia del uso de los recursos tecnoldgicos a distancia
sobre el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E.

N& 20982 Quilca- 2020?

1.2.2. Problemas especificos

¢Como se da la incidencia de La dimensién Medios audiovisuales de los
recursos tecnoldgicos a distancia sobre el aprendizaje de los estudiantes del

segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020?

¢Como se da la incidencia de La dimensién Tipos de software de los
recursos tecnoldgicos a distancia sobre en el aprendizaje de los estudiantes del

segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020?
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¢Como se da la incidencia de la dimensién Herramienta web de los recursos
tecnologicos a distancia sobre el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado

de primaria en la I.E. N@ 20982 Quilca- 20207

1.3.0bjetivos

1.3.1. Objetivo general
Determinar la incidencia del uso de los recursos tecnoldgicos a distancia
sobre el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2

20982 Quilca- 2020

1.3.2. Objetivo especificos
Establecer la incidencia de La dimension Medios audiovisuales de los
recursos tecnoldgicos a distancia sobre el aprendizaje de los estudiantes del

segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020

Determinar la incidencia de La dimension Tipos de software de los recursos
tecnologicos a distancia sobre el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado

de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020
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Establecer la incidencia de la dimension Herramienta web de los recursos
tecnologicos a distancia sobre el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado

de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020

1.4 Justificacion de la investigacion

1.4.1. Pedagdgica: EIl desarrollo de competencias de los estudiantes de primaria es
vital, especificamente en los alumnos del segundo grado de primaria para mejorar

los logros de aprendizaje

1.4.2. Desde el punto de vista tedérico: EIl entorno social desempefia un papel
fundamental en la préctica pedagodgica de los docentes del nivel primaria de

Educacion Basica Regular

1.4.3. Desde el punto de vista practico. La importancia de la tesis radica en buscar
nuevos cambios en el proceso educativo, por lograr la formacion integral del
educando de Educacién Basica Regular, con sentido reflexivo, critico, asertivo,

proactivo, practicando los valores

1.5. Delimitaciones del estudio

a. Disponibilidad de tiempo

17



El poder cumplir con la investigacion hizo que se coordinaran horarios y

espacios ademas de la ayuda de otros colegas para superar esta limitacion

b. Limitados medios econémicos
El investigador a pesar Yy, considerando la necesidad de aplicarla, pudo

costear los gastos asumiendo los gastos con ahorros personales

1.6. Viabilidad del estudio

1.6.1 Evaluacion Técnica
En esta investigacion de tesis se consideraron los elementos necesarios para
su desarrollo, de acuerdo a lo establecido por la Escuela de Postgrado de la

Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion de Huacho

1.6.2 Evaluacion Ambiental
Por la naturaleza de investigacion descriptiva, no ha generado impacto

ambiental negativo en ninguno de los componentes del ecosistema

1.6.3 Evaluacion Financiera
El presupuesto de la investigacion y su financiamiento estuvo debidamente

garantizado por la investigadora

18



CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.1.1. Anivel Internacional
(Chavarria & Martinez, 2015) en Incidencia de los recursos tecnolégicos en

el desarrollo de las competencias de los estudiantes de 5to afio, del Centro
Escolar José de la Cruz Mena, en el departamento de Managua, Distrito |en
el Il semestre 2015. La investigacion es de enfoque cualitativo con
implicaciones cuantitativas,. Después de analizada la informacion obtenida a
través de los instrumentos aplicados, se llegan a las conclusiones: Los
estudiante de 5to afio trabajan con la mayoria de los recursos tecnol6gicos
como: computadoras, data show, escaner, aplicaciones TIC etc. los cuales han
sido de gran importancia al realizar trabajos investigativos que refuerzan sus
conocimientos y retroalimentacion. Estos recursos han influido de manera
positiva ya que el uso de los medio tecnoldgicos los motiva y les brinda

capacidades comunicativas

(Caicedo, 2015) en ““Los recursos tecnoldgicos educativos y su influencia en el
rendimiento académico de los estudiantes de educacion basica media de la
escuela Juan Francisco Montalvo, provincia de Tungurahua.” El disefio de la
investigacion responde a dos modalidades la bibliografica documental y la de
campo donde se ha detectado, ampliado y profundizado. La metodologia
empleada es de caracter critico propositivo, asumiendo una realidad dindmica
cuantitativa y cualitativa. Al concluir la investigacion se muestra las utilidades

que se les puede dar a los recursos tecnoldgicos en el proceso educativo, de
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forma considerable con la aplicacion del Manual para el uso de recursos
tecnologicos educativos tangibles para mejorar el rendimiento academico de

los estudiantes de educacién basica media

(Salgado, 2015) en “La ensefianza y el aprendizaje en modalidad virtual desde
la experiencia de estudiantes y profesores de posgrado”. Se planted un estudio
exploratorio, de tipo cualitativo, basado en el enfoque de la teoria fundamentada.
El andlisis de datos se realiz6 con ayuda del programa informatico Atlas Ti
version 7. Los resultados se organizaron de acuerdo con seis categorias de
analisis para los estudiantes, a saber: dialogo; interaccion con los profesores;
interaccion con compafieros; formas de aprender; aprendizaje percibido; y
necesidades de apoyo. En cuanto a los docentes, la gran mayoria de ellos
demostré una actitud favorable hacia la ensefianza y el aprendizaje en entornos
virtuales, sobre todo entre quienes habian tenido experiencias previas como
estudiantes a distancia. Los profesores de cursos con menor valoracion
expresaron preocupaciones en torno a las cargas de trabajo, la posibilidad de
interactuar efectivamente con los estudiantes, el nimero de estudiantes por
grupo, asi como la necesidad de una mayor capacitacion en habilidades docentes

acorde con la modalidad

(Vargas, 2020) en “Ensefianza aprendizaje virtual en tiempos de pandemia”. El
objetivo general del presente trabajo es: Comprobar las metodologias de
ensefianza virtual en tiempo de pandemia, para esta investigacion se aplicaron

métodos de tipo cualitativo, cuantitativo, descriptivo, analitico y deductivo,
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dirigido a 83 estudiantes del sexto semestre de la Carrera de Enfermeria de la
Universidad Estatal del Sur de Manabi. Se evidencio que, en el rendimiento
académico y adquisicion de competencia, varios alumnos concuerdan que es
sobresaliente el rendimiento que obtendran en linea y pocos manifestaron bajo
rendimiento. La aplicacion de las diferentes herramientas digitales,
anteriormente descritas, dejan en evidencia el dominio sobre las mismas, tanto
en las horas de clases sincronicas como asincronicas de las diferentes catedras,
en los estudiantes que cursan el 6to semestre en la carrera de enfermeria de la

Universidad Estatal del Sur de Manabi

(Balladares, 2017), en su tesis titulada Educacion digital y formacién del
profesorado en modalidad semipresencial y virtual (B- LEARNING y E-
LEARNING). Estudio de caso, tuvo como objetivo general analizar la incidencia
de la educacion digital en la formacion del profesorado en las modalidades de b-
learning y e- learning. Se emple6 como técnica la encuesta. Se concluyd que
mediante un curso de aprendizaje digital los profesores universitarios, que
observe el progreso de estrategias metodologicas, comunicacionales e
informales. Ademas, se propuso la recreacion instruccional como lo propuesto
en esta investigacion favorecen a mejorar la aptitud en una oferta universitaria
para la creacion digital del profesorado, al mismo tiempo, amplifican el entorno
profesional de los educadores hacia un entorno mas competitivo y adecuado a

los nuevos desafios y retos educativos.
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2.1.2. A nivel Nacional
(Flores, 2020) en “Relacion entre los recursos tecnolégicos y el logro de
aprendizajes significativos de los estudiantes de posgrado, del Instituto para la
calidad de la educacion de UNI San Martin de Porres, 2017”. Se utilizo la
Técnica de la encuesta y como instrumento el Cuestionario. Se establecio un
disefio metodoldgico no experimental transversal. En la hipdtesis general la
correlacion de Spearman entre las dos variables es estadisticamente significativa
(Rho = 0.640**); y siendo el valor de p = 0,000< 0.05); se confirma la hipotesis
alterna, por lo tanto, existe relacion significativa entre los recursos tecnoldgicos
y aprendizajes significativos de los estudiantes de posgrado del Instituto para la

Calidad de la Educacion de la Universidad San Martin de Porres

(Mauricio & Rivera, 2019) en Recursos tecnoldgicos y aprendizaje significativo
en estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa Emblematica “Daniel
Alcides Carrion” de Chaupimarca — Pasco”. La presente investigacion estudia la
relacion de los recursos tecnoldgicos y el aprendizaje significativo. Para ello, se
analizo el impacto de los recursos tecnologicos en el aula, que estas producen en
las practicas pedagdgicas y tiene, como principal objetivo, determinar hasta qué
punto la ensefianza usando los recursos tecnoldgicos se hace mas o menos
significativa. El estudio revela que los recursos tecnoldgicos son utiles e
interesantes, que les permiten aprender sobre gran cantidad de materias y que

mejoran su ensefianza y motivacion a la hora de aprender significativamente.
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(Espinoza & Arias, 2021) en “Nivel de uso de recursos tecnoldgicos en
estudiantes de educacion primaria de una I.E. en Laramate — Ayacucho”. El
estudio tiene como objetivo determinar el nivel de uso de recursos tecnologicos
en los estudiantes de educacion primaria de la 1.LE. N° 23019 de Laramate en
Ayacucho - 2020. La investigacion fue de tipo basico y de nivel descriptivo, ya
que buscé generar conocimiento tedrico y cientifico sobre la variable de interés
(recursos tecnologicos) utilizandose para ello el método cientifico y el disefio no
experimental de corte transeccional descriptivo. Se trabajé con una poblacion de
108 estudiantes (de 1° a 6° grado de primaria), siendo la muestra 72 de ellos (5°
a 6° grado de primaria), a quienes se les aplicaron en forma remota un
instrumento (cuestionario) a través de la técnica (encuesta) para medir su nivel
de uso de recursos tecnolégicos. Tuvo como resultado que la mayoria de los
estudiantes (50%) presentan un bajo nivel de uso de recursos tecnoldgicos,
quedando ello demostrado con la obtencion de una media de 22,10 puntos, lo
que permite afirmar como conclusion que existe un bajo nivel de uso de recursos
tecnoldgicos en los estudiantes de educacion primaria de la L.LE. N° 23019 de

Laramate en Ayacucho en el afio 2020.

(Seminario, 2017) en ““Los recursos tecnologicos y el aprendizaje de la gramética
inglesa en estudiantes del primer grado de secundaria de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora de Las Mercedes, Marquez, Callao, 2016”. El proposito de este
estudio fue establecer que los recursos tecnolégicos se relacionan
significativamente con el aprendizaje de la gramatica del idioma inglés. El tipo

de investigacion es sustantiva, el método aplicado ha sido el descriptivo y el
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disefio de investigacion descriptivo — correlacional. Para este estudio, la
poblacion estuvo conformada por 130 estudiantes, y la muestra fue censal a 130
estudiantes. Después del tratamiento estadistico, se concluyé que los recursos
tecnologicos y el aprendizaje de la gramatica inglesa en los estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Las Mercedes,
Marquez, Callao se relacionan significativamente, es decir que la correlacion es

directa, moderada y significativa

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Recursos tecnoldgicos a distancia
2.2.1.1.Definiciones
Véasconez (2016) “los recursos tecnologicos son los medios técnicos que
permiten satisfacer las necesidades tecnologicas de informacion, educacion y

entretenimiento de las personas”.

Pérez y Merino (2010) “los recursos tecnoldgicos constituyen medios que se
valen de la tecnologia para cumplir con su proposito (informativo,
entretenimiento, educativo), siendo estos que pueden ser tangibles (como una
computadora, una impresora u otra maquina) o intangibles (un sistema, una

aplicacion virtual)”

“Es importante resaltar que hoy en dia nos encontramos en una época donde los
recursos tecnoldgicos sirven como apoyo para desarrollar nuestras dinamicas y

actividades dentro y fuera del aula. Hoy en dia es de suma importancia conocer
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que recursos tecnologicos nos pueden llegar a facilitar el desarrollo de temas y
actividades, al mismo tiempo que hacemos que nuestros alumnos se interesen

aun mas en los diversos temas que se traten” (Ruiz, 2017).

Funciones de los recursos tecnoldgicos

Yucra y Mayta (2015) segun

“como se utilicen los recursos tecnolégicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, estos pueden realizar diversas funciones;
entre ellas: Proporcionar informacién, ya que practicamente los
recursos tecnoldgicos proporcionan explicitamente informacion:
libros, videos, programas informaticos, etc. Guiar los aprendizajes de
los estudiantes, pues estos ayudan a organizar la informacion, a
relacionar conocimientos, a crear nuevos conocimientos y aplicarlos.
Ejercitar habilidades, entrenar, como por ejemplo un programa
informético que exige una determinada respuesta psicomotriz a sus
usuarios. Motivar, despertar y mantener el interés, de ahi que un buen
uso del recurso tecnoldgico siempre debe resultar motivador para los

estudiantes.”

Impacto de los recursos tecnoldgicos en la educacion
“En el contexto actual, marcado por la tecnologia, el educador debe buscar y
buscar constantemente nuevos pensamientos y metodologias de intercesion e

instruir dispositivos que ayuden a los estudiantes a capitalizar sus posibles
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resultados. Merece decir que la consolidacion de la utilizacion de los recursos
que nos brinda la tecnologia de la informacién y la comunicacion en las aulas
permite mejores enfoques para llegar, crear y transmitir datos y aprendizaje, con
la ventaja de tener la capacidad de tiempo flexible, asi como el espacio en el que

la actividad instructiva es producida.” (Humpire, 2017).

Definiciones del trabajo remoto
(MINEDU, 2020)

Prestacion de servicios subordinada y flexible con la presencia fisica del
profesor en su domicilio o lugar de aislamiento domiciliario, utilizando
cualquier medio o mecanismo de comunicacion o telecomunicacion que

posibilite realizar las labores fuera del centro de trabajo

(Torres, 2021)

El trabajo remoto es la prestacion de servicios subordinada con la
presencia fisica del trabajador en su domicilio o lugar de aislamiento
domiciliario. Adicionalmente, es necesario la utilizacion de medios

tecnoldgicos que permitan realizar las labores fuera del centro de trabajo

(Mentinno, 2021)

El trabajo remoto, es una modalidad de empleo organizada, colaborativa
y planificada, que permite trabajar desde el hogar, oficinas compartidas

(Coworking) o cualquier lugar diferente a una oficina y en la mayoria de
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casos no obedece a horarios definidos sino a tareas u objetivos a cumplir.
A diferencia del teletrabajo que representa una alternativa de trabajo
emergente, improvisada y sin planificacion y control especifico sobre la
gestion de tareas, productividad y actividades. Es una de las modalidades
mas utilizadas por trabajadores independientes y que suele caer en la
saturacion y exceso de horas trabajadas en comparacion con el trabajo

remoto bajo dependencia

(Andrew, 2021)

“El trabajo remoto se define como cualquier trabajo que se lleve a cabo en
una ubicacion no centralizada. Los trabajos remotos pueden variar desde
trabajar en casa solo un dia hasta trabajar en linea toda la semana, o trabajar
fuera en una oficina satélite. Incluso, existen empresas totalmente remotas
que operan con un modelo distribuido, con la colaboracion de equipos

canalizada por completo mediante el uso de herramientas digitales”

2.2.2.2. Evolucién y retos de la educacion virtual

(Gros, 2011)

Los docentes y las instituciones tienen la responsabilidad de hacer
que sus estudiantes sean conscientes de su papel de estudiantes
virtuales, y de lo que comporta cada dimension competencial de este
rol. Mas que preocuparse por dotar a las instituciones y al alumnado

de herramientas telematicas, las herramientas digitales tienen que
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permitir que los estudiantes puedan comunicarse y aprender desde
cualquier lugar, puedan aprender a lo largo de la vida, y aprendan en

colaboracion

2.2.1. Aplicacion de plataforma virtuales

2.2.2.

(Diaz, 2009) para que las plataformas puedan cumplir sus funciones, deben
poseer aplicaciones minimas que se pueden agrupar en:Herramientas que
fomenten la comunicacién y colaboracion entre los participes del proceso de
ensefianza -aprendizaje. Herramientas de monitoreo y evaluacion.
Herramientas que permitan gestionar la plataforma via asignacion de permisos.
Herramientas adicionales que complementen determinadas tareas, como, por
ejemplo, sistemas de busquedas de contenidos del curso, foros, wikis,

portafolios, etc

Plataforma aprendo en casa

(Ministerio de Educacion, 2020)
Aprendo en casa es un servicio de educacion a distancia por
television, radio e Internet. EIl objetivo a corto plazo es que los
estudiantes de educacidn basica (inicial, primaria y secundaria),
educacion basica especial (Prite y Cebe) y educacién basica
alternativa avancen en el desarrollo de sus clases desde el 6 de abril
de 2020, durante el Estado de Emergencia, como dicta la Resolucién

Ministerial N° 160-2020-MINEDU
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https://www.gob.pe/institucion/minedu/normas-legales/466108-160-2020-minedu
https://www.gob.pe/institucion/minedu/normas-legales/466108-160-2020-minedu

2.2.3.

Contenido de la plataforma

e Guias de aprendizaje, audios, videos, cuadernos de trabajo y otros
materiales disponibles por nivel y por grado, las 24 horas del dia.

e Programacion semanal de 5 dias habiles con actividades distintas por dia,
segun el grado y el nivel del estudiante.

e Para los estudiantes con capacidades especiales, se programara una

actividad por semana.

Herramientas virtuales educativas

Las herramientas virtuales educativas son un conjunto de programas que
permiten ser instalados en un computador o dispositivo maévil, en muchos casos
deben estas herramientas deben de gozar una conectividad del computador a
internet para poder manipularlos, asi mismo las herramientas virtuales
educativas permitiran afianzar la ensefianza impartida por el profesor en el aula

de clase o de manera virtual.

(Acsi, 2020) clasifica las herramientas virtuales segln las siguientes categorias:

Espacios para Aulas Virtuales (LMS):
e Google Classroom:
“Con varias herramientas educativas, Google Classroom ha revolucionado

la forma en que los maestros administran sus aulas en las escuelas fisicas,
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asi como el aprendizaje combinado. Permite a los maestros distribuir,
recopilar y administrar proyectos de todo tipo. Incluya documentos, hojas
y diapositivas (similares a las aplicaciones de Microsoft Office) y Gmail.
Probablemente, la forma mas facil de comenzar a modificar sus

antecedentes tecnologicos limitados™. https://classroom.google.com

e Moodle:
“Sistema de gestion de aprendizaje gratuito y de codigo abierto (LMS)
Moodle utilizé el aprendizaje adaptado, la educacién a distancia, el aula
invertida y otros proyectos de aprendizaje electronico en escuelas,
universidades y lugares de trabajo en unos 250 paises.”

(https://moodle.org/ )

e Schoology:
Con el tiempo se ha convertido en un LMS completo, con carpetas de
recursos, sistemas de seguimiento y programas de comunicacion. Las
cuentas de Schoology son gratuitas para padres, maestros y estudiantes; sin
embargo, se requiere una licencia si una escuela quiere vincular datos de la
plataforma con sus otros programas, 0 Si quiere usar esto para llevar un

control de asistencia.

2.2.2. Aprendizaje

2.2.2.1. Definicién
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(Cuevas & Rodriguez, 2011), indicaron: “entendemos por este a la conducta de
aprender; es decir. Adquirir, procesar, comprender y aplicar luego una informacion

que nos ha sido ensefiada” (p.79).
(Domjan, 2019) indico:

“El aprendizaje es una experiencia humana tan comun que las personas 35
rara vez reflexionan sobre lo que realmente significa decir que se ha
aprendido algo. El aprendizaje es un cambio duradero en los mecanismos de
conducta que implica estimulos y / o respuestas especificas y que es resultado

de la experiencia previa con esos estimulos y respuestas o con otros similares.

(p. 18).”

Vygotsky (2002)

“define al aprendizaje como un proceso que se produce en un contexto de
interaccion con: adultos, pares, cultura, instituciones. Estos son agentes de
desarrollo que impulsan y regulan el comportamiento del sujeto, el cual
desarrolla sus habilidades mentales(pensamiento, atencion, memoria,
voluntad) a través del descubrimiento y el proceso de interiorizacion, que le
permite apropiarse de los signos e instrumentos de la cultura, reconstruyendo

sus significados.”

(Picado, 2018) sefialo:
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“Por aprendizaje se entiende aquel proceso mental que realiza el alumno para
interiorizar la informacion que le brinda el ambiente fisico y sociocultural. El
aprendizaje no se adquiere ni se desarrolla, sino se construye. Es el producto
del intercambio del contenido que le brinda el contexto con los procesos de

construccion genética del conocimiento. (p. 83).”

(Ortiz, 2018) sefald:

El aprendizaje se produce a través del transito por una sucesion de estados
de equilibrio y desequilibrio, en que partiendo de la cultura que tiene el sujeto
estudiante y que es reconocido como estado de equilibrio inicial, corresponde
al profesor la ruptura del mismo y la creacion de estados de equilibrio o de
conflictos cognitivos, a través del planteamiento de problemas, que
promuevan la reflexion, el cuestionamiento y estimulen la bdsqueda de vias
que conduzcan a la solucion de la situacion problematica que le fue planteada.

(p.109

2.2.2.2. Tipos de Aprendizaje

Aprendizaje interactivo

(campgoldengate, 2020) nos indica el aprendizaje interactivo es un proceso
mas practico, mas del mundo real, de transmitir informacion en situaciones
especificas de aprendizaje y de no-aprendizaje. El estilo tradicional de
aprendizaje pasivo se basa en un estudiante que escucha la leccion o la

enumeracién memorizada de informacidn, figuras o ecuaciones de un profesor.
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Sin embargo, en el aprendizaje interactivo, los estudiantes son invitados a
participar en la conversacion, a traves de tecnologia, de dramatizaciones o de
ejercicios en grupo con la clase. Este enfoque es fundamental, tal y como sefiala
Eric Mazur (Profesor de la Escuela de Ingenieria y Ciencias Aplicadas de
Harvard): "El aprendizaje activo, no el pasivo, es el que hace que sea imposible
que te duermas en clase". Cuando un entorno de aprendizaje es avivado con la
participacion de todos, los estudiantes se sienten parte de la solucién. Sienten
gue su voz es importante y que son escuchados, y mas importante, se

sienten comprometidos.

Aprendizaje colaborativo. Actualmente el mundo laboral y profesional
exige cada vez mas el trabajo y dindmicas de equipo, grupos de trabajo y

estructuras mas horizontales que jerarquicas

(Haykal, 2021) nos menciona que

“el aprendizaje colaborativo parte de un modelo de ensefianza que se
aplica en las aulas desde hace practicamente una década, y consiste
basicamente en el desarrollo cognitivo de los alumnos que
comprenden las edades de 7 a 15 afios haciendo de este aprendizaje
un desarrollo gradual de interaccion entre las personas. Ademas, el
aprendizaje colaborativo puede potenciar la integracién entre alumno

de distintas culturas, religiones y costumbres debido al caracter
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2.3.

2.4.

multicultural que cada vez mas adquieren las sociedades modernas en

todo el mundo.”

Fundamentacion filosofica

La investigacidn esta basado en el modelo critico propositivo que busca en
el nifio desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas que permitan resolver sus
propios problemas que sean capaces de aportar nuevas ideas y puedan construir sus

propios conocimientos

Critico puesto que examina de manera completa la realidad actual con
respecto al problema investigado, propositivo ya que permite seleccionar una

alternativa de solucién al problema manifestado.

La educacion de hoy en dia busca generar nifios que puedan razonar, sean
emprendedores paraello, la filosofia busca erradicar todos los problemas que generen

0 causen dafio dentro de los procesos de desarrollo de los nifios

Definicion de términos basicos.

Aprendizaje. Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que

implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. La psicologia
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conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los cambios que pueden

observarse en la conducta de un sujeto.

Capacidad. Se denomina capacidad al conjunto de recursos y aptitudes que tiene un
individuo para desempefiar una determinada tarea. En este sentido, esta nocion se
vincula con la de educacion, siendo esta ultima un proceso de incorporacion de nuevas
herramientas para desenvolverse en el mundo. El término capacidad también puede

hacer referencia a posibilidades positivas de cualquier elemento.

Competencia. La nocion de competencia, referida inicialmente al contexto laboral,
ha enriquecido su significado en el campo educativo en donde es entendida como un
saber hacer en situaciones concretas que requieren la aplicacion creativa, flexible y

responsable de conocimientos, habilidades y actitudes.

Google Meet. Permite agregar hasta un maximo de 250 invitados para que participen.
Puede funcionar desde un navegador web o la aplicacion de “Google Meet” para
dispositivos mdviles, Comparte tu pantalla, Organiza y participa en transmisiones de
eventos, graba las reuniones, ademas permite seguir el video llamado con subtitulos

en tiempo real.

Comunicacién asincronica. Comunicacién en donde el tiempo de aplazamiento

determina las actividades virtuales (Espino, 2018).

Comunicacién sincronica. “Comunicacion que se produce en tiempo real, sin tiempo

de aplazamiento” (Espino, 2018).

Plataforma virtual. Soporte online presente en la nube que presenta un conjunto de
herramientas que facilitan el desarrollo de informacion de diversa indole para poder

der compartida de forma virtual (Espino, 2018).
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2.5.

Redes sociales. Comunidad en Internet que permiten a las personas conectarse entre
si mismos, de manera virtual, y compartir contenidos, interactuar, crear comunidades
sobre intereses similares: trabajo, lecturas, juegos, amistad, relaciones amorosas,

comerciales, etc. (Espino, 2018).

Sociedad del Conocimiento. Este tipo de sociedad esta caracterizada por una
estructura econémica y social, en la que el conocimiento ha substituido al trabajo, a
las materias primas y al capital como fuente mas importante de la productividad,

crecimiento y desigualdades sociales (Drucker 1994)"

TICs. Para Gonzales (2010), al referirse a las TIC, sefiala que éstas “agrupan un
conjunto de sistemas necesarios para administrar la informacién, y especialmente los
ordenadores y programas necesarios para convertirla, almacenarla, administrarla,

transmitirla y encontrarla”. (p.14)

Hipotesis

2.5.1. Hipotesis general
El uso de los recursos tecnoldgicos a distancia inciden en el aprendizaje de

los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020

2.5.2. Hipotesis especificas

La dimension Medios audiovisuales de los recursos tecnoldgicos a
distancia inciden en el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria

en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020
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La dimension Tipos de software de los recursos tecnologicos a distancia

inciden en el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E.

N# 20982 Quilca- 2020

La dimension Herramienta web de los recursos tecnolégicos a distancia

inciden en el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primariaen la I.E.

N# 20982 Quilca- 2020

2.6. Operacionalizacién de Variables

Tabla 1. Operacionalizacién de la variable X

Categoria

Dimensiones Indicadores Items S Intervalos
Utilizacion de la TV
Medios edt_J(_:ativ_a. Baj(_) 5-9
audiovisuales Utilizacion de la 5 Medio 10 -14
computadora o la Alto 15 -20
laptop
Utilizacion de
| o
Tipos de software e 5 Medio 10 -14
Utilizacion de Alto 15 -20
software de
programacion.
Uso del correo
electronico y Bajo 5-9
Herramientas web videoconferencias. 5 Medio 10 -14
Uso del foro virtual y Alto 15 -20
blogs.
Bajo 15 -29
Recursos tecnologicos 15 Medio 30-44
Alto 45 -60
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Tabla 2. Operacionalizacidon de la variable Y

Dimensiones Indicadores Categorias Intervalos
En Inicio 00-11
. En proceso 13-15
Aprendizaje Logro previsto 16-17
Logro destacado 18-20
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CAPITULO IlI
METODOLOGIA

3.1. Disefio metodoldgico

Hernandez Et, Al. (2003)

“los disefios de investigacion transeccional o transversal recolectan datos en
un solo momento, en un tiempo Unico. Su propasito es describir variables y
analizar su incidencia e interrelacion en un momento dado. Por lo que la
investigacion pertenece al Disefio Transeccional o conocido como disefio
Transversal, ya que se basa en las observaciones de los variables se
demuestra y describe en un momento Unico, tal y conforme se presentan sin

manipulacion”.

O x
y
M r
/
Oy
Denotacion:
M = Poblacion
Ox = Obs. a la variable Recursos tecnol6gicos.
Oy = Obs. ala variable Aprendizaje
r = Correlacion entre variables.
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3.1. Poblaciony muestra

3.1.1. Poblacion
Acuia (1998) “Un conjunto finito o infinito de personas, cosas o elementos
que presentan caracteristicas comunes”
La poblacion esta constituida por 107 docentes de la I.E. N@ 20982 Quilca -
2020.

Tabla 3. Poblacion de estudio

N Grado Subpoblacion
1  Primero 19
2  Segundo 22
3  Tercero 20
4  Cuarto 15
5 Quinto 16
6  Sexo 15
Total 107

3.1.2. Muestra

La muestra sera por conveniencia, es decir se considerara solo a los

estudiantes del segundo grado de primaria.

Tabla 4. Muestra de estudio

N Grado Subpoblacion
2  Segundo 22
Total 22

3.2.  Técnicas e de recoleccion de datos
Las Técnicas e instrumentos utilizados en el presente trabajo de investigacion se

muestran a continuacion:

a) Técnicas:
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e Analisis Documental y Bibliogréafica

e La Encuesta

b) Instrumentos:
e Cuestionario

e Fichas Bibliograficas, Hemerograficas y de Investigacion.

3.3.  Técnicas para el procesamiento de la informacion
a. Descriptiva
Se procedera al procesamiento de la informacion, con la elaboracion de cuadros

y gréaficos estadisticos, se utiliz6 para ello el SPSS.

b. Inferencial

. Se sometera a prueba:

- Lahipotesis central y especificas
- Tablas de doble entrada

- Correlacién de Spearman
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CAPITULO IV

RESULTADOS
4.1. Analisis de los resultados
Tabla 5. Recursos tecnologicos
Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Alto 4 18,2 18,2 18,2
. Bajo 5 22,7 22,7 40,9
Val
alidos  \edio 13 59,1 59,1 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: “Cuestionario aplicado estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E.
N2 20982 Quilca- 2020”

Porcentaje

Bajo

Recursos tecnolégicos

Figura 1. Recursos tecnoldgicos

De la fig. 1, un 59,1% del estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N# 20982
Quilca- 2020 sostienen que alcanzaron un nivel medio en la variable Recursos

tecnoldgicos, un 22,7% lograron un nivel bajo y un 18,2% consiguieron un nivel alto
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Tabla 6. Medios audiovisuales

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Alto 5 22,7 22,7 22,7
. Bajo 6 27,3 27,3 50,0
Valid
F9OS " Medio 11 50,0 50,0 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: “Cuestionario aplicado estudiantes del segundo grado de primaria en la |.E.
N2 20982 Quilca- 2020

Porcentaje

Eajo

Medios audiovisuales

Figura 2. Medios audiovisuales

De la fig. 2, un 50,0% del estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982
Quilca- 2020 sostienen que alcanzaron un nivel medio en la dimension Medios

audiovisuales, un 27,3% lograron un nivel bajo y un 22,7% consiguieron un nivel alto
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Tabla 7. Tipos de software

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Alto 4 18,2 18,2 18,2
. Bajo 5 22,7 22,7 40,9
Valid
F9OS T Medio 13 59,1 59,1 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: “Cuestionario aplicado estudiantes del segundo grado de primaria en la |.E.
N2 20982 Quilca- 2020

Porcentaje

Bajo Medio

Tipos de software

Figura 3. Tipos de software

De la fig. 3, un 59,1% del estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N& 20982
Quilca- 2020 sostienen que alcanzaron un nivel medio en la dimension Tipos de Software,

un 22,7% lograron un nivel bajo y un 18,2% consiguieron un nivel alto
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Tabla 8. Herramientas Web

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Alto 4 18,2 18,2 18,2
. Bajo 5 22,7 22,7 40,9
Valid
F9OS T Medio 13 59,1 59,1 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: “Cuestionario aplicado estudiantes del segundo grado de primaria en la |.E.
N2 20982 Quilca- 2020

Porcentaje

Baijo Medlio

Herramientas Web

Figura 4. Herramientas Web

De la fig. 4, un 59,1% del estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982
Quilca- 2020 sostienen que alcanzaron un nivel medio en la dimension Herramientas

Web, un 22,7% lograron un nivel bajo y un 18,2% consiguieron un nivel alto
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Tabla 9. Aprendizaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
En proceso 12 54,5 54,5 54,5
Validos Logro destacado 3 13,6 13,6 68,2
Logro previsto 7 31,8 31,8 100,0
Total 22 100,0 100,0

Fuente: “Cuestionario aplicado estudiantes del segundo grado de primaria en la |.E.
N2 20982 Quilca- 2020

50

40+

304

Porcentaje

54 5%

207

31,8%

13,6%

T T T
En proceso Logro destacado Logro previsto

Aprendizaje

Figura 5. Aprendizaje

De la fig. 5, un 54,5% del estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N& 20982
Quilca- 2020 se ubicaron en proceso en su Aprendizaje, un 31,8% muestran un logro

previsto y un 13,6% consiguieron un logro destacado
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4.2. Generalizacion entorno la hipétesis central

Hipotesis General

Ha: El uso de los recursos tecnoldgicos a distancia inciden en el aprendizaje de los

estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N® 20982 Quilca- 2020.

Ho: El uso de los recursos tecnoldgicos a distancia no inciden en el aprendizaje de los

estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020.

Tabla 10. Los recursos tecnoldgicos y el aprendizaje

Correlaciones

Recursos  Aprendizaj

tecnol6gicos e

Coef. 1,000 747"
Recursos Correlacion

tecnologicos Sig. Bil . 000

Rho de N 22 22

Spearman Coef./ - 1 000
Aorendizai Correlacion

prendizaje Sig. Bil 000 |

N 22 22

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 10 muestra la correlacion de r=0,747, con una valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipotesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto se sostiene que existe
relacion entre el uso de los recursos tecnoldgicos a distancia y el aprendizaje de los
estudiantes del segundo grado de primaria en la I.LE. N& 20982 Quilca- 2020., siendo la

relacion de una de intensidad buena.

47



Recursos tecnolbgicos

Aprendizaje

o
o
o
o
o
o
Recursos tecnologicos Aprendizaje

Figura 6. Los recursos tecnoldgicos y el aprendizaje
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Hipotesis especifica 1

Ha: La dimension Medios audiovisuales de los recursos tecnologicos a distancia inciden en
el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca-
2020.

Ho: La dimension Medios audiovisuales de los recursos tecnoldgicos a distancia no inciden
en el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primariaen la I.E. N2 20982 Quilca-

2020.

Tabla 11. Los medios audiovisuales y el aprendizaje

Correlaciones

Medios Aprendizaj

audiovisuales e

Coef. —

Medios Correlacion 1,000 752
audiovisuales Sig. Bil _ 000
Rho de N 29 9
Spearman Coef.l 750 1000

. Correlacion

Aprendizaje Sig. Bil 000 .
N 22 22

**_ La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 11 muestra la correlacion de r=0,752, con una valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipotesis alternativa y se rechaza la hipdtesis nula. Por lo tanto se sostiene que existe
relacion entre los medios audiovisuales y el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado

de primaria en la I.E. N? 20982 Quilca- 2020., siendo la relacién de una de intensidad buena.
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Figura 7. Los medios audiovisuales y el aprendizaje
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Hipotesis especifica 2

Ha: La dimensidn Tipos de software de los recursos tecnologicos a distancia inciden en el
aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la 1.E. N@ 20982 Quilca-
2020.

Ho: La dimension Tipos de software de los recursos tecnoldgicos a distancia no inciden en
el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca-
2020.

Tabla 12. Los tipos de Software y el aprendizaje

Correlaciones

Tipos de Aprendizaje

software
COET., 1,000 604"
Correlacion
Tipos de software Sig. Bil . ,003
N 22 22
Rho de Spearman £
Coe ,604™ 1,000
Correlacion
Aprendizaje Sig. Bil ,003
N 22 22

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 12 muestra la correlacion de r=0,604, con una valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipdtesis alternativa y se rechaza la hipotesis nula. Por lo tanto se sostiene que existe
relacion entre los tipos de software y el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de

primaria en la 1.E. N2 20982 Quilca- 2020., siendo la relacion de una de intensidad buena.
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Figura 8. Los tipos de Software y el aprendizaje
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Hipotesis especifica 3

Ha: La dimension Herramienta web de los recursos tecnoldgicos a distancia inciden en el
aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la 1.E. N@ 20982 Quilca-
2020.

Ho: La dimensién Herramienta web de los recursos tecnoldgicos a distancia no inciden en el
aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.LE. N# 20982 Quilca-

2020.

Tabla 13. Las Herramientas Web y el aprendizaje

Correlaciones

Herramientas Aprendizaje

Web

Coef.’ 11000 ’566**

Correlacion
Herramientas Web Sig. Bil _ ,001
N 22 22

Rho de Spearman Coef

oet. 566" 1,000

Correlacion

Aprendizaje Sig. Bil 001

N 22 22

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 13 muestra la correlacion de r=0,566, con una valor Sig<0,05 lo cual se acepta la
hipotesis alternativa y se rechaza la hipdtesis nula. Por lo tanto se sostiene que existe
relacion entre las Herramientas Web vy el aprendizaje de los estudiantes del segundo grado

de primaria en la LE. N® 20982 Quilca- 2020., siendo la relacion de una de intensidad

moderada.
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Figura 9. Las Herramientas Web y el aprendizaje
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CAPITULO V
DISCUSION

5.1. Discusion de los resultados

Actualmente la tecnologia viene convirtiéndose en un componente
fundamental en la vida del hombre, pues como sostiene Ruiz (2017) la tecnologia “se
encuentra inmersa en todo aquello que rodea al hombre, desde el trabajo, los circulos
mas cercanos y el propio hogar” , por lo que de igual forma la tecnologia también se
encuentra inmersa en el campo educativo; en este sentido, se hace imprescindible
entender que la tecnologia viene generando cambios en la educacion, razén por la cual
los actores educativos deben concebir a la tecnologia como una herramienta que

coadyuva en el logro de la tan ansiada calidad educativa.

Habiéndose contrastado la hipétesis central se evidencia estadisticamente que
Existe relacion entre el uso de los recursos tecnoldgicos a distancia y el aprendizaje de
los estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020., siendo

la relacién de una de intensidad buena.

Similares resultados se muestran en (Vargas, 2020) en “Ensefianza
aprendizaje virtual en tiempos de pandemia”. El objetivo general del presente trabajo
es: Determinar las metodologias de ensefianza virtual en tiempo de pandemia, para
esta investigacion se aplicaron métodos de tipo cualitativo, cuantitativo, descriptivo,
analitico y deductivo, , se evidencié que, en el rendimiento académico y adquisicion
de competencia, varios alumnos concuerdan que es sobresaliente el rendimiento que
obtendran en linea y pocos manifestaron bajo rendimiento. La aplicacion de las
diferentes herramientas digitales, anteriormente descritas, dejan en evidencia el
dominio sobre las mismas, tanto en las horas de clases sincrénicas como asincronicas
de las diferentes catedras, en los estudiantes que cursan el 6to semestre en la carrera

de enfermeria de la Universidad Estatal del Sur de Manabi.
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De otra parte (Flores, 2020) en ‘“Relacion entre los recursos tecnologicos y
el logro de aprendizajes significativos de los estudianes de posgrado, del Instituto para
la calidad de la educacion de UNI San Martin de Porres, 2017”. En la hipotesis general
la correlacion de Spearman entre las dos variables es estadisticamente significativa
(Rho =0.640**); y siendo el valor de p = 0,000< 0.05); se confirma la hipétesis alterna,
por lo tanto, existe relacion significativa entre los recursos tecnoldgicos y aprendizajes
significativos de los estudiantes de posgrado del Instituto para la Calidad de la
Educacion de la Universidad San Martin de Porres. Se recomienda generar lazos
institucionales con otros centros de estudios, para poder convertir en una verdad
cientifica la necesidad del uso de los recursos tecnoldgicos para el aprendizaje

significativo de los educandos.

Por ello y a pesar de las abrumadoras consecuencias de la pandemia, esta
crisis mundial ha sido también un momento extraordinario para el aprendizaje.
Estamos aprendiendo lo adaptables y resistentes que pueden ser los sistemas
educativos, los responsables politicos, los profesores, los alumnos y las familias. En
este blog (que forma parte de una serie que destaca las principales lecciones aprendidas
de un estudio para comprender la eficacia percibida de las soluciones de aprendizaje a

distancia.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Primero: Existe relacion entre el uso de los recursos tecnoldgicos a distancia y el
aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de primariaen la I.LE. N2 20982 Quilca-
2020., siendo la relacion de una de intensidad buena

Segundo: Existe relacion entre los medios audiovisuales y el aprendizaje de los
estudiantes del segundo grado de primaria en la I.E. N2 20982 Quilca- 2020., siendo la

relacion de una de intensidad buena.

Tercero: Existe relacion entre los tipos de software y el aprendizaje de los estudiantes
del segundo grado de primaria en la I.E. N? 20982 Quilca- 2020., siendo la relacion de

una de intensidad buena.
Cuarto: Existe relacion entre las Herramientas Web y el aprendizaje de los estudiantes

del segundo grado de primaria en la .E. N? 20982 Quilca- 2020., siendo la relacion de

una de intensidad moderada.
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6.2. Recomendaciones

Primero: Se recomienda que el personal docente y los estudiantes de la I.E.
participen de tallares sobre el uso correcto de las TIC, a fin de que se optimice su

empleo en pro de la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Segundo: EIl personal docente de la I.E. promueva el uso de plataformas virtuales
educativas con el objetivo de fortalecer las competencias digitales en los estudiantes

y en su defecto contribuir en su proceso de aprendizaje.

Tercero: El personal docente de la Institucion Educativa desarrolle sus clases
mediante videoconferencias, foros virtuales, wikis, entre otros, a fin de que el
estudiante aprenda a manejar dichas herramientas web y en su defecto las emplee

para provecho de su aprendizaje en cualquier curso..
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INSTRUMENTO 01
RECURSOS TECNOLOGICOS
4 3 2 1
Siempre Casi siempre A veces Nunca
N° ITEMS
Medios audiovisuales

1. | Utiliza el Televisor para desarrollar sus exposiciones en clase

2. | Emplea la PC o laptop para desarrollar sus tareas

3. | Hace uso del proyector multimedia para desarrollar sus
exposiciones

4. | Emplea laptop para compartir sus tareas

5. | Dispone de las condiciones para el uso de los medios
audiovisuales.

Tipos de Software

6. | Emplea el programa PowerPoint para desarrollar sus
exposiciones

7. | Hace uso del procesador Word para desarrollar sus trabajos

8. | Ha empleado alguna vez un lenguaje de programacion

9. | Haempleado alguna vez un software de simulacion para aprender
alguno contenido educativo

10. | Emplea plataformas virtuales para aprender alguno contenido
educativo.

Herramientas Web

11. | Emplea el correo electréonico para compartir informacion
relevante para desarrollar una actividad académica

12. | Utiliza la videoconferencia para comunicarse mejor con sus
comparfieros para realizar un trabajo grupal

13. | Se emplea el foro virtual en el aula de clases.

14. | Utiliza una wiki para consultar informacion sobre alguna tarea o
actividad escolar

15. | Utiliza las redes sociales Facebook o WhatsApp para compartir
informacion.
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Matriz de consistencia

EL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS ADISTANCIA'Y SU INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA EN LA 1.E. N2 20982 QUILCA - 2020

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
Problema general Objetivo general Hipotesis general VARIABLE INDEPENDIENTE (X):
¢Como se da la incidencia del | Determinar la incidencia del | EI uso de los recursos Recursos tecnoldgicos

uso de los  recursos
tecnolégicos a  distancia
sobre el aprendizaje de los
estudiantes del  segundo
grado de primaria en la L.E.
N2 20982 Quilca- 2020?

Problema especificos
¢Como se da la incidencia de
La  dimension Medios
audiovisuales de los recursos
tecnologicos a  distancia
sobre el aprendizaje de los
estudiantes del  segundo
grado de primaria en la LE.
N2 20982 Quilca- 2020?

¢Como se da la incidencia de

La dimension Tipos de
software de los recursos
tecnolégicos a  distancia

sobre en el aprendizaje de los
estudiantes del  segundo

uso de los  recursos
tecnoldgicos a  distancia
sobre el aprendizaje de los
estudiantes del  segundo
grado de primaria en la LE.
N2 20982 Quilca- 2020.

Objetivos especificos

Establecer la incidencia de
La  dimensién Medios
audiovisuales de los recursos
tecnologicos a  distancia
sobre el aprendizaje de los
estudiantes del  segundo
grado de primaria en la IL.E.
N2 20982 Quilca- 2020.

Determinar la incidencia de

La dimension Tipos de
software de los recursos
tecnoldgicos a  distancia

sobre el aprendizaje de los
estudiantes del  segundo

tecnologicos a  distancia
inciden en el aprendizaje de
los estudiantes del segundo
grado de primaria en la I.E.
N2 20982 Quilca- 2020

Hipotesis especificas

La dimension  Medios
audiovisuales de los recursos
tecnologicos a  distancia
inciden en el aprendizaje de
los estudiantes del segundo
grado de primaria en la I.E.
N?2 20982 Quilca- 2020

La dimension Tipos de
software de los recursos
tecnoldgicos a  distancia

inciden en el aprendizaje de
los estudiantes del segundo
grado de primaria en la LE.
N2 20982 Quilca- 2020

Dimensiones Indicadores item Inilce
e Utilizacion de la TV
Medios educativa. 5
audiovisuales |e  Utilizacion de la Siempr
computadora o la laptop e
e Utilizacion de software de Casi
. aplicacion. .
Tipos de software e Utilizacion de software de > stempr
programacion. €
e Uso del correo electronico A
Herramientas web y videoconferencias. . veces
e Uso del foro virtual y Nunca
blogs.
TOTAL 15
VARIABLE DEPENDIENTE (Y):
Aprendizaje
Dimensiones Categorias intervalos
En Inicio 00-11
. En proceso 13-15
El Aprendizaje Logro previsto 16-17
Logro destacado 18-20
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PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

grado de primaria en la I.E.
N# 20982 Quilca- 2020?

¢Como se da la incidencia de
la dimensién Herramienta
web de los  recursos
tecnolégicos a  distancia
sobre el aprendizaje de los
estudiantes del  segundo
grado de primaria en la I.E.
N2 20982 Quilca- 2020?

grado de primaria en la I.E.
N2 20982 Quilca- 2020.

Establecer la incidencia de la
dimension Herramienta web
de los recursos tecnologicos a
distancia sobre el aprendizaje
de los estudiantes del
segundo grado de primariaen
la LE. N2 20982 Quilca-
2020.

La dimensién Herramienta
web de los  recursos
tecnoldgicos a  distancia
inciden en el aprendizaje de
los estudiantes del segundo
grado de primaria en la I.E.
N2 20982 Quilca- 2020
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MATRIZ DE DATOS

Recursos tecnolégicos

Aprendizaje

N | Medios audiovisuales Tipos de software Herramientas Web ST1 V1 ST? V2
112/3|4|5|S1| D1 |6|7|8|9|10|S2| D2 |11|12|13|14|15|S3| D3

113|3(2|2|3|13|Medio|2|2|2|3|2 |11 |Medio|2 |2 |2 |3 |2 |11|Medio| 35 |Medio 16 Logro previsto
2 13/3]2|4|4]16| Alto |2|4(2]2]| 2 |12|Medio| 2 |3 |2 |2 |2 |11 |Medio| 39 |Medio 12 En proceso
312]2]112|2]9 | Bajo |2|2(2]|2]1 ]9 | Bajo|2|2|2]|2|1|9]| Bajo | 27 | Bajo 12 En proceso
4 (414|4|4(2|18| Alto |4|3|2|4|4 |17]| Alto |2 |4 |4 |4 |2 |16] Alto | 51 | Alto 18 Logro destacado
51(2|2(1|2(2]9 | Bajo [2|3(2|2|1 |(10|Medio| 2|3 |2|2|1]|10|Medio| 29 | Bajo 12 En proceso
6 [3|3(2|2(3|13|Medio|2|2(2|3|2 [11|Medio|2 |2 |2 |3 |2 |11 |Medio| 35 |Medio 16 Logro previsto
71312(2|2(2]|11|Medio|2|3(2|2|2 [11|Medio| 2 |3 |2 |2 |2 |11 |Medio| 33 |Medio 12 En proceso
8 (4|4(414(2]|18| Alto (4|3(2|4|4 (17| Alto |2 |4 |4 |4 |2 |16| Alto | 51 | Alto 18 Logro destacado
912/2(1|2|2] 9| Bajo |2|2(2|2|1 9| Bao|2|2|2|2|1|9]| Bajo | 27 | Bajo 12 En proceso
10/3|3|2|2|3|13|Medio|2]2|2|3|2 |11|Medio|2 |2 |2 |3 |2 ]|11|Medio| 35 |Medio 16 Logro previsto
1112]2]1(2]2|9 | Bajo |2|3]2]|2|1|10|Medio|2 |3 |2 |2]|1]10|Medio| 29 | Bajo 12 En proceso
1212|2|1(2|2|9 | Bajo [2]2]2]|2|1 |9 | Bajo 2|22 |2]|1]|9]| Bajo | 27 | Bajo 12 En proceso
1313(3|2(2|3|13|Medio|2(2|2]|3|2 |11 |Medio|2 |2 |2 |3 |2 |11|Medio| 35 |Medio 16 Logro previsto
1413|3|3|3|3|15| Alto |3|3|3|3|3|15| Alto |3 |3 |3 |3]|3|15| Alto | 45 | Alto 12 En proceso
1513(2|2|2]2|11|Medio|2[3|2]|2| 2 |11 |Medio|2 |3 |2 |2 |2 |11|Medio| 33 |Medio 12 En proceso
16(3|3|2|2|3|13|Medio|2(2]2]|3|2 |11 |Medio|2 |2 |2 |3]|2]|11|Medio| 35 |Medio 16 Logro previsto
1712|3|2|1|3|11|Medio|2(3|1]|3|2 |11 |Medio|2 |3 |1 |3]|2|11|Medio| 33 |Medio 12 En proceso
18(3(2|2|2]2|11|Medio|2(3|2]|2|2 |11 |Medio|2 |3 |2 |2 |2 |11|Medio| 33 |Medio 12 En proceso
1913|3|2(2|3|13|Medio|2(2|2]|3|2 |11 |Medio|2 |2 |2 |3]|2|11|Medio| 35 |Medio 16 Logro previsto
2012|2|1]2|2|9 | Bajo [2]2]|2|2|1|9 | Bajo (2|2 |2|2]|1]9]| Bajo | 27 | Bajo 12 En proceso
2113|3|2|2|3|13|Medio|2]2]|2|3|2 |11|Medio|2 |2 |2 |3 |2 |11|Medio| 35 |Medio 16 Logro previsto
2214141441218 Alto |4(3|2|4|4|17| Alto |2 |4 |4 |4 ]2 ]16| Alto | 51 | Alto 18 Logro destacado
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