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RESUMEN

El propdsito de la investigacion fue “Determinar la relacion de los Juegos Verbales
en el Pensamiento Divergente en los nifios del inicial N° 394 Amay-Huacho”, la
investigacion ha considerado procedimientos enfocados a responder a las preguntas con
la finalidad de comprobar las hipétesis y lograr los objetivos del analisis, para describir
la informacién y las cualidades de la poblacion se ha disefiado una investigacion
descriptiva correlacional porque es no experimental y busca medir y relacionar

permanentemente las variables.

Poblacidn: es un conjunto de individuos, es el universo de lo que se quiere conocer
algo, considerando en este trabajo la plana docente, directivos y estudiantes actualmente

en el inicial cuentan con 64 nifios.

Muestra: La muestra es la una parte de la poblacion que fue elegido de forma
voluntaria por parte de la tesista considerando a los nifios de 3 afios con un total de 21

estudiantes.

Técnicas de recoleccion de Datos: Los procedimientos de la investigacion se basaron
en diversas técnicas de trabajo teniendo en cuenta el tipo de andlisis y a qué tipo de
muestra se aplico para ello se construyeron instrumentos basados en las caracteristicas de
esta muestra, por ser una muestra que se debe aplicar a nifios pequefios se optd por la

observacion, cuaderno de campo y listas de cotejo

Palabras Claves: Juegos Verbales, pensamiento divergente y aprendizaje



ABSTRAC

The purpose of the investigation was "Determining the relationship of Verbal
Games in Divergent Thinking in children of the initial N° 394 Amay-Huacho", the
investigation has considered procedures focused on answering the questions in order to
verify the hypotheses and achieve The objectives of the analysis, to describe the
information and the qualities of the population, a descriptive correlational investigation
has been designed because it is non-experimental and seeks to measure and permanently

relate the variables.

Population: it is a set of individuals, it is the universe of what you want to know
something, considering in this work the teaching staff, managers and students currently

in the initial have 64 children.

Sample: The sample is the part of the population that was chosen voluntarily by

the thesis student considering 3-year-old children with a total of 21 students.

Data collection techniques: The research procedures were based on various work
techniques taking into account the type of analysis and to what type of sample it was
applied. For this purpose, instruments were built based on the characteristics of this
sample, since it is a sample that It should be applied to young children. Observation, field

notebook and checklists were chosen.

Keywords: Verbal Games, divergent thinking and learning
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INTRODUCCION

El juego es una actividad importante dentro de la vida del nifio y debe ser explotado
para el aprendizaje de ellos, el nifio en la primera etapa de su vida aprende a verbalizar
las palabras eso depende de la estimulacién que reciba en su ambito social, al no recibir
el estimulo adecuado en el lenguaje dificulta que el nifio pueda expresarse con fluidez, en
tal sentido consideramos que la aplicacion de juegos verbales desarrollara su creatividad,
siendo un tema trascendental en el aprendizaje se ha considerado siete capitulos para su
anélisis.

Capitulo I: Planteamiento de la problematica que es la descripcion laconica de un
problema donde se abordan los objetivos que es el enunciado preciso y claro de la
finalidad que se sigue donde se plasmara lo que se quiere alcanzar lo cual debe estar

justificado de manera concreta.

Capitulo I1: Se recopilara los antecedentes, y fuentes bibliograficas, asi como los

textos, articulos, paginas de interés referente a la investigacion.

Capitulo I11: La parte metodoldgica es importante en el analisis porque definira el tipo

de investigacion que se realizara y los instrumentos que se aplicaran a la muestra.

Capitulo IV: Los resultados es el producto de la tabulacion estadistica que confirmaran

0 negaran las hipatesis.

En los dultimos capitulos se consideran la discusion, las conclusiones y

recomendaciones.

-11 -
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CAPITULO I:

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



Descripcion de la realidad problematica

Los nifios viven en un contexto diferente a otro que se ven influenciados por la
diversidad de culturas y etnias, el lenguaje no es ajeno a la realidad de estos nifios,
respetando sus costumbres y adaptando la educacion al nifio, el lenguaje es un aprendizaje
del individuo que opta por los cddigos linglisticos de su cultura, la familia juega un rol
importante en este aprendizaje y reforzado en la escuela.

El juego es una actividad importante dentro de la viuda del nifio y debe ser explotado
para el aprendizaje de ellos, el nifio en la primera etapa de su vida aprende a verbalizar
las palabras eso depende de la estimulacion que reciba en su ambito social, al no recibir
el estimulo adecuado en el lenguaje dificulta que el nifio pueda expresarse con fluidez y
por consiguiente en muchas ocasiones provoca una autoestima baja esta dificultad se
observo en la institucién educativa 394 de Amay observando nifios que no vocalizaban
bien las palabras, tenian dificultad en expresarse y no podian concretizar una idea, debido
que en el hogar no han sido debidamente estimulados y en el inicial no estan utilizando
las estrategias adecuadas para corregir este problema, se aprecié que las docentes no
utilizaban los juegos verbales como recurso ludico en el trabajo con los nifios siendo una
educacion mas tradicionalista que activa, los nifios solamente recepcionaban las
actividades tradicionales del sistema sin una orientacion adecuada para el desarrollo del
lenguaje.

Respecto al pensamiento divergente también se pudo observar que no habia una
aplicacion de técnicas en el ejercicio de estimular la creatividad, algunos autores
consideran que las escuelas limitan a los nifios en ser libres y espontaneos en sus ideas
esta limitacion castra al nifio en su creatividad por ello consideramos viable este analisis

y abordar este problema que es fundamental en el desarrollo integral de los nifios.
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1.2. Formulacion del problema.

1.2.1. Problema general

¢ Como se relaciona los Juegos Verbales en el Pensamiento Divergente en los nifios

del inicial N° 394 Amay-Huacho?

1.2.2 Problemas especificos.

¢ Como se relaciona las rimas en el pensamiento divergente en los nifios de la inicial

N& 394 Amay-Huacho?

¢Como se relaciona las adivinanzas en el pensamiento divergente en los nifios de la

inicial N@ 394 Amay-Huacho?

¢Cdémo se relaciona los trabalenguas en el pensamiento divergente en los nifios de

la inicial N? 394 Amay-Huacho?
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1.3 Obijetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Determinar la relacion de los Juegos Verbales en el Pensamiento Divergente en los

nifios del inicial N° 394 Amay-Huacho

1.3.20bjetivos especificos

Determinar la relacion de las rimas y el Pensamiento Divergente en los nifios del

inicial N° 394 Amay-Huacho

Determinar la relacion de las adivinanzas y el Pensamiento Divergente en los nifios

del inicial N° 394 Amay-Huacho

Determinar la relacion de los trabalenguas y el Pensamiento Divergente en los nifios

del inicial N° 394 Amay-Huacho

-15 -



1.4. Justificacién de la investigacion

Después de la identificacion del problema que es la falta del estimulo del lenguaje
oral en los nifios observandose la poca fluidez en sus palabras se determind que las
maestras no aplican adecuadamente los juegos verbales en los nifios que estimulan la
fluidez de las palabras por medio de juegos linguisticos que motivan al nifio, estos juegos
ademas de desarrollar el lenguaje potencializa el pensamiento divergente en los pequefios,
un nifio creativo es un nifio que afronta y resuelve sus dificultades por si solos, la
propuesta del trabajo es elaborar una guia de actividades que diversas técnicas que
promuevan los juegos verbales con diversas actividades que pueden ser utilizadas por las

maestras

Justificacion Practica

La investigacion se aplicara en nifios de 5 afios para conocer el nivel de pronunciacion
y verbalizacion que tienen, la estrategias de juegos verbales es netamente practico que se
realiza por medio de actividades ludicas reforzandolos con materiales educativos que
refuercen la intencion pedagogica, por medio de rimas que seran creadas por los mismos
nifios utilizando las técnicas silabicas, aplicando adivinanzas para reforzar la creatividad
y finalmente la aplicacion de las trabalenguas que ayudaran a la pronunciacion de palabras

trabadas, estos tres aspectos estan considerados como las dimensiones del trabajo.

Justificacién social

La finalidad de la educacion es preparar al nifio en competencias bésicas para su
formacién en el futuro, formando personas capaces de solucionar problemas, personas
con iniciativa, personas lideres y oradoras, mucho depende de los primeros afios

educativos que tiene que atravesar el individuo uno de los aspectos importantes es
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expresar sus ideas por medio de un lenguaje adecuado y preciso, los beneficiarios de esta

preparacion sera la sociedad.

Justificacion Metodoldgica

La técnica que se aplico fue en base a la muestra intencional del trabajo, por lo cual se
construyeron instrumentos que respondan a la problematica al ser nifios pequefios solo se
baso en la observacion, en los cuadernos de campos y en los cuadernos de evidencia del

aula.

1.5 Delimitaciones del estudio

El jardin de nifios N° 394 se encuentra ubicado en la calle Libertad S/N en Amay
Distrito de Huacho es de categoria escolarizado mixto es tipo de gestion directa, de
turno solo en las mafanas, actualmente cuenta con un aproximado de 64 nifios dividido

en 3 secciones y con 4 docentes.

1.6 Viabilidad del Problema

Por lo expuesto en lineas anteriores concluimos que el tema investigado es de suma
importancia en la formacion de los nifios, por lo tanto, consideramos viable el analisis de
los temas propuestos porque los resultados serdn un aporte que mejorar superar las
dificultades encontradas cabe recalcar que la investigacién no deteriorara el medio

ambiente.
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CAPITULO II:

MARCO TEORICO



2.1 Antecedentes de la investigacion

Nivel Internacional.

(Vera, Diana 2017) La autora basa su investigacion en el desarrollo de la creatividad
por medio de los juegos, el nifio mientras juega no solamente desarrollo su pensamiento
creativo si no que va construyendo sus habilidades en todas las areas “potencializando esa
creatividad teniendo en cuenta que todo nifio es diferente a otro es decir tiene sus propios
ritmos de aprendizaje, para ello es importante darle las condiciones adecuadas para que
el nifio pueda ser espontaneo y libre que propicien momentos creativos activando aspectos
importantes como la atencion, motivacion y lo mas importante al concentracion el nifio
necesita para aprender mejor, otro aspecto importante por lo cual consideramos al juego
como actividades de aprendizaje son los momentos de socializacion que propician estas
acciones lo cual ayuda que el nifio interactie méas rapidamente con los demas, la autora
concluye su trabajo segln los resultados de su investigacion que el juego es la actividad

primordial para el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios.

(Esmeraldas, K. 2015) La tesista determina que el material pedagdgico lo componen
herramientas apropiadas que son empleadas para la actividad de trabajo siendo utilizadas
en el salon de clase, siendo asi que favorece al docente en el desarrollo del tema, del
mismo modo facilita la capacidad de conocimiento del alumno, el proceso de preparacién
del material educativo no necesita ser de un elevado costo tampoco de muy buena calidad
se puede elaborar empleando materiales reciclables que se encuentran en el entorno asi
como material del salon de esta manera se adquiere material de trabajo manipulable y
simple preparacion, en el &rea de lenguaje es de gran utilidad contar con recursos
didacticos para reforzar las habilidades del nifio, como hablar, leer, escribir, escuchar,

siendo asi que permite una intervencion activa del alumno en el progreso de sus
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habilidades y conocimiento consiguiendo que ellos mismos sean personajes de su propia
formacion, el material didactico tiene que ser incorporado en el salon de clase
anticipadamente programado, este analisis es beneficioso en el area pedagogico formativo
enfocando su atencion en el disefio del instrumental educativo para la ensefianza de lengua

y literatura.

(Suarez, R. 2010) Este trabajo pretende cambiar las concepciones que se tiene acerca
de los juegos simbdlicos dandole una vision mas holistica en el desarrollo de la formacién
de los nifios por medio de estas actividades Iudicas el nifio imita los diversos roles de su
entorno familiar, propiciando la creatividad en las diversas circunstancias que se le
presenten mediante el juego, en el jardin se detect6 que las aulas no contaban con espacios
adecuados y coceptores o rincones pedagogicos donde el nifio pueda jugar libremente y
pueda ir construyendo su personalidad la dificultad que se encontr6 en el jardin fue el
poco estimulo a estos juegos para ello se aplicaron instrumentos y nuevas propuestas para
mejorar esta etapa basado en la teoria de Piaget que propone el desarrollo de la
imaginacion y pueda mejorar poco apoco su lenguaje ademas que también le va
proporcionara herramientas para que puedan superar situaciones de dificultad asi mismo
practicar la empatizar con sus comparfieros y tener una estabilidad emocional, la
investigacion se fundamenta esencialmente en crear un sector del hogar dentro del aula
con materiales reciclados de las familias para poder superar esta dificultad dentro del

jardin.

Nivel Nacional

(Altamirano, S. 2017) En el andlisis la autora afirma que su trabajo pedagdgico
mejoro notablemente con la aplicacion de las estrategias basada en los juegos verbales

tales como la dramatizacion donde el nifio pudo desenvolverse mejor mediante los roles,
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las adivinanzas que desarrollo su pensamiento divergente, las canciones que estimularon
la expresion corporal y finalmente las rimas que dio muy buenos resultados en la
pronunciacion de palabras nuevas y en la discriminacion de los sonidos, toda esta practica
que enriquecié mi conocimiento pude mejorara mis estrategias en el trabajo con los nifios,
para ello hice una recopilacion de informacidn teérica que sustento mi practica educativa
lo cual me permitié elaborara un plan estratégico para mejorar las dificultades de mi aula
en base a los conocimientos y conceptos que pude ir construyendo en la elaboracién de
esta investigacion con buenos resultados en el aprendizaje de los nifios, la tesista
concluye que los juegos verbales son estrategias motivadoras e innovadoras en el

aprendizaje de los nifios.

(Iparraguirre, S. 2016) En la escuela donde se llevd a cabo esta investigacion se
pudo observar con gran preocupacion que los nifios no desarrollaban adecuadamente su
lenguaje oral debido a diversos factores tales como falta de estimulo por la familia, falta
de estrategias adecuadas de parte de las maestras, algunos problemas de lenguaje de los
nifos que tienen que ser atendidos por especialistas y no se han tomado en cuenta para su
desarrollo, la propuesta investigadora es incrementar actividades lGdicas para mejorar
poco a poco el problema del lenguaje de los nifios por medio de adivinanzas, trabalenguas,
y otras estrategias que requiera el nifio con la finalidad de mejorar la comunicacion dentro
del aula, la autora hace referencia que hablan sobre los juegos verbales y las estrategia
que se deben tomar en cuenta para tener un resultado 6ptimo en el aprendizaje de los
nifios es decir la adecuada utilizacion de estas estrategias datan muy buenos resultados
elevando el porcentaje a un 50 % seguln los resultados de la investigacion en tanto la
creatividad también se ve incrementado en un porcentaje considerable con la aplicacion
de estos juegos ludicos, asi mismo las trabalenguas resultaron ser una estrategia activa en

la pronunciacion adecuada en las palabras trabadas en los nifios, y finalmente se aplicaron
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las jitanjaforas que son palabras inventadas sin ningun significado que solo radica en la
forma fonética de la silaba, finalmente la aplicacion de estas estrategias han mejorado

significativamente en la creatividad del nifio.

(Torrejon, M. 2018) El autor de la tesis manifiesta que la investigacién fue de caracter
descriptivo la prueba se llevé acabo con 15 nifios en el aula de 5 afios, a los cuales se les
puso en prueba con el test de Torrance que estima 4 componentes, las conclusiones que
se arribd en el analisis de investigacidn respecto al tema de la creatividad el cual es un
proceso que se debe estimular en el desarrollo de los nifios considerando que este tema
que los individuos somos creativos en todo momento porque es parte de la vida diaria
solucionar dificultades, en el ambito educativo especificamente en el nivel inicial se busca
que los nifios desarrollen su pensamiento divergente en la busqueda de soluciones asi
mismo las alternativas que llevaran a una mejor solucién de los problemas, la autora
mediante la aplicacion de diversos instrumentos aplico el test de creatividad a los nifios
seleccionados para la muestra obteniendo buenos resultados con las actividades
programadas para la aplicacion de las hipotesis demostrando la relacion transcendental
entre la creatividad en los nifios en la primera etapa de su vida, se tuvo en cuenta que los
participantes tengan las mismas caracteristicas cronoldgicas y tengan las mismas
necesidades e intereses educativos, la dinamica del test fue aplicar 12 preguntas bajo la

supervision del maestro logrando el éxito del instrumento.
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1.2 Bases Tedricas
Variable Juegos Verbales
El Juego

Consideramos al juego como la actividad principal y fundamental en la vida de los
nifios por lo cual aprende y conoce por medio de sus sentidos el medio que los rodea y
desarrolla progresivamente desarrolla el area cognitiva donde el nifio por medio de las
experiencias va desarrollando sus conocimientos y procesos mentales asi mismo el area
del desarrollo psicomotriz donde el nifio conoce su cuerpo y va adquiriendo habilidades
motrices por medio de una estimulacion adecuada de acuerdo a su edad, el area afectivo
social es el que marca la personalidad del nifio considerando que las emociones es el
motor que impulsa la parte afectiva entre el nifio y el adulto lo cual esta intimamente con
la socializacion y la convivencia primaria y secundaria, ademas el juego es utilizado por
los maestros para lograr las competencias curriculares de manera ludica, el juego
transporta a los nifios a lugares imaginados y los adapta a su realidad y a sus necesidades
por eta razdn se sugiere que los juegos sean de manera libre y espontanea donde el nifio

logre la socializacion, autonomia y el desarrollo de los valores.(Aguilera, A. 2005)
Importancia Del Juego

El juego propicio en los nifios espacios de exploracion.
El juego son actividades que favorecen la convivencia y la empatia en los nifios.

El juego es la mejor terapia para el equilibrio de las emociones.

>
>
>
» Propicia el inicio del respeto a las normas sociales dentro del aula y fuera de él.
» El nifio adquiere mas confianza en las actividades de juego.

>

Incita a nuevas experiencias que permitiran nuevos juegos.
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» El principio elemental del juego es la libertad donde el nifio toma sus propias
decisiones y asume sus errores para a raiz de ello empezar nuevos juegos.

(Antunes Celso. 2006)

Objetivo del Juego

Logra el desarrollo permanente en todas las areas.
Afianza las habilidades y destrezas de la psicomotricidad gruesa como fina.
Afianza el area afectiva entre el nifio y el adulto.

Identificar las caracteristicas del desarrollo del juego para que sea didactico

vV V VYV VvV V

Permita al infante el desarrollo de su imaginacién, dando oportunidad de explorar
ambientes nuevos.
» Por medio de esta actividad se desarrollara la creatividad y las diversas

habilidades socio afectivas entre nifios y con adultos. (Arango, O. 2010).

La Educacion y el Juego

El juego tiene una importancia con mucho potencial en el desarrollo del nifio debido
a que esta actividad en el momento del juego activa al nifio en todas sus areas tanto fisicas
como psiquicas, mediante la programacion de los juegos libres como reglados uno de sus
objetivos es que los nifios aprendan a convivir con sus compafieros y empiecen a respetar
las normas que rigen en la sociedad, jugando se aprende a respetar las opiniones de los
demas se aprende a solidarizarse con los comparfieros se aprende a socializarse mas
facilmente y los mas importante aprender a ser mas empéticos con los demas, en el ambito
individua el nifio va desarrollando su lenguaje al interactuar con sus compafieros asi
mismo incrementa su vocabulario con palabras nuevas, desarrolla el aspecto sensorial en
las diversas actividades programadas teniendo en cuenta a que el nifio conoce su mundo

por medio de sus sentidos al oir, mirar, explorar al tocar y en sentir las emociones y
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sentimientos, todo esto proporciona y favorece el juego bajo la orientacion de la

maestra.(Carvajal, Cornejo. 2013).

Las Etapas del Juego en los Nifios

» La primera etapa de los juegos se da a partir del 0 afio hasta el 1 afio de vida
donde el nifio debe ser estimulado por medio de los sentidos con materiales
vistosos coloridos y brillantes con la intencidn de un estimulo permanente para
el desarrollo de las areas motrices.

» En esta segunda etapa consideramos a los nifios de 1 a 3 afios de edad para el
desarrollo del juego simbdlico es decir el juego de imitacidn de roles teniendo
como actores principales a la familia ademéas empieza las actividades ludicas
fisicas para fomentar la creatividad.

> En latercera atapa del juego se incluye al arte con expresion artistica en los
nifios donde manifestaran sus emociones asi mismo el nifio empieza a
construir espontaneamente con materiales estructurados haciendo volar su
imaginacion, otro aspecto importante que se logra en esta etapa es la
socializacion de los nifios por medio de actividades ludicas.

> En esta Gltima etapa el nifio comienza a socializarse mediante el juego para
ello la maestra debe propiciar juegos grupales como las rondas juegos de
competencia etc., para ello ya se deben implementar los juegos reglados es
decir el nifio empieza a respetar las reglas propuestas por ellos mismos en los

juegos tales como el futbol, la rayuela, los yaces, etc. (Cevasco, J. 2010)

Los Juegos Verbales

Son los juegos de palabras aplicados en nifios pequefios para mejorar su

vocabulario y estimular ladicamente su creatividad esta estrategia consiste en la
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discriminacion de sonidos que debe identificar el nifio, el trabajo ludico de este tema es
fortalecer la escritura y el lenguaje se entiende por estos juegos a los sonidos de las
palabras en el momento de aplicar los juegos verbales, los cuales pueden ser aplicados
con pictogramas o silabas de acuerdo a la edad del estudiante los cuales se deben
relacionar con los sonidos iniciales con los sonidos finales de cada palabra, desarrollan
el pensamiento creativo en los nifios asi como la discriminacion de los sonidos y la
audicion y la vision en el momento de la aplicacion de la estrategia, se considera en los
juegos verbales las adivinanzas donde el nifio va desarrollando su capacidad de
pensamiento y va relacionando sus ideas previas con las ideas que va obteniendo a través

de esta estrategia.(Condemarin, Mabel. 2007)

Este tipo de juego va desarrollando el lenguaje en el nifio estan considerados como
instrumentos para estimular la fluidez de las palabras en el aprendizaje del lenguaje de
los nifios un beneficio en este tipo estrategia es que crea lazos de afectividad entre el nifio
y el adulto lo cual propicia confianza y diversas emociones en los nifios que favorece su
aprendizaje estos juegos propician que el nifio aprenda a convivir y respetar las normas
sociales y las reglas impuestas en el aula, estos juegos linguisticos considera el juego de
palabras como las rimas, las adivinanzas, trabalenguas, chistes etc., con temas
relacionados a la edad de cada nifio, este tipo de trabajo conlleva al nifio a explorar
diversas posibilidades de comunicacion interpretando y discriminando las formas de
lenguaje , los juegos verbales facilitan llevar a cabo diversas actividades de razonamiento

y lengua verbal y escrito.(Corte, M. 2010)

Los juegos verbales también considerados como juegos para el desarrollo linguistico
que favorecen el desarrollo de la expresion oral discrimine sonidos entre palabrasy en los

nifios mas pequefios ejercita de manera de juego los musculos que se encuentran en la
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cavidad bucal lo cual permitird una mejor pronunciacion asi como la fluidez cuando habla

mediante estos juegos se va estimulando la capacidad cognitiva de los pequefios y

fortalece el nexo afectivo con los miembros que le rodean es decir que la familia tiene

una funcién importante en el aprendizaje del lenguaje de los nifios. (Chacdn Araya, Y.

2011).

Beneficios de los juegos verbales

>

Desarrolla habilidades de reflexion sobre los diversos sonidos que incluyen
el lenguaje no precisamente las palabras si no independientemente el
significado de esa palabra asi mismo la percepcion de la audicion.

Motiva y posibilita la facultad intelectual de los nifios y consolida la union
afectiva con sus padres.

Lleva a cabo la creatividad al establecer vinculos con términos de palabras
pOCO comunes.

Produce mejor dominio en la expresion verbal por medio de los trabalenguas.
Mejora el vocabulario ya que en oportunidades deben nombrar secuencia de
palabras.

Facilita el proceso de informacion e investigacion al tener que averiguar en
libros, textos, diccionarios expresiones con resonancia inicial o terminacién

similar. (Gonzales, A. 1985).

Dimensiones de la Variable Juegos Verbales

Rimas

Es la reproduccion de fonemas, es decir es un juego de palabras donde la silaba de

inicio y la silaba final tienen el mismo sonido el cual el nifio discriminara de forma ludica
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el sonido ténico al final de dos 0 mas frases, es un componente ritmico incluido dentro en
un texto relatado en versos por ejemplo una cancion , adivinanza, poesia, es decir la
repeticion de fonemas conocido como fenémeno acustico y generalmente la repeticion se
dard en la ultima vocal por ejemplo ratén y boton en este ejemplo observamos que el

acento se da al final de la silaba.(Borba, P. 2013).

La semantica que son las palabras riman cuando finalizan con el mismo sonido esta
estrategia de juego de palabras motiva al nifio en su aprendizaje porque ellos lo consideran
como un juego y van desarrollando su discriminacion auditiva, estas rimas para nifios van
acompafadas de pictografias que ayudan al nifio a relacionar las palabras con imagenes.

(Arango, O. 2010).
Beneficios de las Rimas

» Es un componente importante en el desarrollo de la conciencia fonoldgica.

» Favorece el lenguaje en la manera de expresarse y en la forma de comprenderlo.
» Potencializa la capacidad de memoria mediante el sonido.

» Contribuye a desarrollar la memoria auditiva.

> Fortalece en los nifios la habilidad de escuchar a los demas.

» Desarrolla diversas habilidades motoras al interpretar las rimas porque pueden ser

acompafadas de canciones, aplausos, zapateos, que son momentos motivadores

en el aprendizaje. (Antunes Celso. 2006)
Indicadores del Logro en las Rimas con los Nifios

» Discriminan el ritmo y la inflexion en las rimas
> ldentifican las silabas de inicio con las silabas finales

» Pronuncian correctamente las palabras que estan en las rimas. (Danilov M 1980).
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Adivinanzas

La adivinanza es un conjunto de palabras que encierran un acertijo donde el nifio
tiene que Barajar una serie de alternativas o ideas donde se pueda aproximar a la respuesta
correcta estas ,también son elaboradas segun la edad o nivel del estudiante estas pueden
ser elaboradas con imagenes para nifios mas pequefios y menos complejas y para nifios
mas grandes son acertijos mas complejas donde el nifio tienen mas capacidad de
asociacion de ideas, mediante esta estrategia se promueve los conflictos cognitivos, la
memoria y la concentracion, este juego de palabras favorece que los nifios incrementen
su vocabulario de forma ludica desarrollando de esta manera las habilidades del lenguaje.(

Espinoza, P. 2008).

Las adivinanzas son recursos didacticos que proporciona un léxico apropiado y variado
permitiendo que el nifio mejore su expresion de ideas son actividades ludicas con un
contenido potencial en el aprendizaje de los nifios seda de manera entretenida y

considerado como un pasatiempo que entretiene y ensefia. (Granato, Maria. 1992)

Beneficios

» Promueve la capacidad cognitiva de los nifios propiciando en el momento
dela actividad nexos afectivos con sus padres y maestros.

» Cuando el alumno maneja y entiende los juegos verbales ha logrado captar
la asociacion de las ideas dentro de estos juegos por lo cual esta mejor
aprestado para la lecto escritura.

> Favorece a potencializar las conexiones entre las ideas y las palabras

abriendo camino al desarrollo de las habilidades linguisticas.
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» Las adivinanzas permiten que los nifios formulen sus propios conceptos de
los temas proponiendo sus posibles respuestas ante un acertijo, esto permite
que el nifio desarrolle su capacidad de pensamiento.

» Incita a desarrollar con mas facilidad la imaginacion y creatividad en los

nifios. (De la Torre, 1997).

Actividades de las Adivinanzas en los Nifios

» Demuestra coherencia en sus respuestas ante las adivinanzas
» Es asertivo en sus respuestas en los juegos verbales

» Participa activamente en las actividades literarias. (Borba, P. 2013).

Trabalenguas

Son textos cortos que contienen palabras trabadas el cual dificulta el pronunciamiento
en los nifios es considerado como ejercicios para desarrollar los musculos bucales y ayuda
al nifio tener mayor fluidez en las palabras es una combinacion de frases donde se mesclan
silabas o vocablos complicados de reproducir, la finalidad del trabalenguas esta en el
dominio de poder pronunciar correctamente las palabras, son pequefias oraciones cuya
intencién es trabar la legua de quien lo practica también se le considera como una
composicion literaria y el objetivo que busca es mejorar la pronunciacién de los nifios de
una manera mas clara y fluida aumentando en todo momento su rapidez y sin

equivocarse.( Guaman, V. 2013).

Beneficios de las Trabalenguas

> [Favorece a una adecuada vocalizacion puesto que cada palabra o fonema en

especial la “R “siempre son dificiles de pronunciacion en los nifios, pero con
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este tipo de estrategia lo haran sin darse cuenta de manera recreativa y en un
ambiente agradable.

» Potencializa la memoria al aprenderse y repetir el trabalenguas

> Impulsa la competitividad individual existiendo un reto por superar y lograr
pronunciar correctamente el trabalenguas de manera rapida este afan es
entretenido para lograr hablarlo con mayor fluidez

> Propicia el interés por aprender el lenguaje y descubrir que debe hablar nuevas
palabras

» Promueve la imaginacién porgue los nifios estan en la capacidad de inventar
sus propias frases.

> Tiene efecto terapéutico en el nifio propiciando una acertada articulacion de las
palabras.

> Beneficia al desenvolvimiento correcto del habla. (Holguin, 2004).

Actividades de las Trabalenguas en los Nifios

> Inventa trabalenguas segun sus experiencias
» Habla con mayor fluidez sus ideas

» Participa grupalmente en las actividades del aula. (Hernandez, R. 2002).

Variable el Pensamiento Divergente

El pensamiento divergente no solo se limita a un plano aislado también se traslada a
caminos variados y paralelos permite buscar diversas posibilidades de uso ante algln
objeto o situacidn, este pensamiento también es conocido como lateral porque busca la
resolucion de problemas a traves de un abanico de respuestas creativas no convencionales,

actualmente se busca personas para las grandes empresas con este tipo de pensamiento
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por la rapida solucion que da a los problemas de manera original, se debe estimular al
individuo desde las primeras etapas de vida al desarrollo divergente por ser procesos
conectados al pensamiento que busca algoritmos nuevos las actividades mas comunes
para promover este tipo de método es hacer un listado de preguntas donde propicie el

pensamiento y la reflexion ante diversos sucesos.(Irles, J. 2004).

El pensamiento divergente es la forma como se desarrollara de manera original para
la solucion de problemas, en los nifios es mas facil el estimulos de este método por tener
todavia la plasticidad cerebral para ello depende de factores internos y externos en su
formacion, también se hace referencia a la familia y el hogar donde el papel importante
lo juegan los padres para formar un nifio con la capacidad de solucionar y dar alternativas
a los problemas con situaciones de la vida diaria por ejemplo ayudar hacer un pastel y no
tenemos los ingredientes necesarios que solucion dara el nifio?, pues su cerebro empezara
a producir una cantidad de soluciones e ideas y comenzard a dar alternativas no
convencionales, los factores externos encontramos la escuela donde el maestro juega un
papel importante para reforzar el pensamiento divergente en los nifios la estrategia mas
adecuada es proporcionar al nifio materiales no estructurados para el desarrollo de su
creatividad como cajas de todos los tamafos en las cuales se observa que el nifio la dara

multiples usos en sus juegos.( Klimenko, O. 2011).

El Pensamiento Creativo

Es la capacidad del individuo de generar ideas y nuevos conceptos es decir son las
habilidades para combinar ideas con el objetivo de solucionar una necesidad por lo tanto
este tipo de pensamiento debe ser original, son habilidades muy caracteristicas de las
personas que ejercen el arte como pinturas, producciones literarias, habilidades artisticas,

etc., para ello existe caracteristicas definidas que la personas creativas deben tener como
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ser independientes, quererse asi mismo, tener iniciativa de sus propias acciones, explota
a lo maximo sus experiencias, defiende su posicién, siempre eta en la busqueda de las

cosas nuevas y es sociable a cien por ciento.( Junco,Viveca. 2013).

Consejos para Desarrollar la Capacidad Creativa

» El punto de inicio es romper con las normas establecidas y salir de la monotonia
porque hacer siempre lo mismo dia a dia tu mente no procesa nuevas experiencias
nuevos conocimientos no se ejercitara para buscar cosas nuevas, es decir huye de
lo repetitivo, busca nuevas experiencias, realiza deportes de preferencia de riesgo,
busca el dinamismo y adaptate a los nuevos estilos activos y receptivos

» El cerebro necesita tener una vida sana para ello la alimentacién es importante,
dormir minimo 6 horas diarias, dedicarte hacer algun deporte, si en algin
momento estos aspectos fallan la capacidad de crear se ve afectada y nos limitara
a pensar con fluidez y claridad.

» Ocuparnos por cosas nuevas y distintas a nuestra utilidad que nos permita
experimentar y descubrir diversas habilidades que complementan a una persona
como ser unico.

» En algunas situaciones generamos ideas buscando la solucién de algo si nos
ponemos a pensar que pasaria sic a cada una de estas ideas lo llevariamos a cabo
de manera independiente, lo importante es que esa idea nos permita hacer ciertas
hip6tesis y que nuestra imaginacion comience a volar, tenemos de referencia esas
brillantes ideas de EINSTEN que no fueron muy profundizadas por el cientifico
al contrario fueron pensamientos que los hiso realidad eso nos lleva a pensar que

la creatividad puede ser descabellada en algin momento pero al final es original.
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» Hay momentos en la vida en que no se nos ocurren nuevas ideas para ello
debemos formularnos diversas preguntas como ¢Que quiero sustituir? ¢;qué
pasaria si cambio mis ideas?, ¢que puedo agregar o modificar en algunas cosas?,
todo esto nos hace reflexionar que las ideas nunca se van acabar y en todo
momento siempre obtendremos buenos resultados.

» Buscar siempre espacios tranquilos y libres de ruidos porque el estrés es el
enemigo de la creatividad lo cual no nos permite concentrarnos y encontrar

nuestra paz interior. (Martinez, M. 1998).

La Creatividad en la Infancia

Todo procedimiento enmarcado en lo que es la ensefianza se debe basar en un
planteamiento creativo llevandose a cabo a través de actividades y métodos efectivos con
fines de potenciar el nivel imaginativo en los nifios, es fundamental esta apreciacion, las
maestras buscan nuevas estrategias métodos para estimular el pensamiento de la
creatividad de los nifios teniendo en cuenta los ambientes y espacios adecuados para
propiciar estas actividades, para ello se debe planificar juegos libres donde la maestra
solamente guie y motive el logro y los objetivos de los juegos sin hacer sentir a los nifios
que estan vigilados y enmarcados en actividades que les limitan su creatividad.(Monte,

Mariana. 2011).

Caracteristicas del Pensamiento Divergente

> Promueve actividades que incentivan la creatividad y la resolucion de problemas

» Es un pensamiento espontaneo que se origina en base a las situaciones del tiempo
y espacio

> EIl pensamiento divergente promueve un abanico de alternativas para conseguir

objetivos determinados
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» Posibilita nuevas alternativas en busca de las soluciones pertinentes para el logro
de los objetivos

» Laintuicion es un medio por el cual la persona desarrolla su pensamiento
divergente. (Guaman, V. 2013).

Dimensiones del Pensamiento Divergente

Lluvia de Ideas

Es un instrumento que facilita el trabajo en grupo por lo cual las ideas fluyen con
facilidad sobre un tema determinado también se le considera como una técnica para el
trabajo grupal como generador de ideas para ello es importante el ambiente y los
materiales adecuado, que se respire a libertad, los docentes se inclinan hacia esta técnica
para poder conocer que saberes traen los nifios y como ellos relacionan con sus nuevas
experiencias, el colegio es el lugar clave para la utilizacion de esta técnica es considerado
también como un proceso de creatividad, donde todos los participantes aportan con sus
ideas una ocurrencia o sobre un tema determinado con el solo objetivo de encontrar

alguna solucion. (Aguilera, A. 2005).

Beneficios de la Técnica Lluvia de Ideas

Es ideal para estimular la creatividad por lo tanto genera mayor productividad en los
objetivos y metas que se va a lograr, estos logros demuestran que en la practica favorecen
buenos resultados porque se incrementa la creatividad entre los participantes dentro del
proyecto propiciando un ambiente colaborativo, otro beneficio es la incursion grupal que
favorece la generacion de ideas todo ello con el objetivo de la solucion de problemas, con
los nifios pequefios esta técnica se aplica como motivacion y participacion grupal que

debe durar de 15 a 20 minutos. (Antunes Celso. 2006).
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Actividades para Trabajar la Lluvia de Ideas

» Se integra con facilidad en actividades grupales
» Participa activamente dando sus ideas al inicio de un tema

» Demuestra coherencia en sus ideas que propone. (Arango, O. 2010)

Trabajos Grupales

Se define como el trabajo de participacién mutua entre dos 0 mas personas con la
finalidad de interactuar y de consensuar ideas de manera organizada buscando un logro
en comun buscando la cooperacion y la generacion de ideas para concretar un proyecto,
es importante porque compromete a los participantes a buscar un bien comun obteniendo
siempre buenos resultados en forma organizada y con responsabilidad comun. (Cano,

Noelia. 2012).

Esta técnica de trabajo propicia la discusion, se buscan decisiones y se organizan
delegando responsabilidades en los participantes dentro de esta técnica se concientiza la

responsabilidad tanto individual como colectiva. (Sanchez, E. 1988).

Beneficios de Trabajos en Grupo

» Aumenta de forma considerable la particularidad del trabajo mejorandolo
notablemente

Se logra llegar a consensuar ideas conllevando a soluciones y decisiones
Fortalece la imaginacién y mejora la creatividad

Se toman mejores decisiones en conjunto

Aumenta la creatividad cuando el trabajo es en conjunto

YV V Vv V V

La lluvia de idea socializa a los estudiantes evitando el egocentrismo y aceptando

los puntos de vista de los demas
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» Cuando el trabajo es en grupo se combinan los puntos de vita de cada miembro de
trabajo favoreciendo a encontrar mejores soluciones

» Fomenta el compartir conocimientos y enriquecer el aprendizaje (Solé, 1. 2012)

Indicadores del Logro para el Trabajo Grupal

» Participa activamente en los trabajos grupales
» Demuestra empatia con sus compafieros

» Comparte sus ideas con los demas. (Cevasco, J. 2010).

Trabajo en Equipo

Existen muchas teorias sobre los trabajos en equipos asi Robbins sustenta que esta
técnica propicia una sinergia es decir la activacion de todos nuestros 6rganos y sentidos
de manera positiva debido al esfuerzo organizado de los integrantes buscando en todo
momento el consenso de cada uno de ellos, este esfuerzo en comdn eleva el nivel de
resultados de los objetivos trazados con la finalidad de buscar un resultado general, para
Piaget es una herramienta activa con caracteristica participativa sustenta que el nifio
tiende a una vida colectiva buscando siempre un trabajo en comun debido a que el nifio

es un ser netamente activo.(Condemarin, Mabel. 2007).

Beneficios del Trabajo en Equipo

Define objetivos de logro comdn
Involucra a los nifios para tomar decisiones pertinentes
Promueve la comunicacién activa entre los miembros del equipo

Celebra los logros grupales

YV VvV VvV VvV 'V

Propicia el compromiso en comdn y la responsabilidad que debe ser

compartida
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La interaccion mejora la calidad del trabajo aumentando la productividad es
decir un mejor aprendizaje

Cada participante puede dar su punto de vista desde su propia experiencia
enriqueciendo el conocimiento de los demas

Los trabajos en equipo involucran a todos los participantes en el proceso y ellos
se sienten parte del equipo, identificandose con la meta a seguir

Incrementa el empoderamiento de cada miembro que pertenece al grupo
comprometiéndose a mejorar el trabajo

Promueve una comunicacion mas fluida entre pares y entre estudiante y adulto
El conocimiento de cada miembro enriquece y potencializa el resultado del
equipo

Favorece en demostrar las fortalezas de cada individuo

Aumenta la confianza y seguridad de aquellos individuos inseguros. (Corte, M.

2010)

Indicadores del Logro del Trabajo en Equipo

» Toman sus propias decisiones ante una dificultad

» Se comunica con mayor confianza y seguridad

> Acepta las opiniones de sus compafieros. (Gonzéles, A. 1985).
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Definicion de Términos

El Juego

Consideramos al juego como la actividad principal y fundamental en la vida de los
nifios por lo cual aprende y conoce por medio de sus sentidos el medio que los rodea y
desarrolla progresivamente, desarrolla el area cognitiva donde el nifio por medio de las
experiencias va desarrollando sus conocimientos y procesos mentales asi mismo el area
del desarrollo psicomotriz donde el nifio conoce su cuerpo y va adquiriendo habilidades
motrices por medio de una estimulacion adecuada de acuerdo a su edad, el juego
transporta a los nifios a lugares imaginados y los adapta a su realidad y a sus necesidades
por eta razon se sugiere que los juegos sean de manera libre y espontanea donde el nifio

logre la socializacion, autonomia y el desarrollo de los valores. (Aguilera, A. 2005)

Los Juegos Verbales

Son los juegos de palabras aplicados en nifios pequefios para mejorar su
vocabulario y estimular ludicamente su creatividad esta estrategia consiste en la
discriminacion de sonidos que debe identificar el nifio, el trabajo Iudico de este tema es
fortalecer la escritura y el lenguaje se entiende por estos juegos a los sonidos de las
palabras en el momento de aplicar los juegos verbales, los cuales pueden ser aplicados
con pictogramas o silabas de acuerdo a la edad del estudiante los cuales se deben
relacionar con los sonidos iniciales con los sonidos finales de cada palabra ,se considera
en los juegos verbales las adivinanzas donde el nifio va desarrollando su capacidad de
pensamiento y va relacionando sus ideas previas con las ideas que va obteniendo a través

de esta estrategia.(Condemarin, Mabel. 2007)
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El Pensamiento Divergente

El pensamiento divergente no solo se limita a un plano aislado también se traslada a
caminos variados y paralelos permite buscar diversas posibilidades de uso ante algun
objeto o situacion, este pensamiento también es conocido como lateral porque busca la
resolucion de problemas a través de un abanico de respuestas creativas no convencionales,
se debe estimular al individuo desde las primeras etapas de vida al desarrollo divergente
por ser procesos conectados al pensamiento que busca algoritmos nuevos las actividades
mas comunes para promover este tipo de método es hacer un listado de preguntas donde

propicie el pensamiento y la reflexion ante diversos sucesos.(Irles, J. 2004).

El Pensamiento Creativo

Es la capacidad del individuo de generar ideas y nuevos conceptos es decir son las
habilidades para combinar ideas con el objetivo de solucionar una necesidad por lo tanto
este tipo de pensamiento debe ser original, son habilidades muy caracteristicas de las
personas que ejercen el arte como pinturas, producciones literarias, habilidades artisticas,
etc., para ello existe caracteristicas definidas que la personas creativas deben tener como
ser independientes, quererse asi mismo, tener iniciativa de sus propias acciones, explota
a lo méaximo sus experiencias, defiende su posicion, siempre eta en la busqueda de las

cosas nuevas y es sociable a cien por ciento.(Junco, Viveca. 2013).
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2.4 Formulacion de las hipdtesis

2.4.1 Hipotesis general

Como se relaciona los Juegos Verbales en el Pensamiento Divergente en los nifios

del inicial N# 394 Amay-Huacho

2.4.2 Hipotesis Especificas

Como se relaciona las rimas en el pensamiento divergente en los nifios de la inicial

N& 394 Amay-Huacho?

Como se relaciona las adivinanzas en el pensamiento divergente en los nifios de la

inicial N® 394 Amay-Huacho

Como se relaciona los trabalenguas en el pensamiento divergente en los nifios de la

inicial N® 394 Amay-Huacho
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2.5 Operalizacion de variable

Variable | Concepto Dimension Indicadores Instrumento
-Discriminan el ritmo
Consideramos al juego y la inflexion en las
como la actividad principal rimas
y fundamental en la vida de ] -ldentifican las silabas
Los los nifios por lo cual | L8 RIMas | de inicio con las
Juegos aprende y conoce por | €oNn 10s Nifios | gjjapas finales
Verbales | medio de sus sentidos el -Pronuncian
medio que los rodea y correctamente las
desarrolla palabras que estan en
progreswamepte, N las rimas. (DANILOV Observacion
desarrolla el area cognitiva M 1980).
donde el nifio por medio de
las experiencias va
desarrollando sus -Demuestra
conocimientos y procesos coherencia en sus
mentales asi mismo el area | Las respuestas ante las
del desarrollo psicomotriz | Adivinanzas | adivinanzas
donde el nifio conoce su | €on los -Es asertivo en sus
cuerpo y va adquiriendo | Nifos respuestas en los
habilidades motrices por juegos verbales
medio de una estimulacién -Participa activamente
adecuada de acuerdo a su en las actividades
edad, que los juegos sean literarias. (Borba, P.
de manera libre vy 2013).
espontanea donde el nifio
logre la socializacién,
autonomia y el desarrollo -Inventa trabalenguas
de los valores. | L0S seglin sus experiencias
(AGUILERA, A. 2005) Trabalengua | _Habla con mayor
sen los fluidez sus ideas
Nifios

-Participa grupalmente
en las actividades del
aula. (HERNANDEZ,
R. 2002). [

Observacion
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El
Pensamie
nto
Divergent
e

El pensamiento
divergente no solo se limita
a un plano aislado también

se traslada a caminos
variados y  paralelos
permite buscar diversas

posibilidades de uso ante
algun objeto o situacion,
este pensamiento también
es conocido como lateral
porque busca la resolucién
de problemas a través de un

abanico de respuestas
creativas no
convencionales, se debe
estimular al individuo
desde las primeras etapas
de vida al desarrollo

divergente por ser procesos
conectados al pensamiento
que busca algoritmos
nuevos.( Irles, J. 2004).

Actividades
para
Trabajar la
Lluvia de
Ideas

Indicadores
del Logro
para el
Trabajo
Grupal

Indicadores
del Logro
del Trabajo
en Equipo

-Se integra con
facilidad en
actividades grupales
-Participa activamente
dando sus ideas al
inicio de un tema
-Demuestra
coherencia en sus
ideas que propone. (
Arango, O. 2010)

-Participa activamente
en los trabajos
grupales

-Demuestra empatia
con sus comparieros
-Comparte sus ideas
con los demas.
(CEVASCO, J. 2010).

-Toman sus propias
decisiones ante una
dificultad

-Se comunica con
mayor confianza y
seguridad

-Acepta las opiniones
de sus comparieros.
(Gonzales, A. 1985).

Observacion
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CAPITULO IlI:

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION



3.1 Disefio metodoldgico

La investigacion ha considerado procedimientos enfocados a responder a las preguntas
con la finalidad de comprobar las hipotesis y lograr los objetivos del analisis, para
describir la informacion y las cualidades de la poblacidn se ha disefiado una investigacion
descriptiva correlacional porque es no experimental y busca medir y relacionar

permanentemente las variables.

3.2 Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacion: es un conjunto de individuos, es el universo de lo que se quiere
conocer algo, considerando en este trabajo la plana docente, directivos y

estudiantes actualmente en el inicial cuentan con 64 nifios.

3.2.2 Muestra: La muestra es la una parte de la poblacion que fue elegido de forma
voluntaria por parte de la tesista considerando a los nifios de 3 afios con un total de

21 estudiantes.
3.3Tecnicas de recoleccion de Datos

Los procedimientos de la investigacion se basaron en diversas técnicas de trabajo
teniendo en cuenta el tipo de analisis y a qué tipo de muestra se aplico para ello se
construyeron instrumentos basados en las caracteristicas de esta muestra, por ser una
muestra que se debe aplicar a nifios pequefios se opt6 por la observacion, cuaderno de

campo y listas de cotejo

3.4 Técnicas para el Procesamiento de Informacion
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Para obtener los resultados se empled el SPSS en su Gltima version (25.0).

Operacionalizacion de variables

Tabla1
Variable X
Dimensiones Indicador . N Categorias Intervalos
es items
Las rimas en los 2l e
nifios 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Las adivinanzas Bajo 4-6
en [0S Nifos 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Los Bajo 4 -6
trabalenguas en los 4 Moderado 7-9
nifios Alto 10-12
Bajo 12 -19
Los juegos verbales 12 Moderado 20 -27
Alto 28 -36
Tabla 2
Variable Y
Dimensiones Indicad . N Categorias Intervalos
ores items
Bajo 4 -6
Fluidez 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
Bajo 4-6
Flexibilidad 4 Moderado 7-9
Alto 10 -12
Bajo 4 -6
Originalidad 4 Moderado 7-9
Alto 10-12
) ) Bajo 12 -19
Pensamiento divergente 12 Moderado 20 -27
Alto 28 -36
CONFIABILIDAD
Juegos verbales
Alfa de Cronbach N de elementos

0,876 12
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Pensamiento divergente

Alfa de Cronbach N de elementos
0,912 12
CAPITULO IV
RESULTADOS



4.1. Analisis descriptivo por variables y dimensiones

Tabla 3

Los juegos verbales

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 14,3%
Moderado 8 38,1%
Alto 10 47,6%
Total 21 100,0%

Fuente: Ficha de observacién aplicado a los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Figura 1

50,0% -
45,0% -
40,0% -
35,0% -
30,0%
25,0% -
20,0% -
15,0% -
10,0% -
50% -

0,086 T ;
Bajo Moderado Alto

NN

De la fig. 1, un 47,6% de los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho alcanzaron
un nivel moderado en la variable juegos verbales, un 38,1% adquirieron un nivel

moderado y un 14,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 4

Las rimas en los nifios

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 14,3%
Moderado 10 47,6%
Alto 8 38,1%
Total 21 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Figura 2
50,0% / w
45,0% %ﬁ iii
40,0% /
35,0%
30,0% -
25,0% /
20,0% / %
15,0% - /
10,0% - /
=08 4 & S &
0,086 T T 1
Bajo Moderado Alto

De la fig. 2, un 47,6% de los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho alcanzaron un
nivel moderado en la dimension rimas en los nifios, un 38,1% adquirieron un nivel alto

y un 14,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 5

Las adivinanzas en los nifios

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 14,3%
Moderado 7 33,3%
Alto 11 52,4%
Total 21 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Figura 3
60,0% -
2
50,0% - /
w1 Ll
30,0% /
20,0% - ~LhSt
10,0% -
) /s »

e N —y e
0,08 : . ,

Bajo Moderado Alto

De lafig. 3, un 52,4% de los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho alcanzaron un
nivel alto en la dimensién adivinanzas en los nifios, un 33.3% adquirieron un nivel

moderado y un 14,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla 6

Los trabalenguas en los nifios

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 14,3%
Moderado 14 66,7%
Alto 4 19,0%
Total 21 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Figura 4

70,0% / S
60,0% -
50,0% /
40,0% -
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10,0% l I— =1

= 2 » »
0,0% : ;

Bajo Moderado Alto

De la fig. 4, un 66,7% de los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho alcanzaron
un nivel moderado en la dimension trabalenguas en los nifios, un 19,0% adquirieron

un nivel alto y un 14,3% consiguieron un nivel bajo.
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Tabla7

Pensamiento divergente

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 19,0%
Moderado 13 61,9%
Alto 4 19,0%
Total 21 100,0%

Fuente: Ficha de observacion aplicado a los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Figura 5

70,0%

60,0%

50,0% -

40,0% -

30,0% 7
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10,0%
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De la fig. 5, un 61,9% de los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho alcanzaron un
nivel moderado en la variable pensamiento divergente, un 19,0% adquirieron un nivel

alto y un 19,0% consiguieron un nivel bajo.
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4.2. Contrastacion de hipdtesis

Hipotesis general

Ha: Los juegos verbales se relacionan con el desarrollo del pensamiento divergente en los

nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Ho: Los juegos verbales no se relacionan con el desarrollo del pensamiento divergente en

los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Tabla 8

Los juegos verbales y pensamiento divergente

Correlaciones

Los juegos Pensamiento
verbales divergente
) Coef. Correlacion 1 0,691
Los juegos _ ]
Sig. (bilateral) 0,00
verbales
Rho de 21 21
Spearman _ Coef. Correlacion 0,691 1
Pensamiento )
) Sig. (bilateral) 0,00
divergente
21 21

La tabla muestra una correlacion de r= 0,691, con una valor Sig<0,05, lo que admite la

hipdtesis alternativa y se impugna la hipétesis nula. Por lo cual, se muestra que existe

relacion de magnitud buena entre los juegos verbales y el desarrollo del pensamiento

divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.
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Figura 6. Los juegos verbales y pensamiento divergente.




Hipotesis especifica 1

H1: Las rimas en los nifios se relacionan con el desarrollo del pensamiento divergente en

los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Ho: Las rimas en los nifios no se relacionan con el desarrollo del pensamiento divergente

en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Tabla 9

Las rimas en los nifios y pensamiento divergente

Correlaciones

Lasrimasen Pensamiento
los nifios divergente
Coef. Correlacion 1 0,430
Las rimas en
Sig. (bilateral) 0,00
los nifios
Rho de N 21 21
Spearman Coef. Correlacion 0,430 1
Pensamiento
Sig. (bilateral) 0,00
divergente
N 21 21

La tabla muestra una correlacion de r= 0,430, con una valor Sig<0,05, lo que admite

la hipotesis alternativa y se impugna la hipétesis nula. Por lo cual, se muestra que existe

relacion de magnitud moderada entre las rimas en los nifios y el desarrollo del

pensamiento divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.
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Pensamiento divergente
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Figura 7. Las rimas en los nifios y pensamiento divergente




Hipotesis especifica 2

H2: Las adivinanzas en los nifios se relacionan con el desarrollo del pensamiento

divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Ho: Las adivinanzas en los nifios no se relacionan con el desarrollo del pensamiento

divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Tabla 10

Las adivinanzas en los nifios y pensamiento divergente

Correlaciones

Las ]
o Pensamiento
adivinanzas )
» divergente
en los nifios
Las Coef. Correlacion 1 0,675
adivinanzas  Sig. (bilateral) 0,00
Rhode enlosnifios N 21 21
Spearman ) Coef. Correlacion 0,675 1
Pensamiento )
] Sig. (bilateral) 0,00
divergente
21 21

La tabla muestra una correlacion de r= 0,675, con una valor Sig<0,05, lo que admite

la hipotesis alternativa y se impugna la hipotesis nula. Por lo cual, se muestra que existe

relacion de magnitud buena entre las adivinanzas en los nifios y el desarrollo del

pensamiento divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.
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Figura 8. Las adivinanzas en los nifios y pensamiento divergente




Hipotesis especifica 3

H3: Los trabalenguas en los nifios se relacionan con el desarrollo del pensamiento

divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Ho: Los trabalenguas en los nifios no se relacionan con el desarrollo del pensamiento

divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.

Tabla 11

Los trabalenguas en los nifios y pensamiento divergente

Correlaciones

Los

trabalenguas

Pensamiento

. divergente
en los nifios
Los Coef. Correlacion 1 0,731
trabalenguas  Sig. (bilateral) 0,00
Rhode enlosnifios N 21 21
Spearman ) Coef. Correlacion 0,731 1
Pensamiento )
) Sig. (bilateral) 0,00
divergente
21 21

La tabla muestra una correlacion de r= 0,731, con una valor Sig<0,05, lo que admite

la hipotesis alternativa y se impugna la hipotesis nula. Por lo cual, se muestra que existe

relacion de magnitud buena entre los trabalenguas en los nifios y el desarrollo del

pensamiento divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay- Huacho.
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CAPITULO V
DISCUSION



5.1 Discusioén

(Vera, Diana 2017) la autora concluye su trabajo segun los resultados de su
investigacion que el juego es la actividad primordial para el desarrollo del pensamiento
creativo en los nifios, (Esmeraldas, K. 2015) el material didactico tiene que ser
incorporado en el salon de clase anticipadamente programado, este analisis es beneficioso
en el area pedagogico formativo enfocando su atencion en el disefio del instrumental
educativo para la ensefianza de lengua y literatura, (Suarez, R. 2010) la investigacion se
fundamenta esencialmente en crear un sector del hogar dentro del aula con materiales
reciclados de las familias para poder superar esta dificultad dentro del jardin,
(Altamirano, S. 2017) la elaboracion de esta investigacion con buenos resultados en el
aprendizaje de los nifios, (Iparraguirre, S. 2016) si mismo las trabalenguas resultaron
ser una estrategia activa en la pronunciacion adecuada en las palabras trabadas en los
nifios, y finalmente se aplicaron las jitanjaforas que son palabras inventadas sin ningun
significado que solo radica en la forma fonética de la silaba, finalmente la aplicacion de
estas estrategias han mejorado significativamente en la creatividad del nifio, (Torrejon,
M. 2018) las actividades programadas para la aplicacion de las hipotesis demostrando la
relacion transcendental entre la creatividad en los nifios en la primera etapa de su vida, se
tuvo en cuenta que los participantes tengan las mismas caracteristicas cronoldgicas y
tengan las mismas necesidades e intereses educativos, la dinamica del test fue aplicar 12

preguntas bajo la supervision del maestro logrando el éxito del instrumento.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



6.1 Conclusiones

1. Primera: Existe relacion de magnitud buena entre los juegos verbales y el
desarrollo del pensamiento divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay-

Huacho.

2. Segunda: Existe relacion de magnitud moderada entre las rimas en los nifios y
el desarrollo del pensamiento divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay-

Huacho.

3. Tercera: Existe relacién de magnitud buena entre las adivinanzas en los nifios
y el desarrollo del pensamiento divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay-

Huacho..

4. Cuarta: Existe relacion de magnitud buena entre los trabalenguas en los nifios

y el desarrollo del pensamiento divergente en los nifios del jardin N° 394 Amay-

Huacho.

-64 -



6.1 Recomendaciones

Se sugiere a los directivos que pongan énfasis durante capacitaciones orientado a los
maestros de los diferentes periodos que tengan precedencia durante las actividades de
aprendizaje emplear los juegos verbales para que de esta manera se logre un desarrollo

inmejorable en su pensamiento divergente.

Las educadoras deben utilizar y planificar dentro de sus clases diversas metodologias
y técnicas como iniciar sus labores con un juego verbal referente al tema a tratar para
activar y dinamizar a los nifios mediante las rimas, adivinanzas y trabalenguas a través de
flash card con imégenes que motiven y llamen la atencion como instrumento valioso para

el avance de la creatividad ademéas deben ser trabajados de permanentemente en el aula.
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ANEXOS



Guia de observacion dirigida a los nifios
Los Juegos Verbales
1.- ¢-Discriminan el ritmo y la inflexion en las rimas?
Sl NO
2- ¢ldentifican las silabas de inicio con las silabas finales
Sl NO
3- ¢Pronuncian correctamente las palabras que estan en las rimas?
Sl NO

4- ; Demuestra coherencia en sus respuestas ante las adivinanzas?

Sl NO

5- ¢ Es asertivo en sus respuestas en los juegos verbales
Sl NO

6- ¢ Participa activamente en las actividades literarias?
Sl NO

7- ¢ Inventa trabalenguas segun sus experiencias?
Sl NO

8- ¢Habla con mayor fluidez sus ideas?

Sl NO

9- ¢ Participa grupalmente en las actividades del aula?

Sl NO
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Guia de observacion dirigida a los nifios
El Pensamiento Divergente
1- ¢Se integra con facilidad en actividades grupales?
Sl NO
2- ¢ Participa activamente dando sus ideas al inicio de un tema?
Sl NO
3- ¢ Demuestra coherencia en sus ideas que propone?
Sl NO
4- ¢ Participa activamente en los trabajos grupales?
Sl NO
5- ; Demuestra empatia con sus comparieros?
Sl NO
6- ¢ Comparte sus ideas con los demas?
Sl NO

7- ¢ Toman sus propias decisiones ante una dificultad?

Sl NO
8- ¢Se comunica con mayor confianza y seguridad?

Sl NO

9-¢Acepta las opiniones de sus compafieros?

Sl NO
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DISENO DE . POBLACIO
TiTULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INVESTIGACIO METODOS ¥ NY
INDICADORES TECNICAS
N MUESTRA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL INVESTIGACIO | METODO ALUMNOS
N
“LOS JUEGOS 4Como se relaciona los Cémo se relaciona los Cientifico Poblacién: 64
VERBALES Y SU ; . . Juegos  Verbales en el Descriptiva .
Juegos Verbales en el Pensamiento 4
RELACION CON Divgr ente en los nifios del inicial Determinar la relacion de Pensamiento Divergente en los | ORGANIZADORES | correlacional TECNICAS
g los Juegos Verbales en el P . a _ | VISUALES o,
EL PENSAMIENTO | Na 394 Amay-Huacho? . : nifios del inicial N® 394 Amay Aplicacion de MUESTRA
DIVERGENTE EN y ! Pensamiento Divergente en los Huacho . p
LOS NINOS DEL nifios del inicial N® 394 Amay- Las Rimas en los encuestas a 21 nifios

INICIAL N° 394
AMAY -HUACHO”

PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢COmo se relaciona las rimas
en el pensamiento divergente en los
nifios de la inicial N@ 394 Amay-
Huacho?

¢ Coémo se relaciona las
adivinanzas en el pensamiento
divergente en los nifios de la inicial
N& 394 Amay-Huacho?

¢CoOmo se relaciona los
trabalenguas en el pensamiento
divergente en los nifios de la inicial
N2 394 Amay-Huacho?

Huacho

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar la relacién de las
rimas y el Pensamiento Divergente
en los nifios del inicial N° 394
Amay-Huacho

Determinar la relacion de las
adivinanzas 'y el Pensamiento
Divergente en los nifios del inicial N#
394 Amay-Huacho

Determinar la relacion de los
trabalenguas y el Pensamiento
Divergente en los nifios del inicial
N° 394 Amay-Huacho

HIPOTESIS ESPECIFICAS

Cdmo se relaciona las rimas
en el pensamiento divergente en
los nifios de la inicial N2 394
Amay-Huacho

Cémo se relaciona las
adivinanzas en el pensamiento
divergente en los nifios de la
inicial N@ 394 Amay-Huacho

Cémo se relaciona los
trabalenguas en el pensamiento
divergente en los nifios de la
inicial N@ 394 Amay-Huacho

Nifios

Las Adivinanzas en
los Nifios

Los Trabalenguas en
los Nifios

COMPRENSION DE
TEXTOS

Actividades para
Trabajar la Lluvia de
Ideas

Indicadores del Logro
para el Trabajo Grupal

Indicadores del Logro
del Trabajo en Equipo

DISENO

No experimental

estudiantes

Fichaje durante el
estudio, analisis
bibliograficos y
documental

INSTRUMEN
TOS:

Formato de
encuestas.

Guia de
Observacion

Cuadros
estadisticos

Libreta de notas




