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RESUMEN

La investigacion tiene por Objetivo: Establecer la influencia entre el uso del sistema e-
learning mediante la plataforma Moodle como recurso didactico y el aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrion, 2021. Metodologia: La investigacion tiene un disefio no
experimental de corte transversal dado que se quiere determinar el porcentaje de influencia
de la variable independiente e-learning sobre el porcentaje de variabilidad de la variable
dependiente aprendizaje en matematica, para ello se ha utilizado la técnica estadistica de la
regresion lineal mdltiple, cuya muestra estuvo constituida por todos los estudiantes
matriculados en el | ciclo, semestre académico 2021-1, ademas para la recoleccion de los
datos se aplicd un cuestionario relacionado a los indicadores de las dimensiones: nivel de
conocimiento y nivel de impacto del uso del e-learning, asi como se utilizé los promedios
finales en las tres evidencias: conocimiento, procedimiento y desempefio, y para el
procesamiento de los datos se aplico software estadistico. Resultados: el e-learning a nivel
de conocimiento e impacto influye en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en
matematica con un p —valor = 0,000 <« = 0,01 ; ademéas influye en la evidencia
procedimental del aprendizaje en matematica con un p — valor = 0,002 < « = 0,01, asi
como influye en la evidencia de desempefio del aprendizaje en matematica con un p —
valor = 0,000 <« = 0,01. Conclusiones: existe influencia entre el e-learning a nivel de
conocimiento e impacto mediante la plataforma Moodle como recurso didactico, con el
aprendizaje en matematica de los estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad

Nacional José Faustino Sanchez Carrion, 2021.

Palabras clave: E-learning, Aprendizaje de la matematica.



ABSTRACT

The objective of the research is to: Establish the influence between the use of the e-learning
system through the Moodle platform as a didactic resource and the learning in mathematics
of Food Science and Nutrition students of the José Faustino S&nchez Carrién National
University, 2021. Methodology: The research has a non-experimental cross-sectional design
since it wants to determine the percentage of influence of the independent variable e-learning
on the percentage of variability of the dependent variable learning in mathematics, for which
the statistical technique of linear regression has been used. multiple, whose sample consisted
of all students enrolled in the I cycle, academic semester 2021-1, in addition to data
collection, a questionnaire related to the indicators of the dimensions was applied: level of
knowledge and level of impact of the use of e-learning, as well as the final averages in the
three evidences were used: knowledge, procedure and performance, and statistical software
was applied for data processing. Results: e-learning at the level of knowledge and impact
influences the knowledge evidence of learning in mathematics with a p-value =
0.000<e=0.01; It also influences the procedural evidence of learning in mathematics with a
p-value='0.002< a=0.01, as well as the evidence of performance of learning in mathematics
with a p-value = 0.000<o= 0.01. Conclusions: there is an influence between e-learning at
the level of knowledge and impact through the Moodle platform as a didactic resource, with
the learning in‘mathematics of Food Science and Nutrition students of the José Faustino

Sanchez Carrién National University, 2021.

Keywords: E-learning, Mathematics learning.



INTRODUCCION

Con la incorporacion e implementacion de las tecnologias de informacion y
comunicacion (TICs) el cual juega actualmente un papel fundamental e importante en la
sociedad y de forma particular en el ambito de la Educacién Superior Universitaria, ha
cobrado total interés en cuanto a su uso, considerado a tal punto como una herramienta de
trabajo necesaria e indispensable permitiendo, por un lado tanto estudiantes como docentes
permanezcan en una constante actualizacion con la finalidad de tener suficientes capacidades
tecnoldgicas en cuanto a busqueda, obtencion, conceptualizacién y organizacion de la
informacion, y por otro lado a las Instituciones Educativas ya sean publicas o privadas les
permitan contar con plataformas actualizadas y adecuadas con la finalidad de tener un buen
acceso y manejo de la informacion los mismos que sean capaces de brindar una educacion
de calidad y de manera virtual, con nuevos entornos o escenarios de ensefianza, sin tener

inconvenientes ya sea de tipo geogréafico o temporal.

Con las restricciones en cuanto a concentracion de personas a raiz del estado de
emergencia que se vive por la COVID 19 ha obligado a la mayoria de los paises del mundo
suspender las clases de manera presencial, en todas las instituciones ya sean publicas o
privadas, de manera particular en las instituciones educativas, significando un enorme
desafio para toda la comunidad educativa en el sentido de tener que migrar a plataformas y
usar tecnologias adecuadas, con la finalidad de buscar nuevas estrategias de ensefianza
aprendizaje en beneficio de sus estudiantes, asimismo para los docentes ha significado un
cambio enorme en tener que incorporar y emplear nuevas metodologias de trabajo que

permitan llegar con facilidad al estudiante; bajo estas consideraciones y dado que el e-
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learning se origina de la combinacion entre las formas de ensefianza y el uso de las
herramientas tecnoldgicas permitiendo promover la formacién de estudiantes creativos e
independientes a distancia, sumado a ello estd la no presencialidad de los servicios
educativos a consecuencia del confinamiento que se vive hoy en dia el pais a consecuencia
del estado de emergencia por la COVID 19, en este contexto la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrion, mediante RCU N° 620-2020-CU-UNJFSC modifica el articulo
17° del Reglamento Académico General (Pre Grado) aprobado mediante RCU N° 0105-
2016-CU-UNJFSC sobre el régimen de estudios autorizando la modalidad no presencial o a
distancia caracterizado porque se desarrolla de manera sincrénica y asincronica, con el uso
de aulas virtuales, plataformas digitales, materiales visuales, audiovisuales, multimedia,
aplicaciones de videoconferencia como Google Meet, Zoom, LMS Moodle entre otros;
incorporando asi en su plan academico el uso del AULA VIRTUAL basado en la plataforma
Moodle dentro de su sistema INTRANET UNJFSC, como una nueva estrategia para la
ensefianza aprendizaje mejorando sus procesos y como consecuencia brindar un servicio de

calidad.

En este sentido, la presente investigacion esta orientada a determinar si el uso del sistema E-
learning mediante la plataforma Moodle a nivel de conocimiento y nivel de-impacto influye
en el aprendizaje de los estudiantes del I ciclo de Bromatologia y Nutricion en el area de
matematica en sus tres evidencias: de conocimiento, de proceso y de desempefio; esta
informacion sera de mucha utilidad ya que permitira implementar politicas que conlleven a
mejorar los servicios tecnolégicos que actualmente cuenta la Universidad en beneficio del

quehacer académico de los estudiantes.

Con la finalidad de que la investigacion responda a los objetivos planteados, se ha creido por
conveniente organizarla de la siguiente manera: en el Capitulo | se describe la realidad

problematica incluyéndose los objetivos y la justificacion de la investigacion; en el Capitulo

Xii



Il se tiene el marco tedrico, los antecedentes, las hipotesis y la operacionalizacion de las
variables de estudio; en el Capitulo Ill se expone en detalle la metodologia a emplear; el
Capitulo 1V explica los resultados de la investigacion, luego en los Capitulos V y VI se

presenta la discusion, conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad probleméatica

En estos altimos afos, las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICS) han
tenido un crecimiento preponderante a nivel mundial, y el uso de equipos de computo, el
internet, plataformas y software existente, se han convertido en una fuente principal de
cambio social, asi como de desarrollo econémico. Uno de estos cambios que las TICS ha
incursionado con fuerza es el sector educacion en donde ha hecho posible que se desarrolle
una educacion a distancia, con acceso en cualquier momento y en cualquier lugar, sin
establecer obstaculos ni barreras geograficas, permitiendo de esta manera tener un
aprendizaje mas colaborativo en donde todas las personas con intereses comunes, interactten
y compartan experiencias e ideas que permitan con mayor facilidad dar solucién a cualquier
problema que se les presente, ademéas permite tener un aprendizaje perenne en donde no
exista barreras de cualquier indole y que cada vez méas se abran las posibilidades de tener

mayor conocimiento y nuevas formas de aprendizaje.

Los tiempos dificiles que nos toco vivir a consecuencia de la propagacion de la
COVID 19, en donde la totalidad de paises del mundo se han vuelto obligados a decretar
estado de emergencia y confinamiento; las tecnologias de informacion y comunicacion se
convirtieron en las herramientas imprescindibles para desarrollar nuevas estrategias

educativas con la finalidad de llegar a todos los lugares mediante la modalidad no presencial

14



o virtual y con la utilizacion de equipos audiovisuales e informéticos integrados hacen
posible tener una buena comunicacion entre docente-estudiante, permitiendo de esta manera
tener, por una parte a los estudiantes una mayor participacion en todas las actividades
desarrolladas durante el semestre académico y al docente manejar nuevas estrategias y
formas de ensefiar como consecuencia de la adquisicion y mejoramiento de nuevos
conocimientos dentro del &rea de la innovacion educativa y tecnoldgica. En este sentido la
ensefianza de las ciencias en particular en el area de las matematicas no es una excepcion ya
que el docente ha tenido que buscar nuevas formas de desarrollar sus asignaturas con la

finalidad de llegar a todos los estudiantes utilizando las TICS.

De acuerdo a la evolucion de las TICS, Bates (2005) considera al e-learning como
un fenémeno asociado al desarrollo del internet, que permite la creacion de comunidades
educativas entre estudiantes, entre docentes, y entre estudiantes y docentes. En este sentido,
el e-learning tiende a ser mas el resultado de la evolucion y mejora en el uso de las TICS en
contextos educativos, que una continuacion en si de la educacion a distancia tradicional. Asi
mismo PLS (2004), considera al e-learning como una plataforma educativa web o Entorno
Virtual de Ensefianza y Aprendizaje que integra un conjunto de herramientas para la
ensefianza-aprendizaje en linea, permitiendo una ensefianza no presencial (e-learning) y/o
una ensefianza mixta (b-learning), donde se combina la ensefianza en Internet con
experiencias en la clase presencial. De esta manera adoptar e-learning implica apostar por

un modelo pedagdgico en el que el estudiante toma mayor responsabilidad en su educacion.

Segun Andrada y Parselis (2005) la evolucion de los entornos de e-learning ha
pasado de entornos donde el centro era el docente y donde se concedia especial importancia
a los materiales lineales, para pasar después a la importancia del material multimedia donde

los contenidos se presentaban de manera mas atractiva, para acercarnos al entorno actual

15



donde el conocimiento se construye en colaboracion y donde el juego adopta un papel muy
relevante, asi como del docente que es significativamente distinto. El docente pasa a ser un
mediador y facilitador del aprendizaje, cuando antes era el eje o instructor del proceso, ahora
el aprendizaje esta centrado en el estudiante y el docente es facilitador, disefiador de

escenarios colaborativos y creador de comunidades de aprendizaje en linea.

Gallardo (2007) considera que el impacto de las TICS ha traido a la sociedad una
diversificacion de opciones para aprender en linea, la educacion se esta transformando con
el uso de estas herramientas, a saber: a) medios masivos de comunicacidn: television, radio
y ahora el internet; b) recursos: computadora, red, cafion, pizarron electrénico, y c)
aplicaciones como la web, chat, correo electronico y foros en linea, entre otras. Los medios,
recursos y aplicaciones han revolucionado las aulas en la presencialidad y han propiciado el
surgimiento de técnicas educativas en apoyo a la ensefianza, como la videoconferencia, la

teleconferencia y los programas formativos.

En relacion a lo mencionado anteriormente si bien es cierto, por internet se cuenta
con una gama de plataformas y paginas relacionados a procesos de ensefianza aprendizaje,
sin embargo, es necesario crear sistemas acordes a las realidades propias de cada institucién
educativa, que permitan brindar las herramientas necesarias para crear y poner en marcha el
desarrollo de su programa académico y el avance de sus asignaturas con su respectiva
estrategia de ensefianza. En ese sentido la Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrién con el propo6sito de continuar con su oferta educativa hacia la comunidad en estos
tiempos que no es posible dar servicio de forma presencial y el tnico medio de comunicacién
fundamentalmente es el internet mediante entornos virtuales, ha incorporado en su plan
académico el uso del AULA VIRTUAL basado en la plataforma Moodle dentro de su
sistema INTRANET UNJFSC, como una nueva estrategia de ensefianza aprendizaje con la

16



finalidad de mejorar sus procesos y brindar un servicio de calidad satisfaciendo asi la mayor
parte de las necesidades de los estudiantes. Estas razones han permitido que en el presente

trabajo de investigacion se plantee el siguiente problema:

1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema general

¢La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico, influye en el aprendizaje en matematica de los estudiantes de Bromatologia y

Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion, 20217?.

1.2.2 Problemas especificos

¢La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico influye en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en matematica de los
estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino

Sanchez Carrién, 20217.

¢La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico influye en la evidencia procedimental del aprendizaje en matematica de los
estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 20212.

¢La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico influye en la evidencia de desempefio del aprendizaje en matematica de los
estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 2021?.

17



1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Determinar la influencia del e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico en el aprendizaje en matematica de los estudiantes de Bromatologia y Nutricién de

la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion, 2021.

1.3.2 Objetivos especificos

Establecer la influencia del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como
recurso didactico en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en matematica de los
estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 2021.

Establecer la influencia del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como
recurso didactico en la evidencia procedimental del aprendizaje en matematica de los
estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 2021.

Establecer la influencia del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como
recurso didactico en la evidencia de desempefio del aprendizaje en matemaética de los
estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 2021.

1.4 Justificacion de la investigacion

Dadas las circunstancias que se ha vivido a nivel nacional a consecuencia del estado

de emergencia generada por la pandemia y a la decision tomada en la Universidad Nacional

18



José Faustino S&nchez Carrion en desarrollar las clases de manera virtual es necesario
conocer como estd la interaccion, la comunicacion y el dialogo entre el docente y el
estudiante, saber ademas sobre la utilizacion de herramientas tecnoldgicas existentes y de la
plataforma implementada, recursos que permiten que exista una menor “distancia” en el
tiempo y un mayor involucramiento entre docente y estudiante en las clases desarrolladas,
ademas de conocer si estas herramientas utilizadas influyen en el aprendizaje de los
estudiantes, en ese sentido la presente investigacién se justifica dado que permite determinar
la influencia del sistema e-learning bajo la plataforma Moodle en el aprendizaje en
matematica delos estudiantes del | ciclo de la Escuela Profesional de Bromatologia y
Nutricion durante el Semestre Académico 2021-1, segun sea los resultados, el investigador
tendré la suficiente informacion y la capacidad de implementar nuevas herramientas de
trabajo utilizando tecnologias de informacién para poder desarrollar sus asignaturas'y que

ellas conduzcan a una mejora en el aprendizaje de los estudiantes.

15 Delimitaciones del estudio

Espacial:

La investigacion se realizd en la Escuela Profesional de Bromatologia y Nutricion de
la Facultad de Bromatologia y Nutricion - Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion, Distrito de Huacho, Provincia de Huaura, Regién Lima Provincias, Departamento
de Lima, con los estudiantes que cursaron el I ciclo académico, matriculados en la asignatura
de matematicas, asi mismo esta investigacion servira para posteriores estudios relacionados
al tema que se pretenda realizar en otras asignaturas y escuelas profesionales de nuestra

Universidad.
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Temporal:

La investigacion se realizo durante el Semestre Académico 2021-1, desarrollado en el
afio 2021 segun cronograma académico programado por el Vicerrectorado Académico de la
Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion aprobado mediante RCU-N° 0455-

2020-CU-UNJFSC.

De Contenido:

Se aplico los fundamentos cientificos y tecnoldgicos del sistema e-learning a través
de la plataforma Moodle en dos niveles: nivel de conocimiento y nivel de impacto, ademas
se aplicd toda la teoria relacionada al aprendizaje de los estudiantes utilizando para ello los
resultados de las notas obtenidas en las tres evidencias: de conocimiento, de procedimiento
y de desempefio. Los datos obtenidos son analizados aplicando la regresion lineal maltiple
en donde se demuestra si la variable e-learning bajo el nivel de conocimiento y el nivel de
impacto, influyen en la variable determinada por el aprendizaje en sus tres evidencias:

conocimiento, procedimental y desempefio.

1.6 Viabilidad del estudio

Hernandez (2014) menciona que la viabilidad de una investigacion se refiere a cuan
factible es la realizacion del estudio, para ello se debe tomar en cuenta algunos factores tales
como: disponibilidad de tiempo, recursos financieros, humanos y materiales, factores que
determinaran en Ultima instancia los alcances de la investigacion, en tal sentido la vialidad

de la presente investigacion se fundamenta considerando lo siguiente:

e Secuentaen el Semestre Académico 2021-I con el nimero suficiente de estudiantes

matriculados en el | ciclo en la asignatura de matematicas de la Escuela Profesional
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de Bromatologia y Nutricion, y que a través de ellos permite tener informacion
necesaria para realizar el andlisis e interpretacion de los datos que se obtengan y de
esa manera determinar si la aplicacion del e-learning mediante la plataforma

Moodle influye en el aprendizaje de dichos estudiantes.

Se cuenta con acceso a los sistemas informaticos (Aula Virtual) a través del Intranet
de la Universidad, los mismaos que permiten obtener con mayor facilidad los datos
e informes relacionados al tema, asi como las evaluaciones de los estudiantes que

obtienen en dicha asignatura.

Se cuenta con las suficientes bases tedricas y metodoldgicas necesarias para realizar

el tratamiento de los datos obtenidos.

Se cuenta con los recursos economicos suficientes para el desarrollo de la

investigacién dicho gasto es solventado integramente por el tesista.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1  Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Investigaciones internacionales

Salgado (2015), en su tesis “La Ensefianza y el Aprendizaje en la modalidad virtual
desde la experiencia de estudiantes y profesores de posgrado, afio 2015 de la Universidad
Catolica de Costa Rica” para optar el grado de doctor en Ciencias de la Educacion tuvo como
objetivo principal explorar las experiencias de estudiantes y profesores en un programa de
posgrado de modalidad virtual, en cuanto al dialogo que se establece entre estudiantes y
docentes, sus formas de aprender y ensefiar, asi como sus necesidades de apoyo en la
modalidad . educativa, llegando a la conclusion: la propuesta abarca las -perspectivas
medulares de un proyecto de e-learning y para cada una de ellas se sugieren acciones
prioritarias. Se estima que la implementacion de una propuesta debe iniciar por la
perspectiva estratégica, pasando inmediatamente después a la puesta en préctica de las
recomendaciones incluidas en la perspectiva organizativa. Esto permitira contar con la base
solida de politicas, procedimientos y sistemas administrativos que faciliten el trabajo
posterior. Las acciones de la perspectiva pedagdgica seran en el orden de implementacion,
en conjunto con los aspectos de indole tecnolégico. Por dltimo, teniendo en cuenta los
recursos con los que cuenta la Universidad actualmente, entre ellos la existencia de un

Vicerrectorado de Investigacion, una revista acadéemica indexada, profesores con proyectos
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de investigacion relativas al uso de las tecnologias de informacion y comunicacion en la
ensefianza y el aprendizaje universitario. Con la presente tesis doctoral, junto con otros
estudios que se han realizado en la universidad sobre evaluacion virtual, se cuenta con un
primer insumo para consolidar un programa de investigacion en este tema, que puede resultar
valioso no solamente para la mejora permanente de la ensefianza, sino también para cumplir
con las exigencias del sistema Nacional de Acreditacion de la Educacion Superior (SINAES)

en el componente de investigacion.

De la Riestra (2009) en su tesis “estudio sobre las posibilidades de las plataformas
para educacion virtual (e-Learning) en el aprendizaje organizacional”, de la Universidad
Nacional de Rosario doctorado en Humanidades y Artes Mencion Educacion, planteo la
interrogante ¢Qué caracteristicas presentan las plataformas e-learning (LMS-CLE) para
poder desarrollar aprendizajes colectivos a nivel organizacional en el contexto de la
educacion superior actual? ¢En qué medida se pueden optimizar para configurar un
dispositivo hipermedia dinamico (DHD)?, menciona que el problema de investigacion se
enmarca en el estudio en torno a las posibilidades que brindan las denominadas “plataformas
e-learning” en adelante LMS o CLE, el aprendizaje organizacional para la construccion del
conocimiento 'y la formacion de las personas en las organizaciones, en el marco conceptual
de los dispositivos hipermediales dinamicos (DHD). Asi mismo como objetivo pretende en
primer término relevar y describir, para luego analizar y conocer cuéles son aquellas
tecnologias informéticas utilizadas en procesos educativos mediados a través de internet, que
pueden favorecer a una propuesta de aprendizaje colectivo, en relacion con los marcos
tedricos actuales. Este estudio tiene por objeto conocer si dichos LMS y CLE posibilitan
vincular la gestion organizacional al aprendizaje colaborativo en el contexto fisico virtual de
la educacion superior y conocer la viabilidad de un modelo de aprendizaje organizacional a

partir de los mismos. De este modo, propone profundizar sobre un modelo de aprendizaje
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colectivo basado en la participacion e interaccion en las organizaciones, caracterizando en
primer lugar, las plataformas e-learning utilizadas en nuestro contexto universitario
describiendo sus herramientas y detallando algunas propuestas didacticas o de trabajo. En
cuanto al modelo metodoldgico que implantd es el modelo de investigacion-accion el cual
esta centrado en conocer y comprender un aspecto de la realidad contextualizado para actuar,
esta metodologia posibilita un dialogo permanente entre la teoria y la practica entendiéndose

esta Ultima como un medio permanente de autorreflexion.

Jiménez, Perez y Gomez (2020) con su investigacion “Analisis de los Factores
tecnoldgicos sobre el rendimiento académico en una Universidad publica en la Ciudad de
México™. Cuyo objetivo fue analizar los factores tecnoldgicos y sociales para ayudar a los
estudiantes universitarios a mejorar su rendimiento académico. Trabaj6 con una muestra de
249 estudiantes de una universidad publica en la Ciudad de Mexico. Realizé un modelo de
regresion lineal multiple para conocer el impacto de las variables en el rendimiento
académico, encontrando que la edad, el acceso a beca, el salario de alumnos que trabajan de
medio tiempo y la disponibilidad de profesores al uso de plataformas digitales fueron las
variables que ayudan a que los estudiantes tengan un mayor rendimiento académico.
Observo ademas que existe un impacto negativo en el rendimiento de los alumnos que
trabajan a tiempo completo, los que realizan entretenimiento (video juegos), los que tienen
recurso de materias y los que han perdido el semestre. Lleg6 a la conclusion de que los
profesores deben de utilizar las plataformas digitales en sus actividades académicas para que

los alumnos tengan un mayor rendimiento académico.

Diaz (2007) en su tesis doctoral “Usabilidad en el e-learning: caso del Centro
Nacional de Informacion y Comunicacién Educativa (CNICE, 2007) de la Universidad de

Malaga Esparfia”, tuvo como objetivo analizar desde el punto de vista de la usabilidad, la
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formacion para el profesorado de la comunidad Auténoma de Andalucia en el campo del e-
learning, para ello analizé los cursos desarrollados por el CNICE que son ofrecidos desde su
servidor de formacion al profesorado en dicha comunidad, la metodologia aplicada fue a
través de técnicas de indole tanto cualitativa, adoptando los métodos de la teoria
fundamentada en el Estudio de caso para la colecta, clasificacion y andlisis de los datos;
como cuantitativa puesto que la recopilacion de resultados esta centrada en el software
estadistico SPSS. Como resultados llega a que el principal problema es la falta de
diferenciacion entre la pagina de inicio y el resto de funciones, indica que el trabajo
cooperativo es fundamental para el éxito en e-learning, mientras que todos percibimos las
ventajas del e-learning también debemos de reconocer las barreras que dificultan su plena
incorporacion, y la falta de usabilidad es percibida como uno de los principales obstaculos.
Para asegurarnos que una aplicacion cumple con los niveles de usabilidad exigidos, es
necesario disponer de una metodologia que asegure una buena experiencia en el usuario,
indica ademas lo que falta actualmente es un planeamiento de metodologias para la

identificacion de los principios basicos de usabilidad en una aplicacion educativa en linea.

2.1.2 Investigaciones nacionales

Monroy (2016) en su tesis “La incidencia de e-Learning en el desempefio académico
de los estudiantes en las Universidades de Bocaya y Santander Colombia, Afio 2016 de la
Universidad Wierner, Lima”, para optar el grado académico de Doctor en Educacion tuvo
como objetivo general establecer coémo influye el e-Learning en el desempefio académico de
los estudiantes en las Universidades de Boyacé y Santander, Colombia, afio 2016, llegando
a la conclusion de que, si existe una significativa incidencia de e-learning en el desempefio
académico de los estudiantes en las Universidades de Bocaya y Udes de Santander,

Colombia, durante el afio 2016, y que la conectividad de la red, la estructura de la plataforma
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virtual, los recursos y herramientas web, asi como las metodologias de ensefianza y las
formas de evaluacién en esta modalidad de estudio hacen parte integral del proceso de
ensefianza aprendizaje, y requieren el cumplimiento de condiciones de calidad y
cualificacién; esto, segin la percepcion que tienen los estudiantes de los programas

tecnoldgicos y de posgrado.

Paucar (2017) en su tesis “Incidencia del recurso didactico sistema e-learning
personalizado en el proceso. integral de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de
Ingenieria de Sistemas e Informatica de la Universidad Nacional Amazonica de Madre de
Dios, 2015, de la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle para optar
el grado académico de Doctor en Educacion, tuvo como objetivo general determinar la
incidencia de la aplicacion del recurso didactico sistema e-learning personalizado enel logro
del proceso integral de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de Ingenieria de Sistemas e
Informatica de la Universidad Nacional Amazonica de Madre de Dios 2015. Ademas, su
hipotesis general fue que la aplicacion del recurso didactico sistema e-learning personalizado
incide significativamente en el logro del proceso integral de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de Ingenieria de sistemas e Informatica de la Universidad Nacional Amazdnica
de Madre de Dios, 2015. En su investigacion trabajé con una muestra homogénea constituida
por 35 estudiantes matriculados en el semestres 2015-I1 en el curso de Fundamentos de
Programacioén y Algoritmos, llegando a concluir que en la actualidad parte de los problemas
existentes en la formacidn profesional en la escuela profesional de Ingenieria de Sistemas e
Informatica de la Universidad Nacional de Madre de Dios es la aplicacion de recursos
didacticos sistemas e-learning de preferencia personalizados en el logro de la ensefianza
aprendizaje, por lo que los resultados del andlisis valorativo de la aplicacion del recurso
didactico sistema e-learning personalizado incide significativamente en el logro del proceso

integral de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de Ingenieria de Sistemas e Informatica
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de la Universidad Nacional Amazoénica de Madre de Dios, 2015 con un grado de correlacion
de p-valor = 0,001 < 0,05 con un grado de correlacién de Pearson equivalente a 0,558, con
un “t” aproximado equivalente a 3.735 y con un nivel de significacion de 95% rechazando

asi la hipdtesis nula.

Goiii (2018) en su tesis de grado “Plataforma chamilo como herramienta e-learning y
b-learning en el aprendizaje de matematica en los estudiantes del ciclo avanzado del CEBA
Rosa de Santa Maria—Lima”, se plantea como objetivo evaluar el efecto que tiene el uso de
la plataforma chamilo como herramienta e-learning y b-learning en el aprendizaje de
matematica de los estudiantes del primer afio del Ciclo Avanzado del CEBA —Rosa de
Santa Marial — Lima, en dicha investigacion trabajo con un poblacién de 145 estudiantes,
aplicando un disefio cuasi experimental, con pre y pos prueba con grupo de control no
aleatorizada, como conclusion a nivel general indica que existen diferencias significativas
en el aprendizaje de matematica alcanzado por el grupo experimental con respecto al grupo
control después de aplicar la plataforma chamilo como herramienta e-learning y b-learning,

con un nivel de significancia del 5% y p =,001 <a =,05.

2.2 Bases tedricas

2.2.1. VARIABLE 1: E- Learning

2.2.1.1. Definicion:

El e-learning se considera como el proceso de aprendizaje a distancia que se facilita
mediante el uso de las tecnologias de la informacidn y comunicacién. Barbera (2008), es

decir es un aprendizaje electronico en un sentido amplio, a algin tipo de proceso de
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ensefianza-aprendizaje realizado con ordenadores conectados a Internet y otras nuevas
tecnologias mdviles de telecomunicaciones, en donde incluyen diferentes medios como:
imagen, voz, audio, bibliotecas virtuales, graficos, etc, asi como plataformas para ensefianza
aprendizaje, facilitando de esa manera la comunicacion e interaccion entre docentes y
estudiantes, incrementando ademas la autonomia y responsabilidad del estudiante en su
propio proceso de aprendizaje (Moreira y Adell, 2009). En la Universidad Nacional Jose
Faustino Sanchez Carrion este proceso de ensefianza aprendizaje se desarrolla a través de su
AULA VIRTUAL en donde toda la programacion y los contenidos de las asignaturas es
implementada y proporcionada de manera virtual por los docentes y llevada a cabo de forma
remota a traves del internet con una comunicacion tanto de forma sincrénica como de forma

asincrona, llevando una interaccion didactica de manera continua.

2.2.1.2. Enfoques:

Ghirardini (2014) considera que existen dos enfoques globales para el e-learning: el

aprendizaje autodirigido y el aprendizaje dirigido:

a) E-learning autodirigido. - Este enfoque considera que los estudiantes deben de
desarrollar y realizar la asignatura a su propio ritmo, definiendo las rutas de aprendizaje de
manera personal y en funcion a sus propias necesidades e intereses. Las instituciones y
docentes quienes proporcionan el e-learning no tienen que mantener un horario fijo con los
estudiantes ni tampoco tienen que estar pendientes de ellos o hacerles algin seguimiento.

Los contenidos para el e-learning son desarrollados en funcion de un conjunto de objetivos
de aprendizaje y se entregan a través de diversos elementos y medios, como textos gréaficos,
audio y video. Se debe proporcionar todo apoyo pedagdgico posible para que los estudiantes

puedan aprender por su propia cuenta. No obstante, por lo general se ofrece a los estudiantes
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algun tipo de apoyo, como apoyo técnico enviado ya sea por e-mail o por e-tutoring (tutoria

en linea).

b) E-learning dirigido. - En este modelo se desarrolla un programa de estudios lineal que
integra varios elementos de contenido y actividades a un curso cronolégico o plan de estudios.
El curso es programado Yy dirigido por un instructor y/o facilitado a través de una plataforma
de aprendizaje en linea. Los contenidos del e-learning para estudio individual pueden ser
integrados a las charlas del instructor, a trabajos individuales y actividades colaborativas
entre los estudiantes. Los estudiantes facilitadores e instructores pueden utilizar herramientas
de comunicacion como e-mails, foros de discusion, chats, encuestas, pizarras digitales,
intercambio de aplicaciones y audio y video conferencias para comunicarse en un trabajo

conjunto.

Ademéas el mismo autor Ghirardini (2014), considera al e-learning en Sincronico y

Asincronico, definiendo:

c) E-learning Sincronico: Actividad que se lleva a cabo en tiempo real, la comunicacion se
da entre dos personas y requiere que ambos estén presentes en un momento determinado.
Algunos ejemplos de actividades sincrdnicas son las conversaciones por chat, audio o video

conferencias, intercambio de aplicaciones, pizarra digital, votaciones.

d) E-learning Asincronico: Evento en el cual la comunicacion se lleva a cabo
independientemente del tiempo. Un curso autodirigido es un ejemplo de e-learning
asincrénico debido a que el learning en linea se realiza en cualquier momento. El e-mail,

foros de discusion, wiki, blog son ejemplos de herramientas de comunicacion asincrénica.
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2.2.1.3. Ventajas e inconvenientes:

Para Cabero (2006), citado por (Ayzemberg, 2009) en su estudio sobre analisis de las

estrategias de aprendizaje/ensefianza en un contexto de educacion a distancia: E-learning,

considera como:

Ventajas:

v

v

v

v

v

Pone a disposicion de los estudiantes un amplio volumen de informacion.

Facilita la actualizacion de la informacién y de los contenidos.

Flexibiliza la informacion, independientemente del espacio y el tiempo en el cual se
encuentren tanto el docente como el estudiante.

Permite la autonomia del estudiante.

Permite el manejo de nuevas herramientas y técnicas de ensefianza para los docentes
y estudiantes.

Favorece la interactividad en diferentes ambitos: con la informacion, con el docente
y entre los estudiantes.

Permite el registro de la actividad realizada por los estudiantes en los servidores, los
cuales pueden ser revisados en cualquier momento.

Permite el ahorro de costos y desplazamientos.

Facilita una formacion grupal y colaborativa.

Inconvenientes:

v

v

v

Requiere mas inversion de tiempo y mas trabajo por parte de los docentes.
Requiere que los estudiantes tengan habilidades para el aprendizaje autbnomo

Se encuentra con resistencia al cambio del sistema tradicional.
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v Depende de una conexion a internet y que ésta sea ademas mas rapida.

v Existencia de problemas de seguridad y ademas autentificacion por parte de los
estudiantes.

v Existencia de una brecha digital.

v Existencia de docentes poco formados en este tipo ensefianza.

2.2.1.4. Aula Virtual:

Es un entorno que permite realizar clases en linea bajo un sistema de comunicacion a través
de computadoras estableciéndose de esta manera una relacion entre los participantes durante
un proceso de ensefianza aprendizaje, es asi que Ghirardini (2014) define Aula Virtual como
un evento en e-learning en el cual el instructor imparte clases de manera remota y en tiempo
real a un grupo de estudiantes empleando una combinacion de materiales (presentaciones en
power paint o material audiovisual). Asi mismo Turoff (citado por Moreira y Adell, 2009)
considera que un aula virtual es un entorno de ensefianza aprendizaje inserto en un sistema
de comunicacion mediado por ordenador y que a través de ese entorno el estudiante puede
acceder y desarrollar una serie de acciones similares a los de la ensefianza presencial,
identificando cuatro grandes e importantes dimensiones pedagdgicas:

Dimension Informativa: considerdndose a todos los recursos materiales tales como textos,
animaciones, enlaces, videoclips, presentaciones, etc.

Dimensidn Praxica: Se considera a las actividades y experiencias de aprendizaje ya sea de
manera individual como colectiva.

Dimension Comunicativa: Se considera a la interaccidn social entre estudiantes y docente.
Dimensién Tutorial y Evaluativa: Se considera al seguimiento y valoracion del aprendizaje

por parte del docente.
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Bajo este contexto la Universidad Nacional José Faustino Sdnchez Carrién con el proposito
de tener un modelo de ensefianza a distancia orientado a los estudiantes como consecuencia
de haberse suspendido las clases de manera presencial por la crisis sanitaria, emite la R.C.U
N° 0357-CU-UNJFSC en donde aprueba el Reglamento de Politica de Uso del Aula Virtual,
en el cual entre otros, indica que los docentes son los responsables directos del proceso
formativo de los estudiantes, en cada una de las asignaturas asignadas como parte de su carga
académica, en este proceso se debe considerar todas las actividades académicas como
sesiones teoricas, sesiones préacticas, talleres, tutorias, evaluaciones, etc. Ademas, los
docentes tienen la responsabilidad de brindar acompafiamiento pedagogico permanente a los

estudiantes durante el semestre académico.

2.2.2.VARIABLE 2: Aprendizaje:

Grzib (2007), considera al término aprendizaje como: cambio duradero en los
mecanismos de conducta, resultado de la experiencia con los acontecimientos del medio. Al
igual que, Campos (2006) asume que: El aprendizaje es un proceso activo y complejo por el
cual el hombre permanentemente procesa informaciéon del mundo actuante y las pone en
practica de acuerdo a sus necesidades. Heredia y Sanchez (2013) consideran entre otras
definiciones que el aprendizaje es un cambio relativamente en la conducta como resultado
de la experiencia, ademas indica que el aprendizaje es un cambio relativamente permanente
en las asociaciones o representaciones mentales como resultado de la experiencia, estas dos
definiciones atribuyen la transformacion a la experiencia de la persona, esto es, el cambio se

presenta después de uno o varios acontecimientos en la vida del individuo.
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Por lo tanto, considerando estos conceptos, nuestra idea de aprendizaje es un
procedimiento que incentiva de manera activa a un individuo al relacionarse con su contexto
para complacer sus requerimientos; ya que necesita de manera esencial de aspectos internos

0 biopsiquicos del individuo y de los condicionamientos externos o contextuales.

2.2.4. Aprendizaje de matematicas:

Herrera, Montenegro y Poveda (2012). Indican que aprendizaje de las matematicas
es un proceso intencionado de apropiacion del conocimiento matematico, que se inicia con
la reflexion, comprensién, construccion y evaluacién de las acciones didacticas que
propician la adquisicién y el desarrollo de habilidades y actitudes para un adecuado
desempefio matematico en la sociedad. Por otra parte, Azcéarate y Camacho (2003)
consideran al aprendizaje de mateméticas como un proceso realizado para sustituir ideas
concretas por otras abstractas e ideales; ademas son formales y se aprenden reproduciéndolos,
ejemplificandolos, dando contraejemplos, aplicandolos, analizandolos y creando nuevos
conceptos. Un concepto se ha aprendido cuando la sintesis abstracta que implica, se

convierte en instrumento del pensamiento, (Cruz. 2002).

En funcion a lo anteriormente mencionado, Bloom (1990), indica que el aprendizaje
en matematica es la capacidad para aplicar la informacion a situaciones y problemas nuevos,
el individuo que las posee puede encontrar en su experiencia previa la informacion y las
técnicas apropiadas para responder efectivamente al desafio de dificultades y circunstancias
distintas. Por lo tanto, el aprendizaje de la matematica nace como la habilidad suficiente para
solucionar problemas, habilidad que ayuda a tomar en cuenta un aspecto que busca un

propdsito, asi como encontrar la direccion correcta que nos lleva a dicho propdsito.
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2.2.5. Evaluacion:

La evaluacion es un proceso de obtencién de informacion continua y permanente
referente a los niveles de desarrollo de las competencias y de las necesidades de un estudiante
con el principal propoésito de tomar decisiones en una asignatura, entre ellos esta la de disefiar
estrategias para poner en valor los aprendizajes de los estudiantes con rendimiento alto y
superar las carencias de los estudiantes con rendimiento bajo, considerando sus necesidades
y las posibilidades que ofrecen las actividades de aprendizaje. Casanova (1995) entendia a
la evaluacion como un proceso sistematico y riguroso de recogida de datos, incorporado al
proceso educativo desde su comienzo de manera que sea posible disponer de informacion
continua y significativa para conocer la situacion, formar juicios de valor con respecto a ella
y tomar decisiones adecuadas para proseguir la actividad educativa, mejorandola
progresivamente. Respondiendo siempre a las interrogantes: ¢Para qué evaluar?, ;Cuando
evaluar? Y ¢Qué evaluar?, respecto a este ultimo, en la UNJFSC los criterios de evaluacién
son a través de las evidencias de: conocimiento, procedimental y desempefio, distribuidos
en cuatro-madulos, teniendo como duracion cada modulo cuatro semanas, estas evidencias

contienen diferentes criterios los mismos que se definen a continuacion:

a) Evidencia de Conocimiento:

La Evaluacién serd a través de pruebas escritas y orales para el andlisis y
autoevaluacion. En cuanto al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo,
argumentativo y propositivo, para ello debemos ver como idéntica (describe, ejemplifica,
relaciona, reconoce, explica, etc.); y de la forma en que argumenta (plantea una afirmacion,
describe las refutaciones en contra de dicha afirmacion, expone sus argumentos contra
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refutaciones y llega a conclusiones) y la forma en que propone a través de establecer
estrategias, valoraciones, generalizaciones, formulacion de hipétesis, respuesta a situaciones,
etc. En cuanto a la autoevaluacion permite que el estudiante reconozca sus debilidades y
fortalezas para corregir o mejorar. Las evaluaciones de este nivel seran de respuestas simples

y otras son preguntas abiertas para su argumentacion.

b) Evidencia Procedimental:

Esta evidencia pone en accién recursos cognitivos, recursos procedimentales y
recursos afectivos; todo ello en una integracién que evidencia un saber hacer reflexivo; en
tanto, se puede verbalizar lo que se hace, fundamentar teéricamente la practica y evidenciar
un pensamiento estratégico, dado en la observacion en torno a como se actla en situaciones

impredecibles.

c) Evidencia de Desempefio:

Esta evidencia pone en accién recursos cognitivos, recursos procedimentales y
recursos afectivos; todo ello en una integracién que evidencia un saber hacer reflexivo; en
tanto, se puede verbalizar lo que se hace, fundamentar teéricamente la practica y evidenciar
un pensamiento estratégico, dado en la observacion en torno a como se actda en situaciones
impredecibles. La evaluacién de desempefio se evalGa ponderando como el estudiante se
hace investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a

través de su asistencia y participacion asertiva.

Las ponderaciones consideradas para cada una de las evidencias se realizan a través

de evaluaciones segun detalle:
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UNIDADES DIDACTICAS
EVALUACIONES PONDERACIONES DENOMINADAS MODULOS
Evaluacion de Conocimiento 30 %
Evaluacion Procedimental 35% El ciclo academlco
comprende 4 Mddulos
Evaluacién de Desempefio 35%

Siendo el Promedio Final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de cada

modulo (PM1, PM2, PM3, PM4), es decir:

_ PM1+ PM2 + PM3 + PM4
N 4

PF

Donde:

PM;=0,3+EC+0,35«EP+0,35*EDconi=1,..,4

2.2.6. Regresion Lineal Multiple:

La regresion lineal multiple permite generar un modelo en el que el valor de la
variable dependiente o respuesta (Y) se determina de un conjunto de variables
independientes llamadas predictores (xq,x2,...), Amat (2016) estos modelos pueden
emplearse para predecir el valor de variable dependiente o para evaluar la influencia que
tienen los predictores sobre ella. Uno de los pasos importantes cuando se trabaja en
modelacion estadistica es establecer o elegir bien los predictores que se van incluir en el
modelo y la evaluacion de éste. Acufia (2015) en su libro Regresion Lineal Usando R define

lo siguiente:
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Regresion Lineal Mdltiple: EI modelo de Regresion Lineal Mdltiple con p variables

predictoras x4, X, ..., X, basado en n-observaciones tomadas es de la siguiente forma:

Donde:

Y =ﬁo+ﬁ1x1 +ﬁ2X2 + .-+ ﬂpxp‘l‘ &

- Bo,B1, B2, -, Bp son constantes llamadas coeficientes de regresion.

- ges una variable aleatoria con medio 0 y varianza o?.

Ademas:

v

Bo es el termino independiente, es el valor esperado de Y cuando
X1, X2, ..., Xp SON CEIOS.

Bo,B1, B2, .-, B, son los coeficientes parciales de la regresion:

B1 mide el cambio en Y por cada cambio unitario en x4, manteniendo xs, ..., X,
constantes.

B2 mide el cambio en Y por cada cambio unitario en x,, manteniendo

X1, X3, ..., X, CONstantes.

B, mide el cambio en Y por cada cambio unitario en x,, manteniendo
X1,Xz, ..., Xp—1 CONStantes

£ es el error de observacion debido a variables no controladas.

La relacion que guarda las variables predictores y la variable respuesta es de que cada

predictor tiene que estar linealmente relacionado con la variable respuesta Y, mientras las

demas variables predictores se mantengan constantes, caso contrario esta variable no se

puede introducir en el modelo.

37



Contrastes de la regresion:

Si suponemos que se cumple el modelo de regresion lineal multiple:

Y=o+ B1x1+ B2x2 + -+ Bpxp + &,

Estamos interesados en determinar si dicho modelo es 0 no explicativo, entonces se tiene:

Ho: B1= B2=-=Pp=0

H,: B;#Oparaalginj=1,..,p

v’ Si se acepta H, (hip6tesis nula), el modelo no es explicativo, es decir ninguna
de la variables predictoras x4, x, ..., x,, influyen en la variable respuesta .
v" Siserechaza Hy, el modelo es explicativo, es decir al menos una de las variables

predictoras x4, X, ..., X, influyen en la variable respuesta Y.

Siguiendo con nuestras variables de estudio de la investigacion, consideremos al
aprendizaje Y como variable dependiente y a las variables independientes x; como nivel de
conocimiento del e-learning y x, como nivel de impacto del e-learning, luego el modelo

deseado es:

[ Aprendizaje = 8y + B1.nivel de conocieminto + f3;.nivel de impacto + € ]

Este modelo nos sirve para entender la relacion funcional entre la variable
dependiente (Y= aprendizaje) y las variables independientes (x1 = nivel de conocimiento y
X2 = nivel de impacto) y de esa manera estudiar cuales pueden ser las causas de la variacion

de.
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2.3 Bases filoséficas

Con el avance de la tecnologia de la informacidn y comunicacion ha hecho de que en
el sector educacion haya cambios en la forma de su desarrollo, pasando de un enfoque
tradicionalista donde el maestro era el que impulsaba y determinaba el desarrollo de la clase
y que los estudiantes aceptaban pasivamente la informacién del docente, a un enfoque en
donde los estudiantes pueden tomar activamente el control siendo ellos los protagonistas de
la ensefianza aprendizaje, pasando el docente ser el facilitador, paralelamente a ello, mas aun
en tiempos de pandemia las TIC, cobr6 mayor importancia sobre todo las plataformas
virtuales para la ensefianza aprendizaje en donde toda institucion educativa tuvo que
implementar para dar servicio a sus estudiantes, en tal sentido y puesto que el e-learning esta
relacionado con la tecnologia y este esta referida a la accion, a la practica, a lo experimental,
a lo comprobable y consecuentemente a la productividad, en este sentido la presente

investigacion encuentra su fundamento filosofico en corrientes como:

El empirismo. EI cual sostiene que el hombre es antes sensacion que razén (ontologia),
conocemos desde la experiencia (epistemologia) y son las sensaciones las que dirigen la
accion (practica). Es decir, la base de esta corriente filoséfica es que cualquier tipo de
conocimiento proviene o es producto Unicamente de la experiencia, ya sea experiencia

interna (reflexion) o experiencia externa (sensacion).

El liberalismo. Para quien el individuo es mas importante que el grupo (ontologia), el
conocimiento se inicia en cada individuo (epistemologia), la actividad de cada sujeto es

valiosa en si misma (practica).
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El naturalismo. Considera que lo espontaneo es anterior a lo aprendido a través de la
civilizacion (ontologia), conocemos desde el cuerpo (epistemologia), solo es aceptable la

accion espontanea (préactica).

El pragmatismo. Segun el cual, el hombre es accion exitosa proyectada al futuro
(ontologia), conocemos mediante la accion (epistemologia), la accion eficaz es aquella que

se realiza por interés (practica).

El positivismo. Para quien el hombre es lo que, de él, puede observarse (ontologia),
conocemos Unicamente cuando generalizamos a partir de fendmenos observables
(epistemologia), la accién tecnolégica se basara en la observacion, en la ciencia y en la

técnica (practica).

Ademas, existen otras corrientes que sustentan y justifican la presencia de la tecnologia en
la educacion, entre ellas encontramos: el cientismo, el estructuralismo, el neopositivismo
y el tecnicismo, todas ellas llevan implicita una determinada concepcion del hombre y tienen
en comun el hecho de reducir el ser humano a puro dato, hecho o fenémeno. EI hombre es
aquello que las ciencias pueden saber de él y aquello que las tecnologias pueden hacer con

él.

2.4 Definicion de términos basicos

Aula virtual.- Medio en la WWW, el cual los educadores y educandos se encuentran para
realizar actividades que conducen al aprendizaje (Horton, 2000). El aula virtual debe ser un

sistema adonde las actividades involucradas en el proceso de aprendizaje puedan tomar
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lugar, es decir que deben permitir interactividad, comunicacion, aplicacion de los

conocimientos, evaluacion y manejo de la clase (Scagnoli, 2000).

Ensefianza y aprendizaje en linea. - Ko y Rossen (2001) indica que es una forma de
educacion a distancia, un proceso que incluye cursos dictados a través de correo electronico,
video, o conexion via teléfono o TV por satélite —cualquier forma de aprendizaje que no
implique la clase tradicional en la cual los estudiantes y el instructor deben estar en el mismo

lugar al mismo tiempo. (p. 2).

Aprendizaje Colaborativo. - Lucero (2003) define como el conjunto de métodos de
instruccién y entrenamiento apoyados con tecnologia, asi como de estrategias para propiciar
el desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje y desarrollo personal y social), donde cada
miembro del grupo es responsable tanto de su aprendizaje como el de los restantes miembros

del grupo.

Aprendizaje. - Segun Lucero (2003) es un proceso individual que puede ser enriquecido
con actividades colaborativas tendientes a desarrollar en el individuo habilidades personales
y de grupo. El aprendizaje en ambientes colaborativos busca propiciar espacios en los cuales
se dé la discusion entre los estudiantes al momento de explorar conceptos que interesa
dilucidar situaciones problematicas que se desea resolver; se busca que la combinacion de
situaciones e interacciones sociales pueda contribuir hacia un aprendizaje personal y grupal

efectivo.

Velocidad de proceso. - Es la cantidad de procesos que un procesador puede realizar por
segundo. Se mide en Procesos por Segundo (Hertz = Hz). Lo méas comUn es desde 10 MHz

hasta 3.8 GHz.
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Red. - Barrera (2015) menciona que es un grupo de personas u organizaciones que
intercambian informacidn, contactos y experiencias con fines profesionales o personales.
Una red de computadoras (también llamada red informatica) es un conjunto de equipos
(computadoras y/o dispositivos) conectados, que comparten informacion 108 (archivos),

recursos (CD-ROM, impresoras, etc.) y servicios (acceso a internet, email, chat, juegos), etc.

Procesador. Es un circuito integrado sumamente complejo, formado por millones de
componentes electronicos, y que se encarga de ejecutar todos los procesos solicitados por el

software.

Download. - Descarga, proceso en el cual informacion es transferida desde un servidor a

una computadora personal.

Multimedia. - Informacion digitalizada que combina texto, graficos, video y audio.

Nube. - Sindnimo de internet. Usualmente en los diagramas de redes, se simboliza el internet
como una nube. Los departamentos de mercadeo de las grandes empresas se dieron cuenta

de este detalle'y lo explotaron.

Servidor Web. - Es el programa y la computadora que corre, que maneja los dominios y
paginas web, interpretando lenguajes como HTML y php, entre otros.
Sesion Remota. - Uso de los recursos de una computadora desde una terminal la cual no se

encuentra cercana a dicha computadora.

Sistema Operativo.- Programa especial el cual se carga en una computadora al prenderla, y
cuya funcidn es gestionar los demas programas o aplicaciones, que se ejecutaran, como, por

ejemplo, un procesador de palabras o una hoja de calculo, un juego o0 una conexion a internet.
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Software. - Se refiere a programas en general, aplicaciones, juegos, sistemas operativos,

utilitarios, antivirus, etc. Lo que se pueda ejecutar en la computadora.

Usuario. - Persona que tiene una cuenta en una determinada computadora por medio de la
cual puede acceder a los recursos y servicios que ofrece una red. Puede ser tanto usuario de
correo electronico como de acceso al servidor en modo terminal. Un usuario que reside en

una determinada computadora tiene una direccidn Unica de correo electronica.

Video Conferencia.- La videoconferencia permite que las personas en dos 0 mas lugares se

vean y se escuchen al mismo tiempo, utilizando tecnologia informatica y de comunicaciones.

Virtual. - Término de frecuente utilizacion en el mundo de las tecnologias de la informacién

y de las comunicaciones el cual designa dispositivos o funciones simulados.

Educacion a distancia. - Tuyub (2012). Proceso de aprendizaje en el que dos 0 mas personas
que se encuentran geograficamente alejados, realizan actividades de ensefianza-aprendizaje,
apoyadas por una estructura organica y estableciendo comunicacion a través de medios de

telecomunicacion.

World Wide Web. - Comunmente conocido como WWW. Es el sistema de informacion
basado en hipertexto, cuya funcion es buscar y generar acceso a documentos a través de la
red de forma que un usuario pueda acceder usando un navegador web. Creada a principios
de los afios 90 por Tim Berners-Lee, investigador en el CERN, Suiza. La informacién
transmitida por el www puede ser de cualquier formato: texto, grafico, audio y video.

Plataforma.
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Google. - Buscador de paginas web en internet (y el mas popular por el momento). Introduce
paginas web en su base de datos por medio de robots (a los robots de Google se le conocen

como googlebots). Sitio web: www.google.com.

Internet. - Barrera (2015). Conjunto de redes interconectadas (...) que posibilita el
intercambio de informacion por medio de computadores y otros aparatos electronicos
ubicados en diferentes lugares. Internet incluye servicios como la Web (www), correo
electronico, protocolo de transferencia de archivos (FTP - file transfer protocol), chat y

acceso a distancia a redes y computadores.

Intranet.- Red privada dentro de una compafiia u organizacion que utiliza el navegador
favorito de cada usuario, en su computadora, para ver menus con opciones desde cumpleafios
del personal, calendario de citas, mensajeria instantanea privada, repositorio de archivos las
normativas de la empresa entre otras. Glosario de informética e internet

https://www.internetglosario.com/letra-w.html

2.5  Hipdtesis de investigacion

2.5.1 Hipotesis general

La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico influye significativamente en el aprendizaje en matematica de los estudiantes de

Bromatologia de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion, 2021.
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2.5.2 Hipotesis especificas

La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso

didactico influye significativamente en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en

matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional José Faustino

Sanchez Carrion, 2021.

La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso

didactico influye significativamente en la evidencia procedimental del aprendizaje en

matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional José Faustino

Sanchez Carrion, 2021.

La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso

didactico influye significativamente en la evidencia de desempefio del aprendizaje en

matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional José Faustino

Sanchez Carrion, 2021.

2.6 Operacionalizacion de las variables
Variable 1: E-Learning
DEFINICION -

VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSION INDICADORES ESCALA
Considera que tiene suficiente conocimiento | Totalmente en
en cuanto al uso del e-learning para el | desacuerdo.

E-learning es un tipo de aprendizaje de la matematica. @

ensefianza a distancia con Nivel de Considera que los recursos tecnoldgicos que | En

un carécter abierto, conocimiento en cuenta la Universidad son suficientes para | desacuerdo.

interactivo y flexible que el uso del e- implementar el e-learning. ¥3)

. se desarrolla a través - Considera que el uso del e-learning a través Ni en
E-Learning . learning como - :
de las nuevas tecnologias herramienta del aula virtual genera cambios e desacuerdo
de la informacion y S innovaciones en el aprendizaje de los ni de acuerdo.
L didactica para el .

la comunicacion, . estudiantes. ®3)
aprendizaje de la - - -

aprovechando, sobre todo foi Considera que el uso del e-learning a través De acuerdo.
matematica ] - -

las bondades que ofrece la del aula virtual contribuye a mejorar el @)

red Internet. Azcorra y rendimiento académico de los estudiantes. Totalmente de

otros (2001) Los exéamenes de matematicas aplicando las | acuerdo.

herramientas tecnoldgicas con puntuacion | (5)
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inmediata me ayudan a evaluar mi propio
entendimiento y rendimiento.

Considera que la plataforma e interfaz que
utiliza la Universidad es muy amigable y que
facilita el buen uso del e-learning.

Considera que el uso del e-learning es
demasiado nuevo y se necesita saber mas sobre
Su uso.

Considera  necesario  recibir ~ formacion
permanente sobre el uso y aplicacion del e-
learning.

Considera que la incorporacién del e-learning
facilita el aprendizaje de la asignatura de
matematicas.

Considera pertinente que la Universidad
mantenga disponible los recursos tecnolégicos
para el desarrollo de la practica educativa

Considera que el uso del e-learning ayuda al
proceso de ensefianza aprendizaje como parte
de la metodologia de trabajo del docente.

Considera que el uso del e-learning posibilita
la eleccion entre diferentes estilos de
aprendizaje.

Nivel de impacto
en el uso del e-
learning como
herramienta
didacticaen el
aprendizaje de la
matematica.

Considera que la incorporacion y uso del e-
learning ha cambiado la manera de
comunicarse.

Considera que la incorporacién y uso del e-
learning ha cambiado la forma de trabajo

Considera que la incorporacion y uso del e-
learning ha cambiado la manera de procesar la
informacion.

Considera que el uso del e-learning permite
mayor interaccion entre el docente y los
estudiantes en los foros y otros entornos
colaborativos.

Considera que el uso del e-learning permite
mayor participacion de los estudiantes en los
foros y otros entornos colaborativos.

Considera que el aula virtual de la
Universidad utilizado como herramienta para
el e-learning es precisa.

Considera que los tiempos de respuesta en el
aula virtual de la Universidad son los
adecuados para la implementacion del e-
learning.

Considera que el uso del e-learning ayuda a
construir y potenciar su propio aprendizaje.

Considera que el uso del e-learning posibilita
dar atencién individual al estudiante.

Considera que el uso del e-learning permite
realizar una retroalimentaciéon inmediata y
efectiva en los estudiantes.

Considera que la incorporacion del e-learning
contribuye a una mejor comprension de la
asignatura de matematicas.

Considera que el uso del e-learning
contribuye al desarrollo de sus habilidades
cognitivas, procedimentales y actitudinales.

Considera que el uso del e-learning
contribuye a una formacion mas flexible y
préctica.

Valora el apoyo de la Universidad para
incorporar herramientas tecnoldgicas que
permitan innovar su practica educativa.

Considera que el uso del e-learning es una
ayuda imprescindible en su actividad como
estudiante.

Totalmente en
desacuerdo.
(1)

En
desacuerdo.
(2

Ni en
desacuerdo

ni de acuerdo.
(3

De acuerdo.
4
Totalmente de
acuerdo.

®
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Variable 2: Aprendizaje
DEFINICION
VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSION | INDICADORES ESCALA
o Deficiente
El aprendizaje es un . Aceptable
cambio en los Cognitivo Bueno [00,0—10,4)
conocimientos Deficiente
' Muy Bueno
habilidades, actitudes, s [105— 13,4)
. Deficiente
valores o creencias, como Acentable Aceptable
Aprendizaje | consecuencia de la Procedimental Bupeno [13,5—16,4)
percepcion y comprension, Muv B Bueno
orientado por un propdsito Du¥' Al [16,5—20,0)
y puede manifestarse en 2l 2 LG Muy bueno.
una conducta o mantenerse | Desempefio Aceptable
latente Bueno
Muy Bueno
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CAPITULO lI1I
METODOLOGIA

3.1 Disefio metodolégico

Naupas, Valdivia, Palacios y Romero (2014) consideran que una investigacion de
disefio causal o explicativa es mas compleja porque trata de explicar las causas y factores de
un problema, es decir que va a buscar una o dos causas principales dos o mas causas
secundarias, llamados factores. Indica que este disefio se utiliza cuando se quiere determinar
el grado de influencia de una variable independiente sobre la variable dependiente, en forma

comparativa.

Dado al tipo de investigacion, el objetivo fue determinar si existe influencia entre el
e-learning y el aprendizaje en matematica de los estudiantes de la escuela profesional de
Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion, el

esquema es el siguiente:

SN
L
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Donde:

v M = Estudiantes del I ciclo de la escuela profesional de Bromatologia y
Nutricion.
v 0 = Observacion de la muestra.

v’ X1, X, ... Xp = Causas o factores de la aplicacion del e-learning como recurso
didactico.

v Y = Aprendizaje en matematica de los estudiantes de Bromatologia y Nutricion.

3.2  Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacion

La poblacion de la investigacion estuvo constituida por todos los estudiantes
matriculados en la asignatura de Matematicas correspondiente al I ciclo de la Escuela

Profesional de Bromatologia y Nutricidn, semestre académico 2021-I.

3.2.2 Muestra

Para esta investigacion no fue necesario aplicar las técnicas de muestreo porque en
primer lugar la poblacion de estudio es pequefia, ademas porque se tiene el acceso de todos
los elementos de la poblacidn y los recursos necesarios para poder analizarlo, por lo que la
muestra estuvo constituida por toda la poblacion, es decir todos los estudiantes del | ciclo
matriculados en la asignatura de Matematicas de la Escuela Profesional de Bromatologia y

Nutricion en el semestre académico 2021-I.
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3.3 Técnicas de recoleccion de datos

Hernandez (2014) indica que las técnicas de recoleccion de datos implican elaborar
un plan detallado de procedimientos que nos conduzcan a reunir datos necesarios con un
proposito especifico y poder lograr sus objetivos. Para nuestra investigacion, en esta etapa
los datos se obtuvieron por medio de una encuesta de manera virtual aplicando el Google
Forms, dicho cuestionario fue remitido a todos los estudiantes del I ciclo, matriculados en la
asignatura de Matemaéticas de la Escuela Profesional de Bromatologia y Nutricion en el
semestre académico 2021-1. El cuestionario estuvo constituido en dos partes, la primera
corresponde al nivel de conocimiento en el uso del e-learning, el cual esta constituido por 12
preguntas y la segunda parte corresponde al nivel de impacto del e-learning constituido por
15 preguntas, en ambos casos con alternativas bajo la escala de Likert. En cuanto a la variable
aprendizaje los datos se obtuvieron a través del acta final teniendo todas las notas obtenidas
por los estudiantes en las tres evidencias: de conocimiento o cognitivo, de proceso o
procedimiento y de desempefio, permitiendo de esa manera realizar el analisis
correspondiente de dichos datos. Durante el estudio también se utilizaron fichas técnicas de

estadistica, analisis bibliografico y documental.

3.4  Técnicas para el procesamiento de la informacion

El procesamiento de la informacion se realiz6 con ayuda del paquete estadistico SPSS
version a prueba, ademas se utilizo la estadistica descriptiva para el andlisis de distribucién
de frecuencia relativa, absoluta y porcentual de los datos cualitativos, y la estadistica
inferencial para la prueba de hipotesis, ademas se utilizé la regresion lineal multiple, técnica
estadistica que permite ajustar modelos entre una variable dependiente respecto a una 0 mas

variables independientes, esta técnica nos brinda mucha mas informacion de la relacion e
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influencia de sus variables, para nuestra investigacion y en funcién a los objetivos
planteados ha sido muy valioso dado que ha permitido determinar si el e-learning mediante
la plataforma Moodle como variable independiente influye en el aprendizaje en matematica
como variable dependiente, de los estudiantes del | ciclo de la Escuela Profesional de

Bromatologia y Nutricion y en funcién a los objetivos planteados.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Analisis de resultados:

En esta etapa y con el proposito de alcanzar los objetivos trazados en la investigacion se
recabo toda la informacion necesaria por parte de los estudiantes para luego realizar el
analisis e interpretacion respectiva con ayuda del programa estadistico SPSS version a

prueba, obteniendo los siguientes resultados:

4.1.1. Evaluacion de los estudiantes:
Tablas y gréficos de frecuencias:

A)  Variables Independientes

Xi: Nivel de Conocimiento del E-Learning

Tabla 1
Nivel de conocimiento del e-learning de los estudiantes del | ciclo de la E.P de
Bromatologia y Nutricion.

Frecuencia _ Porcentaje :courr%eL?lgg
Deficiente: 0,0-10,4 13 22,4 22,4
Aceptable: 10,5- 13,4 27 46,6 69,0
Bueno: 13,5-16,4 18 31,0 100,0
Muy Bueno: 16,5 - 20,0 0 0,0 100,0

Total 58 100,0
Nota: Encuesta dirigida a los estudiantes del | ciclo de la E.P de Bromatologia y Nutricién.
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Muy Bueno: 16,5 - 20,0 foo
Bueno: 13,5-16,4 — 31,0
Aceptable: 10,5 - 13,4 ) 26,6

Deficiente: 0,0-10,4 [

0,0 10,0 20,0 30,0 400 50,0

Calificacion

Porcentaje

Figura 1. Nivel de conocimiento del e-learning de los estudiantes del I ciclo de la E.P. de
Bromatologia y Nutricion.

Segun la figura 1 observamos que la mayoria, 46,6% de los estudiantes del I ciclo de
la E.P. de Bromatologia y Nutricion han obtenido calificaciones en el Nivel de
Conocimiento sobre el uso del e-learning en un nivel Aceptable, seguido de un porcentaje
significativo, 31% con la calificacion de Bueno, un 22,4% con un calificativo de Deficiente
y ninguno con la calificacion de Muy Bueno. Esto significa que el Nivel de Conocimiento
sobre el uso del e-learning como estrategia didactica en los estudiantes del I ciclo de la

Escuela Profesional de Bromatologia y Nutricion en general esta entre Aceptable y Bueno.

Xz2: ~Nivel de Impacto del E-Learning

Tabla 2

Nivel de Impacto del e-learning de los estudiantes del | ciclo de la E.P de
Bromatologia y Nutricion.

Frecuencia  Porcentaje ;courr%elﬂgg
Deficiente: 0,0-10,4 0 0,0 0,0
Aceptable: 10,5-13,4 27 46,6 46,6
Bueno: 13,5-16,4 29 50,0 96,6
Muy Bueno: 16,5 - 20,0 2 3,4 100,0

Total 58 100,0

Nota: Encuesta dirigida a los estudiantes del | ciclo de la E.P de Bromatologia y Nutricién.
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Muy Bueno: 16,5 - 20,0 - 3,4

Bueno: 13,5-16,4 ¥ 50,0

Aceptable: 10,5-13,4 ' 46,6

Calificacion

Deficiente: 0,0-10,4 ' 0,0

00 100 20,0 30,0 40,0 50,0
Porcentaje

Figura 2. Nivel de Impacto del e-learning de los estudiantes del I ciclo de la E.P. de
Bromatologia y Nutricion.

Segun la Figura 2 se observa que la mayoria, 50% de los estudiantes del 1 ciclo de la
E.P. de Bromatologia y Nutricidén han obtenido calificaciones en el Nivel de Impacto sobre
el uso del e-learning en un nivel Bueno, seguido de un porcentaje significativo, 46,6% con
la calificacion de Aceptable, solo un 3,4% con un calificativo de Muy Bueno y ninguno con
la calificacion de Deficiente. Esto significa que el Nivel de Impacto sobre uso del e-learning
como  recurso didactico en los estudiantes del | ciclo de la Escuela Profesional de

Bromatologia y Nutricion en general esta entre Aceptable a Muy Bueno.

B) Variable Dependiente: Aprendizaje

Tabla 3
Aprendizaje en Matematicas de los Estudiantes del I ciclo de la E.P. de
Bromatologia y Nutricion.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado

Deficiente: 0,0-10,4 0 0,0 0,0
Aceptable:  10,5-134 27 46,6 46,6
Bueno: 135-16,4 31 53,4 100,0
Muy Bueno: 16,5 - 20,0 0 0,0 100,0

Total 58 100,0

Nota: Actas Finales de evaluacion de los estudiantes del | ciclo de la E.P de Bromatologia y
Nutricion en la asignatura de Mateméticas.
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Muy Bueno: 16,5 - 20,0 I 0,0

Bueno:  13,5-16,4 y 53,4

Aceptable: 10,5-13,4 ' 46,6

Calificacién

Deficiente: 0,0-10,4 I 0,0

0,0 10,0 20,0 30,0 40,0 50,0 60,0

Porcentaje

Figura 3. Aprendizaje en Matematicas de los Estudiantes del | ciclo de la E.P. de
Bromatologia y Nutricion.

Segun la Figura 3 se observa que la mayoria, 53,4% de los estudiantes del I ciclo de
la E.P. de Bromatologia y Nutricion han obtenido calificaciones en el aprendizaje de la
asignatura de matematicas de un nivel Bueno, seguido de un porcentaje significativo, 46,6%
con la calificacion de Aceptable, y ningun estudiante califica en el nivel de Muy Bueno y
Deficiente. Esto significa que el aprendizaje en la asignatura de matematicas en los
estudiantes de la Escuela Profesional de Bromatologia y Nutricion en general es de

Aceptable y Bueno.

Medidas Descriptivas de la Poblacion:

Tabla 4:
Estadisticas descriptivas de las variables: E-learning y Aprendizaje en matematica.

N Rango Minimo Maéximo Media Degfiz\éién Varianza Asimetria

Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistica Estadistico Estadistico Estadistico  Desv. Error
Nivel de
Conocimiento 58 9 7 16 12,28 2,262 5,116 -0,148 0,314
del e-learning
Nivel de Impacto
del e-learning 58 6 11 17 13,55 1,591 2,532 0,132 0,314
Aprendizaje en
Matematicas 58 5 11 16 13,5 1,143 1,307 -0,073 0,314
N valido (por lista) 58

Nota: Datos obtenidos de la Encuesta y las notas de las Actas de Evaluacion de los estudiantes del | ciclo de la E.P de
Bromatologia y Nutricion.
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Segun la tabla 4: se observa que los promedios de las notas de las variables: e-learning
en sus niveles de Conocimiento e Impacto y la variable Aprendizaje en matematicas son de:
12,28; 13,55 y 13,50, respectivamente, estas medidas se encuentran altamente representadas
ya que los coeficientes de variacién para cada variable son de 18,4 %, 11,7% y 8,5%
significando a su vez que las notas de los mencionados aprendizajes tienden a ser
homogéneas. Esto se evidencia también con los resultados de la medicion del coeficiente de
asimetria dando un valor de - 0,148 para el Nivel de Conocimiento del e-learning, el cual
indica que la distribucidn de las notas es asimétrica a la izquierda, para el Nivel de Impacto
del e-learning el valor del coeficiente de asimetria es 0,132 el cual significa que la
distribucion es asimétrica a la derecha, de igual manera para el aprendizaje el valor del
coeficiente de asimetria es de - 0,073 el cual significa que las distribucion de las notas es

asimétrica a la izquierda.

4.2  Contrastacion de hipotesis

4.2.1. Hipdtesis cientifica general:

La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico influye significativamente en el aprendizaje en matematica de los
estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrién, 2021.

a) Planteamiento de las Hipdtesis Estadisticas:
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b)

Ho

Hi:

La aplicacion del sistema e-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la plataforma Moodle como recurso didactico no influye
significativamente en el aprendizaje en matemética de los estudiantes de
Bromatologia de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion,

2021.

La aplicacion del sistema e-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la_ plataforma Moodle como recurso - didactico influye
significativamente en el aprendizaje en matematica de los estudiantes de
Bromatologia de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion,

2021.

Resultados:

La técnica estadistica nos que permitidé determinar la influencia de las variables x1 y

x2 del e-learning (X), sobre la variable Aprendizaje ('Y') fue el andlisis de regresion

lineal multiple, el cual se especifica de la siguiente manera:

Y = By + B1x1 + B2x; + €y
11,072 + 0,176x, + 0,086x,

Donde:

Variable dependiente:

Y = Aprendizaje en matematica.

Variables independientes:

X1 = Nivel de Conocimiento del e-learning

X2 = Nivel de Impacto del e-learning

Coeficientes:

De regresion:
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B1 = 0,176 incremento promedio del aprendizaje en matematica cada vez que x1
(nivel de conocimiento del e-learning) aumenta en un punto; manteniéndose

constante x. (nivel de impacto del e-learning).

B2 = 0,086 incremento promedio del aprendizaje en puntos cada vez que X2 (nivel
de impacto del e-learning) aumenta en un punto; manteniéndose constante X1 (nivel

de conocimiento del e-learning).

e Intercepto:

Bo = 11,072 valor promedio del aprendizaje en matematica cuando los puntajes
del nivel de conocimiento del e-learning y del nivel de impacto del e-learning son

ceros.

e;; (error aleatorio al estimar el modelo de regresion lineal multiple). Es el nivel de

perturbacion del modelo de regresion lineal maltiple.

e Indicadores Descriptivos:

p = 0,924 Coeficiente de correlacion lineal maltiple. Indica que el 0,924 es el
grado de relacion que existe entre, las variables independientes: nivel de

conocimiento y nivel de impacto del e-learning, con el aprendizaje en matematica.

p?%=0,855 Coeficiente de determinacion del modelo lineal multiple. Indica
que el porcentaje de variabilidad promedio de las variables independientes nivel de
conocimiento y nivel de impacto del e-learning, influyen en el porcentaje promedio
de variabilidad en la variable dependiente aprendizaje en matematica, donde p%% =
85,5.

58



Inferencias al modelo de regresion lineal multiple:

Habiéndose cumplido los supuestos exigidos por el modelo de regresion lineal

maltiple, pasamos a realizar las siguientes pruebas estadisticas inferenciales de la

existencia del modelo:
1. Prueba del Analisis de Varianza del modelo de Regresion Lineal Multiple Ho

a) Planteamiento de la hipotesis estadistica.

Hy: = p,=0
H; : Al menos ,Bj esdiferente de 0,donde j = 1,2

b) Resultados

Tabla 5
Anélisis de Regresion Lineal Mdltiple
Anova?®
Suma de Media ;
iodelq cuadrados gl cuadratica 3 7o
Regresién 63,666 2 31,833 161,605 0,000°
1 Residuo 10,834 55 0,197
Total 74,500 57

a. Variable dependiente: Aprendizaje
b. Predictores: (Constante). Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total

c) Interpretacion:
Como p =0,00 < a = 0,01 significa que se acepta H,, con un nivel de
significacién del @ = 0,01 es decir existe evidencias suficientes para afirmar que
el nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-learning influyen

significativamente en el aprendizaje en matematica.

2. Pruebas individuales de los coeficientes de Regresion del modelo

Prueba de hipdtesis de 4
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a) Planteamiento de la hipotesis
Hy: B =10

H:p#0
b) Resultados

Tabla 6
Coeficientes de Regresion del Modelo

Coeficientes?®

Coeficientes no Coeficientes

estandarizados  estandarizados
Modelo

95,0% intervalo de
confianza para B

B Desv. Beta t Sig. _Limite L|’mi_te
Error inferior  superior
(Constante) 11,072 0,147 75,127 0,000 10,776 11,367
Nivel de Conocimiento
1 altotal 0,176 0,018 0,67 9,982 0,000 0,141 0,212
Nivel de Impacto al
total 0,086 0,017 0,338 5,036 0,000 0,052 0,12

a. Variable dependiente: Aprendizaje

€) Interpretacion

Como p = 0,000 < a = 0,01 esto significa que se acepta H,, con un nivel de

significancia de @ = 0,01 es decir existe evidencias suficientes para afirmar que

el nivel de conocimiento del e- learning influye significamente en el aprendizaje

en matematica, manteniéndose constancia el nivel de impacto del e-learning.

Prueba de hipdtesis de 8,
a) Planteamiento de la hipotesis
Hy: B, =0
Hi: p,# 0
b) Resultados

Son los mostrados en la tabla 6.
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c) Interpretacion

Como p = 0,000 < a = 0,01 esto significa que se acepta H,, con un nivel
altamente significativo de @ = 0,01 es decir existe evidencias suficientes para
afirmar que el nivel de impacto del e-learning influye significativamente en el
aprendizaje en matematica manteniendo constante el nivel de conocimiento del

e-learning.

Prueba de hipdtesis de B,
a) Planteamiento de la hipotesis
Hy: By= 0
Hi: Bo# 0
b) Resultados
Son los mostrados en la tabla 6.
c) Interpretacion
Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H,, con un nivel altamente
significativo de @ = 0,01 es decir existe evidencias suficientes para afirmar que
el aprendizaje en matematica en promedio no es cero cuando el nivel de
conocimiento y el nivel de impacto del e-learning toman el valor de cero de

puntaje.

3. Prueba de hipdtesis del coeficiente de determinacién del modelo:

a) Planteamiento de las hipotesis estadisticas:
Hy: p2=0
Hi:p?2#0
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b) Resultados:

Tabla7
Coeficiente de Determinacion del Modelo

Resumen del Modelo

Estadisticos de Cambio

R cuadrado Error .
Modelo R Rcuadrado " . oo estandarde  cambioen R  Cambio Sig..
J la estimacion  cuadrado enE glt gl2 Cam't:no
en
1 0,924 0,855 0,849 0,444 0,855 161,605 2 55 0,000

a. Predictores:(Constante), Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total.

¢) Interpretacion
(0 - 0.20 muy bajo, 0.20 - 0.40 bajo 0.40 - 0.60 medio 0.60 - 0.80 alto 0.8 — 1 muy alto)

Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H;, con un nivel
altamente significativo del @ = 0,01, es decir existe evidencias suficientes para
afirmar que en promedio, el nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-
learning tienen una influencia altamente significativa del 86% (muy alto) en el
promedio de variacion del aprendizaje; siendo p 2 = 85,5%, porcentaje de

influencia muy alto.

Por lo tanto, segun las pruebas inferenciales de: 1. Analisis de varianza del
modelo, 2. Pruebas individuales de los coeficientes del modelo y 3. Prueba de la
bondad de ajuste del modelo ( coeficiente de determinacion p 2) del modelo de
regresion multiple existen evidencias suficientes para afirmar que las variables
nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e- Learning tienen una influencia

altamente significativa en el aprendizaje en matematica.
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4.2.2. Hipotesis especifica 1:

La aplicacion del sistema E-learning mediante la plataforma Moodle como recurso

didactico influye significativamente en la evidencia de conocimiento del

aprendizaje en matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad

Nacional José Faustino Sanchez Carrion, 2021.

a) Planteamiento de las Hipotesis Estadisticas:

Ho

Hi

La aplicacién del sistema e-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la plataforma Moodle como recurso didactico no influye
significativamente en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional

José Faustino Sanchez Carrién, 2021.

La aplicacion del sistema e-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la plataforma Moodle como recurso didactico  influye
significativamente en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional

José Faustino Sanchez Carrién, 2021.

b) Resultados:

La técnica estadistica que nos permitio determinar la influencia de las variables x1

y X2 del e-learning sobre la variable evidencia de conocimiento del aprendizaje (Y1)

fue el analisis de regresion lineal multiple; especificado de la siguiente manera:

Y1 = Bo + B1x1 + B2x2 + €
Y, = 8,360 + 0,289x; + 0,133x,

Donde:
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Variable dependiente:

Y1 = Evidencia de conocimiento del aprendizaje en matematica.
Variables independientes:

x1= Nivel de conocimiento del e-learning

x2= Nivel de impacto del e-learning

Coeficientes:
e De regresion:

L1 =0,289 incremento promedio de la evidencia de conocimiento del
aprendizaje en matematica cada vez que x: (nivel de conocimiento del e-learning)

aumenta en un punto; manteniéndose constante x. (nivel de impacto del e-learning).

B> = 0,133 incremento promedio de la evidencia de conocimiento del aprendizaje
en matematica cada vez que x. (nivel de impacto del e-learning) aumenta en un

punto; manteniéndose constante X1 (nivel de conocimiento del e-learning).

e _Intercepto:
Lo = 8,360 valor promedio de la evidencia de conocimiento del aprendizaje en

matematica cuando los puntajes del nivel de conocimiento del e-learning y del nivel

de impacto del e-learning sean ceros.

e;; (error aleatorio al estimar el modelo de regresion lineal multiple). Es el nivel

de perturbacion del modelo de regresion lineal mdltiple.

e Indicadores Descriptivos:

p = 0,753 Coeficiente de correlacion lineal multiple. Indica que el 0,753 es el

grado de relacion que existe entre las variables independientes: nivel de
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conocimiento y nivel de impacto del E-learning, con la evidencia de conocimiento

del aprendizaje en matematica.

p? = 0,567 Coeficiente de determinacion del modelo lineal maltiple. Indica
que el porcentaje de variabilidad promedio de las variables independientes: nivel
de conocimiento y nivel de impacto del e-learning, influyen en el porcentaje
promedio de variabilidad en la variable dependiente aprendizaje en matematica,

donde p?% = 56, 7.
Inferencias al modelo de regresion lineal multiple:

Habiéndose cumplido los supuestos exigidos por el modelo de regresion lineal
maultiple, pasamos a realizar las siguientes pruebas estadisticas inferenciales de la

existencia del modelo:

1. Prueba del Analisis de Varianza del modelo de Regresion Lineal Multiple Ho

a) Planteamiento de la hipdtesis estadistica.
Hy: By=p,=0
Hy: Al'menos B es diferente de 0,donde j = 1,2

b) Resultados

Tabla 8
Analisis de Regresion Lineal Multiple
Anova®
Suma de Media .
Modelo cuadrados ol cuadratica F Sig.
Regresién 165,290 2 82,645 35,990 0,000°
1 Residuo 126,296 55 2,296
Total 291,586 57

a. Variable dependiente: Evidencia de Conocimiento del aprendizaje en matematica.
b. Predictores: (Constante). Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total
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c) Interpretacion:
Como p = 0,00 < a = 0,01 significa que se acepta H,, con un nivel de
significancia de @ = 0,01, es decir, existe evidencias suficientes para afirmar
que el nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e- learning influyen
significativamente en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en

matematica.

2. Pruebas individuales de los coeficientes de Regresion del modelo

Prueba de hipétesis de B4

a) Planteamiento de la hipotesis
Hy: By =0
Hi: B # 0

b) Resultados

Tabla 9
Coeficientes de Regresion del Modelo

Coeficientes®
Coeficientes no Coeficientes 95,0% intervalo de
estandarizados  estandarizados confianza para B
Modelo & —
B Desv. Beta t Sig. _lel_te L|m|_te
Error inferior  superior
(Constante) 8,360 0,503 16,615 0,000 7,352 9,369
Nivel de Conocimiento
1 altotal 0,289 0,060 0,555 4,792 0,000 0,168 0,410
Nivel de Impacto al
total 0,133 0,058 0,264 2,281 0,026 0,016 0,250

a. Variable dependiente: Evidencia de Conocimiento del aprendizaje en matematica

c) Interpretacion

Como p = 0,000 < a = 0,01 esto significa que se acepta H;, con un nivel
de significancia de a« = 0,01, es decir, existe evidencias suficientes para

afirmar que el nivel de conocimiento del e- learning influye significamente
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a)

b)

b)

en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en matemaética,

manteniéndose constancia el nivel de impacto del e-learning.

Prueba de hipdtesis de 8,

Planteamiento de la hipotesis

Hy: B, =0
Hi: f,# 0
Resultados

Son los mostrados en la tabla 9.

Interpretacion
Como p = 0,026 < a = 0,05 esto significa que se acepta H;, con un nivel

significativo de @ = 0,05 es decir existe evidencias suficientes para afirmar que
el nivel de impacto del e- learning influye significativamente en la evidencia de
conocimiento del aprendizaje en matematica, manteniendo constante el nivel de

conocimiento del e-learning.

Prueba de hipdtesis de B,

Planteamiento de la hipotesis

Hy: Bo=0
Hi: Bo# 0
Resultados

Son los mostrados en la tabla 9.

Interpretacion

Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H;, con un nivel de

significacion de a = 0,01 es decir existe evidencias suficientes para afirmar que
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la evidencia de conocimiento del aprendizaje en matematica es diferente de cero
el nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-learning toman el valor de

cero de puntaje.

3. Prueba de hipdtesis del coeficiente de determinacion del modelo:

a) Planteamiento de las hipdtesis estadisticas:
Hy: p>=0
H1 : pZ =0

b) Resultados:

Tabla 10
Coeficiente de Determinacién del Modelo

Resumen del Modelo

Estadisticos de Cambio

R cuadrado EFTOR .
Modelo R R cuadrado S etado estandar de  cambioen R Cambio Slg._
J la estimacion  cyadrado en E gll  gl2 Cam't:no
en
1 0,753 0,567 0,551 1,515 0,567 35,990 2 55 0,000

a. Predictores:(Constante), Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total.

c) - Interpretacion
(0 - 0.20 muy bajo, 0.20 - 0.40 bajo 0.40 - 0.60 medio 0.60 - 0.80 alto 0.8 — 1 muy alto)

Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H;, con un nivel
altamente significativo del « = 0,01, es decir existe evidencias suficientes para
afirmar que la variabilidad promedio del nivel de conocimiento y el nivel de
impacto del e- learning tienen una influencia altamente significativa en el
promedio de variacion de la evidencia del conocimiento del aprendizaje en

matematica, siendo el porcentaje de influencia del 56,7%.

Por lo tanto, segun las pruebas inferenciales de: 1. Analisis de varianza del
modelo, 2. Pruebas individuales de los coeficientes del modelo y 3. Prueba de la

bondad de ajuste del modelo ( coeficiente de determinacion p?) del modelo de
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regresion multiple existen evidencias suficientes para afirmar que las variables
nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-learning tienen una influencia
altamente significativa en la evidencia de conocimiento del aprendizaje en

matematica.

4.2.3. Hipdbtesis especifica 2:

La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso
didactico influye significativamente en la evidencia procedimental del aprendizaje
en matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional José

Faustino Sanchez Carrién, 2021.

a) Planteamiento de las Hipdtesis Estadisticas:

H, La aplicacion del sistema E-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la plataforma Moodle como recurso didactico no  influye
significativamente en la evidencia procedimental del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional
José Faustino Sanchez Carrion, 2021.

H: = La aplicacion del sistema E-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la plataforma Moodle como recurso didactico influye
significativamente en la evidencia procedimental del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional

José Faustino Sanchez Carrién, 2021.

b) Resultados:

La técnica estadistica que nos permitio determinar la influencia de las variables

X1y X2 sobre la variable evidencia procedimental del aprendizaje en matematica
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Y. fue el anélisis de regresion lineal multiple; especificado de la siguiente
manera:
Y2 = Bo + B1x1 + B2x2 + e
Y, = 14,303 + 0,024x; + 0,054x,

Donde:

Variable dependiente:

Y2 = Evidencia procedimental del aprendizaje en matematica.
Variables independientes:

x1= Nivel de conocimiento del e-learning

x2= Nivel de impacto del e-learning
Coeficientes:

e De regresion:

B1 =0,024 incremento promedio de la evidencia procedimental del
aprendizaje en matematica cada vez que xi (nivel de conocimiento del e-
learning) aumenta en un punto; manteniéndose constante x, (Nivel de impacto

del e-learning).

B2 =0,054 incremento promedio de la evidencia procedimental del
aprendizaje en matematica cada vez que x2 (nivel de impacto del e-learning)
aumenta en un punto; manteniéndose constante X1 (nivel de conocimiento del e-

learning).

e Intercepto:
Bo = 14,303 valor promedio de la evidencia procedimental del aprendizaje
en matematica cuando los puntajes del nivel de conocimiento del e-learning y

el nivel de impacto del e-learning sean ceros.

e;;j (error aleatorio al estimar el modelo de regresion lineal multiple). Es el

nivel de perturbacién del modelo de regresion lineal multiple.
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e Indicadores Descriptivos:

p = 0,449 Coeficiente de correlacion lineal multiple. Indica que el 0,449 es
el grado de relacion que existe entre las variables independientes: nivel de
conocimiento y nivel de impacto del e-learning, con la evidencia procedimental

del aprendizaje en matematica.

p? = 0,201 Coeficiente de determinacion del modelo lineal multiple. Indica
que el porcentaje de variabilidad promedio de las variables independientes nivel
de conocimiento y nivel de impacto del e-learning, influyen en el porcentaje
promedio de variabilidad en la variable dependiente evidencia procedimental del

aprendizaje en matematica, donde p%% = 20, 1.

Inferencias al modelo de regresion lineal multiple:

Habiéndose cumplido los supuestos exigidos por el modelo de regresion lineal
multiple, pasamos a realizar las siguientes pruebas estadisticas inferenciales de la
existencia del modelo:

1. Prueba del Analisis de Varianza del modelo de Regresion Lineal Maltiple Ho

a) Planteamiento de la hipdtesis estadistica.
Ho: B = B, =0
H; : Al menos un f; es diferente de 0,donde j = 1,2

b) Resultados

Tabla 11
Analisis de Regresion Lineal Multiple
Anova®
Suma de Media .
Modelo cuadrados ol cuadratica F Sig.
Regresién 5,836 2 2,918 6,933 0,002°
1 Residuo 23,147 55 0,421
Total 28,983 57

a. Variable dependiente: Evidencia Procedimental del aprendizaje en matematica.
b. Predictores: (Constante). Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total.
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c) Interpretacion:

Como p = 0,002 < a = 0,05 significa que se acepta H;, con un nivel de
significacion de a = 0,05, es decir, existe evidencias suficientes para afirmar que
el nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-learning influyen

significativamente en la evidencia procedimental del aprendizaje en matematica.

2. Pruebas individuales de los coeficientes de Regresion del modelo
Prueba de hipétesis de B
a) Planteamiento de la hipotesis

Hy: p1 =10
Hi: B #0

b) Resultados

Tabla 12
Coeficientes de Regresion del Modelo

Coeficientes®
Coeficientes no Coeficientes 95,0% intervalo de
estandarizados  estandarizados confianza para B
Modelo — b
B Desv. Beta t Sig. _le!te lel'te
Error inferior  superior
(Constante) 14,303 0,215 66,399 0,000 13,871 14,735
Nivel de Conocimiento
1 altotal 0,024 0,026 0,149 0,948 0,347 -0,027 0,076
Nivel de Impacto al
total 0,054 0,025 0,338 2,149 0,036 0,004 0,104

a. Variable dependiente: Evidencia Procedimental del aprendizaje en matematica

c) Interpretacién

Como p = 0,347 > a = 0,05 esto significa que se acepta Hy, con un nivel de
significancia de « = 0,05, es decir, que no existe evidencias suficientes para
afirmar que el nivel de conocimiento del e- learning influye significativamente
en la evidencia procedimental del aprendizaje en matematica, manteniéndose

constante el nivel de impacto del e-learning.
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Prueba de hipétesis de 35

a) Planteamiento de la hipotesis

Hy: B, =0
Hy: f,# 0

b) Resultados

Los resultados se consideran en la tabla 12.

Interpretacion

Como p = 0,036 < a = 0,05 esto significa que se acepta H;, con un nivel de
significancia de a« = 0,05, es decir, existe evidencias suficientes para afirmar
que el nivel de impacto del e- learning influye significativamente en la evidencia
procedimental del aprendizaje en matematica, manteniendo constante el nivel de

conocimiento del e-learning.

Prueba de hipdtesis de B,

a) Planteamiento de la hipotesis

Hy: Bp=0
Hy: Bo# 0

b) Resultados

Son los mostrados en la tabla 12.

Interpretacion
Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H;, con un nivel
significativo de @ = 0,01 es decir que existe evidencias suficientes para afirmar

que la evidencia procedimental del aprendizaje promedio es diferente de cero
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cuando el nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-learning toman el

valor de cero de puntaje.

3. Prueba de hipdtesis del coeficiente de determinacion del modelo:

a) Planteamiento de las hipdtesis estadisticas:

Hy: p>=0
H1:p2¢0

b) Resultados:

Tabla 13
Coeficiente de Determinacion del Modelo

Resumen del Modelo

Estadisticos de Cambio

R cuadrado L :
Modelo Rg Rcuadrado " . oo estandarde  cambioen R Cambio Sig..
J laestimacion  cyadrado en E gll gl2 CamEIO
en
1 0,449 0,201 0,172 0,649 0,201 6,933 2 55 0,002

a. Predictores:(Constante), Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total.

c) Interpretacion

(0 - 0.20 muy bajo, 0.20 - 0.40 bajo 0.40 - 0.60 medio 0.60 - 0.80 alto 0.8 — 1 muy alto)

Como p = 0,002 < a = 0,01 significa que se acepta H;, con un nivel
altamente significativo del « = 0,01, es decir existe evidencias suficientes para
afirmar que la variabilidad del nivel de conocimiento y el nivel de impacto del
e- learning tienen una influencia altamente significativa en el promedio de
variacion de la evidencia procedimental del aprendizaje en matemaética, siendo

el porcentaje de influencia del 20,1%.

Por lo tanto, segln las pruebas inferenciales 1. Analisis de varianza del
modelo, 2. Pruebas individuales de los coeficientes del modelo y 3. Prueba de la
bondad de ajuste del modelo ( coeficiente de determinacion p?) de regresion

multiple existen evidencias suficientes para afirmar que las variables nivel de
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conocimiento y el nivel de impacto del e-learning tienen una influencia

altamente significativa en la evidencia procedimental del aprendizaje en

matematica.

4.2.4. Hipotesis especifica 3:

La aplicacion del sistema e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso

didactico influye significativamente en la evidencia de desempefio del aprendizaje en

matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional José

Faustino Sanchez Carrion, 2021.

b)

Ho

a) Planteamiento de las Hipotesis Estadisticas:

La aplicacion del sistema e-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la plataforma Moodle como recurso didactico no -influye
significativamente en la evidencia de desempefio del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional
José Faustino Sanchez Carrion, 2021.

La aplicacion del sistema e-learning a nivel de conocimiento e impacto
mediante la plataforma Moodle como recurso = didactico influye
significativamente en la evidencia de desempefio del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia de la Universidad Nacional

José Faustino Sanchez Carridn, 2021.

Resultados:

La técnica estadistica que nos permitio determinar la influencia de las variables x1

y X2 sobre la variable evidencia de desempefio del aprendizaje en matemaética Y3

fue el analisis de regresion lineal multiple; especificado de la siguiente manera:
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Y3 = Bo + B1x1 + B2x2 + €y
Y; = 10,597 + 0,224x, + 0,093x,
Donde:

Variable dependiente:

Y3 = Evidencia de desempefio del aprendizaje en matematica.
Variables independientes:

x1= Nivel de conocimiento del e-learning

x2= Nivel de impacto del e-learning
Coeficientes:

e De regresion:

L1 = 0,224, incremento promedio de la evidencia de desempefio del aprendizaje
en matematica cada vez que x1 (nivel de conocimiento del e-learning) aumenta en

un punto; manteniéndose constante x. (nivel de impacto del e-learning).
B> = 0,093, incremento promedio de la evidencia de desempefio del aprendizaje
en matematica cada vez que x2 (nivel de impacto del e-learning) aumenta en un

punto; manteniéndose constante X1 (nivel de conocimiento del e-learning).

Intercepto:
Bo =10,597 valor promedio de la evidencia de desempefio del aprendizaje
cuando los puntajes del nivel de conocimiento del e-learning y el nivel de impacto

del e-learning sean ceros.

e;; (error aleatorio al estimar el modelo de regresion lineal maltiple). Es el nivel de

perturbacion del modelo de regresion lineal maltiple.

Indicadores Descriptivos:

p = 0,807 Coeficiente de correlacion lineal multiple. Indica que el 0,807 es el

grado de relacion que existe entre las variables independientes: nivel de

76



1.

conocimiento y nivel de impacto del e-learning, con la evidencia de desempefio del

aprendizaje en matematica.

p? = 0,651 Coeficiente de determinacion del modelo lineal maltiple. Indica el
porcentaje de variabilidad promedio de las variables independientes nivel de
conocimiento y nivel de impacto del e-learning, influyen en el porcentaje promedio
de variabilidad en la variable dependiente evidencia de desempefio del aprendizaje

en matematica, donde p*% = 65, 1.

Inferencias al modelo de regresion lineal multiple:

Habiéndose cumplido los supuestos exigidos por el modelo de regresién lineal
maltiple, pasamos a realizar las siguientes pruebas estadisticas inferenciales de la

existencia del modelo:

Prueba del Analisis de Varianza del modelo de Regresion Lineal Muiltiple Ho
a) Planteamiento de la hipdtesis estadistica.
Hy: 1= p2=0
H; : Al'menos Bj es diferente de 0,donde j = 1,2
b) Resultados
Tabla 14:

Analisis de Regresion Lineal Mdltiple.

Anova®
Suma de Media .
Mod@t cuadrados 9l cuadratica > Sig.
Regresién 93,939 2 46,970 51,251  0,000°
1 Residuo 50,406 55 0,916
Total 144,345 57

a. Variable dependiente: Evidencia de Desempefio del aprendizaje en matematica.
b. Predictores: (Constante). Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total.

c) Interpretacion:

Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H;, con un nivel con un

nivel de significacion del @ = 0,05, es decir, existe evidencias suficientes para
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afirmar que el nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e- learning influyen

significativamente en la evidencia de desempefio del aprendizaje en matematica.
2. Pruebas individuales de los coeficientes de Regresion del modelo

Prueba de hipotesis de B4

a) Planteamiento de la hipdtesis
Hy: p1=10
H1 : ‘81 = 0

b) Resultados

Tabla 15:
Coeficientes de Regresion del Modelo.

Coeficientes®

Coeficientes no Coeficientes 95,0% intervalo de
estandarizados  estandarizados confianza para B
Modelo — >
B Desv. Beta t Sig. _lel_te lel_te
Error inferior  superior
(Constante) 10,597 0,318 33,337 0,000 9,960 11,234
Nivel de Conocimiento
1 altotal 0,224 0,038 0,612 5886 0,000 0,148 0,300
Nivel de Impacto al
total 0,093 0,037 0,263 2,526 0,014 0,019 0,167

a. Variable dependiente: Evidencia de Desempefio del aprendizaje en matematica

c) Interpretacion
Como se puede observar p = 0,000 < a = 0,01 esto significa que se acepta H,,
con un nivel altamente significativo de @ = 0,01, es decir, existe evidencias
suficientes para afirmar que el nivel de conocimiento del e-learning influye a un
nivel altamente significativo en la evidencia de desempefio del aprendizaje en

matematica, manteniéndose constante el nivel de impacto del e-learning.

Prueba de hipétesis de B,
a) Planteamiento de la hipotesis

Hy: ;=0
Hi: f,# 0
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b) Resultados
Los resultados se consideran en la tabla 15.

c) Interpretacion

Como p = 0,014 < a = 0,05 esto significa que se acepta H,, con un nivel de
significancia de a = 0,05 es decir existe evidencias suficientes para afirmar que
el nivel de impacto del e-learning influye significativamente en la evidencia
desempefio del aprendizaje, manteniendo constante el nivel de conocimiento del

e-learning.
Prueba de hipdtesis de B,

a) Planteamiento de la hipotesis

Hy: Bo= 0
Hi: Bo#* 0

b) Resultados
Los resultados se consideran en la tabla 15.

c) Interpretacion
Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H,, con un nivel altamente
significativo de @ = 0,01 es decir existe evidencias suficientes para afirmar que
la evidencia de desempefio del aprendizaje promedio no es cero cuando el nivel
de conocimiento y el nivel de impacto del e-learning toman el valor de cero de

puntaje.
3. Prueba de hipotesis del coeficiente de determinacién del modelo:

a) Planteamiento de las hipotesis estadisticas:

Hy: p> =0
Hy: p>+#0
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b) Resultados:

Tabla 16:
Coeficiente de Determinacién del Modelo.

Resumen del Modelo

Error Estadisticos de Cambio
R cuadrado

Modelo R R cuadrado ’ estandar de  cambioen R Cambio Sig.
ajustado . ectimacion cuadrado enE gl g2 Camll::no
en
1 0,808°? 0,653 0,640 0,955 0,653 51,715 2 55 0,000

a. Predictores:(Constante), Nivel de Impacto al total. Nivel de Conocimiento al total.

c) Interpretacion
(0 -0.20 muy bajo, 0.20 - 0.40 bajo 0.40 - 0.60 medio 0.60 - 0.80 alto 0.8 — 1 muy alto)

Como p = 0,000 < a = 0,01 significa que se acepta H;, con un nivel
altamente significativo del @ = 0,01, es decir existe evidencias suficientes para
afirmar que la variabilidad del nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-
learning tienen una influencia altamente significativa en el promedio de variacion
de la evidencia de desempefio del aprendizaje en matematica; siendo el

porcentaje de influencia del 65,3%.

Por lo tanto, segin las pruebas inferenciales 1. Analisis de varianza del
modelo, 2. Pruebas individuales de los coeficientes del modelo y 3.Prueba de la
bondad de ajuste del modelo ( coeficiente de determinacion p?) del modelo de
regresion multiple existen evidencias suficientes para afirmar que las variables
nivel de conocimiento y el nivel de impacto del e-learning tienen una influencia

altamente significativa en la evidencia de desempefio del aprendizaje.
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CAPITULO V

DISCUSION

5.1 Discusion de resultados

La principal finalidad de la investigacion fue determinar si la aplicacion del sistema
e-learning mediante la plataforma Moodle como recurso didactico influye en el aprendizaje
en matematica de los estudiantes del | ciclo de la Escuela Profesional de Bromatologia y
Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion, 2021 y de esa manera
llegar a demostrar si el uso de plataformas y tecnologias permiten desarrollar clases de
manera no presencial o remota, con la capacidad de atender todas las expectativas y
necesidades de los estudiantes en cualquier circunstancias y contextos, logrando desarrollar
de la mejor manera posible su mayor potencial de aprendizaje, permitiendo asi una mejor

interaccién con el docente.

Las constantes innovaciones y el avance vertiginoso en las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC) permiten hoy en dia tener mayor facilidad en el manejo
de dispositivos electronicos, sumado a ello los momentos dificiles que se ha vivido a
consecuencia de la pandemia en donde era imposible realizar actividades de manera
presencial, bajo este contexto, ha obligado a replantear y reflexionar el papel que
desempefiamos como docentes, colocando al estudiante como el protagonista del

aprendizaje, permitiendo tomar mayor atencion en ellos.
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Los primeros resultados de la investigacion indican que el e-learning a través de sus
variables nivel de conocimiento y nivel de impacto influye en un nivel altamente
significativo, en el aprendizaje en matematica de los estudiantes de Bromatologia y
Nutricién con un p-valor = 0,00 equivalente a un 86% en promedio de variacion, lo que
significa que el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion y la implementacion
de una ensefianza de manera no presencial o virtual tienen un impacto significativo en el
aprendizaje de los estudiantes, permitiendo de esa manera dar solucion a problemas
existentes sobre todo los de distanciamiento social vividos durante la pandemia, estos hechos
se corrobora con los resultados obtenidos por Paucar (2017) en su investigacion quien indica
que en la actualidad parte de los problemas existentes en la formacién profesional en la
escuela profesional de Ingenieria de Sistemas e Informatica de la Universidad Nacional de
Madre de Dios, es la aplicacion de recursos didacticos sistemas e-learning de preferencia
personalizados en el logro de la ensefianza aprendizaje, por lo que los resultados del anélisis
valorativo de la aplicacion del recurso didactico sistema e-learning personalizado incide
significativamente en el logro del proceso integral de ensefianza aprendizaje -de los
estudiantes de Ingenieria de Sistemas e Informética de la Universidad Nacional Amazdnica
de Madre de Dios, 2015 con un grado de correlacion de p-valor = 0,001 < 0,05 con un grado

“t”

de correlacion de Pearson equivalente a 0,558, con un “t” aproximado equivalente a 3.735 y

con un nivel de significacion de 95% rechazando asi la hipétesis nula.

En la investigacion realizada por Monroy (2017), una de sus conclusiones indica que
existe una significativa incidencia del e-learning en el desempefio académico de los
estudiantes en las Universidades de Boyaca y Udes de Santander, Colombia durante el afio
2016 y que entre otras dimensiones la metodologia de ensefianza hace parte integral del
proceso de ensefianza aprendizaje y que requieren al mismo tiempo el cumplimiento de
condiciones de calidad y cualificacién. Dicho resultado se asemeja a lo interpretado en la
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investigacion en el cual teniendo un p-valor = 0,000 < ¢ = 0,01 afirmamos que las
dimensiones: nivel de conocimiento y nivel de impacto del e-learning bajo la plataforma del
moodle, tienen una influencia altamente significativa de @ = 0,01, en la evidencia de
conocimiento del aprendizaje en matematica de los estudiantes de Bromatologia y Nutricion,
es decir los conocimientos sobre el manejo del e-learning que tienen los estudiantes permiten
desarrollar un buen aprendizaje, como consecuencia tener un buen rendimiento académico

en matematica.

Los resultados encontrados como producto de la contrastacion de la segunda
hipotesis especifica en la presente investigacion afirman que la variabilidad del nivel de
conocimiento y el nivel de impacto del e-learning tienen una influencia altamente
significativa en el promedio de variacion de la evidencia procedimental del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia y Nutricion, siendo el porcentaje del 21,1%
y con un p — valor = 0,002 < a = 0,01, estos hechos permiten dar respuesta al objetivo
planteado por De la Riestra (2009) quien en su tesis de grado pretende relevar y describir,
para luego analizar y conocer cuales son aquellas tecnologias informaticas utilizadas en
procesos educativos mediados a través de internet, que pueden favorecer a una propuesta de
aprendizaje colectivo, en relacion con los marcos tedricos actuales. Asimismo, dichos
resultados ratifican a la conclusién que llegaron Jiménez y Gomez (2020) en su investigacion
quienes afirman que los profesores deben de utilizar las plataformas digitales en sus

actividades académicas para que los alumnos tengan un mayor rendimiento académico.

Respecto a la evidencia de desempefio del aprendizaje en matematica de los
estudiantes de Bromatologia y Nutricién, luego de la contratacion de la hip6tesis, se encontro
que el e-learning a través de los niveles: conocimiento e impacto, influyen significativamente

con un p — valor = 0,000 y un nivel altamente significativo de a = 0,01 con dicha
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evidencia de desempefio, coincidiendo con el estudio de tesis de grado realizado por Goiii
(2018) donde en una de sus conclusiones indica que existe diferencia significativa en su
dimension de razonamiento y demostracion del grupo experimental con respecto al grupo
control después de aplicar la plataforma Chamilo como herramienta e-learning y b-learning
con un nivel de significancia del 5% y un p — valor = 0,004 < a = 0,05. Al igual que
Peraza, Santillan, Zdfiga y Peraza (2019) quienes consideran que aplicar las nuevas
tecnologias en el proceso ensefianza — aprendizaje mejoran considerablemente dicho proceso

tanto para los alumnos como para los docentes.
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6.1

CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Luego de la discusion y andlisis de los resultados obtenidos en la investigacion,
podemos llegar a conclusiones que indican que el e-learning mediante la
plataforma Moodle como recurso didactico influye ‘en el aprendizaje en
matematica de los estudiantes de Bromatologia y Nutricion de la Universidad

Nacional José Faustino Sanchez Carrién, 2021.

Para comenzar el nivel de conocimiento en el uso del e-learning por parte de los
estudiantes es aceptable lo cual significa que hoy en dia dichos estudiantes
manejan las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC), especialmente
software y plataformas educativas que les permiten tener una idea clara del

nuevo enfoque de ensefianza-aprendizaje.

El nivel de impacto en el uso del e-learning en los estudiantes es bueno lo que
significa que la presencia de las TIC en la educacion ha marcado en ellos

aspectos positivos y necesarios para su buen desarrollo y desemperio profesional.

El e-learning a nivel de conocimiento e impacto mediante la plataforma Moodle

como recurso didactico tiene una influencia altamente significativa en la

evidencia de conocimiento del aprendizaje en matematica de los estudiantes de
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Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 2021.

El e-learning a nivel de conocimiento e impacto mediante la plataforma Moodle
como recurso didactico tiene una influencia altamente significativa en la
evidencia procedimental del aprendizaje en matematica de los estudiantes de
Bromatologia y Nutricién de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 2021.

El e-learning a nivel de conocimiento e impacto mediante la plataforma Moodle
como recurso didactico tiene una influencia altamente significativa en la
evidencia de desempefio del aprendizaje en matematica de los estudiantes de
Bromatologia y Nutricion de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion, 2021.

6.2 Recomendaciones

Recomendar a los docentes de la Universidad seguir capacitandose en
tecnologias de la informacién y comunicacion sobre todo en el manejo de
plataformas como el Aula Virtual, con la finalidad de que el uso del e-learning

sea un recurso didactico en el desarrollo de sus clases.

Incluir en los planes de estudios de las carreras profesionales asignaturas que

puedan ser desarrolladas de manera virtual como consecuencia de algun
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intercambio académico con otras Universidades del Mundo y que el uso del e-

learning sea un buen recurso para su desarrollo.

Si bien es cierto el acceso a internet no es tan facil en algunos de los estudiantes
por multiples factores entre ellos por la parte econdmica y por zona geografica,
sin embargo, se recomienda hacer esfuerzos con la finalidad de poder adecuarse

a la ensefianza virtual haciendo uso del e-learning.
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Matriz de Consistencia.

Titulo: E-LEARNING Y APRENDIZAJE EN MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE BROMATOLOGIA Y NUTRICION DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION, 2021

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE METODOLOGIA
Problema General: Objetivo General: Hipétesis General: Variable 1: Poblacion:
¢La aplicacion del sistema e-learning | Determinar la influencia del e-learning | La aplicacion del sistema e-learning mediante la E-Iearning e  Estudiantes
mediante la plataforma Moodle como | mediante la plataforma Moodle como recurso | plataforma Moodle como recurso didactico (Nivel de Conocimiento — Nivel de matriculados en el |
recurso didactico, influye en el aprendizaje | didacticoen el aprendizaje en matematicade los | influye significativamente en el aprendizaje en impacto) ciclode laE.P de
en matematica de los estudiantes de | estudiantes de Bromatologia y Nutricién de la | matematica de los estudiantes de Bromatologia de P ' Bromatologia y
Bromatologia 'y  Nutricion de la | Universidad Nacional José Faustino Sanchez | la Universidad Nacional José Faustino Sanchez N T Nutricion, Semestre

Universidad Nacional José Faustino
Sanchez Carrion, 2021?.

Carrion, 2021.

Carrion, 2021.

Problemas Especificos:

1. ¢;La aplicacion del sistema e-learning
mediante la plataforma Moodle como
recurso didactico influye en la evidencia
de conocimiento del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de
Bromatologia y Nutricion de la
Universidad Nacional José Faustino
Sénchez Carrion, 202172.

2. ¢La aplicacion del sistema e-learning
mediante la plataforma Moodle como
recurso didactico influye en la evidencia
procedimental del aprendizaje en
matematica de los estudiantes de
Bromatologia y Nutricion de la
Universidad Nacional José Faustino
Sénchez Carrion, 20217.

3. ¢La aplicacion del sistema e-learning
mediante la plataforma Moodle como
recurso didactico influye en la evidencia
de desempefio del aprendizaje en
matemética de los estudiantes de
Bromatologia y Nutricion de la
Universidad Nacional José Faustino
Sénchez Carrion, 2021?

Objetivos Especificos:

1.Establecer la influencia del sistema e-
learning mediante la plataforma Moodle
como recurso didactico en la evidencia de
conocimiento del aprendizaje en matematica
de los estudiantes de Bromatologia y
Nutricién de la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrién, 2021.

2.Establecer la influencia del sistema e-
learning mediante la plataforma Moodle
como recurso didactico en la evidencia
procedimental del aprendizaje en matematica
de los estudiantes de Bromatologia y
Nutricién de la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrion, 2021

3.Establecer la influencia del sistema e-
learning mediante la plataforma Moodle
como recurso didactico en la evidencia de
desempefio del aprendizaje en matematica de
los estudiantes de Bromatologia y Nutricion
de la Universidad Nacional José Faustino
Sanchez Carrion, 2021

Hipétesis Especifica:

1.La aplicacion del sistema e-learning mediante
la plataforma Moodle como recurso didactico
influye significativamente en la evidencia de
conocimiento del aprendizaje en matematica de
los estudiantes de Bromatologia de la
Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion, 2021.

2.La aplicacién del sistema e-learning mediante
la plataforma Moodle como recurso didactico
influye significativamente en la evidencia
procedimental del aprendizaje en matematica
de los estudiantes de Bromatologia de la
Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion, 2021.

3.La aplicacion del sistema e-learning mediante
la plataforma Moodle como recurso didactico
influye significativamente en la evidencia de
desempefio del aprendizaje en matematica de
los estudiantes de Bromatologia de la
Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion, 2021.

Totalmente en desacuerdo. (1)

En desacuerdo.
Ni en desacuerdo
ni de acuerdo.

De acuerdo.
Totalmente de
acuerdo.

Variable 2:

@

®
Q]

®)

Aprendizaje

Dimensiones:

e . Evidencia de Conocimiento.
e Evidencia Procedimental.
e  Evidencia de Desempefio

Indicadores:

e Deficiente
e Aceptable
e Bueno

e Muy bueno

00,0-10,4
10,5-13,4
135-16,4
16,5-20,0

Académico 2021-1.
Muestra:
e Toda la poblacion.

Metodologia de
Investigacion:

Disefio:
e No experimental de
caracter transversal.

Tipo de investigacion:
e Basica.

Nivel:
e Explicativo — causal.

Enfoque:
e Cuantitativo.

Instrumento:
e Mediante encuesta.

Cuestionario de encuesta tipo
Likert.
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Resultados de la Encuesta aplicada a los Estudiantes

VARIABLE 1: E-LEARNING

Nivel de Conocimiento en el uso del e-learning

P

P9 |P10|(P11 P12 | P13 | P14 [ P15 P16

L
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[Tp

[Tp
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Nivel de Impacto en el uso de e-learning

P2 | P3| P4 |P5

[N ]

[T ]

i

P9 P10 P11 P12 P4

L

L

L

'

[N ]

[N ]

[N ]

[T ]

p2|P3[pP4|Ps5|Ps|P7] P8

Estud

10
11

12
| 13

14
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VARIABLE 1: E-LEARNING

Nivel de Conocimiento en el uso del e-learning

P

P9 |P10| P11 [ P12 P13 | P14 | P15 P16

L

L

["F]

["F]

L

Nivel de Impacto en el uso de e-learning

FAEEEELE

P9 |P10| P11 P12| P4

p2|pP3lpa|ps|pP6|p7]Pa

Estud

a7
28
29
30
M

32
33

34
35
36

37
38
39
40

41

42

43

45

46

47

48

49

50

51
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Donde:

VARIABLE 1: E-LEARNING

4 Nivel de Conocimiento en el uso del e-learning

Nivel de Impacto en el uso de e-learning

Estu

P4 |P2|P3|P4|P5|P6|P7| P8 | PO |P10|P11|P12| P21 (P2 (P3| P4 |(P5|PE|P7|PB|PS|P10|P11|P12|P13|P14| P15 | P16
g2 |zl z2 3|22 |lz2|24|2a|3|a|la|a|la|lalalelr]|a|lz]|alz]|z]z]z]1]1]z2]23:
gzl 2zl alz|zal 1|22l a]lalalalalr]|alelalz]r{1]2]a|lz[alzlaz]z]~1
g4 [ 1111214 el a]a|la]la|lza|ae]lae]la]la]a|v]s|{a|la]zlz]za[a]1]1
s [ 1|3l z|l 1234z a|lalalzalr]|1]1]a]la]lza|z|2]1]3[z[zalalz][1]24+
g | 3|32zl zlz2|a]la|lzalalzlzlzalalz]lz]a]z]1]1|2]z2[z[z2[14]3z3]2:2
a7 |13z 1z]lz2]4z|lz|l3|la]lz|lza|1]e]lz]z2]2]3|e|a]a3[alz]z2]a]z]1
g a1 1| z|lz2|1]|3| 2| 2| 4|4a|a|a|a]l1]a]l3|la|r|s5|1]2]1alza|lz|1]zs

1 Totalmente en desacuerdo

2 En desacuerdo

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4 De acuerdo

5 Totalmente de acuerdo
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Modelo del Cuestionario Aplicado

CUESTIONARIO SOBRE E-LEARNING Y
APRENDIZAJE EN MATEMATICA

El siguiente cuestionario tiene como objetivo determinar si la aplicacion de las
herramientas informaticas tiene relacion con el aprendizaje de la matematica, siendo
estrictamente de cardcter academico v de forma confidencial, se recomienda leer
detenidamente y conteste todas las preguntas con mucha sinceridad. Gracias

carlospesantes13@gmail.com Cambiar cuenta &

*Obligatorio

Correo electronico *

Tu direccion de correo electronico

Considera que tiene suficiente conocimiento en cuanto al uso del e-learning para
el aprendizaje de la matematica.

D Totalmente en desacuerdo

D En desacuerdo

O Mi en desacusrdo ni de acuerdo
{:} De acuerds

{:} Taotalmente de acuerdo
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Considera gue los recursos tecnologicos que cuenta la Universidad son
suficientes para implementar el e-learning.

Totalments en desacuerda
En desacuerdo
Mi en desacuerda ni de acusrda

De gcuerdo

©CO0O0O0O0

Totalmente de acuerdo

Considera que &l uso del e-learning a través del aula virtual genera cambios
innovaciones en el aprendizaje de los estudiantes.

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Mi en desacuerda ni de acusrda

De gcuerdo

©OO0O0O0O0

Totalmente de acuerdo

Considera que el uso del e-learning a traves del aula virtual contribuye a mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes.

Totalments en desacusrda

En desacuerdo

Mi en desacuerda ni de acusrda
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

©CO0O0O0O0

&
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