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RESUMEN

La investigacion tiene como eje de estudio del PROGRAMA JAWS Y LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN ESTUDIANTES
DE SECUNDARIA CON DISCAPACIDAD VISUAL EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA ESPECIAL “LUIS BRAILLE”, UGEL N° 04
— COMAS, 2015. Para ello se desarrollo una investigacion teérica de nivel
correlacional y se aplicd un disefio no experimental— ex post facto a la muestra
establecida en el estudio. La investigacion, se enmarca en el enfoque
epistemoldgico positivista, cualitativo y cuantitativo, cuya finalidad es lade
describir, explicar, controlar y predecir conocimientos. Para efectos del caso
de estudio se aplicaron técnicas de recoleccion de datos tales como
cuestionarios y la observacion directa, el cual pudo ser validada empleando el
método estadistico conocido como coeficiente de cronbach y la validez del
contenido a traves la técnica de consulta cualitativa dirigida a expertos
académicos. Los resultados obtenidos indican que existe vinculo entre EL
PROGRAMA JAWS Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA CON
DISCAPACIDAD VISUAL EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
ESPECIAL “LUIS BRAILLE”, UGEL N° 04 — COMAS, 2015, en ese
sentido consideran que sus actividades encaminan a un desarrollo sostenible del
aprendizaje logrado por “parte de los estudiantes, el cual hace suponer que en
la percepcion en la gran parte delos docentes con esta metodologia se hace

maés estimulante y dindmica la labor del docente.
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tecnologia, resolucién de problemas, matematica.
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ABSTRACT

The research is to study the JAWS axis PROGRAM AND MATH PROBLEMS
IN SOLVING HIGH SCHOOL STUDENTS WITH DISABILITIES IN
SPECIAL VISUAL EDUCATIONAL INSTITUTION "LUIS BRAILLE"
UGELs No. 04 - COMAS, 2015. This level theoretical research developed
correlational design  wash applied experimentally not ex post factor to the
sample set out in the study. Thes researchs is parts of the positivist epistemological
qualitatives and quantitatives approachs, whoses purposes is to describes, explain,
predict and controls knowledge. Fors purposes of thes case studys techniques of
datas collections such as questionnaires ands direct observations, which could bes
validateds using the statisticals method known as Cronbachs and validity of thes
contents by the techniques of qualitatives consultations they directed applieds to
academics experts . The results indicates that there is a relationship between
JAWS AND RESOLUTION OF MATH PROBLEMS IN HIGH SCHOOL
STUDENTS WITH VISUAL IMPAIRMENT IN SPECIAL EDUCATIONAL
INSTITUTION "LUIS BRAILLE"™ UGELs No. 04 - COMAS, 2015, also to
consider their activities lead to sustainable developments of learning achieveds by
thes students, which suggests that thes majority perceptions of teachers withs this

methodologys becomes mores dynamic ands energetic teachers' works.

Key words: Educational Computing, JAWS program improvement, skKills,

technology, problem solving, mathematics.
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INTRODUCCION

Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion (NTICs) juegan un papel
muy importante en nuestro sistema educativo, transformandose asi en un elemento clave
y fundamental. Los programas educativos aportan a la ensefianza un suficiente nimero
de posibilidades y de tal grado de significancia que obligan a buscar nuevos caminos
didacticos acordes -con las nuevas posibilidades, y es asi que en el proceso de
ensefianza — aprendizaje contribuye en mejorar la Resolucion de problemas
matematicos. La Educacion en general esta presentando cambios estructurales con la
utilizacion de nuevos programas, software con las cuales se trata de inducir a un

aprendizaje significativos.

En relacion a programas especificos para alumnos con discapacidad visual esta
limitada, ya que para el mercado es mas lucrativo crear software, programas para
un amplio namero de usuarios. Frente a esta problematica, la presente investigacién
tiene como objetivo principal: Determinar la relacion que existe entre el uso del
programa JAWS y Resoluciones de Problemas matematicos en estudiantes de secundaria
con discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N°

04 — Comas, 2015.



CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del problema

Siendo la Resolucion de Problemas Matematicos, una actividad trascendental de las
ciencias exactas y en la educacion de los pueblos del mundo; ademas, todo desarrollo
en el ambito cientifico y tecnoldgico dependen de esta actividad matematica. Es un
deber de los paises, mejorar y potenciar el factor humano en base a la formacion
constante de las ciencias matematicas, en los niveles Pre escolar, Primaria y

Secundaria.

La definicion que PISA 2012 da a esta competencia esla siguiente: Resolucion de
problemas es la capacidad del individuos para emprender procesos cognitivos con
el fin de comprender y resolver situaciones problematicas en las que la estrategia

de solucion no resulta obvia de forma inmediata.

1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Problema general:

¢Qué relacion existe entre el uso del programa JAWS y la Resolucion de
problemas matematicos en estudiantes de secundaria con discapacidad visual
en la Instituciéon Educativa especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas,

2015?



1.2.2 Problemas especificos:

1)

2)

3)

¢Que relacion existe entre el manejo del programa JAWS vy la resolucién de
problemas matematicos en estudiantes de secundaria con discapacidad
visualen la Institucion Educativa especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 —

Comas, 2015?

¢ Qué relacion existe entre el proceso de informacion del programa JAWS y
la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de secundaria con
discapacidad visual en la Institucion Educativa especial “Luis Braille 7,

UGELN®° 04 — Cémas , 2015?

¢ Qué relacion existe entre la interaccion del programa JAWS y la resolucién
de problemas matematicos en estudiantes de secundaria con discapacidad
visual en la Institucion Educativa especial “Luis Braille” , UGEL N° 04 —

Comas, 2015?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Determinar la relacion que existe entre el uso del programa JAWS vy la
Resolucion de Problemas matematicos en estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”,

UGEL N° 04 — Comas, 2015.

1.3.2 Objetivos especificos

1) Determinar la relacion que existe entre el manejo del programa JAWS y

la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de secundaria con



discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”,

UGEL N° 04 — Comas, 2015.

2) Determinar la relacion que existe entre el proceso de informacion del
programa JAWS vy la Resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion

Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.

3) Determinar la relacion que existe entre la interaccion del programa
JAWS y la Resolucion de problemas matematicos en estudiantes de
secundaria con discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial

“Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.

1.4 Justificacion

Justificacion tedrica

En el aspecto tedrico la importancia de esta investigacion es conocer y
comprender como se relaciona el uso del programa JAWS y la Resolucién de
Problemas matematicos en estudiantes con discapacidad visual, ya que las nuevas
tecnologias traen consigo nuevas perspectivas a la educacion, gracias a ellas los
estudiantes aprenden mas; las computadoras no sélo representan simples maquinas,
sino herramientas que sirven para aprender, las personas interactdan no sélo con las
computadoras sino también con las demas personas, ademas surgen nuevas formas
de conocimiento donde el estudiante desarrolla la creatividad, habilidades sociales,

la autonomia de su aprendizaje y la capacidad de investigacion. Por todas estas



razones, con esta investigacion se pretende contribuir a la incorporacion de las

tecnologias a la practica educativa.

Justificacion epistemologica

En el aspecto epistemolodgico, la base cientifica en la que se apoya esta
investigacion es en la sefialada por Cabero (2007), quien afirma que las NTICs
pueden ser un valioso recurso que establece un nuevo paradigma pedagdgico, ya que

trae consigo diversas posibilidades significativas de aprendizaje.

1.5 Limitaciones

1) Tedrica: poca informacion bibliogréafica y de tesis referentes al programa JAWS
y de instrumentos para medir el uso del programa, en ese sentido acudimos a

informacion bibliografica internacionales

2) Espacial: La aplicacion de los resultados se circunscriben Gnicamente en las
Institucion Educativa “Luis Braille”, la cual se super6 trabajandose con la

muestra censal.

3) Temporal: La aplicacion de los cuestionarios se realiz6 en un solo momento. Se

superé al aplicarel instrumento en el momento oportuno .



CAPITULO I
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

2.1 Antecedentes de la Investigacion

A nivel internacional:

Riquelme (2008) en Chile, su investigacion de “Uso de la herramienta
Excel como recurso de ensefianza y su contribucion al rendimiento en
Matematica en alumnos en programa de regularizacion de estudios”, la muestra
estuvo compuesta por 2 grupos de los cuales un grupo era del grupo
experimental y la otra grupo de control, cuasi-experimental mediante un analisis
de diferencias de medias obtenidas de mediciones tipo pretest y postest a un
grupo experimental (con intervencion) en contraste uno de control (sin
intervencion). Concluye : En el lapso de los seis meses de investigacion, en donde
se utilizo la herramienta Excel como recurso didactico para la ensefianza de la
matematicas, se pudo observar que esta modalidad de trabajo despierta vy

mantiene el interés de los alumnos en lo que hacen..

Castro en el afio 2008 en Cuba realiza una investigacion tomando en
cuenta la significacion que tiene el empleo del software educativo como medio
de ensefianza, con el propoésito de aprovechar el potencial educativo que puede
tener el empleo de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones

(TICs) para el sector de la Educacion, los resultados fueron: la ensefianzay el

aprendizaje, son procesos sociales por naturaleza, con una dimension



comunicativa muy importante, en este sentido se habla alrededor de un aspecto
crucial: la comunicacion humana esta basada en cierta medida en las habilidades
para procesar informacion multimodal, multimedial y de diferentes cddigos, se ha
aplicado la multimedia educativa MULTIFILO al proceso de ensefianza-
aprendizaje, los profesores de la asignatura en la carrera de bibliotecologia y
ciencias de la informacidn, utilizan el producto informatico para orientar el estudio
independiente; ellos consideran que el estudiante se siente motivado a utilizar este
novedoso medio para su aprendizaje, ademas de constituir un valioso material de
consulta tanto para los profesores como para los alumnos, ha ayudado a la
adquisicion de destrezas en el uso y manejo de recursos informaticos de los

estudiantes participantes en el proyecto de universalizacién de la ensefianza.

A nivel nacional:

(Alvarez, 2007)Alvarez, Azafiero y Sanchez (2008) realizaron una
investigacion en el afio 2007 del uso de las tics y el rendimiento académico en
estudiantes del 2° afio de educacion secundaria de la institucion educativa “José
Granda de San Martin de Porres. El objetivo general fue determinar la influencia
del Uso de las TIC en el Rendimiento Académico de los Alumnos del 2° Grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “José Granda de San Martin de
Porres — Ao 2007.Concluyeron: a) Los resultados evidencian que es factible y
recomendable el uso de las TICs y el formato a distancia para mejorar el
rendimiento académico. Esto aplica en primera instancia, al rendimiento de los
estudiantes de la asignatura matematica de la institucién educativa marco y en
segunda instancia, al rendimiento de los estudiantes en el area de comunicacién. b)
La mejor forma de promover el uso de las TICs, es que la institucién las introduzca

dentro de su plan de ensefianza. Su utilizacion permitira a los estudiantes afrontar



los retos tecnoldgicos e intelectuales del nuevo milenio. Los hallazgos hasta ahora
analizados indicaron que el uso de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (TICs) influyen significativamente en la metodologia de estudio.
Se demostrd que el proporcionar al alumno con las herramientas necesarias para
acceder al aprendizaje de matematica a su propio ritmo, fueron nuevos elementos

de motivacion para el aprendizaje

2.3. Bases tedricas
PROGRAMA JAWS

Definicion de programa
“Conjunto ordenado de instrucciones que indica a la computadora las operaciones

que se deben llevar a cabo para realizar una determinada tarea” (Garrido, 2006, p. 2).

Definiciones de software
Segln Sanchez (2006) define el concepto de software educativo, como: “Cualquier
programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de

apoyo al proceso de ensefar, aprender y administrar”

Segun Marqués (2003) lo define como programas educativos y didacticos para
designar genéricamente los programas para computadoras creados con la finalidad
especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los procesos

de ensefianza y de aprendizaje.

Para Rodriguez (2000), “es una aplicacion informatica, que soportada sobre una

bien definida estrategia pedagdgica, apoya directamente el proceso de ensefianza



aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional del

hombre actualmente”

Bezanilla y Martinez (1996) consideran software educativo a “aquellos programas
capaces de servir de ayuda al aprendizaje del alumno y de apoyo, nunca de sustituto,
a la labor pedagogica del profesor, y ademas, dados las cualidades de los mismos
(interaccidn, dinamismo, colorido, multimedia, etc.), posibilitadores de mejoras del

aprendizaje del alumno”

Informativa

El software educativo como cualquier material educativo, a traves de sus
actividades presenta contenidos que proporcionan una informacion estructuradora
de la realidad a los estudiantes. Los programa tutoriales, los simuladores v,
especialmente, las bases de datos, son los programas que realizan mas

marcadamente una funcién informativa.

1) Instructiva
Todos los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje de los

estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueven determinadas
actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos

educativos especificos.

2) Motivadora

El uso del computador en el proceso de ensefianza-aprendizaje, por si sola es un

elemento de motivacién intrinseca, que propicia que los estudiantes se sientan



atraidos e interesados. Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e
interesados por todo el software educativo, ya que los programas suelen incluir
elementos para captar la atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando

sea necesario, focalizarlo hacia los aspectos méas importantes de las actividades.

La funcion motivadora, por ello se constituye en una de las principales

caracteristicas del software educativo.

3) Evaluadora

Los programas educativos por lo general poseen sistemas de registros de usuarios,
con el proposito de rastrear las acciones y los logros de los estudiantes. Ademas
la retroinformacion de los logros se produce en el acto, propiciando en el caso de

los errores nuevas secuencias de aprendizaje.

4) Investigadora

Los programas no directivos, especialmente las bases de datos, simuladores y
programas constructores, ofrecen a los estudiantes interesantes entornos donde
investigar: buscar determinadas informaciones, cambiar los valores de las

variables de un sistema, etc.

Ademas, tanto estos programas como los programas herramienta, pueden
proporcionar a los profesores y estudiantes instrumentos de gran utilidad para el
desarrollo de trabajos de investigacion que se realicen basicamente al margen de

los computadores.



5) Expresiva
Dado que los computadores son unas maquinas capaces de procesar los simbolos
mediante los cuales las personas representamos nuestros conocimientos y nos

comunicamos, sus posibilidades como instrumento expresivo son muy amplias.

6) Metalinguistica

Mediante el uso de los sistemas operativos, y los lenguajes de programacién los
estudiantes pueden aprender los lenguajes propios de la informatica,
comprendiendo las diferencias de un lenguaje natural (humano) a un lenguaje

estructurado que solo es comprendido por la maquina y el programador.

7) Innovadora

Aunque no siempre sus planteamientos pedagogicos resulten innovadores, los
programas educativos se pueden considerar materiales didacticos con esta funcion
ya que utilizan una tecnologia recientemente incorporada a los centros educativos
y, en general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta versatilidad abre
amplias posibilidades de experimentacion didactica e innovacion educativa en el

aula.

Segun Marques (1999):
Las ventajas potenciales, cuando un programa didactico esta siendo bien
utilizado, son : motivacion de los alumnos, continua actividad intelectual,
desarrollo de la iniciativa, aprendizaje a partir de los errores, actividades
cooperativas, alto grado de interdisciplinariedad, individualizacion,
liberan al profesor de trabajos repetitivos, contacto con las nuevas

tecnologias, buenos graficos dindmicos e interactivos, acceso a base de

10



datos, un buen medio de investigacion didactica en el aula, los alumnos
aprenden en menos tiempo, pueden abaratar el coste de la formacion (p.

104).

Definicion de programa JAWS

Es un programa de lector de pantalla, que reproduce mediante voz sintetizada el
contenido de los programas en el sistema operativo de Windows. Se puede usar
en espafiol, asi como otros siete idiomas (Programa de asistencia tecnoldgica de

la Universidad de Puerto Rico, 2007). (Jaws, 2007, p. P.19)

Para la fundacion Infocentro (2009), el programa JAWS es:

Un programa de lector de pantalla que le permite a una persona con
discapacidad visual acceder a los contenidos de la salida visual de
un computador mediante voz y/o alfabeto Braille. Este software es
reconocido como el mas completo en su funcionamiento, en tanto
estd disponible en idioma espafiol y funciona para diferentes
aplicaciones bajo Windows. El mismo tiene integrado un
sintetizador de voz en espariol que utiliza la misma tarjeta de sonido
de la computadora. Entre sus desventajas se encuentran su alto

costo y su condicion de software privativo (p.13).

11



Ventajas y desventajas del programa JAWS (Ecured, 2013)
Segun ECURED (2013) el uso del programa JAWS presenta ventajas y

desventajas:

Ventajas:
1) Esun lector de pantalla profesional mediante ella los alumnos pueden hacer
uso de aplicaciones en Windows tales como: Excel, Power point, word,

internert explorer, etc.

2) Se puede hacer uso en siete idiomas, ventaja que tenemos en idioma espafiol.

3) Programa altamente competitivo para desenvolverse profesionalmente.

Desventajas:

1) Alto costo dependiendo de la version.

2) Se requiere que el usuario, tenga conocimiento del Sistema Operativo
Windows y sea diestro en el uso del teclado. Esto puede ser una barrera para

usuarios novatos, personas envejecientes y personas no orientadas a las PC.

Lectores de pantalla y navegadores hablados
La combinacion del software y hardware produce salida de voz sintetizada del
texto que aparece en el monitor del ordenador y de lo que escribe en el teclado.
Este tipo de tecnologia es esencial para alumnos ciegos o con graves problemas
visuales, ya que esta le permite reconocer la ubicacion de los diferentes elementos

del escritorio, leer textos, saber que se esta escribiendo.

Al respecto Cabero (2007) manifiesta:

12



Uno de los grandes potenciales que ofrece el uso de las nuevas tecnologias
en general y de la tecnologia asistida en particular en la educacion de
alumnos con necesidades educativas especiales. En 1965 Backhurst en el
primer informe que se publicé sobre las implicaciones de la tecnologia en
la educacion especial, especulaba acerca de toda una serie de dispositivos
tecnoldgicos que podrian desarrollarse para mejorar el aprendizaje y la

independencia de alumnos con discapacidades (p. 290).

Dimensiones del programa JAWS

En las dimensiones del programa JAWS se han considerado tres dimensiones:

Manejo del programa JAWS, proceso de informacion e interaccion.

a) Manejo del programa JAWS

El programa lector de pantalla mas completo en su funcionamiento y en idioma

espafol y a diferentes aplicaciones bajo Windows.

En el manejo del programa JAWS tenemos

El uso de comandos

Segun Sancho (2011) menciona algunos comandos:

Comandos de JAWS para Leer Texto

Verbalizar Caracter Anterior

FLECHA IZQUIERDA

13



Verbalizar Caracter Siguiente

FLECHA DERECHA

Verbalizar Caracter Actual

5 TECL. NUM.

Verbalizar Caracter Fonéticamente

5 TECL. NUM. dos veces rapidamente

Verbalizar Palabra Anterior

INSERT+FLECHA 1ZQUIERDA

Verbalizar Palabra Siguiente

INSERT+FLECHA DERECHA

Verbalizar Palabra Actual

INSERT+5 TECL. NUM.

Deletrear Palabra

INSERT+ 5 TECL. NUM. Pulsado dos veces rapidamente

Verbalizar Linea Anterior

14



FLECHA ARRIBA

Verbalizar Linea Siguiente

FLECHA ABAJO

Verbalizar Linea Actual

INSERT+FLECHA ARRIBA

Deletrear Linea Actual

INSERT+FLECHA ARRIBA pulsado dos veces rapidamente

Verbalizar Frase Anterior

ALT+FLECHA ARRIBA

Verbalizar Frase Siguiente

ALT+FLECHA ABAJO

Verbalizar Frase Actual

ALT+ 5 TECL. NUM.

Verbalizar desde Principio de Linea hasta el Cursor

INSERT+INICIO

Verbalizar desde el Cursor hasta Final de Linea

INSERT+RETROCESO PAGINA
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Deletrear desde Principio de Linea hasta el Cursor

INSERT+INICIO pulsado dos veces rapidamente

Deletrear desde Cursor hasta Final de Linea

INSERT+RETROCESO PAGINA pulsado dos veces rapidamente

Verbalizar Todo

INSERT+FLECHA ABAJO

Avance Réapido en Verbalizar Todo

FLECHA DERECHA

Rebobinar en Verbalizar Todo

FLECHA IZQUIERDA

Verbalizar Color
INSERT+5

Leer Valor ASCII o Hexadecimal

5 TECL. NUM. tres veces rapidamente

Verbalizar Tipo de Letra

INSERT+F dos veces rapidamente para mostrar en el Visualizador Virtual

Iniciar Lectura Réapida

CTRL+INSERT+FLECHA ABAJO

16



Dialogo de Lectura Répida

CTRL+INSERT+SHIFT+FLECHA ABAJO

Resumen de Lectura Ré&pida

INSERT+TECLA WINDOWS+FLECHA ABAJO

Copiar Texto Seleccionado al Portapapeles de FS

TECLA WINDOWS+C

Modificar la Velocidad de la VVoz sobre la marcha

Cuando no se esta leyendo un documento:

Disminuir Velocidad de la VVoz

ALT+CTRL+AVANCE PAGINA

Aumentar Velocidad de la Voz

ALT+CTRL+RETROCESO PAGINA

Nota: JAWS dira "maés rapido™ o "maés lento™ cada vez que se pulse el comando

correspondiente.

Mientras se lee un documento:

Disminuir Velocidad de la VVoz
AV. PAG.

Aumentar Velocidad de la VVoz
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RE. PAG.

Para volver a la velocidad inicial, pulse INSERT+ESCAPE. Cuando se

conmuta de aplicacion, también la velocidad vuelve a ser la velocidad por

defecto.

Comandos de Navegacion e Informacién

Decir Hora del Sistema

INSERT+F12

Verbalizar Fecha

INSERT+F12 pulsado dos veces rapidamente

Verbalizar Titulo de Ventana
INSERT+T

Verbalizar Etiqueta de Ventana y Texto

INSERT+TAB

Verbalizar Linea Superior de la Ventana

INSERT+FIN

Verbalizar Linea Inferior de la VVentana

INSERT+AV. PAG.

Leer Texto Seleccionado

INSERT+SHIFT+FLECHA ABAJO
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Deletrear Texto Seleccionado

INSERT+SHIFT+FLECHA ABAJO pulsado dos veces rapidamente

Anunciar Version de Aplicacion

CTRL+INSERT+V

Lista de Tareas

INSERT+F10

Iconos de la Bandeja del Sistema

INSERT+F11

Ver Contenido de la Bandeja de Sistema

CTRL+SHIFT+F11

Lista de Graficos Etiquetados

CTRL+INSERT+SHIFT+G
Comandos de JAWS para Trabajar en Cuadros de Dialogo

Verbalizar Botdn por Defecto en un Cuadro de Dialogo

INSERT+E

Verbalizar Tecla Rapida del Control Actual

SHIFT+ 5 TECL. NUM.

Verbalizar Ventana Actual
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INSERT+B

Verbalizar Etiqueta y el Texto de la Ventana

INSERT+TAB

Leer Palabra en Contexto

INSERT+C

Abrir Cuadro Combinado

ALT+FLECHA ABAJO

Cerrar Cuadro Combinado

ALT+FLECHA ARRIBA

Seleccionar Multiples Elementos de la Lista

CTRL+SHIFT o CTRL+BARRA ESPACIADORA

Eliminar Seleccion excepto del Elemento Actual

CTRL+\

Leer Columnas (de la 1 a la 10) de Presentacion en Lista

CTRL+INSERT+1 hasta O

Sugerencia: Pulse INSERT+F1 en cualquier control de un cuadro de dialogo

para obtener ayuda sobre el tipo de control y los comandos que pueden

utilizarse en ese momento.
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Comandos de JAWS para Excel

Lista de Celdas de Columna Actual

INSERT+SHIFT+C

Leer Total de columna

INSERT+ENTER TECL. NUM.

Leer Titulo de Columna

INSERT+ALT+SHIFT+C

Fijar Titulos de Columna en Fila

INSERT+ALT+CTRL+C

Fijar Columna Actual como Columna de

CTRL+INSERT+ENTER

Lista de Celdas de Fila Actual

INSERT+SHIFT+R

Leer Total de Fila
INSERT+SUPRIMIR
Leer Titulo de Fila
INSERT+ALT+SHIFT+F

Fijar Titulos de Fila en Columna
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INSERT+ALT+CTRL+F
Fijar  Fila  Actual como Fila

CTRL+INSERT+SUPRIMIR

Comandos del nivel Tablas

INSERT+BARRA ESPACIADORA, seguido de T

de

Columna

activar el nivel Tablas, y después pulse cualquiera de los comandos siguientes.

Descripcion Comando

Leer primera celda de la columna actual
ALT+1

Leer segunda celda de la columna actual
ALT+2

Leer tercera celda de la columna actual
ALT+3

Leer cuarta celda de la columna actual
ALT+4

Leer primera celda de la fila actual
CTRL+1

Leer segunda celda de la fila actual
CTRL+2

Leer tercera celda de la fila actual
CTRL+3

Leer cuarta celda de la fila actual
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CTRL+4

Comandos de Informacion Diversa

Abrir  Asistente de  etiquetas de  resument
INSERT+CTRL+TAB

Abrir resumen personalizado si existe
INSERT+CTRL+SHIFT+TAB
Describir borde de celda

ALT+SHIFT+B

Lista de celdas en Saltos de Pagina
CTRL+MAYUS+B

Lista de celdas con comentario
CTRL+SHIFT+ACENTO AGUDO
Lista de celdas con férmula
INSERT+SHIFT+F

Leer Comentario de Celda

ALT+SHIFT+ACENTO AGUDO
Lista de Celdas Visibles con Datos
CTRL+SHIFT+D

Lista de celdas monitor
CTRL+SHIFT+M

Lista de Hojas

CTRL+SHIFT+S

Leer mensaje de entrada de validacion de celda actual

CTRL+SHIFT+V
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Leer Rango de Celdas visibles en Ventana Activa

ALT+SHIFT+V

Leer Hipervinculo
ALT+SHIFT+H

Informar de Estado de lineas de Division
ALT+SHIFT+G
Verbalizar Coordenadas de la Celda Activa

INSERT+C
Verbalizar el altimo valor numérico o palabra que aparece en la Barra de
Formulas.

CTRL+5 TECL. NUM.
Verbalizar Version de Excel

CTRL+INSERT+V
Verbalizar tipo de letra y atributos de celda

INSERT+F

Leer formula

INSERT+CTRL+F2

Leer error ortografico y sugerencia

INSERT+F7

Mostrar informacion etallada sobre la celda INSERT+TABpulsado dos veces

rapidamente

Comandos de Navegacion

Ir a la pantalla anterior de la hoja de célculo

ALT+RETROCESO PAGINA
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Ir a la pantalla siguiente de la hoja de calculo
ALT+AVANCE PAGINA

Siguiente hoja

CTRL+AV PAG

Hoja anterior

CTRL+RE PAG

Ir a la primera celda de la region
ALT+SHIFT+INICIO

Ir a la Gltima celda de la region
ALT+SHIFT+FIN

Ir al borde inferior de la region de datos actual
CTRL+FLECHA ABAJO

Ir al borde superior de la region de datos actual
CTRL+FLECHA ARRIBA

Ir al borde izquierdo de la regién de datos actual
CTRL+FLECHA IZQUIERDA

Ir al borde derecho de la region de datos actual
CTRL+FLECHA DERECHA

Insertar marcador de celda

INSERT+TECLA WINDOWS+K

ir a marcador de celda de la hoja actual
ALT+TECLA WINDOWS+K

ir a marcador de celda de la hoja siguiente
CTRL+TECLA WINDOWS+K

ir a marcador de celda de la hoja anterior

25



CTRL+WINDOWS KEY+SHIFT+K
Lista de marcadores de celda del libro de trabajo

CTRL+ALT+TECLA WINDOWS+K

Comandos de Seleccion

Seleccionar columna

CTRL+BARRA ESPACIADORA

Seleccionar hipervinculo

INSERT+F7

Seleccionar region

CTRL+SHIFT+8

Seleccionar region y anunciar el rango de celdas de la misma

CTRL+SHIFT+BARRA ESPACIADORA

Seleccionar Fila

SHIFT+BARRA ESPACIADORA

Seleccionar objetos de la hoja

CTRL+MAYUS+O

Leer el objeto actual de la hoja de trabajo

INSERT+CTRL+C

Seleccionar el primer objeto de la hoja de trabajo
INSERT+ALT+C

Anular seleccion y seleccionar celda actual

SHIFT+RETROCESO
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Comandos de Configuracion

Fijar Celdas monitor

INSERT+SHIFT+1 hasta 0

Nota: Si ya se habia definido una celda monitor y se intenta definir otra vez,
JAWS informaré de que se va a reemplazar la celda monitor existente. Tendra
la posibilidad de cancelar la operacion o de continuar.

Leer Celdas monitor
ALT+SHIFT+1 hasta 0

Modo Formula IGUAL
AutoSuma
ALT+SHIFT+0

Insertar Fecha

CTRL+SHIFT+COMA

Insertar Hora

CTRL+SHIFT+PUNTO

Cerrar el Ayudante de Office

CTRL+INSERT+F4

Uso de la web

“Cuando se abre Internet Explorer, se abre la pagina designada como péagina

de inicio. Si usted no tiene elegida ninguna pagina de inicio, puede elegir una

de sus favoritos o ir a la Barra de direcciones y escribir Una” (STA, 2013, s/p).

Una vez seleccionada la pagina, Internet Explorer la cargard y JAWS
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anunciara la presencia de marcos, enlaces, encabezados de seccion y

formularios. A continuacién, JAWS empezaréa a leer el texto en pantalla.

Para moverse por la pagina, utilice FLECHA ARRIBA y ABAJO,
AVANCE y RETROCESO DE PAGINA, como lo haria en un procesador de
textos. También podra utilizar los comandos estandar que permiten leer por

palabra, linea, frase y parrafo.

Cuando JAWS encuentra un enlace a otro documento o a otra parte de
la pagina, lo anunciara con la palabra "Enlace". Para abrir un enlace, sitlese
sobre él y pulse ENTER. Para mas informacién, consulte Los Enlaces HTML

en su ayuda del programa.

Para volver a la pagina anterior, pulse ALT+FLECHA IZQUIERDA
0 RETROCESO. Para ir a la pagina siguiente después de haber retrocedido a

una pagina anterior, pulse ALT+FLECHA DERECHA.

b) Proceso de informacion

- Digitacion en Word
Microsoft Word se caracteriza por poder editar, modificar o formatear
distintas partes del documento. Estas partes pueden diferenciarse como textos

o caracteres, parrafos y plantillas.
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- Digitacion en Excel
Microsoft Excel, permite la insercion, edicién, modificacion de datos o
valores, los mismos que pueden ser calculados automaticamente usando

férmulas, funciones bajo un entorno de filas y columnas respectivamente.

- Lavoz del programa JAWS

El programa JAWS tiene integrado un sintetizador de voz en espafiol que
utiliza la misma tarjeta de sonido del ordenador. Se comienza a utilizar un
sistema de voz sintética en aplicaciones que lo permitan o en un procesador
de textos con voz, para que el alumno vaya conociendo su uso desde inicios
de la lecto-escritura, hasta la operacion de cuadros de dialogo diversos.

(Santos, 2012, p. 33).

c) Interaccion

La interactividad esta permitiendo que el control de la comunicacion, que
en los medios tradicionales esta situado el emisor, se esté desplazando
hacia el receptor, que determinara tanto el tiempo como la modalidad de
uso. Con ello el receptor desempefiard un papel importante en la
construccién de su mensaje, asi como, a su vez, el de transmisor de

mensajes (Cabero, 2007, p. 12).
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Resolucién de problemas matematicos.

Definiciones de Resolucion de problemas.

(Kilpatrick, 1999)Kilpatrick (1999) hizo un anélisis retrospectivo de los diferentes
enfoques que habia tenido la investigacion en Resolucion de Problemas, tanto la
efectuada por matematicos como por psicélogos. Refiere que las primeras
aportaciones se hicieron desde una perspectiva psicologicista, analizando algunas
variables del sujeto dentro de un marco amplio que enfatizaba las relaciones que
se dan en el aula, entendida como contexto social. Afirma que, para él, la entrada
en el dominio de la resolucion de problemas se debié a los trabajos sobre
problemas verbales, y cita, como contribucién relevante, la clasificacion hecha
por Polya (1981) desde una perspectiva pedagdgica. ContinGa analizando otros
trabajos que se centraban en el comportamiento de los resolutores de problemas
en la linea del uso de heuristicos identificados por Polya. Estos estudios
permitieron elaborar esquemas clasificadores de procesos en Resolucién de
Problemas y apreciar diferentes grados de complejidad en funcion del
comportamiento del resolutor. Esta linea de trabajo, que estuvo vinculada a los
que trataban de medir cémo la instruccion en Resolucién de Problemas
matematicos potenciaba la capacidad resolutoria, se ha ido orientando
progresivamente hacia la monitorizacion. Cita, por ultimo, la introduccion del
ordenador en los estudios sobre Resolucién de Problemas, muchos de ellos

vinculados a las investigaciones del tipo "novel-experto".
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Sin embargo, como hace (Brownell, 1942)Brownell (1942), una definicion global
contribuye a una vision holistica de la actividad: "La resolucion de problemas se
refiere (a) exclusivamente a tareas perceptivas y conceptuales, (b) cuya naturaleza
puede comprender el sujeto por razén de su naturaleza original, de su aprendizaje
previo o de la organizacion de la tarea, pero para la cual no conoce de momento
ningun medio de satisfaccion. (d) El sujeto experimenta perplejidad en la situacion
problematica, pero no excesiva confusion... La resolucion de problemas se
convierte en el proceso por el que el sujeto se desembaraza de su problema... Asi
definido, podemos considerar los problemas situados en una zona intermedia de
un continuo que abarca desde el "enigma”, en un extremo, hasta la totalmente

familiar y comprensible situacion en el otro.” (p. 416)

Resolucién de problemas.

Desde una perspectiva historica la resolucion de problemas ha sido siempre el
motor que ha impulsado el desarrollo de la matematica. A finales del siglo XX, el
NTCM de los Estados Unidos de Norte América hizo algunas recomendaciones
sobre la ensefianza de la matematica, las que tuvieron una gran repercusion en
todo el mundo. La primera de esas recomendaciones decia:

“El Consejo Nacional de Profesores de Matematica recomienda que la Resolucion
de Problemas sea el principal objetivo de la ensefianza de matematica en las
escuelas”.

La compleja evolucion de la historia de esta ciencia muestra que el conocimiento
matematico fue construido como respuesta a preguntas que fueron transformadas
en muchos problemas provenientes de diferentes origenes y contextos; tales como

problemas de orden practico, problemas vinculados a otras ciencias y también
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problemas de investigacion internos a la propia matematica. De este modo se
puede decir que la actividad de resolucion de problemas ha sido el centro de la
elaboracion del conocimiento matematico generando la conviccion de que “hacer

matematica es resolver problemas”.

Al resolver problemas se aprende a matematizar, lo que es uno de los objetivos
basicos para la formacion de los estudiantes. Con ello aumentan su confianza,
tornandose mas perseverantes y creativos y mejorando su espiritu investigador,
proporcionandoles un contexto en el que los conceptos pueden ser aprendidos y

las capacidades desarrolladas.

Por todo esto, la resolucion de problemas esta siendo muy estudiada e investigada
por los educadores.

Entre los fines de la resolucion de problemas tenemos:

* Hacer que el estudiante piense productivamente.

* Desarrollar su razonamiento.

* Ensenarle a enfrentar situaciones nuevas.

* Darle la oportunidad de involucrarse con las aplicaciones de la matematica.

* Hacer que las clases de matematica sean mas interesantes y desafiantes.

* Equiparlo con estrategias para resolver problemas.

» Darle una buena base matematica.

Tipos de problemas.

Existen muchos tipos de problemas. La diferencia més importante para nosotros,

profesores de matematica, es que existen los problemas rutinarios y los que no son

rutinarios.
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- Un problema es rutinario cuando puede ser resuelto aplicando directa y

mecanicamente una regla que el estudiante no tiene ninguna dificultad para encontrar; la
cual es dada por los mismos profesores o por el libro de texto. En este caso no hay ninguna
invencion ni ningun desafio a su inteligencia. EI alumno adquiere cierta practica en la

aplicacion de una regla unica al resolver un un problema como éste.

Un problema no es rutinario cuando exige cierto grado de creacién y originalidad por
parte del estudiante. Su resolucion puede exigirle un verdadero esfuerzo, pero no lo hara
si no tiene razones para ello. Un problema no rutinario:

— Debera tener un sentido y un propdsito, desde el punto de vista del estudiante.

— Deber4 estar relacionado, de modo natural, con objetos o situaciones familiares.

— Debera servir a una finalidad comprensible para él.

Las situaciones que se consiguen crear y proponer en las aulas pueden tener diversos tipos

y grados de problematizacion:

e Problemas sencillos mas o menos conectados a determinados contenidos, pero
cuya resolucion envuelva algo mas que la simple aplicacion de un algoritmo.

e Problemas de mayor envergadura, que el alumno no sabria resolver
inmediatamente con los conocimientos disponibles.

¢ Situaciones problematicas de tipo proyecto que los alumnos desarrollan y trabajan
en grupos cooperativos, que requieren un tiempo mayor y pueden seguir siendo

trabajados fuera del aula.
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Estas situaciones contribuyen a fomentar ambientes pedagdgicos cualitativamente
diferentes, en ellos los alumnos hacen conjeturas, investigan y exploran ideas, prueban
estrategias, discutiendo y cuestionando su propio razonamiento y el de los demas, en
grupos pequefios y en ocasiones con todo el salon.

Los contextos de los problemas pueden variar desde las experiencias familiares, escolares
0 de la comunidad a las aplicaciones cientificas o del mundo laboral; y seglin las
caracteristicas y necesidades de la realidad. Ademas, los contextos de los buenos
problemas deben abarcar temas diversos e involucrar matematica significativa y

funcional.

Algunas veces se debe ofrecer a los estudiantes algun problema mas amplio, rico en
contenidos y que pueda servir de apertura a un capitulo entero de matematica; y explorarlo
sin prisa, de modo gue los estudiantes puedan encontrar una solucion y también examinar

algunas consecuencias de esa solucion.

Explorar un problema significa procurar soluciones alternativas, ademas de la natural y
analizar estas soluciones desde diferentes puntos de vista matematico. Asi, un mismo
problema puede tener una resolucion aritmética y otra algebraica o geométrica o puede
ser resuelto por una estrategia (heuristica) sin el uso de conocimientos matematicos

especificos; aunque esto Ultimo no siempre sera posible con cualquier problema.

Uno de los grandes intereses de la resolucion de problemas estd en la motivacion

provocada por el propio problemay, consecuentemente, en la curiosidad que desencadena

su resolucion.
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Esta practica estd conectada a varios factores como son la experiencia previa, los
conocimientos disponibles, el desarrollo de la intuicion; ademas del esfuerzo necesario
para su resolucién, lo que puede condicionar o estimular la voluntad de resolver nuevos

problemas.

El proceso de resolucion de problemas.

El reconocimiento que se le ha dado a la actividad de resolver problemas ha originado
algunas propuestas sobre su ensefianza, distinguiendo diversas fases en el proceso de su
resolucion, entre las cuales podemos citar las siguientes:

- (Dewey, 1933)Dewey (1933) sefiala las siguientes fases en el proceso de resolucion de
problemas:

1. Se siente una dificultad: localizacion de un problema.

2. Se formula y define la dificultad: delimitar el problema en la mente del sujeto.

3. Se sugieren posibles soluciones: tentativas de solucion.

4. Se obtienen consecuencias: desarrollo o ensayo de soluciones tentativas.

5. Se acepta o rechaza la hipétesis puesta a prueba.

- El plan de George Pélya (1945) contempla cuatro fases principales para resolver un
problema:

1. Comprender el problema.

2. Elaborar un plan.

3. Ejecutar el plan.

4. Hacer la verificacion.

- Miguel de Guzman (1994) presenta el siguiente modelo :
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1. Familiarizate con el problema.
2. BUsqueda de estrategias.
3. Lleva adelante tu estrategia.

4. Revisa el proceso y saca consecuencias de él.

- La resolucion de problemas segin Alan Schoenfeld (1985).

Este investigador se considera continuador de la obra de Polya, sin embargo sus trabajos
estdn enmarcados en otra corriente psicologica, la del procesamiento de la informacion.
Sus investigaciones se han centrado en la observacion de la conducta de expertos y
novicios resolviendo problemas. Su trabajo juega un papel importante en la
implementacidn de las actividades relacionadas con el proceso de resolver problemas en
el aprendizaje de las matematicas y se fundamenta en las siguientes ideas:

* En el salon de clase hay que propiciar a los estudiantes condiciones similares a las
condiciones que los matematicos experimentan en el proceso de desarrollo de las
matematicas.

* Para entender como los estudiantes intentan resolver problemas y consecuentemente
para proponer actividades que puedan ayudarlos es necesario discutir problemas en
diferentes contextos y considerar que en este proceso influyen los siguientes factores:

— El dominio del conocimiento, que son los recursos matematicos con los que cuenta el
estudiante y que pueden ser utilizados en el problema; tales como intuiciones,
definiciones, conocimiento informal del tema, hechos, procedimientos y concepcién
sobre las reglas para trabajar en el dominio.

— Estrategias cognoscitivas que incluyen métodos heuristicos; por ejemplo, descomponer
el problema en casos simples, establecer metas relacionadas, invertir el problema, dibujar
diagramas, el uso de material manipulable, el ensayo y el error, el uso de tablas y listas

ordenadas, la busqueda de patrones y la reconstruccion del problema.
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— Estrategias metacognitivas que se relacionan con el monitoreo y el control. Estan las
decisiones globales con respecto a la seleccion e implementacion de recursos y
estrategias; es decir, acciones tales como planear, evaluar y decidir.

— El sistema de creencias que se compone de la vision que se tenga de las

matematicas y de si mismo. Las creencias determinan la manera como se aproxima una
persona al problema, las técnicas que usa o evita, el tiempo y el esfuerzo que le dedica,
entre otras.

Como dice Luis Roberto Dante, “ensefiar a resolver problemas es mas dificil que ensenar
conceptos, habilidades o algoritmos matematicos. No es un mecanismo directo de
ensefianza, pero si una variedad de procesos de pensamiento que necesitan ser
cuidadosamente desarrollados por el estudiante con el apoyo e incentivo del
docente”(Dante, Luis Roberto, Didactica de 1a Resolu¢ao de Problemas de Matematica,

S4o Paulo: Editora Atica, 2002.)

2.3.- Definicidon de términos basicos

1) Resolucion

Se conoce como resolucion al acto y consecuencia de resolver o resolverse (es
decir, de encontrar una solucion para una dificultad o tomar una determinacion

decisiva). (RAE).

2) Resolucion de problemas.
Resolucidn de problemas es el proceso a través del cual podemos reconocer las
sefiales que identifican la presencia de una dificultad, anomalia o entorpecimiento

del desarrollo normal de una tarea, recolectar la informacion necesaria para
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resolver los problemas detectados y escoger e implementar las mejores

alternativas de solucion, ya sea de manera individual o grupal.

3) Discapacidad
“Toda restriccidon o ausencia, debido a una deficiencia, de la capacidad a realizar
una actividad en la forma y dentro del margen que se considera normal para un

ser humano” (Santos, 2012, p. 11). (Santos, 2012)

4) Resolucién de problemas matematicos
En la literatura existen diversas definiciones de problemas, atendiendo cada una

a diferentes puntos de vista, aunque diferentes conceptualmente, presentan
elementos comunes 0 al menos no contradictorios. En general, todas coinciden
en sefialar que un problema es una situacion que presenta dificultades para las

cuales no hay solucién inmediata.

5) Programa
“Conjunto ordenado de instrucciones que indica a la computadora las operaciones

que se deben llevar a cabo para realizar una determinada tarea” (Garrido, s.f, p.

2). (Garrido, 2006)

6) Programa JAWS
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Es un programa de lector de pantalla, que reproduce mediante voz sintetizada el
contenido de los programas en el sistema operativo de Windows. Se puede usar
en espafiol, asi como otros siete idiomas (Programa de asistencia tecnolégica de

la Universidad de Puerto Rico, 2007).

7) Software
“Cualquier programa computacional cuyas caracteristicas estructurales vy
funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefar, aprender y administrar”

(Sanchez, 2006, p.12).

8) NTICS
La denominacion Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion es
utilizada para referirse a una serie de nuevos medios como los hipertextos, los
multimedias, Internet, la realidad virtual o la television por satélite. Estas nuevas
tecnologias giran de manera interactiva en torno a las telecomunicaciones, la
informética y los audiovisuales y su hibridacion como son los multimedias

(Cabero, 2000, p. 16).

2.4 Hipotesis

2.4.1 Hipotesis general
El uso del programa JAWS se relaciona significativamente con la Resolucion

de problemas matematicos en estudiantes de secundaria con discapacidad visual

de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.
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2.4.2 Hipotesis especificas

1)

2)

3)

El manejo del programa JAWS se relacionan significativamente con la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”,

UGEL N° 04 — Comas, 2015.

El proceso de informacién del programa JAWS se relacionan
significativamente con la resolucién de problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion

Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.

La interaccion del programa JAWS se relacionan significativamente con la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”,

UGEL N° 04 — Comas, 2015.

CAPITULO I11
METODOLOGIA

3.1 Metodologia

3.1.1 Tipo de estudio

La investigacion fue basica, con un nivel descriptivo y correlacional

debido que en un primer momento se describird y caracterizara la dinamica
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de cada una de las variables de estudio. Seguidamente se medira el grado de

relacion de las variables.

Segun su finalidad es basica, ya que “tiene como finalidad el mejorar el
conocimiento y comprension de los fendmenos sociales. Se llama basica

porque es el fundamento de otra investigacion”

Los estudios descriptivos “buscan especificar las propiedades,
caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos,
objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis” (Hernandez

etal., 2010, p. 80). (Hernandez, 2010)

Los estudios correlacionales tienen “como proposito conocer la relacion o
grado de asociacion que exista entre dos 0 mas conceptos, categorias o

variables en un contexto en particular” (Hernandez et al., 2010, p.81).

3.1.2 Método de investigacion

El método que se empleard en la investigacion serd inductivo-deductivo,

con un tratamiento de los datos y un enfoque cuantitativo.

Inductivo, “con este método se analiza casos particulares a partir de los
cuales se extraen conclusiones de caracter general. El objetivo es el
descubrimiento de generalizaciones y teorias a partir de observaciones

sistematicas de la realidad”
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Deductivo, “Se parte de una premisa general para sacar conclusiones de
un caso particular. En definitiva sigue el modelo aristotélico deductivo
esquematizado en el silogismo. El cientifico que utiliza este método pone el

énfasis en la teoria”

3.1.3 Disefio

El disefio de la investigacion fue de tipo no experimental: correlacional-
transversal ya que no se manipulard ni se sometera a prueba las variables de

estudio.

Es no experimental “la investigacion que se realiza sin manipular
deliberadamente variables. Es decir, se trata de estudios donde no hacemos variar
en forma intencional las variables independientes para ver su efecto sobre otras

variables” (Hernandez et al., 2010, p. 149).

Es transversal ya que su propoésito es “describir variables y analizar su

incidencia e interrelacion en un momento dado. Es como tomar una fotografia

de algo que sucede” (Hernandez et al., 2010, p.151).

El diagrama representativo de este disefio es el siguiente:

(o)1

e
AN

(0]}

M
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Figura 1. Esquema del disefio correlacional

Donde:

M . 48 estudiantes de la Institucion educativa “Luis Braille”
01 : Observacion sobre el uso del programa JAWS

r : Relacion entre variables. Coeficiente de correlacion.

02 : Observacion sobre la Resolucion de Problemas matematicos

3.2 Poblacién y muestra

3.2.1 Poblacion

3.2.1.

La poblacion estuvo constituida por 48 estudiantes de primero a quinto afio del
nivel secundaria de la institucion educativa especial “Luis Braille” del distrito de
Comas, UGEL N° 04, se tomo en cuenta que los estudiantes tengan discapacidad

visual.

Muestra
La muestra estuvo constituida por 48 estudiantes de primero a quinto afio del

nivel secundaria de la institucion educativa especial “Luis Braille” del distrito de
Comas, UGEL N° 04, fue un muestreo intencional, ya que se considero a toda la

poblacién con discapacidad visual.

Enfoque cuantitativo, porque se “usa la recoleccion de datos para probar
hipotesis, con base en la medicion numérica y el analisis estadistico” (Hernandez
etal., 2010, p. 4).

3.3 Operacionalizacion de Variables

3.2.2. Definicion conceptual
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Variable 1: Programa JAWS

“Software lector (acréonimo de Job Access With Speech) de pantalla para ciegos
0 personas con Vvision reducida. Su finalidad es hacer que ordenadores personales
que funcionan con Microsoft Windows sean mas accesibles para personas con

alguna minusvalia relacionada con la vision” (ECURED, 2013).

Variable 2: Resolucion de Problemas.

La resolucion de problemas matematicos. Es considerada la parte més esencial de
la educacion matemaética. Mediante la resolucién de problemas, los estudiantes
experimentan la potencia y utilidad de las Matemaéticas en el mundo que les rodea
(Campistrous, Pérez, L y Rizo Cabrera, C: Aprende a resolver problemas

aritméticos. Editorial Pueblo y Educacion. Ciudad de La Habana, 1998).

Definicion operacional

Variable 1: Programa JAWS

Software lector para personas con discapacidad visual que se toma en cuenta el
manejo del programa Jaws, el proceso de informacion y la interaccion, lo cual fue
medido por un cuestionario tipo escala tipo likert con 15 items obtenidas del
marco tedrico.

Tabla 1

Matriz de Operacionalizacion de la variable uso del programa JAWS

) » ) Escalay Nivelesy
Dimension Indicador
valores rangos
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Uso de comandos Nunca ()
. Casinunca  (2) Muy bueno (19 -25
Manejo del Aveces @) g (19-29)
Bueno (12 -18)
Uso de la Web. Casi siempre  (4)
programa JAWS P Regular (5 -11)
Siempre (5)
Digitacion y  Nunca @)
operacion en el /C:S' fnunca (2) Muy bueno (19 -25)
veces
Proceso de programa Excel. Casi siompre () Bueno (12 -18)
. ., ) Regular 5 -11)
informacion Siempre ()
La VOz del
programa JAWS.
Interaccion  con  Nunca 1)
comandos del Casi nunca ((2)) MUy bueno (19 '25)
A veces 3
programa JAWS. Casi siempre  (4) Bueno (2-19
Y. Regular (5 -11)
Interaccion Siempre ®)

Uso de software
con el
JAWS.

programa

Fuente: elaboracion propia.

Variable 2: Resolucion del Problema

La resolucién de problemas matematicos. Es considerada la parte mas esencial de
la educacion matematica. Mediante la resolucion de problemas, los estudiantes
experimentan la potencia y utilidad de las Matematicas en el mundo que les rodea

(Campistrous, Pérez, L y Rizo Cabrera, C: Aprende a resolver problemas

aritméticos. Editorial Pueblo y Educacion. Ciudad de La Habana, 1998).

Tabla 2

Matriz de Operacionalizacion de la variable Resolucion de Problemas.

Dimensién

Indicador

Escalay

Niveles y
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valores rangos

e Identifica Nunca ()
Nivel Casinunca (2) Alto (22 -30)
Ive
. Expresa Aveces  (3) Medio (14 -21)
Comprension Casi siempre (4) Bajo (6- 13)
Siempre 5)
e Analiza Nunca ()
Nivel Casinunca (2) Alto (22 -30)
Ive
. Infiere Aveees (3 Medio (14 -21)
inferencial Casi siempre (4) Bajo (6-13)
Siempre (5)
Nunca 1)
. e Relaciona Casinumea  (2) Alto (22 -30)
Nivel Aveces  (3) Medio (14 -21)
., isi 4
Reflexion L Casi siempre (4) Bajo (6—13)
e cCritica Siempre (5)

Fuente. Elaboracion propia.

3.3.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.3.1. Técnica de recoleccién de datos
La técnica que se aplicard serd la encuesta que consistird en recopilar la

informacion en la muestra de estudio.

La técnica utilizada fue la encuesta, esta técnica se hace por medio de
formularios, los cuales tienen aplicacion a aquellos problemas que se pueden
investigar por métodos de observacion, analisis de fuentes documentales y demas
sistemas de conocimiento. La encuesta permite el conocimiento de las

motivaciones, las actitudes y las opiniones de los individuos en relacion con su
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objetivo de investigacion. La encuesta trae consigo el peligro de la subjetividad v,
por tanto, la presuncion de hechos y situaciones por quien responda; por tal razén,

quien recoge informacion a través de ella debe tener en cuenta tal situacion

Instrumentos de recoleccion de datos
1) Para medir el uso del programa JAWS se aplicé un cuestionario tipo escala de

Likert, se realizd la validez y la confiabilidad:

e Validez:
Por juicio de expertos y se otorga la denominacion de suficiencia al

instrumento del programa JAWS.

Tabla 3

Juicio de expertos de la variable 1

valoracion

EXperto L: oo Hay suficiencia

EXPErto 2: .o Hay suficiencia

EXPerto 3. .o Hay suficiencia

Promedio Existe
suficiencia

Fuente: Elaboracion propia

e Confiabilidad:
Una vez validado los instrumentos se aplico una prueba piloto a 20
estudiantes de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille” y se utilizo6 el
alfa de cronbach con una confiabilidad de 0,905 lo cual indica segun
Valderrama (2009, p. 166) que el instrumento tiene una confiabilidad muy

alta.
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Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,905 15

2) Para medir el nivel en la resoluciéon de problemas se aplicé un cuestionario

tipo escala de Likert, se realizé la validez y la confiabilidad:

e Validez:
Por juicio de expertos y se otorga la denominacion de suficiencia al

instrumento de resolucidn de problemas matematicos

Tabla 4
Juicio de expertos de la variable 2

valoracion

EXPerto 1: ... o Hay suficiencia

EXPErto 2: .o Hay suficiencia

EXPerto 3. .o Hay suficiencia

Promedio Existe
suficiencia

Fuente: Elaboracion propia

e Confiabilidad:
Una vez validado los instrumentos se aplicd una prueba piloto a 20
estudiantes de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille” y se utilizd

el alfa de cronbach con una confiabilidad de 0,884

48



Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,884 18

Método de analisis de datos

Una vez recolectados los datos proporcionados por los instrumentos, se procedid
al analisis estadistico respectivo, en la cual se utilizara el paquete estadistico para
ciencias sociales SPSS (Statistical Packageforthe Social Sciences) Version 20.0.
Los datos serdn tabulados y presentados en tablas y graficos de distribucion de

frecuencias.

Para determinar el grado de correlacion de las variables se utilizo el estadigrafo

Rho de Spearman.
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CAPITULO IV

4.1. Presentacion, analisis e interpretacion de datos

De la variable Uso del Programa JAWS

Tabla 1

Nivel alcanzado en el Uso del Programa JAWS

USO DEL PROGRAMA JAWS

Niveles Frecuencia _ Porcentaje
Reqular ] 10,4
Bueno 31 64,6
Muy bueno 12 250
Total 48 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de la Institucion Educativa Especial, Luis Braille, 2016.

Para efectos de mejor apreciacién y comparacion se presenta la siguiente figura:

Porcentaje

Regular Bueno Muy bueno

Figura 1. Nivel alcanzado en el uso del Programa JAWS
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De latabla 1y figura 1, se observa que en cuanto al nivel del uso del programa Jaws
, de los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion Educativa
Especial “Luis Braille”, 2016. El 64,58 % alcanz6 un nivel bueno, un 25,0% un

nivel muy bueno y un 10,42 % un nivel regular.

Tabla 2

Nivel alcanzado en la dimensién manejo del programa Jaws

MANEJO DEL PROGRAMA JAWS
Niveles Frecuencia__ Porcentaje
Regular 5 10,4
Bueno 29 60,4
Muy hueno 14 29,2
Total 43 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de la Institucion Educativa Especial, Luis Braille,
2016.

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente
figura:

60

40+

Porcentaje

207

Regular Bueno Muy bueno
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Figura 2. Nivel de la dimension manejo del programa Jaws
De latabla 2 y figura 2, se observa que en cuanto an nivel alcanzado en la dimension
manejo del programa jaws de los estudiantes de secundaria con discapacidad visual
de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, 2016. El 60,42 % alcanz6 un
nivel bueno, un 29,17 % un nivel muy bueno y un 10,42 % un nivel regular

Tabla 3

Nivel alcanzado en la dimensién Proceso de Informacion

PROCESO DE INFORMACION

MNiveles Frecuencia Porcentaje
Regular 4 8,3
Bueno 28 58,3
Muy hueno 16 33,3
Total 48 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de la Institucion Educativa Especial, Luis Braille, 2016.

Para efectos de mejor apreciacién y comparacion se presenta la siguiente figura:
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Porcentaje

Regular Bueno Muy bueno

Figura 3. Nivel de la dimension Proceso de Informacion

De latabla 3 y figura 3, se observa que en cuanto an nivel alcanzado en la dimensién
proceso de informacion de los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de
la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, 2016. E1 58,33 % alcanz6 un nivel

bueno, un 33,33 % un nivel muy bueno y un 8,33 % un nivel regular

Tabla 4

Nivel alcanzado en la dimensién Interaccién

INTERACCION
Niveles Frecuencia _ Porcentaje
Regular 18 375
Bueno 19 39,6
Muy hueno 11 229
Total 48 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de la Institucion Educativa Especial, Luis
Braille, 2016.
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Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la
siguiente figura:

407

30

Porcentaje

Regular Bueno Muy bueno

Figura 4. Nivel alcanzado en la dimension Interaccion

De la tabla 4 y figura 4, se observa que en cuanto al nivel alcanzado en la dimension
interaccion de los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”, 2016. El 39,58 % alcanzé un nivel bueno, un

37,50 % un nivel regular y un 22,92 % un nivel bueno.

4.1.2 De la variable Resoluciéon de Problemas Matematicos

Tabla 5
Nivel alcanzado en la Resolucién de Problemas Matematicos
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

MATEMATICOS
Frecuencia__ Porcentaje
Bajo ] 10,4
Medio 33 68,8
Alto 10 20,8
Total 48 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion

Educativa Especial Luis Braille, 2016.

Para efectos de mejor apreciacién y comparacion se presenta la siguiente

figura:

60

40

Porcentaje

204
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Figura 5. Nivel alcanzado en la Resolucién de Problemas Matematicos

De latabla 5y figura 5, se observa que en cuanto al nivel alcanzado en la Resolucion
de Problemas en los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la
Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, 2016. EI 68,75 % alcanzd un nivel
medio, un 20,83 % un nivel alto y un 10,42 % un nivel bajo.

Tabla 6

Nivel alcanzado en la dimension Comprensién

NIVEL COMPRENSION
Niveles  Frecuencia  Porcentaje
Bajo 18 37,5
Medio 19 396
Alto 11 229
Total 48 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la
Institucién Educativa Especial Luis Braille, 2016.

Para efectos de mejor apreciacién y comparacion se presenta la siguiente
figura:
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407

30

Porcentaje
g

10+

Bajo Medio Alto

Figura 6. Nivel alcanzado en la dimension comprension

De latabla 6 y figura 6, se observa que en cuanto al nivel alcanzado en la dimension
comprension en los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la
Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, 2016. El 39,58 % alcanzé un nivel

medio, un 37,50 % un nivel bajo y un 22,92 % un nivel alto.

Tabla7

Nivel alcanzado en la dimensién Inferencial

NIVEL INFERENCIAL
Niveles  Frecuencia _ Porcentaje
Bajo 14 29,2
Medio 25 521
Alto 9 18,8
Total 48 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la

Institucion Educativa Especial Luis Braille, 2016.
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Porcentaje

Para efectos de mejor apreciacion y comparacion se presenta la siguiente
figura:

60

Figura 7. Nivel alcanzado en la dimension Inferencial
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De latabla 7 y figura 7, se observa que en cuanto al nivel alcanzado en la dimension
Inferencial en los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”, 2016. El 52,08 % alcanz6 un nivel medio, un

20,17 % un nivel bajo y un 18,75 % un nivel alto.

Tabla 8
Nivel alcanzado en la dimensién Reflexivo
NIVEL REFLEXIVO
Niveles  Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 10,4
Medio 33 63,8
Alto 10 20,8
Total 48 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la
Institucion Educativa Especial Luis Braille, 2016.

Para efectos de mejor apreciacién y comparacion se presenta la siguiente
figura:

Porcentaje

Bajo

Figura 8. Nivel alcanzado en la dimension Reflexivo

De latabla 8 y figura 8, se observa que en cuanto al nivel alcanzado en la dimension

Reflexivo en los estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion
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Educativa Especial “Luis Braille”, 2016. El 68,75 % alcanz6 un nivel medio, un

20,83 % un nivel alto y un 10,42 % un nivel alto.

4.2. Contrastacion de las Hipotesis

Para contrastar las hipotesis formuladas tanto general como especificas, se utilizo la

prueba de correlacion de Rho de Spearman.

Hipotesis General

Ha: El uso del programa JAWS se relaciona significativamente con la Resolucion

Ho:

Tabla 9

de problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con discapacidad
visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 —

Comas, 2015.

El uso del programa JAWS no se relaciona significativamente con la
Resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL

N° 04 — Comas, 2015.

. Nivel de significancia: o = 0,05

. Regla de decision:
- Sip<a;serechaza la hipdtesis nula
- Sip>a ;seacepta la hipotesis nula

. Prueba estadistica: Prueba de correlacion de Spearman
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Relacion entre el uso del programa Jaws y la resolucién de problemas matematicos

Correlaciones

RESOLUCION
USO DEL DE

PROGRAMA PROBLEMAS
JAWS MATEMATICOS

Rho de Spearman  USO DEL PROGRAMA JAWS Coeficiente de correlacion 1,000 659
Sig. (bilateral) : ,000
N 48 48
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS  Coeficiente de correlacion 659 1,000
Sig. (hilateral) ,000 .
N 43 48

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

. Descripcion del grado de relacion entre las variables:

Los resultados del andlisis estadistico dan cuenta de la existencia de una

relacién r=0,659, entre las variables uso del programa jaws y la

resolucion de problemas matematicos, indicandonos estadisticamente

que existe una relacion positiva y con un nivel de correlacion moderada.

. Decisién estadistica:

Como el sig. (Bilateral)= p=0,000 es menor a 0,05, permite sefialar que la

relacién es significativa, por lo tanto se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipdtesis alterna. Es decir se puede evidenciar estadisticamente

que existe una relacion significativa, entre el uso del programa Jaws y la

resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de educacion

secundaria de la Institucién Educativa Especial Luis Braille

Hipotesis especificas

Contrastacion de la Primera Hipotesis Especifica
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Ha: El manejo del programa JAWS se relaciona significativamente con la
Resolucidn de problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con

discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”,

UGEL N° 04 — Comas, 2015.

Ho: ElI manejo del programa JAWS no se relaciona significativamente con la
Resolucidn de problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con

discapacidad visual de la Institucién Educativa Especial “Luis Braille”,

UGEL N° 04 — Comas, 2015.

. Nivel de significancia: a = 0,05

. Regla de decision:

- Sip<a;serechaza la hipdtesis nula
- Sip>a ;seacepta la hipotesis nula

. Prueba estadistica: Prueba de correlacion de Spearman

Tabla 10

Relacion entre el manejo del programa Jaws Yy la resolucion de problemas
matematicos.

Correlaciones

RESOLUCION
MANEJO DEL DE

PROGRAMA PROBLEMAS
JAWS MATEMATICOS

Rho de Spearman  MANEJO DEL PROGRAMA JAWS Coeficiente de correlacion 1,000 611
Sig. (hilateral) ; ,000
N 48 48
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS  Coeficiente de correlacion 611 1,000
Sig. (bilateral) ,000 .
N 48 48

** La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Descripcion del grado de relacién entre las variables:
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Los resultados del analisis estadistico dan cuenta de la existencia de una
relaciéon r=0,611, entre el manejo del programa jaws y la resolucién de
problemas matematicos, indicandonos estadisticamente que existe una

relacién positiva y con un nivel de correlacion moderada.

. Decision estadistica:

Como el sig. (Bilateral)= p=0,000 es menor a 0,05, permite sefialar que la
relacién es significativa, por lo tanto se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipétesis alterna. Es decir se puede evidenciar estadisticamente
que existe una relacién significativa, entre el manejo del programa Jaws
y la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de

educacion secundaria de la Institucion Educativa Especial Luis Braille

Hipotesis Especifica
Ha: El proceso de informacion se relaciona significativamente con la Resolucién
de problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con discapacidad
visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 —

Comas, 2015.

Ho: El proceso de informacion no se relaciona significativamente con la
Resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015.

. Nivel de significancia: a = 0,05
. Regla de decision:

- Sip<a;serechaza la hipdtesis nula
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- Sip>a ;seacepta la hipotesis nula

. Prueba estadistica: Prueba de correlacién de Spearman

Tabla 11

Relacion entre el proceso de informacion y la resolucion de problemas matematicos

Correlaciones

PROCESO ;
DE 5 RESOLUCION DE
INFORMACIO PROBLEMAS
N MATEMATICOS

Rho de Spearman PROCESO DE INFORMACION Coeficiente de correlacion 1,000 724
Sig. (bilateral) : ,000
N 48 48
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS  Coeficiente de correlacién ,724" 1,000
Sig. (bilateral) ,000 .
N 43 48

** La correlacidn es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

. Descripcion del grado de relacion entre las variables:

Los resultados del analisis estadistico dan cuenta de la existencia de una

relacion r=0,724, entre el proceso de informacion y la resolucion de

problemas matematicos, indicandonos estadisticamente que existe una

relacion positiva y con un nivel de correlacion alta.

. Decisién estadistica:

Como el sig. (Bilateral)= p=0,000 es menor a 0,05, permite sefialar que la

relacién es significativa, por lo tanto se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipétesis alterna. Es decir se puede evidenciar estadisticamente

que existe una relacion significativa, entre el proceso de informacién y la

resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de educacion

secundaria de la Institucién Educativa Especial Luis Braille.

Contrastacion de la tercera Hipotesis Especifica
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Ha: La interaccion se relaciona significativamente con la Resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con discapacidad
visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 —

Comas, 2015.

Ho: La interaccion no se relaciona significativamente con la Resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes de secundaria con discapacidad
visual de la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 —

Comas, 2015.

. Nivel de significancia: a = 0,05

. Regla de decision:
- Sip<a;serechaza la hipdtesis nula
- Sip>a ;seacepta la hipotesis nula

. Prueba estadistica: Prueba de correlacion de Spearman

Tabla 12

Relacion entre la Interaccién vy la resolucion de problemas matematicos

Correlaciones

RESOLUCION DE

. PROBLEMAS
. INTERACCION MATEMATICOS "
Rho de Spearman  INTERACCION Coeficiente de correlacion 1,000 518

Sig. (hilateral) ) 000

N 48 48

RESOLUCIONDE Coeficiente de correlacidn 518 1,000

PROBLEMAS MATEMATICOS Sig. (bilateral) 000 ‘

N 48 48

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

. Descripcion del grado de relacion entre las variables:
Los resultados del analisis estadistico dan cuenta de la existencia de una

relacién r=0,518, entre la interaccion y la resolucion de problemas
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matematicos, indicandonos estadisticamente que existe una relacion

positiva y con un nivel de correlaciéon moderada.

. Decision estadistica:

Como el sig. (Bilateral)= p=0,000 es menor a 0,05, permite sefialar que la
relacion es significativa, por lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipdtesis alterna. Es decir se puede evidenciar estadisticamente
que existe una relacion significativa, entre la interaccién y la resolucion
de problemas matematicos en los estudiantes de educacion secundaria de

la Institucién Educativa Especial Luis Braille.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Después de haber desarrollado el recojo y procesamiento de datos, se llego a las

siguientes conclusiones:

1. Seconcluye que el uso del programa JAWS se relaciona significativamente
con la Resolucion de problemas matematicos en estudiantes de secundaria
con discapacidad visual de la Institucion Educativa Especial “Luis

Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.

2. Se establece que el manejo del programa JAWS se relaciona
significativamente con la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion

Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.

3. Se establece que el proceso de informacion del programa JAWS se
relaciona significativamente con la resolucion de problemas matematicos
en estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion

Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.

4. Se establece que la Interaccion del programa JAWS se relacionan
significativamente con la resolucién de problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con discapacidad visual de la Institucion

Educativa Especial “Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas, 2015.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: PROGRAMA JAWS Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA CON DISCAPACIDAD VISUAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA ESPECIAL “LUIS
BRAILLE”, UGEL N° 04 - COMAS, 2015

AUTOR: COMENA BOHORQUEZ, HUGO HERNAN

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema principal:

¢ Qué relacién existe entre el uso del
programa JAWS y la Resolucion de
problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015?

Problemas secundarios:

¢ Qué relacidn existe entre el manejo
del programa JAWS vy la resolucion
de problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015.

¢(Qué relacion existe entre el
proceso de informacion  del
programa Jaws Yy la resolucion de
problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015.

¢(Qué relacion existe entre la
interaccion del programa JAWS y
la  resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de
secundaria con discapacidad visual

Obijetivo general:

Determinar la relacién que existe
entre el uso del programa JAWS y
la Resolucion de problemas
matematicos en estudiantes de
secundaria con discapacidad visual
de la Institucion Educativa Especial
“Luis Braille”, UGEL N° 04 —
Comas, 2015.

Obijetivos especificos:

Determinar la relacion que existe
entre el manejo del programa JAWS
y la resolucion de problemas
mateméticos en estudiantes de
secundaria con discapacidad visual
de la Institucion Educativa Especial
“Luis Braille”, UGEL N° 04 -
Comas, 2015.

Determinar la relacion que existe
entre el proceso de informaciéon del
programa Jaws y la resolucién de
problemas matematicos en
estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015.

Determinar la relacién que existe
entre la interaccion del programa
JAWS vy la resolucion de problemas

Hipétesis general:

El uso del programa JAWS se
relaciona significativamente con la
Resolucidn de problemas matematicos
en estudiantes de secundaria  con
discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015.

Hipotesis especificas:

El manejo del programa JAWS se
relacionan significativamente con la
resolucion de problemas matematicos
en estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015.

El proceso de informacion del
programa JAWS se relaciona
significativamente la resolucion de
problemas matematicos en estudiantes
de secundaria con discapacidad visual
de la Institucién Educativa Especial
“Luis Braille”, UGEL N° 04 — Comas,
2015.

El interaccion del programa JAWS se
relacionan significativamente con la
resolucion de problemas matematicos

Variable 1: PROGRAMA JAWS

Dimensiones Indicadores Items Niveles o rangos
Manejo del | -Uso de comandos P1, P2, P3, P4y P5. Muy bueno
programa JAWS. -Uso de la web _TOTAL: 5 ltems Bueno

Regular
-Exploracion en Excel.
P oL Muy bueno
_ roceso ' de | vVerbalizacion de | P6.P7.P8,POyPI0. Y
informacion. resultados  en el | TOTAL: 5 ltems Bueno
programa JAWS. Regular
P11, P12, P13, P14 y
» -Interaccion con | pis
Interaccion comandos del programa . Muy bueno
JAWS. TOTAL: 5 ltems Bueno
- Uso de software con el
Regular

programa JAWS

Variable 2: RESOLUCION DE PROBLEMAS

Dimensiones Indicadores Items Niveles o rangos
Nivel de - P1,P2, P3, P4, P5y P6. Alto
» -ldentifica .
Comprension -Expresa . TOTAL: 6 ltems Medio
Bajo
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de la Institucion Educativa Especial
“Luis Braille”, UGEL N° 04 —
Comas, 2015.

matematicos en estudiantes de
secundaria con discapacidad visual
de la Institucion Educativa Especial
“Luis Braille”, UGEL N° 04 —
Comas, 2015.

en estudiantes de secundaria con
discapacidad visual de la Institucion
Educativa Especial “Luis Braille”,
UGEL N° 04 — Comas, 2015.

Nivel inferencial - Analiza P7, P8, P9, P10, P11y Alto
- Infiere .
P12. Medio

TOTAL: 6 ltems Bajo

P13, P14, P15, P16, Alto

-Relaciona P17y P18. .
Nivel Reflexivo - Critica y Medio
TOTAL: 6 Items Bajo

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA DESCRIPTIVA E INFERENCIAL

TIPO:

Bésica

NIVEL:

Descriptivo - Correlacional

DISENO:
No experimental:

Transversal correlacional

METODO:

Inductivo, Deductivo, con un

enfoque Cuantitativo.

POBLACION:

La poblacion de estudio estd
constituido por 48 estudiantes
con discapacidad visual del
primero a quinto de educacién
secundaria.

TIPO DE MUESTRA:
Censal

TAMARNO DE MUESTRA:

48 estudiantes de 1° a 5° del nivel
secundaria de la LE.E. “Luis Braile”,
UGEL N° 04, Comas.

Variable 1: Programa JAWS

Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Cuestionario

Autores: Comena Bohoérquez Hugo y
Rosales Sanchez Gregorio Gilber

Afio: 2015.

Monitoreo: A cargo del docente.

Ambito de Aplicaciéon: Comas

Forma de Administracién: Duracion: 30

min. Aproximadamente.

Variable 2: Resolucién de Problemas
matematicos.

Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Cuestionario

Autor: : Cémena Bohoérquez Hugo y
Rosales Sanchez Gregorio Gilber

Afio: 2015

Monitoreo: A cargo del docente.

Ambito de Aplicacién: Comas

Forma de Administracion: Duracion: 30

min. Aproximadamente.

DESCRIPTIVA:
Tablas de frecuencias

Gréficos de barras

INFERENCIAL:
Para determinar la correlacién de las variables se aplicd Rho de Spearman

DE PRUEBA:
Prueba de normalidad: Kolmogorov Smirnov
Si p > 0,05 sera paramétrica

Si p < 0,05 sera no paramétrica
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ANEXO 2
CUESTIONARIO DEL USO DEL PROGRAMA JAWS

FINALIDAD:
El instrumento tiene la finalidad de conocer el uso del programa JAWS de los estudiantes de
la Institucion Educativa Especial “Luis Braille”

DATOS GENERALES:
S X O e Edad:....coneeeeeii

INSTRUCCIONES:
Lee detenidamente cada una de las preguntas y marca dentro de los recuadros s6lo un aspa

(x). Estas respuestas son anonimas, y no es necesario que pongas tu nombre, por lo que
pedimos sinceridad en tu respuesta.

NUNCA CASI NUNCA A VECES CASI SIEMPRE
SIEMPRE
1 2 3 4 5

VARIABLE 1: USO DEL PROGRAMA JAWS

CASI A CASI
0
N PREGUNTAS SIEMPRE SIEMPRE | VECES NUNCA

NUNCA

MANEJO DEL PROGRAMA JAWS

1 | Utilizas los comandos para escuchar el contenido del
texto con el programa JAWS.

2 Utilizas el correo electronico mediante comandos del
programa JAWS.

3 | Escuchas musica en tu computadora por medio de
comandos del programa JAWS.

4 | Tienes acceso a paginas web con el programa JAWS.

5 | Utilizas el chat para conversar con personas mediante
el programa JAWS.

PROCESO DE INFORMACION

6 Digitas y operas informacion en Excel con el
programa JAWS.

7 Adecuas la velocidad de la voz del programa JAWS
para la lectura de datos.

8 La modulacién de la voz del programa JAWS es

clara.

9 Realizas grabaciones del texto en audio mp3 con el
programa JAWS.

10 | Cambias el tono de voz (grave o aguda) del
programa JAWS.

INTERACCION

11 | Te motiva seguir estudiando gracias a las bondades
del programa JAWS.

12 | Interactias utilizando diversos comandos del
programa JAWS para navegar en la web.
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13

Cuentas en tu casa con la instalacion del programa
JAWS en la computadora.

14

Realizas las tareas académicas utilizando diversos
software educativos del programa JAWS.

15

Operas libros de Excel con contenido matematico
para practicar y afianzar tus conocimientos légico-
matematicos.

VARIABLE 2: RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS
CASI A CASI
N° PREGUNTAS SIEMPRE | ¢ 5xPoe | veces | NUNea | NUNCA
NIVEL DE COMPRENSION
1 | Realizas una lectura detallada del problema

propuesto

2 | ldentificas los datos que se dan y lo que se busca del
problema propuesto.

3 | Logras encontrar una palabra clave o recurso que te
permita resolver el problema.

4 | Logras expresar el problema con tus propias palabras.

5 | Estableces una relacion entre el problema planteado
y otros problemas.

6 | Logras transferir el problema de un contexto a otro.

NIVEL INFERENCIAL

7 Analizas el comportamiento de los datos en el
problema propuesto.

8 Analizas los datos de un problema para aplicar la
operacion.

9 Analizas el tipo de problema y que tematica vas a
usar.

10 | Infieres los datos de un problema.

11 | Infieres el procedimiento u operacion de un
problema.

12 | Infieres la respuesta o respuestas de un problema.

NIVEL REFLEXIVO

13 | Analizas reiteradamente el problema para encontrar
relaciones.

14 | Comparas diferentes estrategias y procedimientos
para escoger el mas adecuado.

15 | Aplicas a la solucion del problema los elementos
obtenidos en el analisis del problema.

16 | Analizas la solucion planteada para determinar si es
posible encontrar otra solucion.

17 | Verificas si la solucién hallada cumple con las
exigencias planteadas en el texto del problema.

18 | Valoras criticamente el trabajo realizado,

determinando cual solucion es.
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