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RESUMEN
La presente investigacion es tipo descriptiva no experimental de corte transversal
sobre las actividades lGdicas como estrategia pedagdgica en el aprendizaje de los nifios del
nivel inicial de la I.LE.P. ABC KIDS del Distrito de San Juan de Lurigancho 2016.Tuvo
como objetivo determinar la relacion de las actividades lGdicas y la estrategias

pedagdgicas.

La poblacion de la investigacion esta conformada por 100 alumnos de la de la Institucion
Educativa Particular ABC KIDS; el muestreo de 46 alumnos no probabilistico en el cual
todos tienen la posibilidad de ser elegidos. Asi mismo se empleara el muestreo estratificado
la institucion educativa particular ABC KIDS del Distrito de San Juan de Lurigancho
2016.se aplico encuesta dirigida a los padres y docentes llegandose a establecer que existe
una relacion significativa entre las actividades ludicas y la estrategia pedagogica en el
aprendizaje de los nifios del nivel inicial de la I.LE.P. ABC KIDS del Distrito de San Juan

de Lurigancho 2016.

PALABRAS CLAVES: Actividades ludicas, estrategias y aprendizaje.



ABSTRAC

The present investigation is descriptive non-experimental cross-sectional type on the
ludic activities as pedagogical strategy in the learning of the children of the initial level of
I.E.P. ABC KIDS District of San Juan de Lurigancho 2016. Its objective was to determine
the relationship of play activities and pedagogical strategies.

The research population is made up of 100 students from the ABC KIDS Private
Educational Institution; The sampling of 46 non-probabilistic students in which all have
the possibility of being elected. Likewise stratified sampling will be used the particular
educational institution ABC KIDS of the District of San Juan de Lurigancho 2016. |
applied a survey directed to the parents and teachers arriving to establish that there is a
significant relation between the ludic activities and the pedagogical strategy in the learning
Of children at the initial level of the IEP ABC KIDS of the San Juan de Lurigancho

District 2016.

KEY WORDS: Playful activities, strategies and learning.



INTRODUCCION

La Importancia de las Actividades Ludica Como estrategia hace referencia a todo accionar
que, de una u otra forma, le permite al ser humano conocer, expresarse, sentir y relacionarse
con su medio, logrando el disfrute de cada una de sus acciones cotidianas. Ante esto el marco
legal de la educacion preescolar en el Perd, enuncia la ladica como un principio fundamental en
el desarrollo y aprendizaje de los nifios, en el cual es necesario disponer de espacios adecuados
que enriquezcan el aprendizaje. No obstante la realidad muestra que este enfoque no se esta
ejecutando en las aulas de preescolar, donde los docentes al ejercer sus roles no dan prioridad a
esta clase de actividades de aprendizaje que son indispensables para el desarrollo y desempefio

escolar de los infantes

El presente documento se forma por cinco capitulos. En el primero se muestra la
contextualizacion general de la problematica a tratar, asi como su planteamiento y justificacion.

Se especifican los objetivos de la investigacion y los supuestos tedricos que la orientan.

Este informe final se ha estructurado en seis capitulos:

En el I, se plantea el problema.

El capitulo Il se reporta el sustento tedrico que fundamenta la investigacion, especificamente al

trabajo de las variables estrategias didacticas y el logro de aprendizajes.

En el capitulo 111, se expone la metodologia, el tipo de investigacién, la poblacion de estudio,

los instrumentos de recogida de informacion y las técnicas para su procesamiento.



En el capitulo IV, se reporta la sistematizacion de los principales resultados cuantitativos y
andlisis cualitativos de la informacién mas significativa. En el capitulo V, se discuten los
resultados, donde se contrastan los objetivos de la investigacion, y se comprueban las hipétesis
de trabajo. Y finalmente, en el capitulo VI, se alcanzan las conclusiones arribadas y las

recomendaciones surgidas de la investigacion realizada.

Finalmente, si bien estos resultados se orientan a ser considerados por los que toman
decisiones en el desarrollo del curriculo y, por los que estan imbuidos de la practica aulica en
las ciencias sociales, también es un primer peldafio para avanzar en la construccion de una
escuela mas libre y democratica, y en la que todos nuestros educandos tengan acceso a una
educacion de calidad para logro de aprendizajes, ideal que de seguro, compromete a todos los

que aman esta profesion.
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1.1 Descripcion de la realidad problematica.

Las actividades ludicas, son una necesidad en el ser humano. Cuando juega, Vvive
experiencias que lo preparan para enfrentar responsabilidades en la sociedad de la que formaré
parte y se favorece la comunicacion y la creacién, por ser una forma de expresion espontanea y
motivadora. En este elemento existe la alternancia entre la seriedad, que implica el compromiso
y la responsabilidad que se asume, y el goce de la actividad misma a través de un proceso de
aprendizaje. Ambos aspectos son tanto de importancia social como académica y, si la actividad
ludica se realiza tomando estos en consideracion, con miras a lograr un equilibrio entre ambos
(seriedad-goce), se dotara al nifio y nifia de herramientas que le proporcionaran un equilibrio
emocional y lo prepararan para enfrentar con criterios sélidos su transito por la vida, convertidos
en adultos bien adaptados.

Dada esta realidad, se propone la importancia de la actividad ladica como estrategia
fundamental para favorecer el proceso de aprendizaje de los nifios, ya que la voluntad de ellos
hacia la adquisicion de nuevos conocimientos depende en gran medida de sus necesidades e
intereses, en el cual el docente juega un papel primordial al requerirse que sus metodologias y

estrategias que estén encaminadas a despertar el gozo y el disfrute del nifio por aprender.

Educacidn Inicial la cual oscila entre los 3 y 6 afios, las actividades lidicas se convierten en
una actividad cotidiana, su desarrollo evolutivo en gran medida esta marcado por el ejercicio y
practica de las mismas que se inician en su entorno familiar y mas tarde se prolongan hasta su
ingreso al sistema preescolar. Asi mismo, la medida en que el infante recibe y es sometido
constantemente a un aumento extraordinario de estimulos y presiones, que le impone la
adquisicion de informacion pierde la formacion practica y motora necesaria para equilibrar su

desarrollo intelectual y la capacidad para emplear eficientemente tal informacion.
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Esto se desprende del hecho de que laescuelacomo institucion ha visto disminuir su
necesidad de una formacion intelectual que capaciten al nifio y nifia en edad preescolar en lo que
anteriormente tenia en su casa y en la vida social. Es asi como la teoria pedagdgica de hoy
enfatiza la necesidad de utilizar mas intensamente las actividades ludicas como proceso
educativo formal a nivel de la escuela como institucion encargada del mismo. La tendencia hacia
una educacién mas préctica, util, realista y cientifica que permita la verdadera preparacion del
pequefio para la vida.

En tal sentido el motivo de consideracion del tema las actividades lddicas en el aula de
Preescolar como estrategia que permite estimular de manera determinante el desarrollo del nifio
0 nifia, debido que a través de estas actividades se pueden fortalecer los valores, estimular
la integracion, reforzar aprendizaje, promover el seguimiento de instrucciones, el desarrollo
psiquico, fisico y motor, estimular la creatividad, ademas de ofrecer igualdad de oportunidades y
condiciones para la participacion del infante como parte de un grupo diferente al familiar lo cual
con lleva a la formacién ciudadana. A través de la expresiéon ludica, el pequefio en edad
preescolar puede ejercitar la observacion, la asociacion de ideas, la expresion oral; facilitandole

de esta forma la adquisicion de conocimientos previstos en la planificacion y proyectos.

15



1.2 Formulacién del Problema

1.2.1 Problema General

¢Cémo se relaciona la importancia de las actividades ludicas como estrategia
pedagdgica en el aprendizaje de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Particular ABC KIDS Distrito de Sanjuan de Lurigancho 2016?

1.2.1 Problemas Especificos:

¢Como se relaciona la importancia de las actividades ludicas en el aprendizaje de los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular ABC KIDS Distrito de

Sanjuan de Lurigancho 2016?

¢Como se relaciona las estrategias pedagogicas en el aprendizaje de los nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa Particular ABC KIDS Distrito de Sanjuan de
Lurigancho 2016?

1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1. Objetivo General:
La institucién educativa Particular ABC KIDS Distrito de Lurigancho 2016;
Determinara el grado de relacion en la importancia de las actividades ludicas

como estrategia pedagogica en el aprendizaje de los nifios de cuatro afios

1.3.2. Objetivos Especificos:
Establecer la relacion existente entre la importancia de las actividades ludicas en
el aprendizaje de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular
ABC KIDS Distrito de Lurigancho 2016.
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Establecer la relacion que existe entre el la importancia de las estrategias
pedagdgicas en el aprendizaje de los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Particular ABC KIDS Distrito de Lurigancho 2016.

1.4. Justificacion de la investigacion

La presente investigacion se fundamentd en la importancia de las actividades ludicas como
estrategia pedagdgica que aplica el docente en el desarrollo de sus actividades de clase y que
conlleva el desarrollo de actividades de ensefianza ejecutado en esta institucion, estrictamente
ligada al curriculo de carécter nacional, por esta razon se tiene en cuenta las dimensiones del
desarrollo establecidas para el nivel preescolar; aun asi, en las observaciones de los discursos y
practicas pedagogicas se reflejo que las dinamicas ejercidas al interior del aula preescolar se
limitan a procesos formativos y a la adquisicién de conocimientos; generandose momentos que
impiden la socializacién de experiencias participativas, creativas y afectivas, que faciliten la

integracion de las diferentes dimensiones en relacion con el aprendizaje.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO
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2.1. Antecedentes de la investigacion
A nivel Internacional

Flores Montalvo, Herrera, & Primo, (2001), Desarrolla la tesis titulada “La ladica una
estrategia mediadora para desarrollar el pensamiento creativo en los nifios del nivel preescolar
del centro educativo N° 74 del Barrio”, esta investigacion fue desarrollada, por estudiantes de
Especializacion en Pedagogia para el Desarrollo del Pensamiento de la ciudad de Barranquilla.
Fue dirigida a 52 nifios de grado preescolar con el objetivo de disefiar una propuesta
metodologica, estructurada y fundamentada en estrategias ludicas, para permitir el incremento
del desarrollo del pensamiento creativo de los nifios. Defienden la importancia de las actividades
ludicas en el desarrollo de los nifios, demostrando que ademas de proporcionar disfrute y goce
por lo que se hace, suministra espacios de interaccion con el entorno natural y social. En este
sentido: “las actividades ladicas se convierten en recursos que facilitan la expresion creativa de
los procesos de aprendizaje” (p.18). Por lo tanto, las investigadoras utilizaron la investigacion
descriptiva, que permitié la descripcion, analisis y la interpretacion sistematica de los

acontecimientos observados.

Cifuentes Z. & Méndez R., (2002), esta investigacion fue realizada por estudiantes de
Licenciatura en Educacién Infantil y Preescolar, de la localidad de Puerto Bogota Cundinamarca,
con una poblacion muestra conformada por 30 nifios y nifias del nivel preescolar, donde uno de
sus objetivos, plantea la creacion de situaciones agradables e interesantes, para lograr que los

nifios sean sujetos activos en la formulacion y solucion de problemas.

A nivel Nacional

Universidad de los Andes, titulado El juego como estrategia de aprendizaje en el aula por

Minera y Torres (2007), el cual informa que el juego es la actividad mas agradable con la que
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cuenta el ser humano. Desde que nace hasta que tiene uso de razon el juego ha sido y es el eje
gue mueve sus expectativas para buscar un rato de descanso y esparcimiento. Por esta razon el
juego como ludica en el aula sirve para fortalecer los valores, honradez, lealtad, fidelidad,
cooperacion, solidaridad con los amigos y con el grupo respeto por los demas y por sus ideas,
amor, tolerancia, también proporciona rasgos como el dominio de si mismo, la seguridad, la
atencion.

Un tercer documento de referencia, reposa en la biblioteca de la Universidad del Tolima
titulado Estrategias pedagdgicas en preescolar con énfasis en ludica, realizado por Morales
(2001) donde el juego y la ludica inciden en las inteligencias maltiples del educando ayudando a
formar nifios y nifias creativos donde se emplean herramientas enriquecedoras, motivando al
educando a la interaccion en el desarrollo del aprendizaje. Desde esta experiencia, sigue siendo
de vital importancia la actividad ludica en el quehacer del docente, siendo potencial creativo que
esta de manera natural en cada uno de los nifios y se expresa a través de diferentes medios como
la musica, teatro, juego, creatividad, danza, lectura, artistica y la cultura.

Este tipo de actividades ayudan considerablemente a relajar, desinhibir e incrementar la
participacién del educando, sobre todo la participacion creativa, ademas de poder ser utilizadas
como refuerzo de clases anteriores. En este proyecto, se determina que la actividad ludica es
atractiva y motivadora, capta la atencién de nuestros educandos desde su interés lo cual es
sumamente atractivo poder innovar la transversalidad de las areas de manera didactica.

los diferentes escenarios en contextos de aprendizaje, promueve tanto la competencia para la
ensefianza y el desarrollo como la calidad de las relaciones interpersonales, bajo el supuesto de
gue ambas habilidades son esenciales para la prevencién de la agresividad, fortalece los valores,

estimula el conocimiento y el pensamiento reflexivo.
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2.2. Bases tedricas

Piaget ha destacado en su obra que el aprendizaje es una construccion personal del sujeto.
Como se sabe, Piaget explica la génesis del conocimiento mediante la construccion de
estructuras que surgen en el proceso de interaccion del organismo con el ambiente. (Citado por
Beltran, 2002, p. 16) Teniendo en cuenta lo anterior, es necesario brindar espacios ricos en
experiencias significativas y gratificantes, que les permitan a los nifios explorar e interactuar con
su entorno, partiendo de sus propios intereses y necesidades, para motivar asi, la construccion de

dichas estructuras y se dé un aprendizaje autonomo y duradero

Jiménez (2002) respecto a la importancia de la ladica y su rol proactivo en el aula, considera
que: La lddica es méas bien una condicién, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la
cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios
cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la distensiébn que producen
actividades simbolicas e imaginarias con el juego. El sentido del humor, el arte y otra serie de
actividades que se produce cuando interactuamos con otros, sin mas recompensa que la gratitud
que producen dichos eventos (p. 42).

Malajovic (2000)S6lo gozando de esta situacion doble de proteccion y libertad, manteniendo
este delicado equilibrio entre la seguridad y la aventura, arriesgandose hasta los limites entre lo
cerrado y lo abierto, se anula el mundo Unico acosado por las necesidades vitales, y se hace
posible la actividad Iddica, que en el animal se manifiesta Unicamente en una etapa de su vida y
que en el hombre, por el contrario, constituye la conducta que lo acompafia permanentemente
hasta la muerte, como lo més genuinamente humano (p. 14).

Por consiguiente es fundamental comprender todos los aspectos bioldgicos, psicolégicos y

sociales que vive el nifio desde su ambiente intrauterino para poder desarrollar estrategias
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didacticas y ludicas pertinentes, que permitan un desarrollo apropiado de la integralidad y es
donde el docente toma desde su reflexion que todo lo que atafie al nifio desde su concepcion,
ambiente familia, social, cultural lo hace Unico y singular y cada nifio es un solo mundo el cual
requiere de estrategias, metodologias, modelos diferentes para ser absorbido de manera atractiva

hacia su aprendizaje, desde el cual ya es participe con sus pre saberes.

Segun Zabalsa (1991) se considera que “el aprendizaje se ocupa basicamente de tres
dimensiones: como constructo tedrico, como tarea del 32 alumno y como tarea de los profesores,
esto es, el conjunto de factores que pueden intervenir sobre el aprendizaje (p.174).

Gracias al desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una cierta
independencia de su entorno ecoldgico y hasta pueden cambiarlo de acuerdo a sus necesidades
Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacion del exterior y aplicarla a la propia
existencia. Al aprender los individuos debemos olvidar los preconceptos y adquirir una nueva
conducta. El aprendizaje nos obliga a cambiar el comportamiento y reflejar los nuevos
conocimientos en las experiencias presentes y futuras.

Acercamiento al concepto ludico. Hasta el momento no existe un concepto definido sobre
ludica, quizas por su aspecto global y complejo, sin embargo varios tedricos ofrecen variedad de
aportes que nos aproximan a una mayor comprension de su significado e importancia. Este es el
caso de Medina (1999), quien define la ludica como: El conjunto de actividades dirigidas a crear
unas condiciones de aprendizaje mediadas por experiencias gratificantes y placenteras, a 28
través de propuestas metodoldgicas y didacticas no convencionales en las que se aprende a
aprender, se aprende a pensar, se aprende a hacer, se aprende a ser, se aprende a convivir y se
aprende a enternecer (p.37). Por tal razdn, es necesario que los espacios que se brinden para el

desarrollo del aprendizaje sean ludicos, es decir que sean placenteros para los nifios, con el fin de
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lograr despertar el interés por las teméticas que se presenten en el aula de clase, de ésta manera
los nifios estardn mas dispuestos a participar en las actividades que se le propongan, mientras

disfrutan del proceso de aprender.

Trigo y de la Pifiera, consideran que la creatividad tiene que ser vista como un potencial que
se puede desarrollar y que debe integrarse con otras habilidades del pensamiento. Por ejemplo,
en el campo relacionado con la educacion fisica, o a lo que actualmente se le denomina como las
ciencias del movimiento humano, se ha referido a la importancia del lenguaje corporal como un
elemento importante para manifestarse, indicando que la creatividad “significa desarrollar la
fantasia en todos los ambitos posibles, independientemente de las consideraciones de valor y las
normas30,” y que ésta se manifiesta por la tendencia a la experimentacion, la inadaptacion, la
independencia y el frecuente cambio o la ocupacion simultdnea con varias ideas En cambio,
Torrance31 propone tres definiciones; una en la que los individuos enfrentan una situacion, en
donde no se tiene una solucion o no se ha aprendido. La otra es una definicion artistica que tiene
que ver con el uso de sensaciones y de cada parte del cuerpo (muy ligada al concepto de ciencias
del movimiento humano). La ultima definicidn, expresa la definicion de investigacion que tiene
relacién con el proceso en donde la persona se da cuenta de que existen algunas dificultades o
hay una nueva idea y hace varias pruebas hasta que obtiene la respuesta y la comunica. En
sintesis, el proceso creativo involucra todos estos aspectos. De este modo, las orientaciones que
se han planteado permiten determinar la linea de trabajo que se desea seguir para estimular la

creatividad, ya sea como proceso, producto o enfocandose en el nifio ludico y creativo.

Gofii, ubica también a diferentes autores que brindan aportes significativos con sus
planteamientos y teorias, entre ellas se citan: la del acto creativo, en donde los procesos creativos

surgen de acuerdo con ciertas exigencias en el nivel l6gico de la actividad mental. Por otra parte,
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se mencionan las teorias sobre los procesos mentales preconscientes y que contindan la linea del
estudio de la regresion al servicio del ego; la teoria que da seguimiento a la labor artistica
Ilamada descubrimiento en el proceso creativo; la teoria de los enfoques psicoldgicos de ciencia
y creatividad, que se concentra en el proceso creativo; “la teoria de la psicologia de la
creatividad36.” que estda muy relacionada con las diferencias individuales. Dos de las teorias en
donde se han realizado investigaciones son las de Guilford y la de Torrance. Por una parte, la
teoria denominada analisis de factor, intelecto y creatividad se le atribuye a Guilford. En esta se
mencionan tres categorias: contenido, operacion y productos. Dentro de la categoria de
operacion, sobresale el factor general de produccion divergente que se considera una operacion
creativa, que esta representado por la fluidez, la flexibilidad y la originalidad de los procesos de

pensamiento.

Morales (2001) donde el juego y la ludica inciden en las inteligencias multiples del educando
ayudando a formar nifios y nifias creativos donde se emplean herramientas enriquecedoras,
motivando al educando a la interaccion en el desarrollo del aprendizaje. Desde esta experiencia,
sigue siendo de vital importancia la actividad ludica en el quehacer del docente, siendo potencial
creativo que esta de manera natural en cada uno de los nifios y se expresa a traves de diferentes

medios como la masica, teatro, juego, creatividad, danza, lectura, artistica y la cultura.

Murcia menciona estudios realizados en la etapa escolar en donde se determinan ambientes
de juego y ensefianza; se analizan los factores de la concertacion y el castigo. En algunos casos,
“el movimiento se castiga o se reprime,” por ejemplo, al obligar a los nifios a realizar ejercicios
como castigo por una pérdida en un juego o actividad, o no se les permite realizar su clase de
Educacion Fisica. Otro castigo comunmente utilizado, es no dejar a los nifios salir al recreo por

problemas de disciplina, desconociendo asi la importancia del movimiento en la vida de los
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escolares, pero también considerando que los nifios inmersos en ambientes negativos pueden
poner a funcionar mejor su aspecto creativo, buscando soluciones inmediatas a esos obstaculos.
La educacion escolar debe ofrecer oportunidades para la educacion creativa y debe procurar, por
medio de sus procesos académicos y socio-culturales, la continuacion de un proceso que permita
a sus alumnos y futuros profesionales experiencias favorables para la creatividad, esto debe ser
también un objetivo fundamental en el campo de las ciencias del movimiento humano. A
proposito del tema, Trigo realiz6 una investigacion sobre motricidad y creatividad, con la
colaboracion de nifios y nifias de sexto grado de Actividad Fisica y el Deporte, incluyéndolos en
la conformacion del equipo de trabajo y participando en las diferentes etapas. Este estudio se
realizd durante cinco afios, al final de los cuales, los estudiantes manifestaron que su
participacion en este proyecto, “les permitié aprender a ser mas reflexivos, a tener més capacidad

critica,

Creatividad y recreacion escolar

La recreacion y la ladica, a través de los juegos, juguetes, y formas jugadas siempre
estuvieron presentes sin importancia de la época, cultura o clase social, guardadas las
proporciones hicieron parte de nosotros y hacen parte de la vida de los nifios, oportunidad que da
a conocer el mundo que los rodea, a través de una mezcla con la realidad cotidiana. La
recreacion puede contribuir primero en la formacion motora, dando posibilidades para que el
niflo pueda, a través de ella, expresar sus sentimientos. Libres, espontaneos, y naturales,
“desarrollando asi, no solamente aspectos motores como también factores cognitivos y
emocionales.” Para el nifio, la importancia de la recreacion esta relacionada al entretenimiento, a
la busqueda de la ladica, al placer que la actividad le proporciona. En otras palabras, para el nifio

o la nifia es el juego por el juego, el que se encamina a la ruta del goce y bienestar.
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Creatividades de Estrategias Ludica en la Educacion

Creatividad ludica en la educacién La creatividad se ha investigado desde diferentes areas de
trabajo; sin embargo, el tema de la educacion es uno de los que méas se toma en cuenta para
estudiar la 50 influencia de la creatividad. Torrance68 plantea que las escuelas con vision
futurista se planificaran no solo para aprender, sino también para que los estudiantes piensen; las
personas deben estar preparadas para las épocas de constantes movimientos. Ese es el desafio
creador que debe plantearse desde el medio educativo. Pawlak indica que las herramientas mas
poderosas para estimular una sociedad creativa, “incluyen la educacion creativa, un ambiente

estimulante, lideres naturales y equipos de trabajo multidisciplinarios.

La creatividad ludica en la escuela

El juego debe entenderse en términos propedéuticos, es decir, sirve para preparar y potenciar
procesos de desarrollo humano, no es el rasgo predominante de la infancia, sino un factor basico
creador y potenciador de zonas de desarrollo de evolucion inmediata; su funcion, en Gltimas, esta
ligada a la vida cotidiana como experiencia cultural, ya que el juego conduce en forma natural a
ésta. A través del juego los nifios y los adultos participan en la cultura; en la medida que los
actos de creacién producidos por éstos puedan transformar la cultura y, en consecuencia, dotarla
de sentido y de significacién. La fantasia y la imaginacion son espacios ideales para la libertad y
la creatividad. Lo irreal, lo ficticio es sindbnimo en cierta medida de la fantasia, la cual se asocia
facilmente con los suefios o con los nifios. De esta forma para muchas teorias cientificas-
Dogmaticas, el juego y la fantasia en la escuela no son actividades serias, lo serio corresponde al
mundo de la ciencia. El desprecio o la subvaloracién se han mantenido tradicionalmente en la
escuela tradicional y moderna, debido a los mecanismos o instrumentos de poder que tienen los
nuevos conocimientos y las nuevas tecnologias. EI maestro a través de la interiorizacion de
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esquemas de accion y percepcion del conocimiento, lo ha hibridado como habito de instruccion.
El nifio aisla fantasia y realidad, pero este proceso lo vive con mucha profundidad y seriedad; sus
experiencias significativas son muy pocas, debido a la edad y al desarrollo de sus estadios
evolutivos, lo que hacen que su produccién creativa no sea de alto nivel, como en la que se
produce en aquellos adultos que logran penetrar y entender los mundos maégicos de la
imaginacion creadora, es decir, aquellos que como los poetas todavia tienen ligado al mundo de
la realidad, “el cordon umbilical del mundo mégico de los nifios.” En un plano nacional, para
Jiménez V., Carlos Alberto, “no es un secreto que se aprenda con mucha facilidad aquello que
produce goce y disfrute, a través de herramientas ludicas de aprendizaje, ojald acompafiadas por

el afecto

Comprension que requiere el acto educativo.

De esta forma natural los alumnos se acercan mas al conocimiento y a la felicidad que
producen dichos eventos”. En un plano internacional, las teorias de Vigotsky, con respecto al
juego, se mueven en el terreno del significado y en el de la interioridad. “De esta forma el
pensamiento esta separado de los objetos y de las acciones que los nifios hacen frente a los
juegos imaginarios;” los cuales surgen a partir de las ideas mas que de las cosas: una caja es una
nave espacial, una sombra es un monstruo, un palo es un caballo. EIl nifio de esta forma, no so6lo
percibe objetos, formas, colores; sino que también percibe significaciones de caracter mas
generalizado que aislado. Para este autor, se desglosa el significado del concepto en la
preposicion objeto significado por significado objeto. Con respecto a los ambientes facilitadores
de estos juegos, es necesario explicitar que cuanto méas experiencias de este tipo y cuantos mas
realidades los nifios conozcan, seran mucho mas amplios y variados los argumentos de sus

juegos Mujina, considera que: "Con el aumento de la variedad de los argumentos se incrementa
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también la duracion de los juegos. Los juegos de los nifios de tres a cuatro afios duran diez o
quince minutos; los juegos de los nifios de cuatro a cinco duran cuarenta, cincuenta minutos y los

de seis a siete, horas y hasta dias"

Relacion de la creatividad en la escuela

La intencion de promover la creatividad en la educacion, se remonta a los primeros niveles
escolares. Quiza en los primeros afios de la escuela primaria todavia se recibe algun tipo de
estimulacién para desarrollar la creatividad, pero a partir de ese momento va desapareciendo
hasta la universidad, exceptuando aquellas pregrado escolar con afinidad en el arte. En el estudio
de las definiciones se evidencié como la creatividad requiere del desarrollo de un gran nimero
de procesos psicolégicos cotidianos: recordar, hablar, escuchar, comprender el lenguaje y
reconocer las analogias83 lo cual ocurre en cualquier institucién educativa. Pero este desarrollo

educativo debe tener un carécter habilidoso, enfocado a fomentar la destreza en el individuo

Desarrollo del nifio de 8-12 afios. Segun freud

El desarrollo humano se podia secuenciar en distintas etapas, para nuestro caso argumenta
que es caracteristica la etapa de la Latencia, donde Los impulsos sexuales se adormecen.
Continuando con la revision, la Teoria Psicosocial (Erickson), plantea que de los 7 - 11 afios se
presenta la Etapa de la actividad versus inferioridad y coincide con la etapa escolar, por lo que le
da importancia a todo lo relacionado con la escuela. El nifio debe aprender a sentirse competente
en algunas cosas y no tanto en otras. Este estadio se resume en la tarea principal de desarrollar

una capacidad de laboriosidad al tiempo que se evita un sentimiento excesivo de inferioridad.

2.3. Bases Psicoldgicas

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
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Antes de iniciar con el ABP, debe haber un cambio en la concepcién del alumno, al cual se le
considera en el ABP, como una persona activa, independiente, con autodireccion en su
aprendizaje y orientado a la solucion de problemas; dejando atrés la concepcion del alumno como
un ente pasivo y dependiente del maestro. Ademés de lo mencionado se debe enfatizar en el
desarrollo de actitudes y la formacion de ambientes apropiados para el aprendizaje (no solo
técnicas de activacion, sino la actitud, el mobiliario, la interaccion, etc.). Para la resolucion de un
problema se informara a los alumnos que pueden hacer uso de los conocimientos que han
obtenido en otras asignaturas, esto ayudara a enriquecer el trabajo y a reforzar los aprendizajes
adquiridos. Conviene resaltar que hay que estimular el trabajo en equipo, ya que es una

herramienta esencial del ABP.

¢ Como se Implementa?
El maestro debe plantear el problema con el que desea alcanzar su objetivo. Para disefiar un
problema deben considerarse las siguientes caracteristicas:
El disefio debe llamar la atencion de los alumnos y motivarlos a examinar.
El problema debe llevar a los alumnos a tomar decisiones, incluso, a emitir juicios.
Las preguntas de inicio deben tener algunas de las siguientes caracteristicas.
Preguntas abiertas, que no se limiten a una respuesta especifica.
Que tengan relacién con los aprendizajes previos del alumno.
Temas que generen variedad de opiniones, de controversia.
La evaluacion
Cuando se utiliza el ABP las formas de evaluar cambian, implica tomar responsabilidad de
mejorar las formas de evaluacion utilizadas. La evaluacion debe considerar los siguientes

aspectos:
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Segun los resultados de aprendizaje de contenidos.

De acuerdo a la participacion significativa que el alumno aporta al proceso de
razonamiento grupal.

De acuerdo a las interacciones personales del alumno con los deméas miembros del
grupo.

En el ABP el proposito principal de la evaluacion es retroalimentar al alumno
sobre su proceso de aprendizaje para que detecte sus fortalezas y debilidades, para

que pueda aprovechar sus posibilidades y rectificar las deficiencias identificadas.

Algunas dificultades y barreras en el Aprendizaje Basado en Problemas:
Es una transicion dificil.
Puede requerir una modificacion curricular.
Requiere tiempo.
Es mas costoso.
Los profesores pueden carecer de habilidad de facilitar.

Método de Proyectos
El método de proyectos es una estrategia de aprendizaje, la cual consiste en realizar un

conjunto de actividades que llevan a la elaboracion de un proyecto complejo y donde los
estudiantes, aprenden de sus propias experiencias al enfrentar las situaciones reales y llegar a la
toma de decisiones, utilizando y desarrollando sus habilidades y conocimientos. Este método se
enfoca en la solucion de problemas, fomentando en el estudiante, una actitud de investigador y

logrando un aprendizaje mas significativo, ya que busca la aplicacién de lo aprendido.
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Elementos caracteristicos:

1. Los contenidos son mas significativos para los alumnos, debido a que se enfrentan a

situaciones reales y esto hace mas interesante el aprendizaje.

2. Las actividades permiten buscar informacion relevante y llegar a la solucién de problemas,
favoreciendo su aprendizaje.

3. Las condiciones en las que se desarrollan los proyectos, permiten crear un ambiente de
confianza y colaboracién, asi como resolver los conflictos a los que se puedan enfrentar.

4. La realizacion del proyecto permite desarrollar habilidades de trabajo productivo, asi como el

implementar estrategias, para optimizar el aprendizaje.
¢ Como se implementa?
A. Antes de la planeacion de un proyecto.

Es necesario considerar factores relevantes como: la duracion, complejidad, tecnologia,

alcance y apoyo, autonomia de los alumnos, nivel de involucramiento, etc.
B. Metas.

Consiste en definir las metas, fines, objetivos o propdsitos, que se espera que los alumnos
logren al finalizarlo, asi como los aprendizajes que desea obtener.

C. Resultados esperados en los alumnos.

Una vez establecidas las metas generales, es necesario identificar los objetivos especificos
de aprendizaje, en donde se deben especificar los resultados posibles que se esperan lograr en los

alumnos. Estos resultados pueden ser divididos en dos partes:

Conocimiento y desarrollo de habilidades. Referente a los que sabran y podran

hacer.
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Resultados de proceso de trabajo. Se refiere a todas las habilidades o competencias

que los alumnos adquirirdn, asi como estrategias y actitudes.
D. Preguntas guia.

Estas permiten dar una estructura y secuencia légica a las actividades que son necesarias
realizar, pues de esta manera conducen a los alumnos a lograr los objetivos de una manera mas

efectiva. Para disefiar las preguntas guia es necesario considerar que deben:

Ser provocativas

Desarrollar altos niveles de pensamiento

Promover un mayor conocimiento de la materia

Representar un reto

Extraerse de situaciones y/o problematicas reales que sean interesantes

Ser realizables
E. Subpreguntas y actividades potenciales.

De las preguntas guia, se derivan ciertas subpreguntas y actividades potenciales, las cuales se
deben enlistar, ya que pueden ser utilizadas durante la planeacién del proyecto y ayudan a
resolver las preguntas guia. Las subpreguntas deben responderse antes de que la pregunta guia
sea resuelta. Las actividades potenciales definen lo que el alumno debe realizar para resolver la

pregunta guia.
F. Productos.

Son la presentacion final de las construcciones realizadas durante el proyecto, estos deben ser
relevantes e interesantes, ya que representan el aprendizaje obtenido durante la elaboracién del

proyecto, por lo cual deben de ser seleccionados cuidadosamente.
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G. Actividades de aprendizaje.

Las actividades de aprendizaje, deben ser realizadas por partes para poder profundizar en los
contenidos de conocimiento y desarrollo de habilidades; estas actividades deben de ser acordes a

las necesidades del proyecto y pueden ayudar a establecer un control en el proceso.

Fases de la Organizacion operativa del proyecto:

LO QUE YO SE: esta fase es la primera del proceso y consiste en recabar informacion de los
participantes que parte desde su experiencia y conocimientos previos con respecto al tema que se
desea abordar.

YO DESCUBRO: este momento es la fase central de la investigacion, las preguntas guia que
se formulan ayudan a localizar la informacion que se quiere que los participantes aprendan.

YO APORTO: En esta parte del proceso se pretende que los participantes expongan al
grupo los conocimientos logrados, respetando su alcance y la creatividad que logren desarrollar
durante la fase de investigacion.

YO OPINO: esta es la tltima fase del proceso y consiste en expresar las ideas propias con
respecto a los conocimientos adquiridos y su aplicacion en el contexto de la vida personal de cada

participante. Es Gtil para hacer una evaluacion de los objetivos de aprendizaje.

¢, Como se evalua?
Con la participacion, los resultados de la investigacion, la puesta en comun y las opiniones
personales de los participantes.

Con la realizacion de los productos esperados.
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El ambiente de aprendizaje.
El crear condiciones éptimas en el ambiente de trabajo, es una estrategia que favorece al
aprendizaje, ya que eleva el interés de los alumnos.
Se recomienda que para mejorar el ambiente de aprendizaje:
Trate de llevar el proyecto mas alla del salén de clases
Cambie el aspecto del salon.
Asegure el trabajo para cada participante del grupo.

Defina con cuidado los grupos o equipos de trabajo.

Tipos de Proyectos

1-CONSTRUCTIVOS: Proponen la realizacion de algo concreto: Campafia, Feria,

Construccion, elaboracion o fabricacion de algo, etc.
2-ESTETICOS: Proponen el goce estético: msica, pintura, teatro, etc.
3-PROBLEMATICOS: Proponen la resolucion de un problema desde lo intelectual.

4-DE APRENDIZAJE: Proponen la adquisicion de habilidades o conocimientos: Investigacion,
trabajos de campo, un viaje, encuestas, etc.Las estrategias didacticas centradas en el aprendizaje
son el recurso que tienen los profesores para ensefiar a sus alumnos a aprender. El aprender a
aprender es lo que garantiza que las personas obtengan la capacidad de continuar adquiriendo
conocimientos nuevos en forma ilimitada y de acuerdo a sus caracteristicas y necesidades, asi
como también el puesto de trabajo, la organizacion y la tarea especifica que desempefie en la

empresa para la cual este prestando sus servicios.

2.4. Definiciones de Términos
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Ladica._ Esta comprobado que las nifias y los nifios juegan por el placer de hacerlo, por el
disfrute emocional que ello implica, pero también para expresar sus sentimientos, controlar su
ansiedad y sus temores. “La ludica en el juego, tiene un efecto catértico, de descarga, de
liberacion de sus tensiones, de sus sentimientos de colera y de agresion.” Por este motivo, los
psicoanalistas se interesaron por el juego como recurso terapéutico y lo consideraron un
instrumento de ayuda al nifio tanto en la integracion de la personalidad como para defenderse de

la ansiedad.

La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos, siendo parte
constitutiva del ser humano. El concepto de Iudica es tan amplio como complejo, pues se refiere
a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres
humanos una serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente
generadora de emociones. Por esta razon la lddica fomenta el desarrollo psico-social, la
conformacion de la personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes,
encerrando una amplia gama de actividades donde interacttan el placer, el gozo, la creatividad y

el conocimiento.

La actividad Ludica.- El proceso o actividad ludica, favorece en la infancia la
autoconfianza, la autonomia y la formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las
actividades recreativas y educativas primordiales. El juego es una actividad que se utiliza para la
diversion y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta
educativa. En tanto ayuda a conocer la realidad, permite al nifio afirmarse, favorece el proceso
socializador, cumple una funcién integradora y rehabilitadora, tiene reglas que los jugadores

deben aceptar y se realiza en cualquier ambiente.
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El aprendizaje y la actividad ludica.-

El proceso de aprendizaje incluye adquisicion, conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede
ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender.

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la conducta de
una persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio es conseguido tras el
establecimiento de una asociacién entre un estimulo y su correspondiente respuesta. La
capacidad no es exclusiva de la especie humana, aunque en el ser humano el aprendizaje se
constituyd como un factor que supera a la habilidad comun de las ramas de la evolucion mas

similares.

Aprendizaje significativo.-

El aprendizaje es el proceso por el cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, instruccion,
razonamiento y observacion, es el proceso mediante el cual se adquiere una determinada
habilidad, se asimila una informacion o se adopta una nueva estrategia de conocimiento y accion

por esta razon debe ser significativo.

Estrategias.-

Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se
planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos
que persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad de hacer mas

efectivo el proceso de aprendizaje.
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Al respecto Brandt (1998) las define como, "Las estrategias metodoldgicas, técnicas de
aprendizaje andragdgico y recursos varian de acuerdo con los objetivos y contenidos del estudio
y aprendizaje de la formacion previa de los participantes, posibilidades, capacidades vy

limitaciones personales de cada quien”.

Es relevante mencionarle que las estrategias de aprendizaje son conjuntamente con los
contenidos, objetivos y la evaluacion de los aprendizajes, componentes fundamentales del

proceso de aprendizaje.

Siguiendo con esta analogia, podriamos explicar qué es y qué supone la utilizacion de

estrategias de aprendizaje, a partir de la distincion entre técnicas y estrategias:
TECNICAS:

Actividades especificas que llevan a cabo los alumnos cuando aprenden.: repeticion, subrayar,
esquemas, realizar preguntas, deducir, inducir, etc. Pueden ser utilizadas de forma mecéanica.

ESTRATEGIA:

Se considera una guia de las acciones que hay seguir. Por tanto, son siempre conscientes e

intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje.

Ladica y aprendizaje. El proceso de aprendizaje incluye adquisicion, conocimientos, habilidades,

valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia.

Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, o que implica que existen
diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. El aprendizaje humano se define como el
cambio relativamente invariable de la conducta de una persona a partir del resultado de la
experiencia. Este cambio es conseguido tras el establecimiento de una asociacion entre un

estimulo y su correspondiente respuesta. La capacidad no es exclusiva de la especie humana,
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aunque en el ser humano el aprendizaje se constituyd como un factor que supera a la habilidad

comun de las ramas de la evolucidon més similares.

2.5. Formulacion de Hipotesis

2.4.1. Hipdtesis General

La importancia de las actividades ludicas se relaciona de modo directo como
estrategia pedagdgica en el aprendizaje de los nifios del nivel inicial de la Institucion

Educativa Particular ABC KIDS -Distrito de San Juan de Lurigancho 2016.

2.4.2. Hipotesis Especificas

La importancia de las actividades ludicas se relaciona de modo directo con los nifios

de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular ABC KIDS Distrito de San

Juan de Lurigancho 2016

Las estrategias pedagdgicas se relacionan de modo directo en el aprendizaje de los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular ABC KIDS Distrito de
San Juan de Lurigancho 2016.
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CAPITULO III

METODOLOGIA
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3.1. Disefio metodoldgico

Se realiz6 una investigacion de tipo descriptiva no experimental de corte transversal sobre
las actividades ladicas como estrategia pedagogica en el aprendizaje de los nifios del nivel
inicial de la I.E.P. ABC KIDS del Distrito de San Juan de Lurigancho 2016.

3.2. Poblacion y muestra

3.2.1.-Poblacion

La poblacion de la investigacion esta conformada por 100 alumnos de la de la Institucién
Educativa Particular ABC KIDS.

3.2.2.- Muestra

Se utilizara el muestreo de 46 alumnos no probabilistico en el cual todos tienen la
posibilidad de ser elegidos. Asi mismo se empleara el muestreo estratificado la institucion
educativa particular ABC KIDS del Distrito de San Juan de Lurigancho 2016.

3.3. Operacionalizacion de variables e indicadores
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VARIABLE | CONCEPTO INDICADORES
Se conoce como ladicoal adjetivo que
designa todo aquello relativo al juego, ocio, Emplea
Actividades | entretenimiento o diversion. El término ludico | adecuadamente  los
ludicas . . o .» | juegos en las
es de origen latin ludus que significa “juego”. .
expresiones
Asi como otros beneficios, entre los cuales | corporales.
estan: _Emplea
Amplia la expresion corporal.
P P P adecuadamente  la
Desenvuelve la concentracién y agilidad .,
concentracion y
mental.
_ - o agilidad mental
Mejora el equilibrio y flexibilidad.
_ - ) representacion  de
Aumenta la circulacidn sanguinea.
. : : cuento
Libera endorfina y serotonina.
Proporciona la inclusion social.
VARIABLE CONCEPTO INDICADORES
Las estrategias de aprendizaje, son el
conjunto de actividades, técnicas y medios
-Metodologia
que se planifican de acuerdo con las _
-Materiales y
Estrategia necesidades de la poblacion a la cual van
L2 recursos
pedagdgica . I .
de Aprendizaje dirigidas, los objetivos que persigueny la _
-Evaluacion
naturaleza de las areas y cursos, todo esto _
-Técnicas
con la finalidad de hacer més efectivo el
proceso de aprendizaje.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La muestra es de 46 alumnos del nivel primaria de la institucion educativa

particular ABC KIDS del Distrito de San Juan de Lurigancho 2016.

Seleccionados mediante la siguiente formula:

M= ZXNxPxQ

E2 (N-1)+Z2xPxQ:

3.5 Teécnicas para el procesamiento de la informacion

3.5.1 PROCESAMIENTO MANUAL
En este estudio, se utilizd un cuestionario tal como se muestra en el Anexo. 2

También se usaron la lista de cotejo para medir la interaccion de las variables planteadas.

3.5.2. PROCESAMIENTO ELECTRONICO
Para esta investigacion se ha previsto utilizar el sofwart SPSS 21 para el procesamiento de los

datos

3.5.3 PROCESAMIENTO ESTADISTICO

Después de aplicar el cuestionario a los padres de familias y docentes de la institucion
educativa particular ABC KIDS del Distrito de San Juan de Lurigancho 2016. Se determino si
existe relacion entre el uso de las estrategias ludicas y el aprendizaje de los nifios.

Los datos obtenidos se tabularan y se clasificaran en cuadros de frecuencias.
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Todo esto permitid expresar los resultados en porcentajes para la descripcién e interpretacion de
los datos obtenidos.

Asimismo, se consideraran los aportes del marco tedrico y los objetivos de la investigacion
para realizar la interpretacion de los resultados y terminar con las conclusiones vy

recomendaciones correspondientes.

3.5.4 TECNICAS ESTADISTICAS
Se considero los datos obtenidos para:
a) Por ser descriptivo.- para establecer los estadigrafos de tendencia central y luego
comparar e interpretar los resultados.
b) Por ser correlacional.- ya que se orienta a conocer el grado de dependencia de la
variable dependiente con la variable independiente, para lo cual se establecio el

coeficiente de correlacion lineal de Pearson, por el método de Minimos cuadrados.
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CAPITULO V:
DISCUSION CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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4.1. Andlisis descriptivo por variables

En este capitulo se presentan los datos descriptivos relacionados con importancia de las
actividades ludicas como estrategia pedagogica en el aprendizaje de los nifios del nivel
inicial de la I.E.P. ABC KIDS del distrito de sanjuan de Lurigancho 2016.

Tabla N° 01

1. ¢Qué importancia tienen las actividades ludicas y estrategias para la ensefianza
aprendizaje?

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
NO 7 15,2 15,2 15,2
Validos g 39 84,8 84,8 100,0

Total 46 100,0 100,0
Fuente: Lista de docentes y nifios dela I.E.P. ABC KIDS.

Ubica en el Centro la idea principal

Figura N° 01

En relacion con la idea Principal de las actividades Iudicas y estrategias de aprendizaje en
la tabla 1 y figura 1 se observa que el 84,78% de los estudiantes si ubican en el centro la idea
principal de las actividades ludicas y las estrategias y No ubican en el centro la idea principal de

las actividades ludicas y las estrategias un 15,22%.
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Tabla N° 02
2.- ¢ Estas de acuerdo como padre de familia que ensefia el docente las

actividades ludicas y estrategias a tus hijos?

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
NO 6 13,0 13,0 13,0
Vélidos  SI 40 87,0 87,0 100,0
Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de cotejo aplicada al docente sobre el uso de los graficos visuales

Figura N° 02

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En relacion como padre de familia que ensefia el docente las actividades ludicas y
estrategias de aprendizaje a sus hijos en la tabla 2 y figura 2 se puede visualizar que el
86,96% de los estudiantes Sl establecen relaciones de inclusion entre conceptos y un

13,04% No establecen relaciones de inclusion entre conceptos.
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Tabla N° 03
Establece relaciones de inclusion entre conceptos de actividades ludicas y

estrategias pedagogicas que aplican los maestros

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
NO 6 13,0 13,0 13,0
Validos Sl 40 87,0 87,0 100,0
Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 03

Establece relaciones de INncluslaon entre conceptos

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En relacion con la idea Principal de conceptos que aplican los docentes en las
actividades ludicas y estrategias pedagogicas en la tabla 3 y figura 3 se puede
visualizar que el 86,96% de los estudiantes SI sefala ideas secundarias asociadas a la

idea principal y un 13,04% No establecen relaciones de inclusion entre conceptos.

47



Tabla N° 04

El docente promueve reuniones para explicar a los padres de familia la importancia
de las actividades ludicas y las estrategias pedagdgicas.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
NO 8 17,4 17,4 17,4
Vlidos g 38 82,6 82,6 100,0
Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 04

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En relacion con la tabla 4y figura 4 se puede visualizar que el 82,61% de los estudiantes Sl

Identifica las actividades ludicas y las estrategias pedagdgicas y un 17,39% No Identifica la

frecuencia.
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Tabla N° 05

5.- ¢Usted como padre de familia apoya o guia a sus hijos, en la realizacion de tareas y

actividades ludicas pedagdgicas que deja el docente?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
NO 7 15,2 15,2 15,2
Validos Sl 39 84,8 84,8 100,0
Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 05

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En relacién halos padres de familia apoya o guia a sus hijos, en la realizacion de tareas y

actividades ludicas pedagdgicas que deja el docente en la tabla 5y figura 5 se puede visualizar

que el 84,78% de los estudiantes SI tienen apoyo de sus padres de familias de las actividades

ludicas y pedagogicas y un 15,22% No tienen apoyo de sus padres de familias.
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Tabla N° 06

Te gustaria que tus hijos aprendan muchos atreves de los juegos, canciones y poesias.

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje

acumulado

NO 4 8,7 8,7 8,7
Validos  SI 42 91,3 91,3 100,0

Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 06

om
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Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En relacion que te gustaria que tus hijos aprendan muchos atreves de los juegos, canciones
y poesias la tabla 6 y figura 6 se observa que el 91,30% de los estudiantes Sl los padres de
familias estan de acuerdo que sus hijos aprendan atreves de juegos canciones y poesias y un

8,70% No considera que sus hijos aprendan de esa forma.
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Tabla N° 07

La profesora te ensefia canciones

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
NO 8 17,4 17,4 17,4
Validos g 38 82,6 82,6 100,0
Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de docentes Y nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 07

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En relacion con la profesora te ensefia canciones, la tabla 7 y figura 7 se visualiza que el

82,61% de los estudiantes SI Ubica el tema en la parte principal de las canciones y un 17,39%

No Ubica el tema de las canciones.
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Tabla N° 08

Trabajas con materiales papel, pintura y revistas

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
NO 6 13,0 13,0 13,0
Validos Sl 40 87,0 87,0 100,0

Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 08

Fuente: Lista de docentes y nifios dela I.E.P. ABC KIDS
En relacion con los materiales que trabajas papel, pintura y revistas en la tabla 8 y
figura 8 se visualiza que el 86,96% de los estudiantes SI les agrada trabajar con papeles

y pintura y un 13,04% No esta de acuerdo trabajar.
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Tabla N° 09

Realizan dramatizados, leen cuentos, ven titeres y videos en el salon de clases

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
NO 8 17,4 17,4 17,4
Validos Sl 38 82,6 82,6 100,0
Total 46 100,0 100,0

Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 09

Fuente: Lista de docentes y nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En relacion los trabajos dramatizados, leen cuentos, ven titeres y videos en el salon de
clases en la tabla 9 y figura 9 se visualiza que el 82,61% de los estudiantes SI Ubica los

temas en el contorno principal y un 17,39% No Ubica los temas en el contorno del tema.
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Tabla N° 10

Como docente asiste a capacitaciones promovidas por la Ugel de su distrito.

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
Inicio 2 4,3 4,3 4,3
. proceso 4 8,7 8,7 13,0
Validos
logrado 40 87,0 87,0 100,0

Total 46 100,0 100,0
Fuente: Lista de docentes Y nifios dela I.E.P. ABC KIDS

Figura N° 10

COMPRENSION LITERAL

M inicio
M proceso
Cicgrado

Fuente: Lista de docentes y nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En la tabla 10 y figura 10 de las capacitaciones que asiste promovidas por la Ugel de su
Distrito de Sanjuan de Lurigancho se visualiza por los materiales que muestra que el 86,96%
Asiste a las reuniones de capacitaciones dirigidas por la Ugel , y el 8,70% de sus colegas estan

en proceso Y el 4,35% se encuentran en inicio.
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Tabla N° 11

Como observa usted como docente el avance de académico de los nifios

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
3 6,5 6,5 6,5
i 174 174 23,
Validos 8 39
35 76,1 76,1 100,0
46 100,0 100,0
Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS
Figura N° 11
COMPRENSION INFERENCIAL
B inécio
-prncu-;n
O Logrado

-

Fuente: Lista de docentes y nifios dela I.E.P. ABC KIDS

En la tabla 11 y figura 11 de se visualiza que el 76,09% de los nifios han logrado este

nivel de actividades ludicas y estrategias pedagdgicas, el 17,39% estan en proceso Yy el

6,52% se encuentran en inicio.
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Tabla N° 12

Creacion de espacios y ambientes necesarios que faciliten el aprendizaje al nifio

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
Inicio 3 6,5 6,5 6,5
Validos proceso 13 28,3 28,3 34,8
Logrado 30 65,2 65,2 100,0
Total 46 100,0 100,0
Fuente: Lista de docentes vy nifios dela I.E.P. ABC KIDS
Figura N° 12
B wicic
E proceso
O Lagrada

Fuente: Lista de docentes y nifios dela I.E.P. ABC KIDS
En latabla 12 y figura 12 de la creacion de espacios de ambientes es necesario que facilitan
el aprendizaje a los nifios el 65,22% de los estudiantes han logrado este nivel de
identificacion de aprendizaje de espacios de las actividades ludicas, el 28,26% estan en

proceso y el 6,52% se encuentran en inicio.
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4.2. Contrastacion de la hipotesis:
Determinar el chi- cuadrado

Sera imprescindible sefalar al estadistico Chi-cuadrado, ya que este es el estadistico que nos va a
permitir contrastar la relacion de dependencia o independencia entre las dos variables objeto de

estudio.

(O - E)*

.1':=z 7

Chi-cuadrado permite contrastar la hipdtesis de independencia, pero en el caso de que se rechace
dicha hipdtesis no dice nada sobre la fuerza de asociacion entre las variables estudiadas debido a que
su valor esta afectado por el niUmero de casos incorporados en la muestra.
Hipdtesis General
Hipotesis Alternativa: Existe relacion directa entre actividades ludicas como estrategia
pedagdgica en el aprendizaje de los nifios del nivel inicial de la I.E.P. ABC KIDS del
distrito de Sanjuéan de Lurigancho 2016.

LITERAL * RELACION CON LA IDEA PRINCIPAL

Tabla de contingencia
RELACION CON LA IDEA Total

PRINCIPAL
NO Sl
. Recuento 2 0 2
Inicio i
Frecuencia esperada 3 1,7 2,0
LITERA Recuento 1 3 4
proceso .
L Frecuencia esperada 6 3,4 4,0
Recuento 4 36 40
logrado .
Frecuencia esperada 6,1 33,9 40,0
Recuento 7 39 46
Total )
Frecuencia esperada 7,0 39,0 46,0
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Pruebas de chi-cuadrado

Valor gl Sig. asintdtica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 12,2842 2 ,002
Razon de verosimilitudes 8,729 2 ,013
Asociacion lineal por lineal 10,227 1 ,001

N de casos validos

a. 4 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia minima

esperada es ,30.

Tabla de contingencia

INCLUSIVIDAD Total
NO Sl
.. Recuento 0 2 2
Inicio )
Frecuencia esperada 4 1,6 2,0
Recuento 0 4 4
LITERAL proceso
P Frecuencia esperada 8 3,2 4,0
loarado Recuento 9 31 40
g Frecuencia esperada 7,8 32,2 40,0
Recuento 9 37 46
Total
Frecuencia esperada 9,0 37,0 46,0

Pruebas de chi-cuadrado

Valor

gl

Sig. asintdtica

(bilateral)
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Chi-cuadrado de Pearson 1,6782 2 432

Razon de verosimilitudes 2,824 2 244
Asociacion lineal por lineal 1,436 1 ,231
N de casos validos 46

a. 4 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia minima

esperada es ,39.

4.3. RESULTADO DE HIPOTESIS

Segun la tabla: el estadistico Chi- cuadrado devuelve un valor de significancia p=0.002 <0.05 la
hipotesis nula se rechaza y se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto se infiere que existe relacion
directa entre el uso de los actividades ludicas como estrategia

Pedagogica en el aprendizaje de los nifios del nivel inicial de la I.E.P. ABC KIDS del distrito de

Sanjuén de Lurigancho 2016.
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CAPITULO V:
DISCUSION CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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5.1.

CONCLUSIONES

Existe relacion directa entre las actividades ludicas como estrategia pedagogica en el
aprendizaje de los nifios del nivel inicial de la 1.LE.P. ABC KIDS del distrito de San
juan de Lurigancho 2016; Segun la tabla: estadistico Chi- cuadrado que devuelve un
valor de significancia p=0.002 <0.05.

La prueba del estadistico Chi- cuadrado que devuelve un valor de significancia p=
menor a 0.05 dando por aceptado que el uso de las actividades ladicas que tiene una
relacion directa con las estrategias pedagdgicas en el aprendizaje de los nifios del nivel
inicial de la I.E.P. ABC KIDS del distrito de San juan de Lurigancho 2016.

Las estrategias ludicas influyen directamente en el aprendizaje de los nifios; Chi-
cuadrado devuelve un valor de significancia p= < 0.05 dando por aceptado que existe
una relacion directa con las estrategias pedagdgicas en el aprendizaje de los nifios el cual
exalta la importancia de trabajar el nivel inicial de la I.E.P.ABC KIDS del distrito de

San juan de Lurigancho 2016.
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5.2. Recomendaciones

Se recomienda que los docentes que utilicen las actividades lidicas y las estrategias
pedagdgica para elevar el nivel cognitivo de los nifios del nivel inicial de la I.E.P. ABC KIDS
del distrito de San juan de Lurigancho 2016

Los docentes deben tratar que los nifios logren alcanzar el nivel criterial de comprensién
lectora utilizando los graficos visuales por las habilidades que desarrolla para lograr éste

proposito.

Dirigir acciones donde se involucren y se haga participe a la familia como eje central para
orientar los procesos de los educandos, ofreciendo herramientas pedagdgicas y posibilitando
escenarios de participacion donde se evidencie un acompafiamiento como orientadores para

potenciar la educacion que ofrecen a sus hijos desde el hogar

Se le recomienda a los docentes reflexionar ante la puesta en practica de su quehacer
pedagdgico tomando en consideracion los conocimientos de la importancia de la ladica al ser
implementada a la ensefianza del estudiante con el objetivo de mejorar los procesos de ensefianza

y aprendizaje, transformando y reestructurando su tarea docente.
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ANEXOS



ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1¢Qué importancia tienen las actividades ludicas y estrategias para la ensefianza
aprendizaje ?

N

Si() No ()

¢ Estas de acuerdo como padre de familia que ensefia el docente las actividades
lidicas y estrategias a tus hijos?

Si() No ()

¢ Establece relaciones de inclusién entre conceptos que estrategias pedagogicas
que aplican los maestros?

Si() No ()

¢, Como se podria mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en el aula?

Si() No ()
¢, Usted como padre de familia ayuda o guia a sus hijos, en la realizacion de

tareas y actividades ludicas pedagogicas?

Si() No ()

¢, Te gustaria que tus hijos aprendan muchos atreves de los juegos, canciones y
poesias?

Si () No (')

. ¢La profesora te ensefia canciones?

Si() No ()

¢ Trabajas con materiales papel, pintura y revistas?

Si() No (')
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9. ¢Realizan dramatizados, leen cuentos, ven titeres y videos en el sal6n de
clases?

Si() No (')

10. ¢, Cbmo docente asiste a las capacitaciones promovidas por la UGEL de su
distrito?

Si() No ()
11. Como observa usted como docente el avance de académico de los nifios
Si() No ()

12. Creacion de espacios y ambientes necesarios que faciliten el aprendizaje
al nifio

Si() No (')
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

VARIABLES E DISENO DE
TITULO PROBLEMA GENERAL OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES INVESTIGACION
PROBLEMA GENERAL OBJETIVOS GENERALES HIPOTESIS GENERAL IDENTIHFICAION METODO
DE VARIABLES
La importancia de las actividades INDEPENDIENTE investigacion  de  tipo
IMPORTANCIA Problema General Objetivo General: ludicas se relaciona de modo directo descriptiva no
DE LAS ;Como se relaciona la importancia de las | Determinar el grado de relacién en la importancia | como estrategia pedagégica en el experimental de corte
ACTIVIDADES actividades ludicas como estrategia pedagogica | de las actividades lddicas como estrategia | aprendizaje de los nifios del nivel transversal ~ sobre las
LUDICAS  COMO en el aprendizaje de los nifios de cuatro afios de la | pedagégica en el aprendizaje de los nifios de cuatro | inicial de la Instituciéon Educativa actividades ludicas
ESTRATEGIA Institucion Educativa Particular ABC KIDS | afios Particular ABC KIDS -Distrito de
PEDAGOGICA EN Distrito de Sanjuan de Lurigancho 20167 Objetivos Especificos: San Juan de Lurigancho 2016. POBLACION

EL APRENDIZAJE
DE LOS NINOS
DEL NIVEL
INICIAL DE LA
ILEP. ABC KIDS
DEL  DISTRITO
DE SANJUAN DE
LURIGANCHO
2016.

Problemas Especificos:

(Como se relaciona la importancia de las
actividades ludicas en el aprendizaje de los nifios
de cuatro afios de la Institucion Educativa
Particular ABC KIDS Distrito de Sanjuan de
Lurigancho 20167

¢Como se relaciona las estrategias pedagdgicas
en el aprendizaje de los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Particular ABC KIDS
Distrito de Sanjuan de Lurigancho 20167

Establecer la relacion existente entre la
importancia de las actividades ladicas en el
aprendizaje de los nifios de cuatro afios de la
ABC KIDS

Distrito de San Juan de Lurigancho 2016.

Institucion Educativa Particular

Establecer la relacion que existe entre el la
importancia de las estrategias pedagégicas en el
aprendizaje de los nifios de cuatro afios de la
ABC KIDS
Distrito de San Juan de Lurigancho 2016.

Institucion  Educativa Particular

Hipdtesis Especificas

La importancia de las actividades ludic
relaciona de modo directo con los nifi
4 afios de la Institucion Educativa
Particular ABC KIDS Distrito de San J
de Lurigancho 2016
Las estrategias pedagogicas se
relacionan de modo directo en el
aprendizaje de los nifios de cuatro
afios de la Institucion Educativa
Particular ABC KIDS Distrito de
San Juan de Lurigancho 2016.

ACTIVIDADES
LUDICAS

VARIABLE
DEPENDIENTE

ESTRATEGIA
PEDAGOGICAEN
EL APRENDIZAJE

Poblacién 100 alumnos.

MUESTRA

Se considera el 46 nifios .

INSTRUMENTOS

Encuesta

Entrevista

-Andlisis de documentos

archivados.
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