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RESUMEN

Al aprender estadistica, mediante experimentaciones, permite incorporar
medios disponibles con accesos ilimitados.

En la contrastacion de las hipo6tesis se ha verificado que se produce
significancias superiores de niveles en el aprender la competencia de resolver un
problema sobre gestibn de datos e incertidumbre, cuando se aplica el método
experimental en el aprendizaje; referidos a una aplicacion con medios tradicionales;
en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Por lo que recomendamos, incorporar en el aprendizaje de la estadistica
como medio y canal situaciones experimentales por las significancias superiores

obtenidas en la presente investigacion.

Palabra clave: Competencia. Situaciones problematicas. Resolucion de problemas.

Gestion de datos. Incertidumbre. Métodos experimentales.
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INTRODUCCION

Actualmente es una competencia del &area matematica escolar, la
estadistica; definida como resolver situaciones problematicas sobre datos e
incertidumbres. Predominando situaciones expositivas, magistrales, teoricas,
simulaciones 0 suposiciones; pero alejados de situaciones reales y comprobados
experimentalmente en las sesiones de aprendizaje.

Por lo que presento mi trabajo investigativo denominado: “NIVELES DE
APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION
DE DATOS E INCERTIDUMBRE, APLICANDO EL METODO EXPERIMENTAL,
EN EL VI CICLO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA LUIS FABIO XAMMAR
JURADO, HUACHO, 2018". Para favorecer una aplicacion didactica experimental
formativa, en la competencia estadistica de los estudiantes de milocalidad y region.

Por tal motivo he estructurado en el capitulo primero, sobre las situaciones
problematicas, propositos, justificaciones. En el capitulo dos: las indagaciones
previas y las bases tedricas, enunciando situaciones hipotéticas. En el Capitulo
tercero, los métodos, tipos, esquemas, las unidades de andlisis, descomposicion
de la temética en cada indicador, instrucciones, procesos aplicados, Capitulo
cuarto: Exposicion de estadisticas descriptivas y analisis parciales. Capitulo cinco:
Discusiones, consumaciones Yy sugerencias. Velicacion de las situaciones
hipotéticas, empleando la norma estadistica: analisis T, mediante una hoja
electronica y SPSS . Capitulo VI: Fuentes de informacion.

Por tales razones; aplico la implementacion estratégica didactica; para

compensar las insuficiencias primordiales docente y estudiantil.
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Capitulo 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion de la realidad problematica
Segun el Curriculo Nacional del Ministerio Educacion de Pera (2016),
recientemente agregé una competencia estadistica; Resolucion de situaciones
problematicas sobre datos e incertidumbre, en forma generalizada, al curriculo
de matematicas. Implicado en situaciones matematicas abstractas y no cercanas
a las vivencias reales de los estudiantes.
Por ejemplo en el manual para el docente; Resolvamos Problemas del 1°
grado de secundaria, (Ministerio de Educacion de Peru, 2018, p. 97), se plantea

y resuelve una situacion problemética de probabilidades asi:

Una baraja contiene 52 cartas, repartidas por igual en 4 figuras: corazones
rojos, diamantes rojos, tréboles negros y espadas negras. Se considera que
el “As” vale 1, la “J" vale 11, la “Q” vale 12 y la *K" vale 13; las demés valen el
nimero que muestran.

En laimagen de al lado, se muestran, por ejemplo, todas las cartas de cora-
zones.

De la baraja se extrae una carta al azar.

Utiliza esta informacién para contestar las preguntas 3 y 4.

e iCudl es |z probabilidad de extraer un As?
)5 b) 5 @s a5
Figura 1 Resolvamos Problemas del 1° grado de secundaria, (Ministerio de Educacién de Perd,
2018, pag. 97)

Donde, se presenta el juego de naipes, en forma abstracta. No se explica,
ni siquiera el nombre de las cartas. Por qué As, J, Q, K?, y menos acerca del
origen social historico de las cartas; ni tampoco porque son trece cartas, ni el
significado del corazon; y de las demas tipos de cartas.

También se observa que se “marca” la respuesta, sin mayor explicacion.

Y ES EL MANUAL PARA EL DOCENTE!



Se resumen en Cobb (1990) que la competencia estadistica, debe

aproximarse a:
a. Auxiliar al pensamiento estadistico:

- Urgencia en poseer datos

- El valor de observar datos

- Presencia de variables

- Medir y calificar las variables
b. Presentar datos y menos teorizacién. Con posibilidades de automatizacion de

célculo y graficacion:

- Confianza plena en datos reales(no solo que parezcan)

- Enfatiza dogmas de la estadistica: causalidad - asociacion,

experimentacion - observacion.

- Apoya en computadoras que en férmulas de calculo

- Escaso valor a las pruebas matematicas.
c. Promover el aprendizaje activo, mediante:

- Discusion y resolucion de situaciones probleméaticas en colectivo.

- Realizar actividades con las computadoras.

- Procesar datos hallados en sesiones de aprendizaje.

- Mostrar actividades escritas y exponerlo en clase.

- Delinear planes sobre estadistica, personal y colectivo.

Por lo se evidencia de la importancia de la estrategia experimental en la

comprension de la competencia estadistica.



Asimismo, se refuerza los procesos de pensamientos estadisticos:
mencionando que es esencia de aprendizajes, con los siguientes componentes

basicos: (Ministerio Educacion Perd, 2005, p. 39),

Figura 2: en (Ministerio Educacion Peru, 2005, pag. 39), refuerza el proceso de
pensamientos estadisticos

Beconocer la necesidad Integracion de la
de los datos Estadistica y el contexto
Percepcion de la El o
vanacion La Estadistica Razonamicnto Razonamicnio con
permite hacer Estadistico maodelos estadisticos. Lo

importanie ¢s diferenciar
el modelo de los datos
v al mismo Bempo
relacionarkos

predicciones, buscar
exphicaciones vy causas de
la vanacion v aprender

del contexio

La comprension que puede surgir al cambiar la representacion de los datos (la

transnumeracion ) que puede ser

{1y A parur de la medida que “captura”™ las cualdades o caracieristicas del
mundo real.

2) Al representar los datos en forma tabular o grifica que permita extracr
sentido de los mismos.

(3) Al comunicar este significado que surge de los datos, en forma que sca
comprensible a otros

Esta estructura muestra una descripcion del raciocinio en
estadistica integral. Y sefiala algunos otros caminos en aprendizajes
significativos:

- Resaltar los saberes anteriores del estudiante, actitud vy
procedimiento, el contexto de interaccion con los nuevos informes
proporcionados por medios en aprendizajes. No es suficiente
repetirla, al contrario integrarlo a los saberes anteriores, hacia su
asimilacion.

- Promover la intervencion dinamica para los aprendizajes.



Estas ideas problematizadas, me han permitido empoderarme en la
presente investigacion, para relacionar la estrategia de la experimentacion y los

aprendizajes de una competencia estadistica

1.2. Formulacion del problema
1.2.1. Problema General
¢Cudles son los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre, cuando se aplica el método
experimental, en una sesion de aprendizaje; en relacion ala aplicacion de los
medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion Educativa

Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2018?

1.2.2. Problemas Especificos

a. ¢Cuales son los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre. Representa datos con
graficos y medidas estadisticas o probabilisticas, cuando se aplica el
meétodo experimental, en una sesion de aprendizaje; en relacion a la
aplicacién de los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la
Institucion Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2018?

b. ¢Cuédles son los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Comunica la comprension
de los conceptos estadisticos y probabilisticos, cuando se aplica el método
experimental, en una sesién de aprendizaje, en relacién a la aplicaciéon de
los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Instituciéon

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 20197



c. ¢Cudles son los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestibn de datos e incertidumbre: Usa estrategias Yy
procedimientos para recopilar y procesar datos; cuando se aplica el
método experimental, en una sesion de aprendizaje, en relacién a la
aplicacion de los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la
Institucion Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019?

d. ¢Cudles son los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Sustenta conclusiones o
decisiones con base en informacion obtenida; cuando se aplica el método
experimental, en una sesion de aprendizaje, en relacion a la aplicacion de
los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 20197

1.3. Objetivos de la Investigacion
1.3.1 General
Determinar los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre, cuando se aplica el método experimental,
en una sesidn de aprendizaje; en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Instituciéon Educativa Luis Fabio
Xammar Jurado, Huacho, 2019.
1.3.2 Especfificos
a. Determinar los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestibn de datos e incertidumbre. Representa datos con
graficos y medidas estadisticas o probabilisticas, cuando se aplica el

método experimental, en una sesion de aprendizaje; en relacion a la



aplicacién de los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la
Institucién Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

b. Determinar los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Comunica la comprension
de los conceptos estadisticos y probabilisticos, cuando se aplica el método
experimental, en una sesion de aprendizaje, en relacion a la aplicacion de
los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion
Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

c. Determinar los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestibn de datos e incertidumbre: Usa estrategias vy
procedimientos para recopilar y procesar datos; cuando se aplica el
método experimental, en una sesion de aprendizaje, en relacién a la
aplicacion de los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la
Institucion Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

d. Determinar los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Sustenta conclusiones o
decisiones con base en informacion obtenida; cuando se aplica el método
experimental, en una sesion de aprendizaje, en relacion a la aplicacion de
los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 20109.

1.4. Justificacion de la Investigacion
1.4.1. Justificacion tedrica
Corresponder al pensamiento estadistico con las variantes de la estrategia
experimental en la educacién matematica; asi como integrar a los propdsitos

de aprendizajes basicos.



1.4.2. Justificacién practica
Su realizacion se justifica por la necesidad de conocer el factor o
variable que influye en la performance estudianti  seleccionada; que
posiblemente se relacione con los recursos de aprendizajes usados y que
esté causando una serie de limitaciones que devienen en deficiencias en el
logro de los aprendizajes
Los efectos consentiran plantear maniobras oportunas sobre
desempefios en los estudiantes, en situaciones problematicas; y en la
institucion educativa.
1.4.3. Justificacién metodolédgica
Se pretende describir una significancia sobre nuevas alternativas,
provenientes de la significancia estadistica experimental, en el desarrollo de
las habilidades experimentales.
El esquema de experimentacion considerando los componentes
curriculares.
Se recurrid6 con una estadistica educativa, con soporte cientifico hacia las

conclusiones.

1.5. Delimitacion del estudio:
- Delimitacion Espacial: Instituciéon Educativa Luis Fabio Xammar Jurado,
Huacho.
- Delimitacion Temporal: La investigacion se realizé durante un periodo de 6
meses.
- Delimitacion del Universo: Las unidades de analisis estaran conformada por
estudiantes del VI Ciclo.

- Delimitacion del Contenido: Medir los niveles de aprendizaje de la



competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre,
aplicando el método experimental.
1.6. Viabilidad del estudio
- Viabilidad técnica: La Institucion Educativa, cuenta con aulas de innovacion
pedagdgica, implementadas con medios informaticos, internet y personal
idoneo, que disponen los estudiantes.
- Viabilidad econ6mica: La experimentacion se realiz6 con monedas, cartas y
dados.
- Viabilidad temporal: Se realizd6 en el tiempo de libre disponibilidad de los
medios informéaticos en la institucion educativa, en un periodo breve para la
experimentacion.

- Viabilidad ética: porque se dispone de un marco legal y cientifico.



Capitulo 1I: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Segun Vega (2013), propone nueva propuesta investigativa en el
aprendizaje de la estadistica, con experimentacion y aplicado a la vida
contextual. Resultando maés atrayente en la educacion basica. Incorporé en
las sesiones de aprendizajes de matematicas, libertad de accion. Debido que
la estadistica lo percibe diariamente en datos, proveen situaciones
formativas, con pensamiento autocritico y fundamental. Mostrando a los
docentes de mateméticas nuevas alternativas para motivar a los estudiantes.
Esta estrategia busca los saberes previos, inclusivo y aprendizajes en
proyectos. Se formularon indices sobre una competencia estadisticas. Se
cuestionaba ¢Sera posible que los estudiantes superen y mejoren sus
niveles sobre saberes previos?. Participaron 30 estudiantes de secundaria.
Concluyendo que los estudiantes se esfuerzan colectivamente, a pesar de la
distraccion de algunos con asuntos fuera del contexto matematico.

Se muestra en Cardona (2016), un plan de clase, para el aprendizaje
de la estadistica. Plantea el constructivismo, aprendizajes significativos. Los
datos fueron en relacion al clima real elaborandose graficos y tendencias
lineales, incorporados con interpretacion y argumentacion; buscando el logro
de competencias. Se muestran logros en competencias estadisticas,
ademas del impacto ambiental.

Se presenta en Echeverry y Hernandez (2014), una maniobra

comprensible cientifica, sobre textos matematicos sobre probabilidades en
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estudiantes de secundaria. Busca integrar el idioma espafiol y matematicas.
Empleando la Investigacion Accion Educativa, cualitativa; con las cuales
identific6 maniobras de aprendizaje en una sesion de aprendizajes de
estadistica. Con tres proposiciones: deconstruccion, reconstruccion y
evaluacion; recopilandose datos mediante observaciones, diarios de
técnicas y el planes de clases. Por lo que concluyen que la Literatura
Cientifica fortalece los aprendizajes, para una mejor interpretacion,
argumentacion y analisis. Siendo grandes mediadores para ensefar
matematica, generando mayor interés del estudiante.

Caracterizaron en Garcia , Gaviria , Peralta y Romero (2017), el
progreso en el raciocinio azaroso en secundaria, con la solucion de
situaciones probleméaticas como maniobras didacticas. Disefiando
alternativas a la estrategia Polya. La investigacion fue cualitativa, descriptiva
y la investigacion accion. Los datos se obtuvieron mediante estrategias:
observaciones sistematicas, encuestas y grupos focalizados. Analizadndolo
con las cinco fases de Latorre (2003) y Torres (1996).Concluyendo que en
el pensamiento aleatorio, hay una argumentacion lineal de los visualizadores
estadisticos; se carece de elementos basicos en la resolucién de problemas
planteados. Por lo que no se tiene desarrollado niveles de observaciones,
criterios analiticos e exégesis con pruebas matematicas. Se resaltan las
preocupaciones por realizar los flujos o diagramas, representaciones
orientadoras de los datos, raciocinios al deducir prondsticos, habilidad para
resolver el cuestionario planeado. Pero el pensamiento aleatorio identificado,

se caracterizd por: dificultades en catalogar y concretar datos, minima
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exeégesis grafica estadistica e insolvencia para extraer datos en tablas con
repeticiones; minima comprension lectora. Concluyendo que los docentes
priorizan la sesion magistral, estrategias tradicionales, comodidad en la
planeacion; presentandose sesiones de aprendizajes monotonas,
autoritarias, unidireccionadas, pasivas, entre otras. Desmotivando a los
estudiantes; el interés por su aprendizaje. Porlo que deberian plantear otros
esgquemas comunicativos. La utilizacion de la ludica fortalecié: los saberes;
el aprendizaje autbnomo vy significativo; el trabajo en equipo; integrado,
activo en los aprendizajes.

Se validé en Paucar (2015), un orden didactico que usa situaciones
de incertidumbre del dia; desarrollando el concepto de suceso aleatorio,
posible, imposible, seguro y mas probable. Para el disefio de la didactica se
usé la Proposicion de la Situacion Didactica propuesto por Brousseau.
Apoyandose sobre la Ingenieria Didactica segun Artigue. Concluye que se
logré resolver exitosamente las actividades y, desarrollaron nociones del
suceso aleatorio. También es valioso que la didactica ha sido productora de
argumentos utilizados en la etapa de revalidacion.

Se plantea en Ramos (2015), acciones sobre los saberes necesarios
en la comprension de las probabilidades condicionales: situaciones de
incertidumbres, espacios muestrales y calculos de probabilidades.
Apoyandose en el Enfoque Ontosemidtico de la Cognicién e Instruccion
Matematica (EOS), propuesto por Godino. La investigacion fue cualitativo,
corroborandose con una prueba diagnostica sobre los saberes previos de

probabilidad condicional.
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2.2. Bases Teoricas

2.2.1. La experimentacion en sesiones cientificas

Se sostienen en Bellot , Cantero, Losada y Menéndez (2007),
que debido a las hondas innovaciones cientificas y técnicas, se debe
asumir el modelo Integral de Procesos Formativos para futuras
descendencias. Un camino para la concrecion es la experimentacion
y, especificamente, el experimento demostrativo.

La experimentacion como estrategia de aprendizaje busca
relacionar lo material y lo cientifico, acumulando observaciones y
efectuar luego colaciones, generalidades y soluciones. Obteniéndose
sapiencias y corroboracion su veracidad.

El estudiante tiene una percepcion sobre que los métodos son
orientados y se persuade que no hay nada milagroso, y que los
fendbmenos manifiestan precisiones; mejor dicho, para la alineacion
cientifica.

Sefialan que la experimentacion posee un rol concluyente:
- En la comprension primaria de los sucesos;
- Necesaria y muchas veces Unica para probar supuestos hipotéticos;
- En la integracion costumbres practicas;
- En la fijacion de marcos teorizantes;
- Hacia la utilidad de los estudiantes por la investigacion.
En la experimentacion se diferencias dos situaciones claves: la

técnica y los métodos.
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El primero se refiere a la técnica operatoria.

La parte metddica considera: la planificacion del docente de la
experimentacion y la accion del estudiante para la observacion de la
experimentacion y manifestar otras labores. Teniendo las fases:

Programacion de la experimentacion.

Ejecucion de la experimentacion.

Supervision de la Control de la experimentacion.

Programacién de la experimentacion

El docente debe programar la totalidad del hacer, previa,
proceso y cierre de la experimentacion, incluido sus estudiantes.
Considerando lo siguiente:
- La enunciacion del propésito de aprendizaje a lograr.
- Autoridad del conocimiento sobre la experimentacion demostrativa.
- Organizacién de la experimentacién demostrativa.
- Comprobacion de la experimentacion demostrativa.
- Determinacion de los conocimientos antecedentes.
- Fijacion de las orientaciones para el analisis y las observaciones.

- Elaboracion de las tareas.

Ejecucidon de la experimentacion
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Se realiza la experimentacion. Se observa, desarrolla, en
funcion alas acciones del docente, por sus orientaciones, ejecuciones
y controles, planeado y perfilado en la fase primera.

Se combina ahora la accion docente con la del estudiante.

Lo precedentemente formulado se analiza en Ila

representacion:

Fase de direccion.

Electua la cueston para - EXSte InereS por la respuesia

motivar. motivadora.

Descubre  Tos saberes - Capacidad de respuesta a las acciones
previos para la  de confirmacion de lossaberes previos..
experimentacion

Unenta la |ndagaC|on_ del - L)escn_be propledades en 1os medios y
expen mento demostrativo materiales gue se usan.
Fase de realizacion

_ ObServacion de la expenmentacion

Realiza  tareas . que demostrativa. g
pemitan el andlisis y la - Descripcion de la observacion.
Interpretacion  de " los - Analizae interpreta los hallazgos.
experimentos observados. - Conceptuia ideas

- Construye tabla de datos.

- Confronta hallazgos.

- Hace y perfecciona notaciones.

- Responde cuestionamientos.

Fase de suBervisién

Comprueba ~10S* ValoraTos rabajos en equipo.
desemperios del proposito  « Elabora eJIempIos. o
de aprendizaje propuesto.  * Busca relacionar el suceso de analisis

con ofros manifestados.

* Manifiesta.

* Arguye.

Supervision de la experimentacion
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Por esta fase se verifican los hallazgos, por los requerimientos
planificados. Por lo que se manifiesta la eficiencia, cualidad de las
sapiencias, capacidades y costumbres estudiantiles.

El nivel de correlacion de los hallazgos con las intenciones
propuestas, formael asunto basico para la validez educativa.

Se supervisa el nivel de aprovechamiento de los saberes y
cambios de las capacidades, autonomia, aplicacion de teorias y
actitudes estudiantiles. Permitiendo de esta forma observar logros.

En esta fase se comparan lo planeado con su confirmacién; no
siempre en correlacion con su valor, sino con una sefial de errores,
para inspeccionar la accion efectuada.

Esta supervision en la metddica sugerida inicia cuando se
responde las acciones directrices y culmina cuando se comprueban
logros.

Con la supervicién se motiva por la accion realizada, determina
su nivel de aprovechamiento. Permitiendo la autonomia valorativa y
de su entorno social.

También Torres (2004), sostiene que el método didactico
demostrativo, consiste en una demostracion practica o tedrica de un
enunciado de dificii comprension como reglas, procedimientos,
teoremas, principios, asi como la exhibiciébn de aspectos concretos
de una teoria, del funcionamiento o uso de un aparato, de la ejecucién

de una secuencia de fase, pasos y operaciones.
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La demostracion tiene por objeto poner en evidencia,
convencery responder a una necesidad de prueba que el ser humano
tiene para aceptar intelectualmente todo lo que no se puede percibir
directamente.

Proceso de desarrollo de la demostracion
a. Fase de Preparacion
- El docente elabora el esquema de la demostracion
- Seleccion y organizacion de medios y materiales
- Organizacién de la participacion de los educandos
- Impartir instrucciones
b. Fase de Ejecucion
- El docente realiza la demostracion de manera ordenada, clara
y precisa.
- Los educandos participan acompafando la demostracion del
docente
c. Fase de Aplicacion
- Los educandos repiten la demostracion
- Los educandos realizan tareas en base a la demostracion
realizada.
d. Fase de Evaluacion
- El docente resume los puntos importantes.
- Los educandos se autoevallan describiendo la demostracion,
destacando los momentos mas importantes.

- El docente administra una prueba de evaluacion
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2.2.2. El proceso de pensamiento estadistico:

Se mencona en el Ministerio Educacion Pert (2005), que la
fase de la ideologia estadistica es basica para los aprendizajes.

Incluyéndose las siguientes partes:

Reconocer la necesidad Integracion de la
de los dalos Estadistica v el contexto

Percepeion de la _ I
vanacion. La Esadistica Razonamiento Ha.ﬂ.mamn._nm con
permite hacer Estadistico modelos estadisticos. Lo

importante ¢s diferenciar
el modelo de los datos
¥y al mismo tempo
relacionarios

predicciones, buscar

|explicaciones y causas de

la vanacion v aprender
del contexio

La comprension que puede surgir al cambiar la representacion de los datos (la

rarsnumeracion) que puede ser

i1y A partir de la medida que “capiura” las cualidades o caracteristicas del
mundo real.

(2) Al representar los datos en forma tabular o grifica que permila extraer
sentido de los mismos.

(3) Al comunicar este sigmficado que surge de los datos, ¢n forma que séa
comprensible a otros

Este esquema explica el raciocinio en la estadistica en
términos totales. Otras circunstancias obligan a que no se
establezcan correlacion esperada, porque muchos términos, por
ejemplo “media”, se utilizan con otros fines.

Reflexionamos que, los aprendizajes de competencias

estadisticas, se debe vislumbrar siempre su caracter matematico.
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A su vez, con la presencia tecnologica, se potencia la

intervencion estudiantil; al proporcionar recursos para representar

conceptos matematicos con diferentes percepciones.

Presentamos sugerencias para aprendizajes significativos:

Incorporar los saberes previos, formas, operaciones, Yy

contextual. Integrar para su vision.

Promover métodos activos para los aprendizajes.

Provocar autonomia de los aprendizajes en sus pensamientos.
Mostrar los saberes con situaciones contextuales.

Usar maniobras diferenciadas: cuestionarios, planes,

entrevistas, etc.

Mostrar las definiciones mas complejas para los aprendizajes.

Destacamos lo hallado por Moore (1992) sobre la

priorizacion hacia la ideologia estadistica:

Organizacion y resumen de fundamentos, materiales, vy

maniobras para comunicar lo hallado.

La elaboracion de identificaciones, flujos del esquema

investigativo.

Obtencién de soluciones, con estadistica inferencial.
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2.2.3. Competencia resolucion de situaciones problematicas sobre gestion
de datos e incertidumbre
Competencias

Se define competencia como una facultad personal de
concertar varias habilidades y lograr una intencién especifica para
situaciones determinadas, con actuacion acertada y ética. (Ministerio
Educacion de Peru, 2016, p. 29),

Competente es la comprension del suceso de confrontacion y
valorar medios para su resolucion. Identificando saberes y
capacidades propias y del contexto, examinar las permutaciones
adecuadas y proyectar resolver con decision.

También competente es mezclar caracteres propios, con
inteligencia emocional.

Capacidades

Son medios para una actuacion competente. Son los saberes,
destrezas y cualidades para confrontar un suceso. Son
procedimientos pequefios en referencia a una competencia.

Los saberes son: proposiciones, nociones y operaciones
logrados por los seres humanos. Se vela por saberes elaborados vy
valorados por el contexto social inmerso. Por lo que los aprendizajes
son procesos Vivos, alejados de repeticiones mecanicas y
memoristicas.

Las capacidades refieren al potencial personal para lograr

acciones con superacion. Son mutuas, sapientes, motrices.
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Se refiere que la competencia resolucion de situaciones
problematicas sobre datos e incertidumbre, es cuando se analizan
datos, permitiendole la toma de alguna decision, pronosticos
prudentes y desenlaces argumentados. Para eso se procede con
recopilacion, organizacion y visualizacion de datos; para analizar,
interpretar e inferir del suceso, con mediciones de caracter

estadistico y probabilistico. (Ministerio Educacion de Pera, 2016, p.

141),

Para ello se combinan las siguientes capacidades:

- Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas: significando la representacion visual de los
datos, eligiendo tablas o gréaficos, medidas de propension central,
o dispersion; variables, analisis de sucesos aleatorios Yy
probabilisticos.

- Comunica la comprensién de los conceptos estadisticos vy
probabilisticos: significa la comunicacion de conceptos, leyendo,
describiendo, interpretando en tablas o gréficos.

- Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos: selecciona, adapta, combina o crea, variedades de
operaciones, maniobras, para la recopilacion, procesamiento y
andlisis de datos; utilizacion de métodos estadisticos y

probabilisticos.
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- Sustenta conclusiones o0 decisiones con base en
informacion obtenida: toma disposiciones, hace pronésticos,

concluye con sustento, analiza, revisa o valora los conocimientos.

2.3. Definiciones conceptuales

Capacidades

Son medios de actuacién competente. Son saberes, destrezas y valores que
para confrontar un suceso. Son procedimientos menores en relacion a una
competencia.

Competencias

Son facultades personales de combinacion de capacidades para lograr
propésitos especificos en un suceso determinado, con actuacion adecuada y
ética.

Curriculo Nacional:

Instrumento politico de la educacion peruana; mostrando la vision educativa
para mejorar los aprendizajes; progreso docente, gestion, etc.

Desempefos:

Son delineaciones concretas sobre los grados de logro o de las competencias
en formato de estandar de aprendizajes. También muestran el actuar, durante
el transito de lograr los grados esperados de la competencia.

Estadistica: Saber que usa datos para lograr inferir conclusiones con

fundamentos probabilisticos.
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Estandares de aprendizaje:
Son prescripciones del progreso de la competencia, en grados crecientes
sobre complejidades. También es el grado que se espera lograran al término
de un ciclo educativo.
Estrategia didactica: Son maniobras cuando se planifica una accién
didactica, dotandose de metodologias y acciones para lograr aprendizajes.
Incertidumbre estadistica: Son errores provenientes al usar metddica con
medidas estadisticas.
Método Experimental: Control deliberado de variables, y buscar
correlaciones, con sustento cientifico.
Método Didactico experimental: Son técnicas, procedimientos de completa
integracion  del estudiante, formulando supuestos, experimentando,
comparando y evidenciando saberes logrados, desarrollando procesos
cientificos.
2.4. Formulacién de Hipotesis
2.4.1. Hipétesis General
Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, es estadisticamente significativa
superior , cuando se aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje; en relaciéon a la aplicacion de los medios tradicionales de
aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis Fabio Xammar

Jurado, Huacho, 2019.



23

2.4.2. Hipotesis especificas

a.

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre. Representa datos con graficos y
medidas estadisticas 0 probabilisticas, es estadisticamente
significativa superior; cuando se aplica el método experimental, en
una sesion de aprendizaje; en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucién Educativa Luis

Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre: Comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos, es estadisticamente
significativa superior; cuando se aplica el método experimental, en
una sesion de aprendizaje, en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis

Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre: Usa estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos; es estadisticamente significativa
superior, cuando se aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje, en relacién a la aplicacion de los medios tradicionales de
aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis Fabio Xammar

Jurado, Huacho, 2019.
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d. Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre: Sustenta conclusiones o decisiones
con base en informacion obtenida; es estadisticamente significativa
superior, cuando se aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje, en relacién a la aplicacion de los medios tradicionales de
aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis Fabio Xammar

Jurado, Huacho, 2019.

2.5. Variables:
V1: Método experimental
V2: Competencia resolucion de situaciones problemética de datos e

incertidumbre
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Capitulo 11l: METODOLOGIA

3.1. Disefio Metodoldgico:

3.1.1. Tipo de investigacion: Experimental.

La investigacion experimental utiliza experimentos y el método
cientifico. La experimentacion se realizan en laboratorios u espacios
externos. Implican pocas personas y aborda preguntas muy enfocadas.

En la experimentacion, el investigador puede controlar la situacion.

Se divide a las personas en varios grupos. Los grupos reciben
tratamientos parecidos, excepto el tratamiento. Se mide las fuerzas de los
grupos con fidelidad. Se puede concluir Unicamente al tratamiento. En un
experimento una variable se busca efectos producidos en resultados,

Las investigaciones experimentales difieren por las unidades de
analisis en el area social.

Segun Montgomery (1993), define que la experimentacion como una
tentativa o examen, con posibilidades de maniobrar a proposito variables
determinadas y observar sus cambios, supervisado por el investigador.

Organizan Campbell y Stanley (1969) disefios de experimentacion
en verdaderos, pre y cuasi. Se simboliza:

A= Unidad de analisis: testigo y experimental.
P = Comparacion aleatoria.
G = Grupo.

GE = Grupo de experimentacion.
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GC = Grupo controlado.

X = Procedimiento experimentacion.

- = Ausencia de tratamiento experimentacion.
O1= Medida previa a la experimentacion.

02 = Medida posterior a la experimentacion.

Definen Palella y Martins (2010), la experimentacion, como el
experimento, por lo cual el investigador controla variables.

También Fidias Arias, la investigacion experimental consiste en
someter a personas a determinados condiciones, tratamiento; y presenciar
los efectos.

Se busc6 encontrar el nivel de significancia estadistica entre los
medios tradicionales de la experimentacion y la utilizacién de una estrategia
experimental en el aprendizaje de la estadistica. Con la intencion de
verificar los grados de cambios en las habilidades en las fases de la

experimentacion.

3.1.2. Enfoque:
Utillizamos los siguientes meétodos: El método hipotético deductivo
Como una secuencia de eventos investigativos que consiste en partir de un
supuesto a que se trata de demostrar. Mediante este método se contrastara
los supuestos mediante secuencias observables, instituyendo la veracidad

con secuencias Analiticas-sintéticas y descriptivas-explicativas.
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Luego el analisis como la descomposicion del total en pequefas
parcelas con la intenciébn de indagar correlaciones. Formulada los
supuestos, fueron analizados con la operacionalizacién, en dimensiones,
indicadores, en items y datos. Los datos fueron procesados
cuantitativamente, haciendo sintesis parciales, interpretando datos por
tablas, formulamos conclusiones respecto a los supuestos.

Se formulé una sintesis general, por la contrastacion hipotética
general, obteniendo conclusiones finales por medio de inferencias.

El método inductivo permitio inducir de los indicadores, conclusiones
generales en los aspectos de la investigacion. El método deductivo
permitira proyectar los niveles de desarrollo alcanzado en comparacion de
los grupos de investigacion, para casos particulares

El método explicativo permitié describir los recursos didacticos como
las causas en la generacion de habilidades experimentales.

El método descriptivo consistid en la interpretacion sistemética de
propiedades reales, en su contexto.

El método inferencial permiti6 obtener textos concluyentes sobre
datos. Inferir es trasladarse de una premisa a otra concluyente de mayor
rango. Al contrastar hipotesis especificas, permitidé inferir la hipotesis
central.

Aplicamos la estadistica en la organizacion de los datos usando un

software estadistico especializado.
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Para la docimasia de hipdtesis empleamos la prueba Z: Con
igualdad de medias poblacionales: no se conoce c2. Pruebas Ho : p1 = p2,
Hi tpi<pe

Seleccionaremos al azar 2 grupos de estudiantes, cada uno se le
aplicara una estrategia tradicional (sin medios informéticos), y al otro grupo
el método experimental. Después de le aplicara a cada grupo, una prueba
sobre lo desarrollado, para verificar si existen diferencias estadisticamente
significativas.

El esquema es el siguiente:

Gecontrol - Post Prueba

Gexperimental X Post Prueba

Dénde: Gn: Grupos de investigacion. Experimental.

3.1.3. Poblacién y Muestra
Poblacién: Estudiantes matriculados en la Institucion Educativa Luis Fabio

Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Grados Numero de alumnos
1° 459
20 454

TOTALES 913

Gréafico 1 NUMERO DE MATRICULADOS 2018
Fuente: Unidad estadistica del Ministerio de
Educacion Perd.

Elaboracion: Investigador.

Muestra: Estudiantes matriculados en la Institucion Educativa Luis Fabio

Xammar Jurado, Huacho, 2019.
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Por ser una investigacion experimental, la muestra estara constituida

por los estudiantes del 1° al 2° de secundaria, en un total de 30.

La investigacion experimental adopta un modelo probabilistico, al

azar. Y los grupos de investigacion estaran constituidos por Geontrol=15 'y

GexperimentaI: 15

La muestra para estudio piloto,

se sugiere entre 30 y 50

colaboradores, que tengan las caracteristicas que se desean medir en la

poblacion objetivo (Babbie,2000,pp 232-256).

3.1.4. Operacionalizacion de variables e indicadores

Variable 1: V1. Método experimental

. . . N Escda de .
Dimensiones Indicadores items medicién Niveles Rangos
e Formulacién del propésito de
aprendizaje que se persigue
e Superioridad de la temética
en funciénde la Logro
experimentacion destacado
demostrativa. @
¢ Organizacion de la Logro
Planificacion experimentacion 1,2, esperado Bajo
del demostrativa. 345, 3 Medio Prueba t
experimento e Comp_robacic’)_n dela 6,7 En proceso Alto
experimentacion @)
demostrativa Eninicio
e Determinacion de los )
conocimientos antecedentes.
¢ Delineacién sobre los fines
de la observacion y andlisis.
e Elaboracion de las tareas.
Logro
destacado
@
Ejecucionde © Orientacion 801 esL og:% Bajo
lasesion e Ejecucion s perado Medio Pruebat
; J 0 ©)
experimental o gypenvision En proceso Alto
@)
En inicio

@)
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Supervision de
la
experimentaci
on
demostrativa

Comprueba los hallazgos
basados en la planificacion
Se valora logros, grado de
desempefio

El educando recibe un
resumen de los puntos
importantes.

Los educandos se
autoevalllan describiendo
la demostracion,
destacando los momentos
ma&s importantes.

Se administra una prueba

de evaluacion al educando.

11,12
13,14
15

Logro
destacado
4)
Logro
esperado
©)

En proceso

@
En inicio

@)

Bajo
Medio
Alto

Prueba t

Variable 2: Competencia resolucion de situaciones problematicas de datos e

incertidumbre
. . . N Escala de .
Dimensiones Indicadores ftems medicion Niveles Rangos
* Representa datos, mediante Logro
tablas o gréficos, tendencia destacado
Representa central o dispersion “)
datoscon P o Logro :
gréficos y e Reconoce la variable parala 1,2, esperado MBaéQ Prueh
medidas poblacién o muestra 3 (€] :IIOIO ruebat
estadisticaso o angliza y representa sucesos En proceso
probabilisticas . 2
con valores probabilisticos. En inicio
Q)
Logro
destacado
Comunicala e Comunica larazén en (@)
comprension definiciones estadisticas y Logro Bajo
delos - esperado ,
probabilisticas de unsuceso. 45,6 Medio Pruebat
conceptos o ©)] Al
probabilisticos en cuadros visuales )
En inicio

@)
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e Selecciona, adapta, combina Logro
0Crean ; destacado
_ peraciones, @
Usaestrategias ~ maniobras y medios de Logro
o . Bajo
procedimientos recoélp_lla_\cuzjn, grocesamento 789 esp(eSr)ado Medio Pruebat
pararecopilary ~ Yanaisis de dalos E Alto
procesar datos ¢ Uso de técnicas de muestreo n prgceso
y el célculo de las medidas En(in)icio
estadisticas y probabilisticas. @)
Logro
Sustenta e Decide, hace prondsticos, des (te4u:)sclo
conclusiones o elsbora sfuaciones 1 17 Logro .
decisiones con concluyentss con sustento esperado Bajo
baseen de operaciones y 3 Medio Pruebat
informacion reflexiones de datos, ENn broceso Alto
obtenida Revision o valoracion de los p(z)
Procesos. En inicio
(3]

3.1.5. Técnicas de recolecciéon de datos

Se usaron:

a. Cuadro de filas y columnas, para obtener datos.

b. Preguntas acerca de actitudes

c. Tabla estadistica.

3.1.6. Validacion y confiabilidad

a. Validacion

Es el nivel cuando los instrumentos miden las variables que pretenden medir.

La validez evidencia:

- Contenido, cuando un instrumento refleja un dominio especifico de

contenido de la que se mide.

- Criterio, cuando el instrumento se ajusta o sirve a un criterio externo.
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Si el criterio se ajusta al futuro se habla de validez predictiva.

- Constructo, cuando un instrumento relaciona consistentemente con otras
mediciones que han surgido de hipotesis y construccion de teorias
antecedentes.

Para obtener la validez de contenido:

Revisamos otras investigaciones, conforme a las variables definidas.

Elaboramos el cuadro de operacionalizacion, para obtener preguntas

Consultamos con investigadores para la validacion por expertos.

La Confiabilidad

Segun Pujay y Cuevas (2008); sobre 10 estudiantes obtenidos al
azar, pasaron una prueba piloto con items seleccionados

Se verifico aplicando el coeficiente de Cronbach.
Fue calculado asi:

Mediante la varianza de los items y la varianza del puntaje total

g2

Kk
i=1
2

k-1 S;

Dénde:
o : Numero de Cronbach.
K : Cantidad de preguntas.

Kk
Zsf : Suma de varianza de cada pregunta.

s? : Varianza del total de filas
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PREGUNTAS PUNTUACION
1| 2| 3| 4| s| 6| 7| 8| 9|10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24| 25| 26| 27 ES

1| 3| 2| 1| 1| 1| 1| 1| 2| 2| 4| 4| 4| 1| 4| 4| 1| 4| 4| 1| 1| 2| 2| 4| 4| 2| 1| 4 65

2| 2| 1| 2| 3| 1| 1| 1| 1| 4| 1| 1| 2| 4| 2| 2| 1| 2| 3| 1| 1| 1| 4| 1| 1| 3| 2| 1 49

3| 1| 4| 1| 1| 2| 4| 2| 4| 2| 4| 1| 4| 2| 3| 2| 3| 4| 1| 4| 2| 4| 3| 4| 4| 1| 4| 4 75

Q al 1| 1| 3| 4| 4| 2| 1| 3| 3| 1| 2| 3| 2| 2| 3| 2| 4| 1| 3| 1| 3| 2| 1| 2| 2| 3| 3 62

% 5| 4| 3| 3| 3| 3| 3| 4| 2| 3| 3| 4| 1| 4| 2| 1| 3| 3| 2| 3| 4| 2| 3| 3| 4| 3| 3| 2 78

9 6| 3| 3| 3| 3| 4| 1| 4| 2| 3| 2| 3| 2| 1| 3| 2| 4| 3| 4| 3| 4| 2| 3| 4| 4| 2| 4| 1 77

5 7| 4| 2| 3| 2| 3| 4| 1| 4| 3| 2| 3| 3| 2| 2| 3| 3| 3| 1| 4| 3| 4| 3| 4| 1| 4| 2| 4 77

8| 2| 2| 3| 2| 1| 2| 2| 2| 2| 4| 3| 4| 3| 1| 2| 2| 4| 1| 2| 4| 3| 2| 4| 4| 3| 4| 1 69

9| 4| 3| 4| 3| 3| 3| 4| 3| 3| 3| 2| 1| 4| 2| 4| 3| 4| 4| 3| 4| 5| 3| 4| 2| 4| 1| 4 87

10( 4| 2| 3| 1| 3| 4| 4| 2| 4| 2| 2| 4| 4| 1| 4| 3| 3| 2| 4| 4| 4| 4| 4| 2| 4| 3| 4 85

TOTAL | 28| 23| 26| 23| 25| 25| 24| 25| 29| 26| 25| 28| 27| 22| 27| 25| 34| 23| 28| 28| 30| 29| 33| 28| 28| 27| 28 724
VARIANZ | 1,{ o,| o, 1, 1,{ .,[ 2,{ o,| o,| 1, 1, 1,| .| o,| .,] o,] o, 1,| 1,| 2| 1,{ o] 1,] 1,| 1,| 1,] 2,

A 5| 9| 9| 1| 4| 6| o| 9| 5| 4| 2| 5| 6| 8 1| 9| 5| 8| 3| o| 6| 5| 6| 7| 1| 3| 0| 34,82222222

VARIANZA| 130,4888889

COEFICIENTE DE CRONBACH(a.) 0,7613

Interpretaciéon: Siendo Ca = 0,7613, el grado de confiabilidad es aceptable.

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la muestra investigativa.

ELABORACION: La autora de la investigacion.
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Tabla 2 : Confiabilidad de instrumento de investigacion: variable Competencia resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre

PREGUNTAS PUNTUACIONES

1| 2| 3| 4| s| 6| 7| 8] 9| 10| 11] 12| 13| 14] 15] 16] 17
1| 1| 2| 1| 1| 2| 1| 1| 2| 2| 1] 4| 2| 1] 4| 1] 1] 2 29
2| 2| 1| 2| 3| 1| 1| 1| 1| 1| 1| 1| 2| 4| 2| 2| 1] 1 27
3| 1] 2| 1| 2| 2| 4| 2| a| 2| 4| 1| 4| 2| 3] 2] 3] 2 41
S [ a] 2] 1| 3] 2| a] 4] 3] 3| 3| 4| 3| 4| 2] 4] 3] 2] 3 50
Z | 5| 4] 3] 3] 3] 3] 3] 4] 2| 1 3| 4| 1| 4] 2] 1] 3] 2 46
S | 6| 3| 1| 3] 3| 4| 4| 4| 2| 3] 2| 3] 2| 1| 3] 2| 2| 1 43
& | 7] 1] 2| 3| 2| 3] 1| 1| a| 3| 2| a| 4| 2| a| 2| 4] 4 46
8| 2| 2| 3| 2| 1| 2| 2| 2| 2| 4| 3| 4| 3] 2| 2| 2| 1 39
ol a| 3| 4| 3| 3] 3| 4| 3| 3| 3| 2| 1| 4| 2| 4| 3] 4 53
10 4| 2| 3| 1| 3| 4| 4| 2| 4| 2| 2| 4| 4| 1| 4| 3| 4 51
TOTAL 24| 19| 26| 22| 26| 27| 26| 25| 24| 26| 27| 28| 27| 27] 23] 24] 24 425
VARIANZA |1,6/0,5/0,9|0,6(1,2(1,8/1,8/0,9|0,9]1,4|1,31,7|1,6/1,1|1,1|0,9|1,6| 21,14444444
VARIANZA|  77,83333333
COEFICIENTE DE CRONBACH () 0,7739

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora, alos estudiantes que conformaron la muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.

Interpretacion: Siendo Ca = 0,7739, el grado de confiabilidad es aceptable.
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3.1.7. Técnicas para el procesamiento de la informacion
Técnicas:
a. Analisis documental
Procedimientos:
a. Recoleccion datos: Tablas y tabulaciones
b. Analisis de los datos: Software estadistico.
c. Interpretacion de los datos: Comparacion de las variables de la

investigacion
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Capitulo IV: RESULTADOS
4.1. De lavariable: Competencia resuelve problemas de gestién de datos
e incertidumbre: Representa datos con gréaficos y medidas
estadisticas o probabilisticas. Grupo de control

Tabla 3: Representa datos con graficos y medidas estadisticas o

probabilisticas. Grupo de control.

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 3 20,0
Medio 10 66,7
Alto 2 13,3
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la

muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.

B0

i
=1
1

Porcentaje

20

20,0%

T T T
BAJO MEDIC ALTO

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas

Figura 3: Porcentajes obtenidos en Representa datos con gréficos y
medidas estadisticas o probabilisticas. Grupo de control.
FUENTE: Tabla 3

INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre:
Representa datos con gréaficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Grupo de control alcanza el 66,7%: nivel medio; y el 20,0%, nivel bajo.

Es notable que el 13,3% se encuentre en el nivel alto.
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4.2. De lavariable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre: Comunica la comprension de los conceptos
estadisticos y probabilisticos. Grupo de control

Tabla 4: Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos. Grupo de control

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 6 40,0
Medio 7 46,7
Alto 2 13,3
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: la autora de la investigacion.

501

40

w
i

Porcentaje

1
b

T T T
BAJO WEDIO ALTO

Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos

Figura 4: Porcentajes obtenidos en Comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos. Grupo de control
FUENTE: Tabla 4

INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
de Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre: Comunica la comprension de los conceptos estadisticos
y probabilisticos. Grupo de control, alcanza el 46,7%: nivel medio; vy el

40,0%, nivel bajo. Es notable que el 13,3% se encuentre en el nivel alto.
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4.3. Dela variable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre: Usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos. Grupo de control

Tabla 5: Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos. Grupo de control

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 4 26,7
Medio 7 46,7
Alto 4 26,7
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.

a0

40

30

Z,
]
c
it
5 46, 7%
o 204
26, 7% 26,1%
107
o T T T
BAJD MEDID ALTO

Usa estrategias y procedimientos para recopilary
procesar datos

Figura 5. Porcentajes obtenidos en Usa estrategias y procedimientos para
recopilary procesar datos. Grupo de control
FUENTE: Tabla 5

INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
de Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre: Usa estrategias y procedimientos para recopilar vy
procesar datos. Grupo de control alcanza el 46,7%: nivel medio; vy el

26,7%, nivel bajo y alto.
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4.4. De lavariable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre: Sustenta conclusiones o decisiones con base en
informacion obtenida. Grupo de control

Tabla 6: Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacion
obtenida. Grupo de control

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 5 33,3
Medio 8 53,3
Alto 2 13,3
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: la autora de la investigacion.

60

50

40

Porcentaje

T T T
BAJO MEDIO ALTO

Sustenta conclusiones o decisiones con base en
informacion obtenida

Figura 6: Porcentajes obtenidos en Sustenta conclusiones o decisiones con
base en informacién obtenida. Grupo de control
FUENTE: Tabla 6

INTERPRETACION

Que la aplicaciéon de la didactica tradicional, para el aprendizaje
de Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre: Sustenta conclusiones o decisiones con base en
informacion obtenida. Grupo de control. Grupo de control alcanza el
53,3%: nivel medio; y el 33,3%, nivel bajo. Es notable que el 13,3% se

encuentre en el nivel alto.
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4.5. De lavariable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre. Grupo de control

Tabla 7: Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre Grupo de control

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 2 13,3
Medio 10 66,7
Alto 3 20,0
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.

Porcentaje

BAJC MEDIC ALTO

Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre

Figura 7: Porcentajes obtenidos en Habilidades experimentales en Fisica: Evalla
y comunica. Grupo de control

FUENTE: Tabla 7
INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
de Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre. Grupo de control, alcanza el 66,7%: nivel medio; y el

20,0%, nivel alto. Es notable que el 13,3% se encuentre en el nivel bajo.



41

4.6. De la variable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre: Representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas. Grupo experimental.

Tabla 8: Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas. Grupo experimental.

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 5 33,3
Medio 7 46,7
Alto 3 20,0
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.
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Porcentaje
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BAJO MEDIO ALTO

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas

Figura 8: Porcentajes obtenidos en Representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas. Grupo experimental.

FUENTE: Tabla 8
INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre:
Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.
Grupo experimental alcanza el 46,7%: nivel medio; y el 33,3%, nivel

bajo. Es notable que el 20,0% se encuentre en el nivel alto.
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4.7. De lavariable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre: Comunica la comprension de los conceptos
estadisticos y probabilisticos. Grupo experimental.

Tabla 9: Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos. Grupo experimental.

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 3 20,0
Medio 11 73,3
Alto 1 6,7
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.

Porcentaje

T T T
BAJO MEDIO ALTO

Comunicala comprensién de los conceptos estadisticos y
probabilisticos

Figura 9: Porcentajes obtenidos en Comunica la comprension de los conceptos
estadisticos y probabilisticos. Grupo experimental.
FUENTE: Tabla 9

INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
de Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre: Comunica la comprension de los conceptos estadisticos
y probabilisticos. Grupo experimental, alcanza el 73,3%: nivel medio; y
el 20,0%, nivel bajo. Es notable que el 6,7% se encuentre en el nivel

alto.
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4.8. Dela variable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos

eincertidumbre: Usa estrategias y procedimientos para recopilar y

procesar datos. Grupo experimental.

Tabla 10: Genera y registra datos e informacion. Grupo experimental.

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 5 33,3
Medio 7 46,7
Alto 3 20,0
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la

muestra investigativa.
ELABORACION: La aut

orade lainvestigacion.
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procesar datos

Figura 10: Porcentajes obtenidos en Usa estrategias y procedimientos para
recopilar y procesar datos. Grupo experimental.

FUENTE: Tabla 10

INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje

de Competencia

resuelve problemas de gestion

de datos e

incertidumbre: Usa estrategias y procedimientos para recopilar y

procesar datos. Grupo experimental alcanza el 46,7%: nivel medio; vy el

33,3%, nivel bajo. Es notable que el 20,0% se encuentre en el nivel alto.
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4.9. De lavariable: Competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre: Sustenta conclusiones o decisiones con base en
informacion obtenida. Grupo experimental.

Tabla 11: Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacion
obtenida. Grupo experimental.

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 3 20,0
Medio 9 60,0
Alto 3 20,0
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.

Porcentaje
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informacion obtenida

Figura 11: Porcentajes obtenidos en Sustenta conclusiones o decisiones con base
en informacion obtenida. Grupo experimental
FUENTE: Tabla 11

INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
de Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre: Sustenta conclusiones o0 decisiones con base en
informacién obtenida. Grupo experimental alcanza el 60,0%: nivel medio;
y el 20,0%, nivel alto. Es notable que el 20,0% se encuentre en el nivel

bajo.
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4.10. De la variable: Competencia resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre. Grupo experimental.

Tabla 12: Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre. Grupo experimental.

Niveles de aprendizaje Frecuencia Porcentaje

Bajo 3 20,0
Medio 9 60,0
Alto 3 20,0
Total 15 100,0

FUENTE: Aplicacion realizada por la autora a los estudiantes que conformaron la
muestra investigativa.
ELABORACION: La autora de la investigacion.

Porcentaje

BAJO MEDIC ALTO

Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Figura 12: Porcentajes obtenidos en Competencia resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre Grupo experimental.

FUENTE: Tabla 12

INTERPRETACION

Que la aplicacion de la didactica tradicional, para el aprendizaje
de Competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre. Grupo experimental alcanza el 60,0%: nivel medio; vy el

20,0%, nivel alto y alto.



46

4.11. Prueba de hipotesis

Aplicamos la docimasia de hip6tesis, mediante la prueba T.

Ho:},l1=},l2

H]ZM1<M2

Nivel de significancia: 5% p= 0,050. Nivel de confianza: 95%

4.11.1. Contrastacion de la primera hipétesis especifica

a. Determinacién de la hipétesis nula y alternativa

Ho :

Hzi :

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre:
Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas, es estadisticamente significativa igual,
cuando se aplica el método experimental en una sesion de
aprendizaje, en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion
Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.
Ho:pi=w

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre.
Representa datos con gréficos y medidas estadisticas o
probabilisticas, es estadisticamente significativa superior;
cuando se aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje; en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.
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H11u1<].,L2

Tabla 13: Contrastacion de la primera hipétesis especifica

Estadisticas de grupo

Zrupos N | Media | Desviacidn estandar | Media de error estandar
Respuestas Control 150 6,27 1,486 0,384
Experimental 15 827 2,251 0,581

Prueba de muestras independientes

Prueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de
intenvalo de
Diferenci | confianza de la
Sig. Diferenci ade diferencia
(bilatera ade error Inferio | Superio
F Sig t gl 1) medias | estandar r r
Respuesta Se 208 016 - 28 0,008 -2,000 0696 -3427| -0573
5 asumen T 0| 2,872
varianza
5
iguales
Mo se - 24,25 0,008 -2,000 0696| -3.437| -0563
asumen 2,872 g
varianza
5
iguales

Region Critica
Observamos t =-2,872 < Zt = -1,96 y una significancia: p = 0,008 < 0,050.
Por lo tanto se rechaza la Ho y aceptamos la Hi.
Por lo que se verificala primera hipétesis especifica de la investigacion
4.11.2. Contrastacion de la segunda hipétesis especifica
a. Determinacion de la hipotesis nula y alternativa
Ho : Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestién de datos e incertidumbre: Comunica
la comprensibn de los conceptos estadisticos vy
probabilisticos, es estadisticamente significativa igual;

cuando se aplica el método experimental, en una sesion de
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aprendizaje; en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion
Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.
Ho:pi=w

Hi : Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Comunica
la comprension de los conceptos estadisticos |y
probabilisticos, es estadisticamente significativa superior;
cuando se aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje, en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion
Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

H1:M1<u2

Tabla 14Contrastacion de la segunda hipoétesis especifica:

Estadisticas de grupo

Zrupos N | Media | Desviacidn estandar | Media de error estandar
Respuestas Control 15 840 2,098 0,542
Experimental | 1 11,40 2,293 0,592

Prueba de muesiras independientes

FPrueba de
Levene de
igualdad de
v arianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de
intervalo de
Diferenci | confianza de la
Sig. Diferenci ade diﬁerenoia
{bilatera a de error Inferio | Superio
F Sig. t al I medias | estandar r r
Respues Se o101 074 - 28 0,001 -3,000 0,802 -4.644 | -1356
tas asumen K 6| 3,739
varianzas
iguales
Mo se -| 2778 0,001 -3,000 0,802 -4.644 | -1,356
asumen 3,739 1
varianzas
iguales
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Observamos t =-3,739 < Zt =-1,96 y una significancia: p = 0,001 < 0,050.

Por lo tanto se rechaza la Ho y aceptamos la Ha.

Por lo que se verifica la segunda hipotesis especifica de la investigacion

4.11.3. Contrastacion de la tercera hipotesis especifica

a. Determinacion de la hipotesis nula y alternativa

Ho :

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Usa
estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos; es estadisticamente significativa igual, cuando se
aplica el meétodo experimental, en una sesion de
aprendizaje, en relacion a la aplicaciéon de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Ho:},l1=[,t2

Hzi:

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestibn de datos e incertidumbre: Usa
estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos; es estadisticamente significativa superior, cuando
se aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje, en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.
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Hi < M2

Tabla 15: Contrastacion de la tercera hipétesis especifica

Estadisticas de grupo

Grupos

M | Media | Desviacion estandar | Media de error estandar

Respuestas Control 15 11,73 2,086 0,539

_Experimental I 13,60 2,354 0,605

Prueba de muestras independientes

Frueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de
intervalo de
Diferenci | confianza de la
Sig. Diferenci ade diferencia
{bilatera ade error Inferio | Superio
F Sig. t gl I} medias | estandar r r
Respuesta Se 0,15| 0,69 - 28 0,029 -1,867 0,812 -3,530( -0,203
5 asumen 7 512,298
varianza
5
iguales
Mo se -| 27,80 0,029 -1,867 0,812 -3531| -0,202
asumen 2,298 1
varianza
5
iguales

Region Critica

Observamos t =-2,298 < Zt = -1,96 y una significancia: p = 0,029 < 0,050.

Por lo tanto se rechaza la Ho y aceptamos la Hi.

Por lo que se verifica la tercera hipotesis especifica de la investigacion

4.11.4. Contrastacion de la cuarta hipétesis especifica

a. Determinacion de la hip6tesis nula y alternativa

Ho :

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Sustenta
conclusiones o decisiones con base en informacién

obtenida; es estadisticamente significativa igual, cuando se
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aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje, en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion
Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Ho:pi=w

Hi : Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre: Sustenta
conclusiones o decisiones con base en informacion
obtenida; es estadisticamente significativa superior,
cuando se aplica el método experimental, en una sesion de
aprendizaje, en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

H11M1<},L2

Tabla 16: Contrastacion de la cuarta hipotesis especifica

Estadisticas de grupo

Grupos M | Media | Desviacién estandar | Media de error estandar
Respuestas Control 15 11,13 1,506 0,389
Experimental | 15| 14 67 2,225 0,575

Prueba de muestras independientes

Frueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de
intervalo de
Diferenci | confianza de la
Sig. Diferenci ade diferencia
{bilatera ade error | Inferio | Superi
F Sig. t gl I} medias | estandar r ar
Respues Se 0,89 035 - 28 0,000 -3,533 0,694 -l 212
tas asumen 7 2| 5,093 4,954
varianzas
Jiguales
Mo se -1 2459 0,000 -3,533 0,694 -l -2103
asumen 5,093 53 4,963
varianzas
iguales
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Region Critica

Observamos t =-5,093 < Zt =-1,96 y una significancia: p = 0,000 < 0,050.
Por lo tanto se rechaza la Ho y aceptamos la Ha.

Por lo que se verificala cuarta hip6tesis especifica de la investigacion

4.11.5. Contrastaciéon de la hip6tesis general

a. Determinacién de la hipétesis nula y alternativa

Ho : Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre, es
estadisticamente significativa igual , cuando se aplica
aplicando el método experimental, en una sesion de
aprendizaje; en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Ho:pi=w

Hi : Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre, es
estadisticamente significativa superior , cuando se aplica
aplicando el método experimental, en una sesion de
aprendizaje; en relacion a la aplicaciéon de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion

Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

H]ZM1<M2



Tabla 17: Contrastacion de la hipétesis general

Estadisticas de grupo

Grupos M | Media | Desviacidon estandar | Media de error estandar
Respuestas Control 15] 3753 4,240 1,085
Experimental | 1 47,93 6787 1,752
Prueba de muestras independientes
Prueba de
Levene de
igualdad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de
intervalo de
Diferenci | confianza de la
Sig. Diferenci ade diferencia
(bilatera ade errar Inferio | Superi
F Sig. t gl I medias | estandar r ar
Respuest  Se 1,59 0,21 - 28 0,000| -10400 2 066 - -6,167
as asumen 0 85033 14,63
varianza 3
5
_iguales
Mo se - 2348 0,000 -10,400 2 066 -] -B,130
asumen 5,033 4 14 .67
varianza 0
5
iguales

Region Critica

Observamos t =-5,033 < Zt =-1,96 y una significancia:

Por lo tanto se rechaza la Ho y aceptamos la Hz.
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p = 0,000 < 0,050.

Por lo que se verificala hipotesis general de la investigacion
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Capitulo V: DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Discusioén

Se ha verificado por la contrastacion de hipotesis, que se produce
una significancia superior en los niveles de aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, cuando se aplica
el método experimental, en una sesion de aprendizaje; en relacion a la
aplicacién de los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la
Institucion Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Los resultados son superiores a lo demostrado en Vega (2013),
propone nueva propuesta investigativa en el aprendizaje de la estadistica,
con experimentacion y aplicado a la vida contextual. Resultando més
atrayente en la educacion bésica.

Incorporo en las sesiones de aprendizajes de matematicas, libertad
de accién. Debido que la estadistica lo percibe diariamente en datos,
proveen situaciones formativas, con pensamiento autocritico Yy
fundamental. Mostrando a los docentes de mateméticas nuevas
alternativas para motivar a los estudiantes. Esta estrategia busca los
saberes previos, inclusivo y aprendizajes en proyectos.

Se formularon indices sobre una competencia estadisticas.

Se cuestionaba ¢Serd posible que los estudiantes superen y
mejoren sus niveles sobre saberes previos?

Participaron 30 estudiantes de secundaria.
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Concluyendo que los estudiantes se esfuerzan colectivamente, a
pesar de la distracciébn de algunos con asuntos fuera del contexto
matematico.

También mejoramos las estrategias didacticas propuestas por
Cardona, (2016), muestra un plan de clase, para el aprendizaje de la
estadistica.

Plantea el constructivismo, aprendizajes significativos.

Los datos fueron en relacion al clima real elaborandose gréaficos y
tendencias lineales, incorporados con interpretacion y argumentacion;
buscando el logro de competencias.

Se muestran logros en competencias estadisticas, ademas del
impacto ambiental.

La experimentacion aplicada en la presente investigacion es
notablemente superior, por lo aplicado en Echeverry & Hernandez (2014),
Presenta una maniobra comprensible cientifica, sobre textos
matematicos sobre probabilidades en estudiantes de secundaria.

Busca integrar el idioma espafiol y matematicas. Empleando la
Investigacién Accion Educativa, cualitativa; con las cuales identificd
maniobras de aprendizaje en una sesion de aprendizajes de estadistica.
Con tres proposiciones: deconstruccion, reconstruccion y evaluacion;
recopilandose  datos mediante observaciones, diarios de técnicas y el
planes de clases.

Por lo que concluyen que la Literatura Cientifica fortalece los

aprendizajes, para una mejor interpretacion, argumentacion y analisis.
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Siendo grandes mediadores para ensefiar matematica, generando mayor
interés del estudiante.

Se diferencia notablemente por lo demostrado en Garcia , Gaviria
, Peralta, y Romero (2017), caracterizaron el progreso en el raciocinio
azaroso en secundaria, con la solucién de situaciones probleméticas
como maniobras didacticas. Disefiando alternativas a la estrategia Polya.

La investigaciéon fue cualitativa, descriptiva y la investigacion
accion. Los datos se obtuvieron mediante estrategias: observaciones
sistematicas, encuestas y grupos focalizados. Analizandolo con las cinco
fases de Latorre (2003) y Torres (1996).

Concluyendo que en el pensamiento aleatorio, hay una
argumentacion lineal de los visualizadores estadisticos; se carece de
elementos basicos en la resolucion de problemas planteados. Por lo que
no se tiene desarrollado niveles de observaciones, criterios analiticos e
exégesis con pruebas matemaéticas.

Se resaltan las preocupaciones por realizar los diagramas,
representaciones orientadoras sobre datos, raciocinios al deducir
prondsticos, habilidad para resolver el cuestionario planeado.

Pero el pensamiento aleatorio identificado, se caracterizé por:
dificultades en catalogar y concretar datos, minima exégesis grafica
estadistica e insolvencia para extraer datos en tablas con repeticiones;
minima comprension lectora.

Concluyendo que los docentes priorizan la sesion magistral,

estrategias tradicionales, comodidad en la planeacion; presentandose
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sesiones de aprendizajes monoétonas, autoritarias, unidireccionadas,
pasivas, entre otras. Desmotivando a los estudiantes; el interés por su
aprendizaje. Por lo que deberian plantear otros esquemas
comunicativos.

La utilizacion de la ludica fortalecio: los saberes; el aprendizaje
autébnomo vy significativo; el trabajo en equipo; integrado, activo en los
aprendizajes.

Con la investigacion de Paucar (2015), se coincide con algunos
contenidos de las competencias exploradas, cuando validé6 un orden
didactico que usa situaciones de incertidumbre del dia; desarrollando el
concepto de suceso aleatorio, posible, imposible, seguro y mas probable.

Para el disefio de la didactica se uso la Proposiciéon de la Situaciéon
Didactica propuesto por Brousseau. Apoyandose sobre la Ingenieria
Didéactica segun Artigue.

Concluye que se logré resolver exitosamente las actividades v,
desarrollaron nociones del suceso aleatorio. También es valioso que la
didactica ha sido productora de argumentos utilizados en la etapa de
revalidacion.

Coincido con lo probado en Ramos (2015), plantea acciones sobre
los saberes necesarios en la comprension de las probabilidades
condicionales: situaciones de incertidumbres, espacios muestrales y
célculos de probabilidades. Apoyandose en el Enfoque Ontosemiético de

la Cognicion e Instruccion Matematica (EOS), propuesto por Godino.
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La investigacion fue cualitativo, corroborandose con una prueba diagnostica

sobre los saberes previos de probabilidad condicional.
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5.2. Conclusiones:

Los niveles en los aprendizajes de la competencia sobre resolucion de
situaciones problematicas de gestion de datos e incertidumbre, es
estadisticamente significativa superior, cuando se aplica el método
experimental, en sesiones para aprendizajes; en relacion a la
aplicacion de los medios tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la
Institucion Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelven problemas de
gestiobn de datos e incertidumbre. Representa datos con graficos y
medidas estadisticas 0 probabilisticas, es estadistcamente
significativa superior; cuando se aplica el método experimental, en
sesiones de aprendizajes; en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucién Educativa Luis
Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre: Comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos, es estadisticamente
significativa superior; cuando se aplica el método experimental, en
sesiones de aprendizajes, en relacion a la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis
Fabio Xammar Jurado, Huacho, 2019.

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre: Usa estrategias y procedimientos

para recopilar y procesar datos; es estadisticamente significativa
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superior, cuando se aplica el método experimental, en sesiones de
aprendizajes, en relacion a la aplicacion de los medios tradicionales de
aprendizaje; en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis Fabio Xammar
Jurado, Huacho, 2019.

Los niveles de aprendizaje de la competencia resuelven problemas de
gestion de datos e incertidumbre: Sustenta conclusiones o decisiones
con base en informacion obtenida; es estadisticamente significativa
superior, cuando se aplica el método experimental, en sesiones de
aprendizaje, en relacion a la aplicacion de los medios tradicionales de
aprendizaje; en el VI ciclo la Institucién Educativa Luis Fabio Xammar

Jurado, Huacho, 2019.
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5.3. Recomendaciones:

- Para lograr los niveles de aprendizaje superiores de aprendizaje,
mediante el método experimental, en una sesion de aprendizaje; se
debe articular todas las dimensiones o capacidades de cada una de
las variables. Existe una dependencia en los procesos de cada uno
de ellos, en lograr una performance destacada.

- Una forma intuitiva de la experimentacion es el control de los datos y

graficos; porque explora los sentidos basicos neurolégicos de los
estudiantes. Pero esta fase solo es el inicio, elemental en la

construccion de la competencia.

Los niveles de aprendizaje de la competencia sobre resolucion de
situaciones problematicas de gestion de datos e incertidumbre:
Comunica la comprension de los conceptos estadisticos vy
probabilisticos, es estadisticamente significativa superior; cuando se
aplica el método experimental, en sesiones de aprendizajes, en
relacion a la aplicacion de los medios tradicionales de aprendizaje; en
el VI ciclo la Institucion Educativa Luis Fabio Xammar Jurado, Huacho,
2019.

- La experimentacion en una sesion de aprendizaje, permite lograr altos
niveles comunicacionales o relacionales entre os estudiante, pero debe
existir u control en los procesos internos de la comunicacion: emisor,
receptos, los medios o canales, para lograr una performance

destacada.
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- Mejores niveles de competencia en la gestion de datos e incertidumbre
involucran la utilizacion del pensamiento estratégico. Las
experimentaciones son situaciones para lograr competencias
destacadas. Pero, también la supervision o monitoreo de los procesos
es vital.

- El producto final tiene que ser sustentado, pero basado en el reporte
de toma de decisiones. Argumentando cada una de las situaciones de
aprendizaje de la competencia de gestion de datos e incertidumbre.

- La estrategia experimental en el logro destacado de la competencia de
gestion de datos e incertidumbre, es motivador cuando se presenta

acciones ludicas a los adolescentes, segun su contexto o realidad.
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N . :
HUACWO

PROYECTO DE INVESTIGACION

INCERTIDUMBRE, APLICANDO

2018
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NIVELES DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
EL METODO
EXPERIMENTAL, EN EL VI CICLO DE LA INSTITUCION
S EDUCATIVA LUIS FABIO XAMMAR JURADO, HUACHO,

PRIMER INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Instrucciones: Después de aplicar el método experimental en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre,
te solicito que expreses cual es tu percepciéon acerca del aprendizaje de esa
competencia, marcando con una X, en el casillero correspondiente.

Escala de medicion:

Logro destacado (4), logro esperado (3), en proceso (2),

(1)

en inicio

NO

EL METODO EXPERIMENTAL

CALIDAD
RESPUESTA

112|3|4

Planificacion del experimento

Formula el propésito de aprendizaje que se persigue.

Domina la temética de la experimentacion demostrativa

Organiza el experimento demostrativo

Comprueba el experimento demostrativo.

Determina los conocimientos antecedentes.

Direcciona la observacion y el analisis.

~N| O (oW N (P

Elabora tareas.

Ejecucion de la experimentacion demostrativa

Fase de orientacion

Te interesa responder preguntas de motivacion.

|00

Responde acciones de los saberes previos.

10

Sefiala pertenencias de medios y materiales que se
usan.

Fase de ejecucion

11

Observa la experimentacion demostrativa

12

Describe lo observacion de la experimentacion
demostrativa




13

Analiza, interpreta las consecuencias.
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14

Conceptla las ideas

15

Confecciona una tabla estadistica.

16

Coteja cada resultado

17

Obtiene y perfecciona notaciones teoricas.

Fase de supervisiéon

18

Valora con autonomia su esfuerzo y de sus
companeros.

19

Demuestra

20

Correlaciona diferentes sucesos.

21

Explica.

22

Argumenta.

Supervision de la Experimentacion demostrativa

23

Comprueba los resultados basados en la planeacion.

24

Aprecia logros alcanzados Yy la eficiencia

25

Recibe un resumen de los puntos importantes.

26

Se autoevalla describiendo la demostracion,
destacando los momentos mas importantes.

27

Resuelve una prueba de evaluacion.
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INCERTIDUMBRE, APLICANDO

SEGUNDO INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

EL
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NIVELES DE APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E

METODO

EXPERIMENTAL, EN EL VI CICLO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA LUIS FABIO XAMMAR JURADO, HUACHO,
Thuace™ 5018

Instrucciones: Después de aplicar el método experimental en el desarrollo
de la competencia matematica resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre,

te solicito que expreses cudl es tu percepcion acerca del

aprendizaje de esa competencia, marcando con una X, en el casilero
correspondiente.

Escala de medicion:
Logro destacado (4), logro esperado (3), en proceso (2),

1)

en inicio

NO

COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

CALIDAD
RESPUESTA

1

2

3

4

Representa datos con gréficos y medidas
estadisticas o probabilisticas

Representa datos con tablas o visualizadores

Reconoce variables de investigacion.

Analiza sucesos aleatorios y presenta los sucesos con
valores probabilisticos.

Comunica la comprension de los conceptos
estadisticos y probabilisticos

Comunica la asimilacion de ideas estadisticas y
probabilisticas.

Interpreta datos estadisticos en visualizadores o tablas.

Describe datos estadisticos en visualizadores o tablas

Interpreta datos estadisticos en visualizadores o tablas

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos

Selecciona operaciones, maniobras y medios en la
recopilacion, procesamiento y analisis de datos

Adapta operaciones, maniobras y medios en la
recopilacion, procesamiento y analisis de datos




10

Combina operaciones, maniobras y medios en la
recopilacion, procesamiento y analisis de datos

71

11

Crea operaciones, maniobras y medios en la
recopilacion, procesamiento y analisis de datos

12

Usa técnicas para mediciones estadisticas y
probabilisticas

Sustenta conclusiones o decisiones con base en
informacion obtenida

13

Decide con argumentos sobre el proceso y andlisis de
datos.

14

Hace predicciones con argumentos sobre el proceso y
analisis de datos.

15

Elabora conclusiones con argumentos sobre el
proceso Yy analisis de datos.

16

Sustenta con argumentos sobre el proceso y analisis
de datos.

17

Revisa o valora los procesos.




SESION DE APRENDIZAJE GRUPO DE CONTROL

SESION DE APRENDIZAJE
DEL AREA DE MATEMATICA

111

TITULO: “Distribucién de frecuencias y probabilidades”

Area MATEMATICA Docente
Grado y Seccién  VICICLO Bimestre |
Fechade Clase 17/05/2019 Unidad N° 2
Total de Horas 02 Numero de

sesion

PROPOSITODE APRENDIZAJE Y EVIDENCIASDE APRENDIZAJE

Competencias y
Capacidades

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.
Capacidades:

e Representa datos con
graficos. y medidas
estadisticas 0

robabilisticas.

e Comunica a
comprension de los
conceptos estadisticos

probabilisticos,

e Usa estrategias vy
procedimientos  para
recopilar 'y procesar
datos. .

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en

_informacion obtenida.

COMPETENCIAS

TRANSVERSALES

SE DESENVUELVE EN

LOS ENTORNOS

VIRTUALES

1(_;IIE:NERADOS POR LAS

Capacidades:

- Personaliza
virtuales

- Gestiona informacion
del entorno virtual

- Interactia en entornos
virtuales ‘

- Crea objetos virtuales
en diversos formatos

entornos

Desempeiio

o Resuelve problemas en
los que  planta

Distribucion de
frecuencias y
probabilidades  para

datos no agrupados y
agrupados identificando
la poblacion pertinente

las  variables
cuantitativas continuas,
asi como cualitativas
nominales y ordinales.

¢ Recolecta datos
mediante  para una
Distribucion de
frecuencias y
probabilidades  para

datos no agrupados y
agrupados

Se desenvuelve en los
entornos virtuales
cuando interpreta e
integra en su entomo
virtual personal,
consolidado como
manifestacion de su
identidad  en la
comunidad  virtual,
distintas  actividades,
valores, actitudes y
conocimientos de otros
contextos socio-
culturales a partir de
criterios de actuacion
desarrollados
seleccionados por él
mismo.

Practica actividades de

investigacion,
colaboracion y
elaboracién de

materiales digitales con
responsabilidad
eficiencia para expresar
su originalidad.

Evidencia de Aprendizaje

¢ Resuelve problemas en los que
lantea ~ Distribucion  de
recuencias y probabilidades
para datos no agrupados y
agrupados. Mediante una linea
deintereses o

¢ Recolecta datos Distribucién de
frecuencias y probabilidades
para datos no agrupados y
agrupados e inducir Conceptos
basicos: Encuestas, Variables,
poblacion, medidas,
probabilidades.

e Ulliza un Dbuscador de
informacion a través de la
estrategia : Mapeo de
informacion interactivamente,
representando, mediante un
grafico o sintesis de Ila
comprension

e Genera productos sobre la
gestion en equipo en un
proceso de intercambio de
informacién  basado  en
entornos virtuales,
estableciendo un plan de
colaboracion virtual.

* Almacena objetos virtuales de
manera sistematica organizada
y compartida a través de un
portafolio digital.

o Elabora objetos virtuales
multimedia y/o interactivos para
describir o registrar sucesos o
eventos.

o Disefia y construye secuencias
de acciones en entornos
virtuales, empleando: Excel,
Geogebra.
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Instrumentode
Evaluacion

Técnicas:
Situaciones orales de
evaluacion:
Instrumentos:

+ Exposicion

+ Dialogo

+ Debate

Técnicas:
Ejercicios practicos
Instrumentos:

- Mapa conceptual
Resolucion de
gjercicios y
problemas (guia
practica)



Gestiona su aprendizaje | eDetermina fines de

de ] aprendizajes factibles

maneraauténoma relacionadas a sus
) saberes, formas,

Capacidades capacidades y valores,

e Define metasde formulandose preguntas
aprendizaje de manerareflexiva.

» Organjza acciones eEstablece maniobras vy
estratégicas para procedimientos en
alcanzar sus metas de relacion temporal y de
aprendizaje los medios disponibles y

» Monitorea y ajusta su

lograr los fines de
desempefio durante el

aprendizajes segun sus

eFormula

dy participa  con
reguntas de manerareflexiva.
rganiza su participacion con
maniobras  y operaciones
temporales medios  segUn
oportunidades. =~

evisa la participacion de sus
comparieros ﬁnclusou del
docente); en la aplicacion de
estrategias, para lograr lo
esperado.
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proceso de aprendizaje osibilidades.
eRevisa el estudio de
maniobras, operaciones,
medios para realizar
ajustes en sus
actividades para lleger a
lo esperado.
eExpone actividades y
medios usados en
relacion eficacia para los
aprendizajes.
Enfoque Transversal Actividades en observacion
o Demuesfra paciencia, niciacion y obediencia sin direrencia de prejuicios
o Noala estigmatizacion.
ENFOQUE INCLUSIVOO | o Recibe informacién continua sobre logros alcanzados
ATENCION ALA o Se planifica segln contexto.
DIVERSIDAD o Demuestra altas expectativas.
o Convocan a reforzar la autonomia.
o Protegen yfortalecen su autonomia
Momentos de la Sesion Materiales y
Recursos
INICIO: (20 min)
¢ Problematizacion: ; Cuales fueron las necesidades humanas para la organizacién de datos
por frecuencias y probabilidades? Conceptos basicos. ¢, Qué estrategias, procedimientos y
técnicas fueron Utiles para su creacion?
o Proposito: Comprende los sucesos sociales para la organizacion de frecuencias y
Rﬂrobabilidades y creacion de instrumentos de recopilacion .
¢ Motivacion: Sucesos sociales y matematicos en la humanidad, a través de la organizacion
de frecuencias y probabilidades. .
e Saberes Previos: Competencias y capacidades sobre la Historia de la Estadistica. | -Mayeutica.
Conceptos basicos. -Instrumentos
DESARROLLO (80 min) de
e Gestion y acompafiamiento del Aprendizaje recopilacion
Tablas de de datosno
. i . agrupados
frecuencias: los _ Frecuencia _ Frecuencia -Listade
datos se colocan F.ric.uTm':.m absoluta Fretl.ll.le.n.{.la relativa Cotejo activa.
entre filas y absoluta acumulada relativa acumulada -Solucién Guia
columnas. ni Ni practica
TABLA DE 1 6 6 0,30 0,30 .
FRECUENCIAS 2 > 1 0,25 0,55
CON DATOS 3 4 15 0,20 0,75
AISLADOS ONO — > = 9.2 100
AGRUPADOS. Tots = 1

Ejemplo: En una urbanizacién se ha realizado una encuesta preguntando cuantos dormitorios
tienen sus viviendas. Los resultados sobre el nimero de dormitorios por vivienda fueron los

siguientes: 1,1,3,4,1,3,3,41,22,22.2 11,44 ,43.




TABLA DE

FRECUENCIAS - Frecuencia . Frecuencia
CON DATOS Intervalos F;i{:::t[:i] absoluta Frsj:;:;m relativa
AGRUPADOS acumulada acumulada
EN i Fi ni Ni
INTERVALOS ) 1

Ejemplo: Se [5,5-6) 2 3 0,08 0,13
toma una [6-6,5) 3 6 0,13 0,25
muestra de [6,5-7) a 10 0,17 0,42
peces de una [7-7.,5) 8 18 0,33 0,75
cierta especie y | L/2-8 L 19 0,04 0,79
se miden sus [iotgaf} 254 24 if}; 1,00

longitudes  en
centimetros, cuyos resultados son:

5,42;6,22;8,42;7,54;6,44;6,76;5,90; 6,18, 7,16, 6,80; 7,32;8,12; 6,84; 7,12;8,21; 8,13; 7,25,
7,34;5,56; 8,32;7,45;7,43,6;87,7,10

PROBABILIDADES:
o  Eldocente invita a los estudiantes a desarrollarla actividad 1, la cual consiste en responder
las preguntas.

e Espacio muestral de una moneda: E = {C, X}.
Espacio muestral de un dado: E = {1, 2, 3, 4, 5, 6}.
Una bolsa contiene bolas blancas y negras. Se extraen
sucesivamente tres bolas.
E ={(b,b,b); (b,b,n); (b,n,b); (n,b,b); (b,n,n); (n,b,n); (n,n,b); (n, n,n)}
e Lanzar una moneda y un dado simultdaneamente
El espacio muestral: = {(C; 1);(C; 2);(C; 3);(C; 4);(C; 5);(C; 6);(X;
1)5(X5 2)5(X;5 3)5(X; 4)5(X; 5)5(X; 6)}
e Lanzar tres monedas
Con las consideraciones anteriores:
€2=(C; C: C);(C: C; X):(C:X; C)i(X; C: CJ(C X; X)s(X; C; X)5(X: X; C):fX: X; X)
e Sexo de los tres hijos de una familia
Q= {(V;V; V)3(V5 Vi H) (Vs H; V) (H; V3 V)5V Hs H)(H; VG H);(H;
H; V)5 (H; H; H) }
e Espacio muestral de la temperatura del agua de un recipiente:
Q) ={0 < temperatura <100}
e El resultado de un partido de futbol: €2 ={ganar perder, empatar}
Meétodos de medicion de Probabilidad Regla de Laplace
_ casos favorables (f)

(w20l cagos posibles (n)
Ejemplos:
a) Probabilidad de que allanzar un dado salga el nimero 2:
f 1
P = —-=0,166

[sucesa] — n E
Probabilidad de que allanzar un dado salga un nimero par

f 3 1
P - =2 —-_-0,50
[sucesa) n E 2 1

Drahahilidad Aa Ania allan=zar iin Aada calaa un nl]mero menor que 5

P izizgzmms

[sucesao] = n E

74



b) Probabilidad de ganarse el premio mayorde una loteria en la que juegan 100.000
numeros

1

P SR —
[suzezal = 100.000

= 0,00001

Probabilidad de elegir tal o cual fruta. Sien una canasta hay 20 perasy 10 manzanas. ; Qué
fruta es mas probable que saque al azar de la canasta?

_f_10_1
manzana] — n _30 - 3
f 20 2

P = —=— == = 0,667
=) "n 30 3 ’

P — 0,333

Propiedad :
La probabilidad toma valores entre 0y 1 (0 expresados en tanto por ciento, entre 0%y 100%):
CIERRE: (20mjn) . o .
e Evaluacion. Mediante preguntas y respuestas sobre las Distribucion de frecuencias
y probabilidades para datos no agrupados y agrupados
e Seles recuerda el proposito de la sesion N .
e | uego se hace un recuento de los pasos que sugirieron para revisar su producto
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
e ;Quéavances tuvieron las estudiantes?
e ;Quédificultades experimentaron? .
e ;Quéaprendizaje debo reforzaren la siguiente sesion?
[ ]

¢ Qué estrategias, actividades funcionaron y cuales son?

Lic. MORENO VEGA, José Luis ESPINOZA MOLINA, RODE
ASESOR INVESTIGADORA
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SESION DE APRENDIZAJE
DEL AREA DE MATEMATICA
TITULO: “Distribucién de frecuencias y probabilidades”

Area MATEMATICA Docente Lic. RODE ESPINOZA MLINA
Grado y Seccion VICICLO Bimestre |
Fechade Clase 17/05/2019 Unidad N° 2
Total de Horas 02 Numero de
sesion

PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIASDE APRENDIZAJE

Cgampgitizgcc;:zy Desempeiio Evidenciade Aprendizaje InEslraulum:;tg:e
Resuelve problemas de = e Resuelve problemas enlos = e Resuelve problemas en los que
gestion de datos e que plantea Distribucion de Plantea_ Distribucion ~ de
incertidumbre. frecuencias recuencias y probabilidades.
Capacidades: probabilidades y Mediante una linea de intereses
e Representa datos con | identificando la poblacion | e Recolecta datos Distribucion de
graficos. y medidas pertinente y las_variables frecuencias y probabilidades
estadisticas 0 cuantitativas continuas, asi para datos no agrupados y
robabilisticas. como cualitativas |  agrupados e inducir Conceptos
e Comunica la | nominalesy ordinales. basicos. Encuestas, Variables,
comprension de los | e Recolecta datos mediante poblacion, medidas,
conceptos estadisticos ara una Distribucion de probabilidades.
{Jprobab|l|st|cos.. recuencias y
e Usa estrategias y probabilidades para datos
procedimientos  para no agrupadosy agrupados
recopilar y procesar Técnicas:
datos. . Situaciones
Sustenta conclusiones o orales de
decisiones con base en evaluacion:
informacidn obtenida. Instrumentos:
COMPETENCIAS e Se desenvuelve en los | e Utliza un buscador de = o oo
TRANSVERSALES entornos virtuales cuando | informacion a través de la Xposicion
SE DESENVUELVE EN interpreta e integra en su estrategia Mapeo de | * Dialogo
LOS ENTORNOS entorno virtual persona, informacion  interactivamente, | * Debate
VIRTUALES consglidado como | representando mediante un
GENERADOS POR LAS manifestacion de = su, grafico o sintesis de la | Técnicas:
TIC actitudes y conocimientos comprension Ejercicios
Capacidades: de otros contextos socio- | e Genera productos en un | practicos
- Personaliza entornos culturales a partir de proceso de intercambio de | |nstrumentos:
virtuales . criterios  de  actuacion informacion ~ basado  en | .o
- Gestiona informacon | desarrollados y | entornos virtuales, co npc eotual
del entorno virtual seleccionados  por el estableciendo un plan de piLE
- Interacttia en entornos | mismo. - colaboracion virtual. Resolucién de
virtuales . e Practica actividades de |  Aimacena objetos virtuales y ejercicios y
- Crea objetos virtuales | investigacion, colaboracin |  compartida a través de un problemas
en diversos formatos y elaboracién de materiakes portafolio digital. (quia practica)
digitales con | e Elabora objetos virtuales

responsabilidad y eficiencia

o Disefia y construye secuencias,

para expresar su empleando: Excel, Geogebra.
originalidad.
Gestionasu aprendizaje | eDetermina metas de | eFormula dy participa  con
de . aprendizaje viables reguntas de manerareflexiva.
maneraauténoma asociadas a _ sus | Organiza su participacion con,
] conocimientos, estilos de | recursos; de acuerdo con sus
Capacidades aprendizaje, osibilidades.

e Define metasde
%prendlzaje )

e Organiza acciones
estratégicas para

eConstituye  estrategias y
procedimientos en funcién
del tiempo y de los recursos
de que dispone

eRevisa la participaciéon de sus
compafieros  (incluso

docente); en la aplicacion de
estrategias, para realizar ajustes

0 cambios en sus acciones que



alcanzar sus metas de

aprendizaje
e Monitoreay ajusta su

desempefio durante el
proceso de aprendizaje

eRevisa el

eExplica las
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. estudio, de | le permitan llegar a los
maniobras,  operaciones, | resultados esperados.
medios de sus pares

. acciones

realizadas

Enfoque Transversal

Actitudes o Acciones Observables

ENFOQUE INCLUSVO
O ATENCIONALA

Demuestra paciencia, Iniciacion y obediencia sin diferencia de prejuicios
No a la estigmatizacion.

Recibe informacion continua sobre logros alcanzados

Se planifica segun contexto.

DIVERSIDAD Demuestra altas expectativas.
Convocan areforzar la autonomia.

Protegen y fortalecen su autonomia

OO0OO0O0O00O0

Momentos de la Sesion

INICIO: (20 min)

o Problematizacion: ; Cuales fueron las necesidades humanas para la organizacion de datos por
frecuencias y probabilidades? Conceptos basicos. ¢ Qué estrategias, procedimientos y técnicas
fueron tiles para su creacién?

¢ Propadsito: Comprende los sucesos sociales para la organizacién de frecuencias y probabilidades
Kﬂcreacién de instrumentos de recopilacion. . o

o Motivacion: Sucesos sociales y matematicos en la humanidad, a través de la organizacién de
frecuencias y probabilidades.
ggberes Previos: Competencias y capacidades sobre la Historia de la Estadistica. Conceptos

asicos.

DESARROLLO (80 min)

e Gestion y acompafiamiento del Aprendizaje

Tablas de frecuencias: Son arreglosenfilasy columnas de los datos

TABLA DE FRECUENCIAS CONDATOS AISLADOS O NO AGRUPADOS.

Ejemplo: Los datos deben realizarse con ejemplos de la vida real y con los intereses de los

estudiantes. Por lo que el docente propone la siguiente miniencuesta sobre los intereses de los

estudiantes:

Test de Amistad
1. Una amiga entreg6 tu amistad. ; Qué haces?
a) Nole converso nunca mas.
b) Le pido esclarecimientos, y quizas le dé ofra
chance.
c) Segurolo dispenso: laamistad es sagrada.
2. i Serias capaz de renunciar a algo importante por
ayudar a una amiga en apuros?
a) Depende; deberia pensar en las
consecuencias
b) Si, pero buscaria la manera de no salir
perjudicado.
c)r Si, siempre.
3. ¢ Tienes el mismo nivel de confianza con todas tus
amigas?
a% Soy igual con todas, quizds porque con
ninguno tengo una relacion profunda.
b) Tengo un solo amigo del corazén, y muchos
con los que tengo una excelente relacion.
c) No hago diferencia entre quienes considero
mis amigas.
4. Estar un momento conversando con un buena
amiga, ¢ es uno de los mejores placeres de tu vida?
a% A veces
b) Lamayoriade las veces.
c) Si,siempre.

¢Comote ven losdemas?
¢ Alguna vez te has preguntado
qué opinan losdemas deti?.
1. ¢ Qué rasgo de personalidad te
es mas atractivo?
a. Laespontaneidad
b. Lahonestidad
¢. Laempatia
d. Elintelecto
2. ¢ Qué te gusta mas?
a. Irdefiesta
b. Leer
c. VerlaTv
d. Debatir conlosdemas
3.¢,Qué es lo que te gusta hacer
cuando estas hablando?
a. Mirolos ojosde lapersona
b. Probablemente sonreir
c. Centrarmeen lo que estoy
diciendo
d. Mover mis manos.
4.La gente normalmente se forma
una opinién de ti dependiendo
de...
a.  Miaspecto fisico

Materiales y
Recursos

-Mayéutica.
-Instrumento
sde
recopilacion
de datos no
agrupados
-Listade
Cotejo
activa.
-Solucién
Guia
practica
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b. Laformaenqueactio
c.  Mis opiniones
d.  Otros
5. ¢ Qué haces cuando conoces a
alguien por primera vez?
a.  Sonrioyme presento
b. Comienzo a hablar al
momento
c.  Digountimido hola.
d. Digounabroma

A partir de esta situacion, se induce a construir la tabla de frecuencia para datos no agrupados:

Frecuencia F;i‘::ﬁ:fa'a Frecuencia Frfeﬁ:gc:'a
absoluta relativa
i acumulada _ acumulada
i . hi .
Fi Hi
Pregunta1
A
B
C
D

De manera similar, para las otras preguntas.
TABLA DEFRECUENCIAS CONDATOS AGRUPADOSEN INTERVALOS

Ejemplo: La misma encuesta realizada se puede solicitar a los estudiantes como seria una tabla con
los datos organizados por grupos o intervalos. Por lo que el docente debe tener las respuestas
estandarizadas o ideales, que deberian responder los estudiantes.

Respuesta Correcta: 2 puntos  Respuesta incorrecta: 1 punto

Frecuencia . Frecuencia
Frecuencia

Frecuencia

absoluta : relativa
Intervalos absoluta acumulada relativa acumulada
Fi hi
Fi Hi
[0-2)
[2-4)
[4-6)
[6-8)
[8-10)
Total I N

PROBABILIDADES:
El docente invita a los estudiantes a desarrollar la actividad, la cual consiste en responder las
preguntas.
ESPACIO MUESTRAL: MONEDAS
o Espacio muestral de una moneda: E = {C, X}.
ESPACIO MUESTRAL: DADOS
e Espacio muestral de un dado: E = {1, 2, 3, 4, 5, 6}.
e Lanzar una moneda y un dado simultdneamente
En esta situacién tendremos que describir los sucesos elementales de
modo bidimensional, donde la primera componente indicar- el posible
resultado de la moneda y la segunda componente el posible resultado del
dado. El espacio muestral ser- el siguiente: ={(C; 1);(C; 2);(C; 3);(C; 4);(C;
5);(C; 6)5(X; 1);(X; 2)5(X; 3)5(X; 4);(X; 5)3(X; 6)}
e Lanzar tres monedas
Conlas consideraciones anteriores:
€2=(C; G; C):(C; C; X);(C:X; C)i(X; C; CR(C: X: X): (X C; X)i(X; X C);(X; X; X)
e Lanzamos un dado.
a. Sacar un nUmero impar" y "Sacar un numero mayor que 3" son
sucesos incompatibles.



b. Sacar un numeropar"y "Sacar un nimero mayor que 3" son sucesos
incompatibles.
c. Sacar un numero impar" y "Sacar un nimero mayor que 5" son
sucesos incompatibles.
d. Todas las opciones anteriores son verdaderas.
ESPACIO MUESTRAL: CARTAS

1 Extraemos una carta de una baraja espafiolay nos fijamos sélo en el palo de lacarta extraida.

a. No se trata de un experimento aleatorio.

b. El espacio muestralesE ={1,2,3,4,5,6,7,89,10,11,12}.

c. Elespacio muestrales E = {Bastos, Copas, Oros, Espadas}.

d. Todas las opciones anteriores son verdaderas.
2. Extraemos unacartade unabarajaespafiolay consideramos los sucesos
A="Sacar cartade oros"y B="Sacar cartamayor oigua que 6" Entonces,
launién delos sucesos Ay B, es decir, AUB es.

a. "Sacar cartade oros y sacar carta mayor o igual que 6".

b. "Sacar carta de oros o sacar carta mayor o igual que 6".

c. "No sacar carta de orosy sacar carta mayor o igual que 6".

d. "No sacar carta de oros ni sacar carta mayor o igual que 6".
Métodos de medicion de Probabilidad
Uno de los métodos mas utilizados es aplicando la Regla de Laplace: definela
probabilidad de un suceso como el cociente entre casos favorables y casos
posibles.

casos favorables (f)

(w222l cagos posibles (n)
Ejemplos:
Probabilidades en MONEDAS
P f = 1 = 0,166

[sucesal]l — n E
2. Allanzar tres monedas, 4 cual es la probabilidad de obtener una caray dos sellos?

2 4 8 3

Probabilidadesen DADOS
1. Probabilidad de que allanzar un dado salga un nimero par
f 3 1
P —=2=_=0,50
: n 6 2

suces0] =

2. Probabilidad de que allanzar un dado salga un nimero menor que 5

f 4 2
P[sucesc\] - H - E - § - GSEEE

Probabilidad de que allanzar un dado salga el nimero 2.
Probabilidad de que al lanzar un dado salga un nimero par.
Probabilidad de que allanzar un dado salga un nimero menor que 5.
Se lanza un dado, ¢ cuélesla probabilidad de obtener un nimeroprimo? Respuesta: %.
¢ Cualesla probabilidad de que al arrojar 3 monedas al aire y que salgan las tres veces
seguidas cara? (Uso del Diagrama de Arbol). Respuesta : 12,5%
Al lanzar un dado(no trucado) ¢ cual es la probabilidad de obtener un cuatro, un multiplo de
tres?. Respuestas : 16,6%Yy 33,3%
7. Selanza undado, ¢ cualesla probabilidad de obtener un nimeromayor que 4?
a) 1b)20)1d)1
3 3 6 2

oo

o
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8. Selanza undadoy unamoneda. ;,Cudlesla probabilidad de obtener un nimero primo en el
dadoy caraenla moneda?
7 1 1
Loyzogogl
12 6 4 4
9. Selanzan dos dados. ;,Cuélesla probabilidad de que la suma de los valores obtenidos sea
mayor que 8?
1 5 1 5
a = b — o — d—
6 18 4 12
Probabilidadesen CARTAS
Baraja inglesa: La baraja inglesa es un conjunto de naipes o cartas, formado por 52 unidades
repartidas en cuatro palos y 2 comodines.
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Caracteristicas de la baraja inglesa actual: La baraja esta dividida en a pls en inglés: uit),
dosde color rojo y dos de color negro:

e Espadas (conocidas como picas) #,

o Corazones®,

e Rombos (conocidos como diamantes, oros o cocos) ¢,

e Tréboles (conocidos como flores o bastos) &

Cada palo esta formado por 13 cartas, de las cuales 9 cartas son numerales y 4 literales. Se

ordenan de menor a mayor "ran?o" de lasiguiente forma: A, 2, 3,4,5,6,7,8,9,10, J,Qy K. Las

cartas con letras, las figuras, se llaman jack, queen, king y ace.

Los dos comodines se denominan jokers (en singular joker).

Lasfiguras (court cards): Los nombres de las figuras provienen de personajes de la realeza y en

inglés se llaman court cards. La carta J 0 Jack es conocida como jota o sotay representaaun

sirviente. La Q 0 Queenesla reinayla K o King el rey.

EjemBIos:

1. Deuna baraja de naipe inglés, con sus 52 cartas, ;, Cual es la probabilidad de sacar al azar un
4o0unb?

Solucion: Sea

A:sacarun4 ------ >P(A)=4/52

B: sacarun5 ------ >P(B)=4/52

Por lo tanto: P(A6 B) = P(A) + P(B) = 4/52 + 4/52=8/52 = 2/13 _

2. ;Quétalsiconsideras de nuevo el mazo de naipe inglés del ejemplo anterior y sacas una
carta? Supdn que ganas apenas sale una figura o un corazon. Entonces ¢ Cual estu
probabilidad de éxito?

Solucion:
Deltotal de 52 cartas, las cartas ganadoras son todas las de corazones, las cuales son 13
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Y aéstas hay que afadirles las figuras de las otras tres pintas, las cuales son 9

eivdy iy
406

Por lo tanto la probabilidad que tenga éxito sera:
P{sacar corazon ¢ sacarfigura) =22 casos favorables
52  casos posibles

¢ Qué probabilidad hay de que extrayendodos cartas de una baraja de 52 cartas bien
mezcladas se obtengan dos ases? Obsérvese que la extraccion es exhaustiva; es decir, que
una vez sacado un naipe, éste no se repone ala baraja.

3

Respuesta: i—
52 51

'&Cuél esla probabilidad de sacar no exhaustivamente dos ases de una baraja de 52 cartas?
ste es el caso en que después de sacar el primer as, éste se devuelve a la barajay se
mezcla de nuevo antes de buscar el segundo as.

Respuesta: —.—
52 52

Se tiene una baraja de 52 cartasy de ella se extrae una. Calcular la probabilidad de que la
carta extraida:
a. Seade color rojo.

P (rojo) = n(rojo) / n(S) = 26/ 52 =112
b. Seaunaespada.

P (espadas) = n(espadas) / n(S) = 13/ 52=1/4
¢. Represente un nimero menor que 10.

P (E>10) = n(E>10) / n(S) = 36/ 52 =9/ 13
d. SeaAsotrébol.

P iES) =n(E3)/n(S)=16/52 =413
a probabilidad toma valores entre 0y 1 (0 expresados en tanto por ciento, entre 0%y 100%):

CIE

RRE: (20 min)

o Evaluacion. Mediante preguntas y respuestas sobre las Distribucion de frecuencias y
grobabmdades para datos no agrupados y agrupados

e Selesrecuerda el propdsito defa sesion - .

e |uego se hace unrecuento de los pasos que sugirieron para revisar su producto

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

Lic.

¢ Qué avances tuvieron las estudiantes?
¢ Qué dificultades experimentaron? y
¢ Qué aprendizaje debo reforzaren la siguiente sesion?

¢ Qué estrategias, actividades funcionaron y cuales son?

MORENO VEGA, José Luis
ASESOR INVESTIGADORA

ESPINOZA MOLINA, RODE
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES IN-I\;IEPSOT/I'\(Q:\/CEICL)N METODOS 5 ?AEEJLEAS?SL\‘\ DISENO
Problema General General Hiptesis General V1. Método | Tipo El método | Poblacion:
¢Cudles son los niveles de | Determinar los niveles de | Losniveles de aprendizae de | experimental | Experimental hipotético Estudiantes
aprendizaje de la aprendizaje dela competencia la competencia resuelve | V2: deductivo.- | matriculados
competencia resuelve resuelve problemas de gesion problemas de gestion de | Competencia El método | en la R;-f’ e
problemas de gestion de de datos e incertidumbre, datos e incertidumbre, es | resuelve analtico y | Institucion i °
datos e incertidumbre, cuando se aplica el método estadisticamente problemas de sintético - Educativa i
“NIVELES DE cuando se aplica el método experimental, en una sesiénde significativa superior , [ gestion de Los Luis  Fabo
APRENDIZAJE DE experimental, en una sesidn aprendizaje; en relacion a la cuando se aplicael mébdo | datos e métodos Xammar g g
LA de aprendizaje; en relaciona aplicacion de los medios experimental, en una | incertidumbre inductivo y | Jurado, T3
COMPETENCIA la aplicacion de los medios tradicionales de aprendizaje; en sesidn de aprendizaje; en deductivo Huacho.2019. g F
RESUELVE tradicionales de aprendizajg; el VI ciclo la Institucion relacién a la aplicacion de Método 913
PROBLEMAS DE en el VI ciclo la Institucion Educativa Luis Fabio Xammar los medios tradicionakes de explicatvoy | Muestra:
GESTION DE Educativa  Luis Fabo Jurado, Huacho, 2019. aprendizaje;en el VI ciclo descriptivo | Estudiantes
DATOSE Xammar Jurado, Huacho, | Especificos la Institucion Educatva Método matriculados
INCERTIDUMBRE, 20197 a. Determinar los niveles de Luis  Fabio  Xammar prescriptvo: | en la
APLICANDO EL aprendizaje de la competencia Jurado, Huacho, 2019. Método Institucion
METODO Problemas Especfficos resuelve problemas de gesion | Hip6tesis especificas inferencial | Educativa
EXPERIMENTAL, a. ¢ Cuéles son los niveles de de datos e inceridumbre.| a. Losniveles de aprendizie Método Luis  Fabo
EN EL VI CICLO aprendizaje de la Representadatos con graficos de lacompetencia resuelve estadistico: | Xammar
DELA competencia resuelve y medidas estadistcas o problemas de gestion de Jurado,
INSTITUCION problemas de gestion de probabilisticas, cuando se datos e incertidumbre. Huacho,
EDUCATIVA LUIS datos e incertidumbre. aplicael método experimental, Representa datos con 2019. 30
FABIO XAMMAR Representa  datos  con en una sesion de aprendizajg; graficos 'y  medidas
JURADO, graficos y medidas en relacion ala aplicacion de estadisticas 0
HUACHO, 2018" estadisticas o probabilisticas, los medios tradicionales de probabilisticas, es
cuando se aplica el método aprendizaje; en el VI ciclo la estadisticamente
experimental, en una sesion Institucion Educativa Luis Fahio significativa superior,

de aprendizaje; en relaciona
la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizag;
en el VI ciclo la Institucion

Xammar Jurado, Huacho, 2019.
b. Determinar los niveles de

aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de gesion

cuando se aplica el mébdo
experimental, en una
sesion de aprendizaje; en
relacion a la aplicacion de
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Educatva  Luis Fabio
Xammar Jurado, Huacho,
2019?

. ¢,Cudles son los niveles de
aprendizaje de la
competencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre:
Comunica la comprension de
los conceptos estadisicos y
probabilisticos, cuando se
aplica el método
experimental, en una sesion
de aprendizaje, en relaciona
la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizag;
en el VI ciclo la Institucion
Educatva  Luis Fabio
Xammar Jurado, Huacho,
2019?

. ¢,Cudles son los niveles de
aprendizaje de la
competencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre: Usa
estrategias y procedimienbs
para recopilar y procesar
datos; cuando se aplica el
método experimental, en una
sesidn de aprendizaje, en
relacién ala aplicacion de los
medios tradicionales de
aprendizaje;en el VI ciclo la
Institucion Educativa Luis
Fabio  Xammar  Jurado,
Huacho, 2019?

. ¢,Cudles son los niveles de
aprendizaje de la
competencia resuelve

de datos e incertidumbre:
Comunica la comprension de
los conceptos estadisticos y
probabilisticos, cuando se
aplicael método experimental,
en una sesion de aprendizaj,
en relacion ala aplicacion de
los medios tradicionales de
aprendizaje; en el VI ciclo la
Institucion Educativa Luis Fahio
Xammar Jurado, Huacho, 2019.

. Determinar los niveles de

aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de gesion
de datos e incertidumbre: Usa
estrategias y procedimienbs
pararecopilary procesar daps;
cuando se aplica el método
experimental, en una sesionde
aprendizaje, en relacion a la
aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en
el VI ciclo la Institucion
Educativa Luis Fabio Xammar
Jurado, Huacho, 2019.

. Determinar  los niveles de

aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de gesion
de datos e incertidumbre:
Sustenta  conclusiones o
decisiones con base en
informacion obtenida; cuando
se aplica el  método
experimental, en una sesionde
aprendizaje, en relacion a la
aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizaje; en
el VI ciclo la Institucion

los medios tradicionakes de
aprendizaje;en el VI ciclo
la Institucion Educatva
Luis  Fabio  Xammar
Jurado, Huacho, 2019.

. Los niveles de aprendizae

de lacompetencia resueve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre:
Comunica la comprension
de los concepbs
estadisticos y
probabilisticos, es
estadisticamente
significativa superior;
cuando se aplica el mébdo
experimental, en una
sesion de aprendizaje, en
relacion a la aplicacion de
los medios tradicionaks de
aprendizaje;en el VI ciclo
la Institucion Educatva
Luis  Fabio  Xammar
Jurado, Huacho, 2019.

. Los niveles de aprendizae

de la competencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre: Usa
estrategias y
procedimientos para
recopilary procesar dabs;
es estadisticamente
significativa superior,
cuando se aplica el mébdo
experimental, en una
sesidn de aprendizaje, en
relacion a la aplicacion de
los medios tradicionaks de
aprendizaje; en el VI cicl




85

problemas de gestion de
datos e incertidumbre:
Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
informacidn obtenida; cuando
se aplica el método
experimental, en una sesion
de aprendizaje, en relaciona
la aplicacion de los medios
tradicionales de aprendizag;
en el VI ciclo la Institucion
Educativa  Luis Fabio
Xammar Jurado, Huacho,
20197

Educativa Luis Fabio Xammar
Jurado, Huacho, 2019.

la Institucion Educatva
Luis  Fabio  Xammar
Jurado, Huacho, 2019.

.Los niveles de aprendize

de lacompetencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre:;
Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
informacion obtenida; es
estadisticamente
significativa superior,
cuando se aplica el méndo
experimental, en una
sesion de aprendizaje, en
relacion a la aplicacion de
los medios tradicionakes de
aprendizaje;en el VI ciclo
la Institucion Educatva
Luis  Fabio  Xammar
Jurado, Huacho, 2019.




86



87



88



