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RESUMEN
La presente investigacion fue realizada con la participacion de estudiantes de Maestria

en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion de Huacho durante el semestre
académico 2017 — 11, basicamente estuvo orientada a responder la siguiente interrogante de
investigacion: ¢En qué medida la aplicacion del proyecto Blogac como estrategia
metodologica mejora la competencia digital en tecnologias de la informacion y
comunicacion, de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion
Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrién - 2017-117?

El proyecto estuvo enmarcado en el tipo de investigacion de disefio pre-experimental.
Para la recoleccion de datos se aplico el pre test y luego pos test al grupo experimental
utilizando como técnica de investigacion la encuesta haciendo uso del instrumento del

cuestionario.

Para la elaboracién del proyecto Blogac los participantes disefiaron un blog para un
tema especifico pero de libre eleccion y dentro de su especialidad lo cual posteriormente
permitio comprobar, a través del pre y pos test y haciendo uso de las herramientas
estadisticas correspondientes, la mejora de sus competencias digitales. De esta manera se
concluyd que la aplicacion del proyecto Blogac como estrategia metodolégica mejora de una
manera significativa la competencia digital en tecnologias de la informacion y
comunicacion, de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion
Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion - 2017-11.

Palabras clave: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, Blogac, Competencias

Digitales.



ABSTRACT

The present investigation was carried out with the participation of students of masters in
higher education and university research of the Graduate School of the National University
José Faustino Sanchez Carrién de Huacho during the academic semester 2017 - 11, basically
was oriented to answer the following question of research: To what extent the application of
the Blogac project as a methodological strategy improves the digital competence in
information and communication technologies of the students of the Master's Degree in
Higher Education and University Research of the Graduate School of the José Faustino

Sanchez Carrion National University - 2017-11?

The project was framed in the type of research of experimental design, quasi-experimental
modality of explanatory or causal level. For data collection, the pretest and posttest were
applied to the experimental group using the survey technique using the questionnaire

instrument as the research technique.

For the creation of the Blogac project, the participants designed a blog for a specific topic
but of free choice and within their specialty which later allowed to check, through the pre
and postest and using the corresponding statistical tools, the improvement of their
Competitions. In this way, it was concluded that the application of the Blogac project as a
methodological strategy improves in a significant way the digital competence in information
and communication technologies of the students of the Master's Degree in Higher Education
and University Research of the Graduate School of the José Faustino Sanchez Carrion

National University - 2017-11.

Keywords: Information and Communication Technologies, Blogac, Digital Competencies.
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INTRODUCCION

La presente investigacion tuvo por objeto determinar en qué medida la aplicacion del
proyecto Blogac como estrategia metodoldgica mejora la competencia digital en tecnologias
de la informacion y comunicacion, de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e
Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José

Faustino Sanchez Carrién - 2017-11.

Los datos se obtuvieron con la participacion en esta investigacion de los estudiantes
de Maestria en Docencia Superior-e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado
de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-11 con lo cual se realizo

el andlisis y comparacién posterior a partir del pre test y pos test.

Las fuentes bibliograficas fueron obtenidas por la investigadora de bibliotecas
personales de profesores que trabajan en el &rea de tecnologias de la informacion y
comunicacion tanto de universidades del medio como de la capital Lima, aplicadas al campo
de la educacion asi como de la biblioteca de la Escuela de Posgrado de la Universidad

Nacional José Faustino Sanchez Carrién.
Este trabajo presenta los siguientes capitulos:

En el Capitulo I, se presenta la descripcion de la realidad problematica se formula el
problema general y los problemas especificos, se plantean tanto los objetivos general y
especificos, asi mismo se plantea la justificacion del problemas de investigacién asi como la

delimitaciony su viabilidad.

En el Capitulo I, se abordan las investigaciones internacionales y nacionales que son
consideradas como antecedentes para este trabajo asi mismo, se hace un analisis de como es
la utilizacion de las tics en el Per(, que y cudles son los estandares tics para docentes de
acuerdo con la UNESCO asi mismo se analiza el sistema digital para el aprendizaje
PerlEduca, se hace un estudio de las variables objeto de estudio a través de su

Operacionalizacién y por supuesto se plantean las hipétesis de investigacion.

En el Capitulo Ill, se establece la metodologia seguida en esta investigacion, asi mismo

se sefialan las técnicas de recoleccion de datos y de procesamiento de in la informacion.

En los Capitulos IV y V se presenta los resultados y discusion de esta investigacion.

xii



Finalmente en el Capitulo VI se presentan las conclusiones y recomendaciones de esta

investigacion.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

La utilizacion de las tecnologias de informacion y comunicacion en casi todos los

aspectos de la actividad humana, es hoy en dia; una constante innegable en el mundo entero.

En este sentido y en relacion al campo educativo existen muchos trabajos a nivel
nacional e internacional sustentado la importancia de su utilizacion. En efecto, haciendo un
recorrido por Internet utilizando cualquier motor de buasqueda, es facil encontrar
innumerables investigaciones cuyas hipotesis establecen influencias significativas sobre el
nivel de rendimiento académico en tal o cual asignatura y en diversos niveles de escolaridad,
cuando estas son correctamente utilizadas en las practicas pedagogicas (Echevarria, 2011;
Gbmez & Buleje, 2010; Huaraz, Bravo, Rodriguez & Calvo, 2013; Oyarce, 2016; Vallejos,
2013; Boza, Tirado & Guzman, 2010).

El auge de las redes sociales, las paginas web, los blogs, wikis, software libres, etc.
crean la necesidad de una auto capacitacion permanente en todos los campos del
conocimiento y en particular en educacion donde deben ser aprovechadas con el proposito
de generar innovacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Una pregunta natural surge
aqui ¢Los docentes en nuestro medio local y nacional, estan preparados para incorporar esta

tecnologia en su practica pedagdgica?

Este auge del que hablamos es constante y no conoce fronteras, demanda un
profesional de la educacidn altamente capacitado en el dominio de las tics orientadas a la
educacion, que sea innovador, proactivo, fundamentalmente dispuesto a auto aprender y
desaprender, capaz de aprovechar las tecnologias de la informacién y comunicacion para

orientarlas a sus propios objetivos académicos y generar con ellas sus propias estrategias de



ensefianza; condiciones que postulamos deben caracterizar al profesional de la educacion del
siglo XXI.

En este orden de ideas coincidimos con el proyecto “Estdndares de competencia en
TIC para docentes” de la (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia

y la Cultura [UNESCOY], 2008), el cual sefiala textualmente lo siguiente:

Las nuevas tecnologias (TIC) exigen que los docentes desempefien nuevas funciones
y también, requieren nuevas pedagogias y nuevos planteamientos en la formacién
docente. Lograr la integracion de las TIC en el aula dependera de la capacidad de los
maestros para estructurar el ambiente de aprendizaje de forma no tradicional, fusionar
las TIC con nuevas pedagogias y fomentar clases dinamicas en el plano social,
estimulando la interaccidn cooperativa, el aprendizaje colaborativo y el trabajo en
grupo. Esto exige adquirir un conjunto diferente de competencias para manejar la
clase. En el futuro, las competencias fundamentales comprenderan la capacidad tanto
para desarrollar métodos innovadores de utilizacion de TIC en el mejoramiento del
entorno de aprendizaje, como para estimular la adquisicién de nociones basicas en

TIC, profundizar el conocimiento y generarlo. (p.7).

Asi mimo en ([JUNESCO], 2008), se indica que en el objetivo global, relativo a la
adquisicion de nociones basicas de tics es “preparar estudiantes, ciudadanos y trabajadores
capaces de comprender las nuevas tecnologias tanto para apoyar el desarrollo social, como

para mejorar la productividad econdémica”. (p.8)

En nuestra realidad local el Ministerio de Educacion del Per( adopto politicas TIC
para capacitar a los docentes de la educacion basica regular en el uso de tecnologias de la
informacion y comunicacion con el objeto de incorporarla en el proceso educativo de tal
manera que haya concordancia con los estandares internacionales y las politicas educativas

y pedagogicas.

En efecto en (Educacion, 2017), se indica que de acuerdo con el decreto supremo N°
006-2012-ED del 31 de marzo del 2012 se aprobé el reglamento de organizaciones y
funciones de la Direccion General de Tecnologias Educativas (DIGETE), en la actualidad
DITE, donde textualmente sus funciones son:



a. Desarrollar ejecutar y supervisar con fines educativos, una red nacional moderna,
confiable, con acceso a todas las fuentes de informacion y capaz de transmitir
contenidos de multimedia, a efectos de mejorar la calidad educativa en las zonas
rurales y urbanas.

b. Garantizar la conectividad de los centros educativos con criterio de equidad y
facilitar las prestaciones técnicas en funcion de las necesidades educativas.

c. Articulary coordinar acciones intersectoriales y con otros organismos que permitan
ampliar la cobertura de los servicios educativos con tecnologias de informacion y
comunicacion y televisién educativa.

d. Establecer lineamientos para para la implementacion de la plataforma tecnoldgica
en las Instituciones Educativas, en lo que corresponde a las aulas de innovacion u
otros ambientes en los que se debe impulsar la integracion de las TICs.

e. Desarrollar acciones de Educacion a Distancia integrando estrategias pedagdgicas
y tecnoldgicas multimedia integradas a los procesos educativos de los estudiantes,
en coordinacion con las direcciones normativas.

f. Brindar el soporte técnico a los Gobiernos Regionales para el desarrollo de politicas
y cumplimiento de lineamientos técnico normativos materia de su competencia.

g. Supervisar y efectuar el seguimiento a los Gobiernos Regionales en el

cumplimiento de las acciones materia de su competencia de manera articulada.

Aungue hay que recordar que en el Peru las politicas en tecnologias de la informacion
y comunicacion realmente se inician en la década de los noventa con la introduccién de
pequefias iniciativas en robdtica escolar, posteriormente se pone en marcha el proyecto
Huascaran el cual no tuvo el impacto esperado y terminé siendo mas que nada, un programa
de reparto de computadoras y acceso a internet como posteriormente lo fue también el

programa una laptop por nifio.
Sin embargo como concluye (Balarin, 2013):

Tal vez el punto mas débil en la gestidn de las politicas TIC ha sido la falta de una
perspectiva de implementacion coherente, planificada, orientada a la consecucién de
objetivos realistas y concretos y que estuviera acompafiada por procesos de monitoreo
y evaluacion adecuados. Esto, como vimos, es una debilidad del Estado peruano en

general, pero tal vez el problema se acrecienta en el caso de las TIC, justamente por la



diversidad de expectativas y perspectivas sobre lo que estas pueden lograr y cémo
pueden hacerlo. (p.43)

Esta misma autora sefiala una de las realidades mas visibles en nuestro medio local y

que precisamente motiva este trabajo de investigacion:

(...) una apreciacion negativa de las posibilidades de los docentes de aprender a usar
la tecnologia, ha llevado a que se deje de lado la capacitacion y a que se dé poca
importancia al rol que puede y debe jugar el maestro como facilitador y acompafante

de los aprendizajes de los nifios a partir de las tecnologias disponibles.

En este sentido, hemos observado que las TIC muchas veces se han convertido en la
panacea del cambio educativo. (p.42)

En este sentido surge nuestra propuesta denominada proyecto Blogac el mismo que
enmarcado en la pedagogia de John Dewey utiliza herramientas de la Web 2.0 en sus
diferentes fases con lo cual postulamos fortalecera las competencias digitales en tecnologias
de la informacion y comunicacion de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e
Investigacion Universitaria de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carridn
motivandolos al mismo tiempo a utilizarla en su practica pedagogica, asumiendo de esta
forma el rol de profesionales de la educacion capaces de entender el complejo aprendizaje
en la era digital el que de acuerdo con (Vifals Blanco & Cuenca Amigo , 2016), “se puede
definir como un aprendizaje diverso, desordenado y lejos del tradicional conocimiento

perfectamente empaquetado y organizado”.
1.2 Formulacién del problema
1.2.1 Problema general

¢En qué medida la aplicacién del proyecto Blogac como estrategia metodoldgica
mejora la competencia digital en tecnologias de la informacion y comunicacion, de los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de
Posgrado de la Universidad Nacional Jose Faustino Sanchez Carrién - 2017-11?

1.2.2 Problemas especificos

¢Qué nivel de eficacia tienen los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e
Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José

4



Faustino Sanchez Carridn - 2017-11 en relacion a las competencias en conocimiento y uso
de las TICs en la comunicacion social y aprendizaje colaborativo una vez concluido el

proyecto Blogac?

¢Qué nivel de eficacia tienen los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e
Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrion - 2017-11 en relacion a las competencias de uso de las TICs para

la busqueda y tratamiento de la informacion una vez concluido el proyecto Blogac?

¢En qué medida el proyecto Blogac influye sobre las competencias interpersonales en
el uso de las TICs en el contexto del aula de posgrado, de los estudiantes de Maestria en
Docencia Superior € Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad

Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-11?

¢En qué medida el proyecto Blogac influye sobre el nivel de dominio de las
herramientas virtuales y de comunicacién social en el contexto del aula de posgrado, de los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de

Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-11?

1.3 ~Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Determinar en qué medida la aplicacion del proyecto Blogac como estrategia
metodoldgica mejora la competencia digital en tecnologias de la informacion y
comunicacion, de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior. e Investigacion
Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion - 2017-11.

1.3.2 Objetivos especificos

1. Determinar si el proyecto Blogac mejora las competencias en conocimiento y uso
de las TICs en la comunicacion social y aprendizaje colaborativo, de los estudiantes de
Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de

la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-I11.



2. Determinar si el proyecto Blogac mejora las competencias de uso de las TICs para
la busqueda y tratamiento de la informacion, de los estudiantes de Maestria en Docencia
Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional

José Faustino Sanchez Carrién - 2017-11.

3. Determinar si el proyecto Blogac mejora las competencias interpersonales en el uso
de las TICs durante su construccion, de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e
Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José

Faustino Sanchez Carrion — 2017 - 1.

4. Determinar si el proyecto Blogac mejora el nivel de dominio de las herramientas
virtuales y de comunicacion social en el contexto del aula de posgrado, de los estudiantes de
Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de

la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-I1.

1.4 Justificacién de la investigacion

El desarrollo de este trabajo, permitira entregar a los estudiantes de maestria en
educacién que participaron en esta investigacion y por supuesto a las nuevas promaociones
de posgrado, en su mayoria docentes nombrados y contratados en instituciones publicas y
privadas; una estrategia metodologica cuyo eje primordial es la interaccion y el trabajo

colaborativo entre docente y estudiantes a través del “aprender haciendo”.

Por otro lado Blogac ha sido disefiado para romper con esa apreciacion negativa
(Balarin, 2013) de las posibilidades de los docentes en el Peru de aprender a usar la
tecnologia y demostrar por el contrario que con su desarrollo, se fortaleceran las
competencias digitales en tecnologias de la informacion y comunicacién, en consecuencia
sus resultados beneficiaran a los docentes de los colegios nacionales y privados en el pais

en cuanto a su aplicacion como herramienta para lograr buenas practicas pedagogicas.

1.5 Delimitaciones del estudio

El presente estudio se realiz6 en el semestre 2017-11 participaron 23 profesionales
todos ellos estudiantes de maestria en educacion con mencién en docencia e investigacion
universitaria, pertenecientes a la escuela de Posgrado de Universidad Nacional Joseé Faustino
Sanchez Carrion ubicada en la Ciudad de Huacho, quienes se desempefian como docentes

en Instituciones Publicas y Privadas del departamento de Lima, cuyos conocimientos en el
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uso de tecnologia de la informacion y comunicacién tiene un comin denominador: el

dominio de Microsoft Office Word, Microsoft PowerPoint y Microsoft PowerPoint.

1.6 Viabilidad del estudio

La investigacion fue perfectamente viable; por contar, con el presupuesto necesario y
autofinanciado por la misma investigadora y con la autorizacion correspondiente de la
escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion ubicada en
la ciudad de Huacho para llevar a cabo el presente estudio, asi mismo se cuenta con fuentes
bibliogréaficas para su fundamentacion tedrica tomadas algunas de ellas de la Biblioteca
Especializada de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez

Carrion y otras extraidas de Internet.

También hay que sefialar que se conto con el apoyo del asesor y metoddlogo designado
por la escuela de posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién y
sobre todo con la participacion de profesionales especialistas en herramientas estadisticas de

modo que los recursos técnicos, econdmicos y logisticos fueron totalmente garantizados.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

No existe a nivel nacional ni internacional antecedentes estrictamente hablando que
relacionen las variables del presente estudio, sin embargo consideramos oportuno citar
algunas investigaciones en el plano nacional que utilizan herramientas de la web 2.0 como

el blog para analizar su impacto en el logro de competencias.

2.1.1 Investigaciones internacionales

(Pompeya lépez, 2008), en su tesis “Blended Learning”. La importancia de la
utilizacion de diferentes medios en el proceso educativo, para optar el grado de Magister en

Tecnologia Informatica aplicada en Educacion, plantea:

Como objetivo de investigacion: “analizar las posibles ventajas y desventajas que
brinda la tecnologia digital en el proceso de ensefianza aprendizaje desde el marco tedrico,

enfocando a un aprendizaje significativo por parte del alumno”.

Como objetivo de desarrollo: “disefiara e implementara un material educativo
hipermedial especifico para un grupo de alumnos con objetivos y caracteristicas particulares
para fomentar una modalidad de aprendizaje mixta, y se formulara una hipétesis que presenta

al material como un recurso 6ptimo para el tipo de aprendizaje a abordar”.

Como objetivo de experimentacion: “pondra en juego dicho material y se lo utilizara

con un grupo de alumnos testigo, para validar la hipdtesis”.

Como conclusién a la que arriba la autora citamos:



1. Los alumnos se mostraron satisfechos y motivados, ademés que plantearon
algunos temas como para seguir perfeccionando el material.

2. En cuanto a los cuestionamientos que me motivaron a realizar esta investigacion
¢Cual es la forma optima para que los alumnos en Educacion Superior aprendan?
¢Coémo promover y motivar la construccion del conocimiento en los alumnos?
¢De qué forma pueden desarrollar sus capacidades?, se puede sefialar que el

docente universitario debe responder al desafio de estos interrogantes.

(Rodarte Ramirez, 2014), en su tesis “Uso de las TIC en los profesores de tiempo
completo de la Licenciatura en Musica de la Universidad Veracruzana”, para optar el grado
de Magister en Investigacién Educativa, plantea como objetivo general: “Describir y analizar
el uso que le dan los profesores de tiempo completo de la Licenciatura en Musica de la

Universidad Veracruzana a las TIC”.

El presente trabajo es una investigacion de caracter cuantitativa de tipo exploratorio
descriptivo.

En este estudio la poblacion estuvo conformada por los profesores de tiempo completo
de la licenciatura de musica de la Universidad Veracruzana. Dicha poblacién de estudio la
constituyeron 26 profesores de tiempo completo (PTC) de la Licenciatura en Musica de la
UV, de los cuales uno pidi6 licencia para ausentarse durante el semestre agosto 2013-febrero
2014 y tres se rehusaron a participar en la exploracion, principalmente manifestando falta de

tiempo e interés para colaborar.

Para realizar la citada investigacion se opté por aplicar un cuestionario que permitiera

conocer el uso que le dan los profesores a las TIC.

Entre las conclusiones a las que arribo el investigador textualmente citamos la

siguiente:

1. los profesores del estudio —en general- hacen un uso que ronda entre basico y medio
de las TIC pese a que mantienen una alta afinidad tecnoldgica e invierten
considerablemente en productos y servicios digitales.

2. Se encontraron similitudes en varios aspectos con diversos estudios nacionales como
la escasa participacion en actividades de colaboracion y en la creacion de

informacion.



3. Més de tres cuartas partes de la poblacion declara no poder/saber como ejecutar
tareas con los archivos en servidores Peer to Peer (P2P) y torrentes de bits, en ellos
se comparten ingentes cantidades de informacion que tienen el gran beneficio de
emplear una rapida tasa de transferencia en su descarga, ya que gracias a la
interconectividad directa de los usuarios por medio de nodos que se comportan entre

si como cliente-servidor se administra y optimiza el ancho de banda.

(Monsalve Ochoa, 2011), en su Trabajo final “implementacion de las tics como
estrategia didactica para generar un aprendizaje significativo de los procesos celulares en los
estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa San Andrés del municipio de
Girardota”, para optar al titulo de Magister en Ensefianza de las Ciencias Exactas y
Naturales, plantea como objetivo general: “Implementar las tics como estrategia didéctica
para generar un aprendizaje significativo de los procesos celulares en los estudiantes de

grado sexto de la Institucion educativa San Andrés del municipio de Girardota™.

Segun el autor Para aplicar una estrategia didactica es necesario tener con que
comparar, debido a que en la labor docente es muy importante generar estrategias, para lograr
buenos resultados, sin embargo, el hecho de hacer cambios no asegura un buen resultado,
porque trabajamos con individuos, a los cuales los afecta todo lo que les rodea. Para poder
ser objetivos, se organizd la poblacion en tres grupo, de los cuales 2 utilizarian herramientas
TICs y el tercero, clase tradicional. Asi la practica pedagdgica sobre: “Implementacion de
las tics como estrategia didactica para generar un aprendizaje significativo de los procesos

celulares”, se utilizara con los grupos 6°A y 6°B, el grupo 6°C sera llamado “‘control”.

El grupo experimental estd formado por 56 estudiantes, 31 hombresy 25 mujeres y el
grupo control 24 estudiantes, 12 hombres y 12 mujeres. Las edades oscilan 63 entre 10 y 15
afios, habitantes de la vereda o que llegan desplazados de otras ciudades o departamentos,
de bajos recursos economicos, de familias disfuncionales, sin motivacion ni apoyo por el

estudio mas bien por un trabajo.
Como conclusiones citamos las siguientes:

1. Las tic no solo es el computador y el internet, se debe tener en cuenta que hay

muchas mas herramientas, pero siempre lo mas importante es no dejar a los

10



estudiantes solos, siempre debe haber un profesional de la educacion guiandolos
hacia un 6ptimo uso de ellas.

2. En este tiempo donde los joévenes son mas visuales y auditivos los docentes nos
quedamos sin herramientas, pero las tic con su variedad nos ayudan a mejorar los
procesos Y a refrescar nuestra rutina de trabajo con mejoras a la didactica de las
clases.

3. Un estudiante se arriesgo a presentar un informe de laboratorio con la presentacion
en power point, programa que no maneja muy bien. Todo esto le da al estudiante la
sensacion de estar generando cosas nuevas 71 que serdn valoradas en las clases. Es
por cosas como esta que uno se motiva debido a que uno de los objetivos de la
educacion es desarrollar competencias, autonomia y liderazgo, lo que hace pensar
gue comenzar con estudiantes de sexto este proceso fue algo acertado, debido a que
los resultados en educacién siempre son a largo plazo y esto posibilita que se puedan
evidenciar tal vez en las pruebas saber.

4. El uso de las Tic como herramienta didactica contribuye con la concientizacion en
cuanto al uso de la tecnologia, es darle un uso didactico a los celulares, camaras,
computador, internet, entre otros, porque los jovenes de ahora los usan mucho, pero
no de la forma adecuada. Ademas tiene un aporte ecoldgico y econémico porque se

esta utilizando menos papel, en la presentacion de trabajos, evaluaciones y talleres.

2.1.2 Investigaciones nacionales

(Vivas Sierra , 2016), en su tesis “El blog como herramienta colaborativa para el
desarrollo de la.competencia comunicativa escrita de textos narrativos en estudiantes del 6°
grado de educacién primaria de una institucion educativa pablica del distrito de San Ramoén
- Ugel -Chanchamayo 2015, para optar el grado de Magister en Integracion ¢ Innovacion
Educativa de las Tecnologias de la Informaciony la Comunicacion, plantea como objetivo
general: “Analizar la influencia del uso del blog como herramienta colaborativa en el
desarrollo de la competencia comunicativa escrita en textos narrativos del area de
Comunicacion de los estudiantes del sexto grado de primaria de una institucion educativa

publica del distrito de San Ramén — Chanchamayo”.

Esta investigacion fue abordada desde la perspectiva empirico-analitica, sobre la base
del paradigma positivista, integrando el método hipotético-deductivo utilizado por la autora
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para encontrar relaciones causales que expliquen los fenébmenos materia de su investigacion.
Metodoldgicamente su investigacion es cuantitativa, abordada desde un antes y un después,

nivel explicativo siguiendo un disefio de tipo pre-experimental.

De acuerdo con la autora, la poblacion estudiantil estuvo conformada por 100
estudiantes, varones y mujeres del sexto grado de educacion primaria, del turno mafiana, de
una institucion pablica del distrito de San Ramon- Chanchamayo, pertenecientes a la UGEL
Chanchamayo. Distribuidos en cinco secciones con 25 estudiantes en cada uno. Cada seccion
estuvo conformado por orden alfabético de sus apellidos, son secciones heterogéneas. La
muestra es no probabilistica conformado por 25 estudiantes (11 varones y 14 mujeres), cuyas
edades flucttan entre los 11 y 12 afios, seleccionados intencionalmente por la directora,
considerando criterios de disponibilidad en la docente de apoyo para la investigacion. (Vivas
Sierra, 2016, p.85)

Para el recojo de la informacion se utilizo la técnica de la encuesta y el instrumento
fue el cuestionario que consto de 35 items cuya veracidad se realizé a través de la técnica de
juicio de expertos y para medir la validez interna se aplicé el coeficiente Alfa de Cronbrach,
obteniéndose un resultado de 0.893 considerado por la autora en base a estudios sociales,

como favorable.

Entre las principales conclusiones a las que arribé y en funcién a lo que se enmarca

dentro de nuestra investigacion, citamos textualmente las siguientes:

1. La influencia del blog como herramienta colaborativa en el desarrollo de la
competencia comunicativa es positiva: propicia diversas formas de comunicacion
asincronica'y sincronica en dichos espacios virtuales. Los estudiantes interacttan en
estos espacios de comunicacion, poniendo en préctica un conjunto de habilidades y
destrezas comunicativas para el logro de la competencia.

2. En relacion al proceso de planificacion, el blog generd una motivacién constante
por plasmar las ideas, planes, propdsitos y contribuyé de esta manera a una
planificacion de textos narrativos con rasgos de libertad y autonomia en la gestion
de sus textos. La planificacion en un espacio de trabajo diferente y en un contexto
nuevo de aprendizaje genero buenas expectativas a los estudiantes utilizando cada
uno de los elementos y partes principales del blog a través de la interaccion con sus

pares.
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3. La presencia de elementos multimedia como la imagen, color, audio y voz que se
integran al blog en el proceso de textualizacion, no s6lo ofrecen una mejor
presentacion a las producciones de textos, sino también motivan y refuerzan la
expresion creativa, la originalidad y la innovacion. Ademas, la memoria de trabajo
de cada estudiante se beneficia por la utilizacion de varios canales de informacion
evitando asi la sobrecarga cognitiva que dificulta el aprendizaje en los estudiantes

4. En cuanto al trabajo colaborativo, inmerso en el proceso de reflexion, el blog
contribuyé a una interdependencia positiva entre pares, a una colaboracion
constante; los estudiantes se ayudaron mutuamente desde un inicio de la
intervencion al trabajar en pares y compartir una sola computadora para dos, se
apoyaron en ciertas limitaciones propias en la iniciacion en los entornos virtuales.

5. El blog como herramienta colaborativa influye de manera significativa en el
desarrollo de la competencia escrita de textos narrativos despertando el interés por
un trabajo en la produccion de textos narrativos con mayor creatividad, fomentando
el valor por la expresion de la propia identidad, integrando elementos del entorno;
alentando a los estudiantes a ser escritores y autores con un estilo propio de
escritura; propiciando una presentacién y publicacion de sus producciones escritas
con formas y estilos diferentes, con mayores oportunidades de interaccién en la Web
2.0

6. En cuanto a las bondades y beneficios de la herramienta, el blog permite crear tu
propio espacio personal de escritura, guardar informacion, copiar, pegar imagenes,
insertar audio e imagen; descargar en archivos adjuntos. EI conocimiento y el
manejo del procesador de texto de Blogger se asemeja al procesador de texto de
Word, permite el uso del corrector de ortografia; para la escritura se hace uso del
teclado, la pantalla, el mouse de la PC; el puerto o USB en ocasiones lo utilizaron
para descargar sus archivos. Cada uno de estos aspectos de aprendizaje requiere de
un acompafamiento del docente cumpliendo un rol de facilitador del propio
aprendizaje del estudiante y guiando el proceso integracion de la competencia

comunicativa escrita en el blog.

(Alva, 2011), en su tesis “Las Tecnologias de informacién y comunicaciéon como
instrumentos eficaces en la capacitacion a Maestristas de educacion con mencién en
docencia en el nivel superior de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Sede

Central, Lima, 2009-2010”, para optar el grado de Magister en Educacion con mencion en
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Docencia en el Nivel Superior, plantea como objetivo general: “Determinar y Evaluar de qué
manera las Tecnologias de Informacion y Comunicacion influyen como instrumentos
eficaces en la Capacitacion de los Maestristas de Educacion, con mencion en Docencia en el
Nivel Superior, en la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Sede Central Lima 2009-
20107.

Corresponde a una investigacion de tipo basica, de nivel descriptivo correlacional, de

disefio no experimental con nivel de contraste descriptivo-correlacional y disefio transversal.

La poblacién objetivo estuvo conformada por los Maestristas de la Unidad de Post
Grado de la Facultad de Educacion, Mencion Docencia en el Nivel Superior, de la UNMSM
que en total son 190, tanto presencial como semi presencial, y cada salén con diferente
poblacién de participantes de la maestria. ElI tamafio de la muestra se redonde6 a 82
encuestados correspondiéndole encuestar a 30 Maestristas en la mencion de docencia en el

nivel superior.

La validez del instrumento se realiz6 mediante la técnica del juicio de expertos,
hallando para la confiabilidad un Alfa de Cronbach de 0.930. Para el recojo de informacion

se utilizo la técnica de la encuesta y como instrumento el cuestionario.

Entre las conclusiones a las que arribo el investigador textualmente citamos la

siguiente:

Se afirma que las Tecnologias de Informacion y Comunicacion influyen como
instrumentos eficaces en la Capacitacion de los Maestristas de la Facultad de Educacion,
con mencidn en Docencia en el Nivel Superior, en la Universidad Nacional Mayor de
San Marcos, sede central Lima 2009-2010. La influencia es directa y positiva, y alcanzé

una correlacion de 70.8%.

(Oyarce Cruz, 2016), en su tesis “Tecnologias de informacion y comunicacion, TIC y
su relacion con el desempefio docente con calidad en la Escuela Académica Profesional de
Comunicacién Social de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, 2015, para optar
el grado de Magister en educacion con mencion en Evaluacion y Acreditacion de la Calidad
de la Educacion, plantea como objetivo general: “Determinar la relacion que existe entre el
uso de las TIC y el desempefio docente con calidad en la EAP de Comunicacion Social de
la UNMSM en el afo 2015”.
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El presente trabajo es una investigacion de tipo cuantitativo-cualitativa; de nivel

descriptivo explicativo. El disefio es correlacional, no experimental. Es transversal.

En este estudio la poblacién estuvo conformada por veinte docentes ordinarios y cien
alumnos de entre primer y quinto afio de estudios de la carrera de la EAP de Comunicacion
Social de la UNMSM. Se trat6 de que la carga lectiva de los docentes encuestados tuviera
relacion con los estudiantes participantes en la muestra. El periodo de aplicacion de las

encuestas fue el segundo semestre del afio 2015.

Se aplicaron dos cuestionarios. La validez del instrumento se realizé mediante la
técnica del juicio de expertos obteniendo un porcentaje de 61.80 correspondiéndole el nivel
de validez “muy bueno”, hallando para la confiabilidad ser obtuvo un Alfa de Cronbach de

0.932 lo que indic6 una confiabilidad “excelente”.

Entre las conclusiones a las que arribo el investigador textualmente citamos la

siguiente:

1. La correlacion entre la variable independiente “Uso de tecnologias de informacion
y comunicacion” y la variable dependiente “Desempeiio docente con calidad” es
buena y altamente significativa, tanto en los resultados de los docentes como de los
alumnos.

2. Mientras mayor es el dominio de las TIC por parte de los docentes, mejor es su
desempefio docente y se fortalece la relacion con los estudiantes. Su uso fomenta el
fortalecimiento de sus capacidades pedagdgicas; el despliegue de estrategias y
materiales del ambito digital coadyuva la calidad del proceso ensefianza-
aprendizaje.

3. Los métodos, procedimientos, técnicas y actividades del &mbito digital que emplean
los docentes no exploran significativamente el proceso de creacion propia sino que
son usados como herramientas de comunicacion. En este sentido la valoracion de
los estudiantes es positiva. Se propicia la interaccion continua en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

2.2 Bases tedricas

El proyecto Blogac se enmarca dentro de la filosofia pragmatista y de la “teoria de la

experiencia” concebida por John Dewey en una de sus obras titulada “Experiencia y
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Educacion” donde el autor aboga por una filosofia de la educacioén basada en una filosofia
de la experiencia, al mismo tiempo al desarrollarse dentro del ambito de la escuela de
posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carridn responde a la politica
que busca elevar el nivel de docentes de las instituciones formadoras, enmarcandose
puntualmente de acuerdo con el “Proyecto Educativo Nacional al 2021 (EDUCACION,
2006, p.117), en la politica siguiente: “Reestructuracion del enfoque de la ensefianza de la
educacion superior asegurando su efectividad en la formacion de competencias profesionales

en los estudiantes, su enfoque intercultural y el uso 6ptimo de las TIC”

Muchos de los problemas que nosotros enfrentamos en el dia a dia tienen su parte
resolutiva ligada a la experiencia previa pero en el campo pedagdgico adicionalmente
podemos apelar al ensayo y error fundamentalmente cuando trabajamos con las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion. En efecto, hoy en dia es indudable que
podemos encontrar en Internet innumerables herramientas para utilizarlas apropiadamente
en nuestra practica pedagogica sin embargo tan grande es el nimero de estas como-1o es el
namero de horas que utilizariamos para capacitarnos en su uso, entonces lo que nos queda
es muy simple: debemos elegir las mas apropiadas e investigar personalmente sobre su
utilidad y funcionamiento postulando que esto ultimo encontrara su perfeccion, a través del

ensayo Y error.

El proyecto Blogac es en realidad un conjunto de procedimientos dimensionados en
cuatro fases que conllevan a la construccion de un blog para cada participante del
experimento, siguiendo una secuencia logica pero respetando las inquietudes y necesidades
de los estudiantes de maestria en educacién de acuerdo con el campo del conocimiento donde
se desarrollan. Esto asegura al mismo tiempo y de acuerdo con (EDUCACION, 2006,
p.110): “Una educacion superior de calidad orientada a los Maestristas, que brinda aportes
efectivos al desarrollo socioecondmico y cultural del pais a partir de una adecuada fijacion
de prioridades y teniendo como horizonte la insercion competitiva del Peru en el mundo”.
La construccion de cada blog se fundamenta en las caracteristicas del método de ensefianza

que propone Dewey

1. Que el alumno tenga una situacion de experiencia autentica, es decir que exista una
actividad continua en la que esté interesado por si mismo. En el caso de los
estudiantes de maestria en educacion la mayoria de ellos profesores de instituciones

educativas publicas y privadas se enfrentan a una situacion de experiencia autentica:
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“utilizar hoy en dia las tecnologias de la informacién y comunicacidn en su practica
pedagbgica”.

Que surja un problema autentico dentro de esta situacion como estimulo para el
pensamiento. En este caso el problema autentico seria como construir un blog para
un tema en particular de su interés enmarcado dentro de las asignaturas que tiene a
cargo en sus instituciones educativas.

Que el alumno tenga la informacién y haga las observaciones necesarias para
tratarlo. En este caso el facilitador a cargo del proyecto Blogac proporciona
informacion bésica para interactuar con el estudiante y lograr en conjunto su
construccion.

Que las soluciones sugeridas le hagan ver que es el responsable de desarrollarlas de
un modo ordenado. En este caso el facilitador al entregarle la informacion necesaria
para la construccion del blog detalla las funcionalidades de las herramientas que
puede incorporar en su disefio y que al mismo tiempo le serian Utiles en su practica
pedagdgica haciendo notar la importancia de su manejo y aplicacion.

Que el alumno tenga la oportunidad y la ocasién de comprobar sus ideas por su
aplicacion, de aclarar su sentido y de descubrir por si mismo su validez. El disefio
final del blog por parte de cada uno de los estudiantes permite reflexionar sobre el
proceso en su conjunto, abre la posibilidad de incorporar nuevas herramientas en su
disefio, asi mismo motiva la blasqueda de nuevas plataformas para crearlos
utilizando el método heuristico del ensayo error considerado como un método de
aprendizaje. (T, s.f.) pero més que todo lo sefialado esta etapa constituye la prueba
fehaciente de que el estudiante de maestria estd en condiciones de producir el
resultado deseado esto es utilizar las tecnologias de la informacion y comunicacion

en su practica pedagogica.

Asi mismo tenemos que sefialar-que es precisamente con el proceso de construccion y

disefio del blog y la utilizacion de Access para acceder a cualquier blog construido, donde el

estudiante de maestria en educacion fortalece su capacidad digital. Esta hipétesis es posible

enmarcarla dentro de la experiencia deweyniana es decir la experiencia reflexiva del

siguiente modo:

Quiero fortalecer las competencias digitales de los estudiantes de maestria en

educacién de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién. ;Cémo lo hago? Esta

perplejidad, confusién o situacion de experiencia autentica me permite plantear una
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conjetura, una tentativa de interpretacion de la realidad que responda a la realidad observada.
A continuacion nos apropiamos de toda la informacion existente sobre el problema que
tenemos entre manos. Luego hacemos que la conjetura sea mas precisa y mas consistente y
entonces postulamos que “el proyecto Blogac como estrategia metodoldgica permite mejorar
las competencias digitales de los estudiantes de maestria” y finalmente apoyandose en esa

hipotesis proyectada como un plan de accién procedo a su comprobacion.

(Obregon Séaenz, 2004, p.39), haciendo un analisis de la obra de John Dewey titulada
Experiencia y Educacion concluye ““(...) las experiencias genuinamente educativas tendrian
el efecto de incitar la curiosidad, de fortalecer la iniciativa y de generar deseos y propositos
lo suficientemente intensos como para permitirle abordar exitosamente en el futuro los
obstaculos y problemas propios de cualquier experiencia”. Esto es, precisamente lo que
pretendemos con la realizacion del proyecto Blogac: incitar la curiosidad incorporando
herramientas de la Web 2.0 adicionales en el blog que permitan mejorar su disefio pensando
en el resultado final el cual debe considerarse parte de las buenas practicas pedagogicas de
todo profesional docente y al mismo tiempo prepararlo para abordar sin dificultad cualquier
situacion en el futuro que involucre la utilizacién de las tecnologias de la informacion y
comunicacion. Esto tiene consonancia con el Marco del Buen Desempefio Docente, el cual
sefiala que el saber pedagdgico se construye en la reflexion tedrico — practica que es
precisamente lo que le permite al docente apelar a saberes diversos para cumplir con su rol.
(Ministerio de Educacion del Perd [MINEDU], 2012, p.14).

Asi mismo Blogac se enmarca dentro de la Dimension Pedagdgica contemplada en el
Marco del Buen Desemepeiio Docente al despertar en el estudiante de maestriaen educacion,
el interés y el compromiso para aprender y formarse y al mismo tiempo constituye por si
misma una herramienta que puede utilizar en el proceso de ensefianaza aprendizaje con sus
estudiantes desde que reconoce con ella una manera distinta de aprender, interpretar y valorar
lo que cada estudiante demanda en cuanto a necesidades y posibilidades de aprendizaje,
aspecto fundamental de la dimension pedagogica conocida como el juicio pedagdgico.
([IMINEDU], 2012).

Pero Blogac también desarrolla la capacidad conocida como liderazgo motivacional.
En efecto su construccion despierta el interés por aprender en grupos de personas
heterogéneas en cuanto a su edad, expectativas y caracteristicas, crea confianza en los

estudiantes en sus posibilidades de logar todas las capacidades que necesitan adquirir para
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su elaboracion por encima de cualquier factor adverso y en cualquier ambiente
socioeconémico y cultural, lo que muy bien se puede aprovechar en sus buenas practicas
pedagdgicas con sus estudiantes. ((MINEDU], 2012).

Al mismo tiempo Blogac busca con su construccién y desarrollo incentivar el trabajo
en equipo en los participantes de modo que exista una interaccion entre los estudiantes
mismos Y entre estudiantes, facilitador y su medio desarrollando la capacidad de vinculacion.
Considerando lo que sefiala el marco del buen desempefio docente. ((MINEDU], 2012,
p.13):

En laescuela, las decisiones mas relevantes que afectan a la comunidad educativa deben
tomarse a nivel colegiado. Sus érganos de gestion requieren asimismo una composicion
plural y que los docentes expresen con frecuencia su voluntad y decision a través de
comisiones, grupos de trabajo y asambleas. Todo esto exige que los maestros colaboren
entre si y se organicen.

Nos atrevemos a afirmar, que Blogac como experiencia educativa constituiria también
una estrategia oportuna a implementar cuanto antes en nuestras instituciones educativas,
precisamente para lograr una correcta integracion de los grupos de trabajo que se suelen
conformar y serviria para que los docentes expresen sus voluntades y decisiones utilizando

un “blog colaborativo institucional” que podria construirse a partir de esta iniciativa.

De esta forma coincidimos con Dewey analizado por (Obregon Saenz, 2004, p.39-40)

cuando sefnala:

Lo fundamental no reside en sus efectos en el presente, sino sus efectos en el tiempo, es
decir, el incremento de su capacidad de dirigir el curso de futuras experiencias: «el
problema central de una educacion basada en la experiencia es seleccionar aquel género
de experiencias presentes que vivan fructifera y creadoramente en las experiencias
subsiguientes» (pag. 73). Para valorar si una experiencia es educativa, el maestro debe
fijarse en las dos dimensiones centrales de toda experiencia: su continuidad y su caracter
interactivo.

En relacion con la continuidad, la experiencia es educativa cuando el alumno crece, esto
es, cuando se desarrolla fisica, intelectual y moralmente, y cuando este desarrollo genera
las condiciones para un crecimiento futuro en nuevas direcciones. La experiencia

educativa no es simplemente desarrollo, sino un tipo de desarrollo que en vez de limitar
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al individuo a cierto tipo de experiencias especificas, le permite adaptarse a nuevas
situaciones y posibilita que en el futuro esté abierto a experiencias diferentes a las que
tuvo en el pasado.

La concepcion de la educacién como interaccion es la forma en que Dewey resuelve la
disputa entre tradicionalistas y progresistas sobre si en la Pedagogia deben primar los
factores objetivos o los internos. Considera que éste es un falso dilema: se le debe dar
igual importancia a ambos factores; debe haber un juego reciproco, una interaccion, una
transaccion entre el alumno y el maestro, los otros alumnos, el plan de estudios y el
ambiente en general. En la practica, una experiencia es educativa en la medida en que
es social, esto es, en tanto se reconoce que hace parte de una situacion especifica y se

intensifican las interacciones del alumno con el medio y con los demas.

Hay que sefialar que si bien el libro experiencia y educacion data del afio 1939, el
planteo de Dewey esta presente en diversas pedagdgicas contemporaneas. En efecto un
analisis coincidente con lo afirmado lo proporciona (Ruiz , 2013) cuando sefiala algunos de

sus planteamientos presentes en las corrientes pedagogicas contemporaneas:

1. La valoracion positiva del aprendizaje por descubrimiento. Asi es que promueve la
incorporacion entre los contenidos de la ensefianza de objetos manipulables y visitas
a museos, por citar dos ejemplos, como estrategias para estimular la exploracion de
los estudiantes.

2. Lapromocion e incorporacion del debate entre los dispositivos didacticos en todos
los niveles de ensefianza.

3. La inclusion de los medios y actividades para que los estudiantes trabajen en
proyectos.

4. la atencion a los resultados de los estudios empiricos sobre el aprendizaje, el
desarrollo y la motivacion de los nifios

5. El ajuste de la ensefianza y de los curriculos para que se adapten a los resultados de
investigacion.

6. La concepcién del docente no como una autoridad sino como un facilitador de los
aprendizajes, como la fuente de los mejores recursos, como el forjador del entorno

en el que aprenderan los estudiantes.

Estas razones constituyen fundamentos para considerar el desarrollo del proyecto
Blogac dentro de la pedagogia de John Dewey y como sefiala (Ruiz , 2013, p.123) “Por estos
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motivos y por la vigencia de sus posturas pedagogicas, la relectura de su obra puede
ofrecernos claves para interpretar las cuestiones problemaéticas presentes de la educacion de

nuestros dias”

2.2.1 EIl Proyecto Blogac

El proyecto Blogac es una estrategia metodologica utilizada para la construccién y
disefio de un blog y la utilizacion de Access como base de datos para gestionar la data de
direcciones de los blogs construidos por los estudiantes de maestria en educacion que
participan en este proyecto.

Consta de cuatro dimensiones, orientadas a su construccion y desarrollo, las que se
enmarcan dentro de los pasos que sugieren en (GCFAprendelibre, 2017) asi como toma la

metodologia del taller del congreso “Internet en el Aula” titulado “Creacion y Uso educativo

de blogs” del profesor Alejandro Valero. (Valero, 2017).

2.2.1.1 Dimensién I: Crea tu Blog en Blogger.

PASO 1: Crear una cuenta de Google
Ingresa a la pagina web: http://blogger.com. Si ya tienes una cuenta creada
en Gmail, YouTube o algunos de los servicios de Google, s6lo tienes que escribir en los

campos de Iniciar sesion tu nombre de usuario 'y contrasefia caso contrario seguirads los

siguientes pasos:

1. En http://blogger.com, haz clic en el botdn “Crear cuenta” de la parte superior

derecha.
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http://blogger.com/
http://blogger.com/

GOUS[Q

.- | Blogger
Crea un blog. Es gratuito.

» ¥

Plantilas y disefios atractivos y personalizables

Estadisticas actualizadas o
al minuto Gana dinero con AdSense.

Figura 1. Creacion de una cuenta en Google

Iniciar sesién Gooak
Direccién de correo electrénico

Contrasefia

¢No puedes acceder 2 tu cuenta?

22



2. Luego llenas los datos que Aparecen en la ventana siguiente o formulario:

Crea tu cuenta de Google
Nombre
Mombre Apellidos

Nombre de usuario

@gmail.com
Contrasefia

Confirma tu contraseiia

Fecha de nacimiento

Dia Mes

L1
>
=11
=]

Sexo

Selecciona tu sexo

Ak

Teléfono mévil
s~ +57

Tu direccién de correo electrénico actual

Demuéstranos que no eres un robot
Omitir esta verificacién (es posible que sea
necesaria la verificacion por teléfono)

stor?=engd

Escribe las dos palabras:

and

cCoH

Ubicacidn

Colombia

Ak

de privacidad de Google.

Acepto las Condiciones del servicio y la F’ﬁlitica

At
v Google podra utilizar la informacién de mi
cuenta para personalizar los +1 en contenido y
anuncios de sitios web que no pertenezcan a
Google. Méas informacién scbre la

personalizacién
[E—

Figura 2. Llenar datos
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3. No te olvides de leer cuidadosamente y sefialar la casilla Acepto las condiciones
del servicio y la politica de seguridad de Google.

4. Cuando hayas terminado, haz clic en el botdn Siguiente paso de la parte inferior
del formulario.

5. Aparecerd una nueva pagina que contiene tus datos de perfil y la opcion para que
cambies tu foto. Cuando lo hayas hecho, selecciona el idioma en la parte superior

y haz clic en el boton “Continuar en Blogger” de la esquina inferior.

Una vez que tienes cuenta en Blogger, podras ingresar a la pagina de creacion de blog
en Blogger accediendo a través de la pagina web: http://blogger.com como se indica a

continuacion

B Blogger INICIAR SESION

CREA TU BLOG

Figura 3. Inicio de sesion en Blogger

Haces clic en crear tu blog y aparecera la siguiente ventana
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http://blogger.com/

Lista de blogs » Crear un nuevo blog

Titulo

ejemplo: direcc

Direccion Por

También puedes afiadir un dominio personalizado mas adelante.

Tema

dl .ﬁ im:’.l

Sencillo Vistas dinamicas Picture Window
- .
Fantastico, S.A. Filigrana Etéreo

v

Puedes ver muchos mas temas y personalizar tu blog més tarde.

Cancelar

Figura 4. Lista de blog

PASO 2: Asignar nombre al blog

En este paso simplemente escribiremos un nombre para nuestro blog, que podremos
cambiar mas tarde, y le asignaremos una direccion de internet, que no podremos cambiar.
Es importante que la direccion sea corta y siempre con letras mindsculas, sin caracteres
especiales como tildes o efies. La direccion suele ser el nombre del blog o el nombre del
autor, pero se puede poner lo que se quiera. Si, por-ejemplo, el blog se llamara "MI TESIS",
le pondria esta direccion: mitesisunjfsc después Blogger afiade la parte restante hasta quedar

asi: mitesisunjfsc.blogspot.com
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Titulo

Direccion

Tema

Lista de blogs » Crear un nuevo blog

MI TESIS

mitesisunjfsc.blogspot.co

Esta direccién de blog esta disponible.

ﬂl E |m.|

Sencillo Vistas dinamicas Picture Window

e R

-
.
S
=
-

Fantastico, S.A. Filigrana Etéreo

-

Puedes ver muchos mas temas y personalizar tu blog mas tarde.

Crear blog Cancelar

Figura 5. Titulo del blog

PASO 3: Elegir una plantilla

Por Gltimo, tendremos que elegir una plantilla, que es el disefio general del blog.

Elegiremos la que mas nos guste, y para ello activaremos la casilla que hay debajo de su

imagen, pero mas adelante podremos cambiarla siempre que queramos. Y. ya hemos

completado todos los pasos para crear nuestro blog en Blogger, y podemos acceder al Panel

con control.
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2.2.1.2 Dimension I1: Configuracién y Disefio del Blog.
PASO 1: El panel de Control

Cuando accedemos a nuestro blog recién creado, nos encontramos con el Panel, que
nos da acceso a la parte privada del blog o administracion. Desde aqui controlamos todos

nuestros blogs y también, nuestro perfil de usuario y nuestra cuenta.

[Z) Blogger | Todas las entradas

Ver blog

E Entradas » - Publicar Cambiar a borrador ]

Estadisticas
Comentarios
Ingresos
Camparias
Paginas
Disefio
Tema

Configuraciéon

Lista de lectura

Ayuda

Figura 6. Accediendo anuestro blog

PASO 2: Configuracion Réapida de Opciones

Debajo de la pestafia Configuracién aparece una fila con otras opciones, pero de
entrada ya estamos en la opcion llamada Basico. Ahora vamos a visualizar brevemente las

opciones mas importantes.
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[5) Blogger | Configuracién bésica

MITESIS ~
Ver blog
Entradas Lo basico
Estadisticas Titulo MITESIS Editar
Comentarios Descripcidn Editar
Privacidad Aparece en Blogger Visible para los motores de blsqueda Editar
Ingresos
Campafias . L.
Publicacion
Paginas Direccién del blo
g mitesisunjfsc. blogspot.com Editar
Disefio
Advertencia: Si configuras un dominio personalizado, se inhabilitara el
Tema protocolo HTTPS
¢ Configuracién + Configura una URL de terceros para tu blog - Dirige a tu blog tu propia URL
registrada
Entradas, comentarios y
elementos compartidos HTTPS
Correo electronico
Redirigir a HTTPS No -

Idioma y formato

Preferencias para motores
de busqueda

Otros

Configuracion de usuario

Lista de lectura .
Permisos

Figura 7. Configuracion basica

En basico como se observa, podemos editar el titulo del blog, la descripcion del mismo,
la privacidad, la direccion del blog aunque no es recomendable, podemaos incorporar autores
al blog para que sea gestionado por nuestros colegas o alumnos y podemos habilitar quienes
pueden leer nuestros blog normalmente es publico pero podemos elegir privado solo para

los autores del mismo o privado solo lectores que elegimos.

Sin embargo también es posible editar entradas, comentarios y elementos compartidos,
el correo electronico, el idioma y formato, preferencias para motores de busqueda y podemos

eliminar el blog, entre otras funciones.

PASO 3: Modificaciones de la plantilla
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Elegimos la opcion tema y tenemos acceso a modificar la plantilla de nuestro blog

=] Blogger | Todas las entradas

MITESIS ~
Ver blog

= Entradas Empieza con un tema basico y persor

El blog ahora

Estadisticas

Comentarios | MI TESIS

Ingresos

8 B B

Campanias

Paginas

Diseno

Tema

< -

Configuracion

B Lista de lectura

a Ayuda

Figura 8. Modificando plantillas
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Podemos modificar otros elementos si hacemos clic en el boton personalizar, tales
como el fondo del blog, ajustar el ancho, su disefio y podemos también acceder a la opcion

avanzado para obtener mejores presentaciones.

Imagen de fondo Gama de colores principal

Temas

Fondo
Ajustar ancho
Disefio

Avanzado

Temas

Fh do

Ajustar ancho
Disefio

Avanzado

3

Temas

Fondo
Ajustar ancho
Disefio

Avanzado

Temas
Fondo

Ajustar ancho

de colores de tu blog.
Avanzado para personalizar los colores de elementos especificos.

Blog completo

Barra lateral derecha

Diseiio del cuerpo del blog Diseiio de pie de pagina

Si quieres afadir, eliminar, modificar o reordenar los gadgets de Blogger, ve a Escritorio > Disefio.

Texto de la
pagina
Fondos

Enlaces ,h

Titulo del blog

Fuente Color del texto

Arial H222222

Courier
Georgia

Impact
Descripciaon del " .
I:ali.-;_;lcnl:‘cIm1 . e G-ok=e5 re;:mendadnﬁ
Texto de la B I

pestaria

Colores de este tema

Fondo de las

nactafia

Figura 9. Modificando elementos
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2.2.1.3 Dimensién 111: Elaboracion de Actividades Interactivas.
PASO 1: Creacion de entradas o actividades

El contenido de un blog no se limita a las entradas o articulos, porque también podemos
afiadir elementos en el lateral que seran muy visibles y que por tanto dardn personalidad a
nuestros blog. Sin embargo, el contenido del blog se expresa principalmente en sus entradas,
que no solamente incluiran texto, sino también elementos interactivos y multimedia, como

se verda mas adelante.

Para crear una entrada, podemos acceder al editor ya sea por el enlace del panel o por
la pestafia correspondiente. Antes de ver el editor, fijemonos en las tres opciones que hay

debajo de las pestafias:

1. Crear: se trata de la opcidn en la que se abre esta seccion y donde vemos el editor
de texto.

2. Editar entradas: donde aparecen en lista todas las entradas del blog y se pueden
modificar o borrar.

3. Moderar comentarios: es una opcion que tenemos que haber activado en la
configuracién del blog, y que consiste en que los comentarios que escriben los
visitantes no se publican directamente en el blog, sino que primero aparecen aqui

para que los aprobemos.

Redactar HTML

v | F v 7T~ Mormal v B I U s Av &~ Enlace wa il © = = L F h o~
7T Etiquetas

i
4
i

Programar
&3 Enlace permanente

¥ Ubicacién

%F Opciones

Figura 10. Creando entradas

El grafico muestra todos los botones a los que se tiene acceso para crear entradas.

Puedes afadir un enlace
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Redactar HTML
v A F - 1T~ Normal ~ B I U #m A S Enlafmﬁ©J§v§EE:“§ﬁ?h'
L |£\ﬁacleceliminaunenlace
Figura11. Afiadir enlace
Insertar una imagen
Redactar HTML
™ A F v 1T~ MNormal v B I U # A~ & Enlace ...%ﬂ@ 5 EriZ Tk L ¥ h
X

Figura 12. Ventana para insertar imagen

Insertar un video
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Redactar HTML

W A FedfTwNomal - B [ U # A~ &~ Enlace m%@ 4 Eviz =4 L ¥
x

Figura 13. Ventana para insertar un video

Entre otras caracteristicas, como se puede observar en la imagen anterior.
PASO 2: Creacion de Actividades Interactivas.

Segun (centros.edu.xunta.es, 2008) : Una de las caracteristicas que distingue a un blog
de aula esla inclusién de actividades interactivas en sus entradas. Muchas-actividades
pueden realizarse con el simple texto, y muchas mas con elementos multimedia, pero el

elemento interactivo es fundamental por varios motivos:

1. Permite la interaccion entre la actividad y el estudiante, de modo que se reciben
respuestas inmediatas a las cuestiones planteadas.

2. Permite un seguimiento constante del rendimiento de los estudiantes.

3. Tiene un atractivo fundamental que fomenta la motivacion de los estudiantes.

4. Cuando se acompafia con elementos textuales y multimedia adecuados, se pueden
crear actividades muy completas y educativas.

5. Si se acompafia de actividades creativas, entonces el resultado puede ser 6ptimo.

Para acceder a los detalles técnicos sobre la creacion de actividades, el lector puede

visitar la pagina de acuerdo con (centros.edu.xunta.es, 2008)
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2.2.1.4 Dimension 1V: Crea una base de datos en ACCESS con las direcciones de los
Blog y correos electronicos de los estudiantes.
En esta Gltima fase los estudiantes crean una pequefia base de datos en Access para

contener las direcciones web de sus blogs creados, luego todos ellos intercambian sus datos

y se genera una data total desde la cual cualquier estudiante accede al blog de su compafiero.

H AuLAIA
Id -| APELLIDOS  ~| NOMBRES - ASISTENCIA - | TELEFONO - DOMICILIO - |FECHA_NAC - EMAIL - g BLOG

I PORTILLAGRAZA  JENNY 993248601  HUACHO-HUAl  15/01/1981 jennyipgl9@gmail.com (1) iennyeomunicadorahuacho.blogspot.com
2 TOLEDO SOSA WALTER 992080143  HUACHO-HUAl  21/01/1971 raultmd@gmail.com o) http://biopt er. blogspot.pe/2016/11/runasimi-tic.htm|?m=1
3 VILLARREAL MAURIC VICTOR 943457529  HUACHO-HUAl  2/11/1972 ymvm0211@gmail.com (o) http://medicinainternavmvmhuacho.blogspot.pe/2016/12/quien-es-el
4 ROSALESMUNOZ ~ ESTHER RAQUE 992088516  LIMA-PTE.PIEL  11/10/1971 esther.raguel.rosales@gmail.com (o) http://eduenlineaderosales.blogspot.com
5 PAZ DIAZ ANA MARIA 982522912 HUACHO-HUAI 4/04/1970 anapaz285@gmail.com o) http://diversidadhuacho.bls t.pe/
6 PORTELLA MEDINA CARMEN ROSA 3926509 LIMA-SAN JUA 1/11/1972 crportellal@gmail.com (o) http://portellam.blogspot.pe/
7 MAZA TELLO DANNY 989568523 HUACHO-HUAI 5/12/1987 stivel2jbj@gmail.com Jio) http://metalorodanny.blogspot.pe/2016/11/cianuracion-del-oro.html
8 SALVADOR MARCELC CHRISTIAN MA 987520144  HUACHO-HUA|  15/07/1986 csalvadormarceml@gmail.com G0 http://pr acion.blogspot. pe/2016/11/evaporacion.html
9 LUNAALVARADO  HILDA INES 952257702  BARRANCA-BA  20/01/1982 lunahilda234@gmail.com o) http://hildaart blogspot.pe/
10 TRUJILLO AGUIRRE  ORLANDO FIDE 996559569 ~ BARRANCA-BA  9/12/1979 aldabur@hotmail.com o) http://elrincondebarrabas blogspot.pe/
11 ROSALES LARREA  ANEL ADRIANZ 957344190  BARRANCA-BA  18/12/1991 anellrlad3@gmail.com o) https://materi bl t.0e/
12 ROMERO ESPINOZA  CARLOS DANIE 997147731  SANTAMARIA-  22/11/1985 cdre2025@gmail.com o) https://cier wacho.blogspot.pe/
13 LEON CHAVEZ FREDDY 969706508 LIMA-HUACHO _ £/08/1981 lomanongo@gmail.com 0t0) https://lomanongo.blogspot.pe/

Figura 14. Ventana de base de datos

2.2.2 Competencia Digital en Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion

(Veytia Bucheli, 2013) citando a Escamilla (2008, pag.77) define la competencia
digital del modo siguiente: “el conjunto de habilidades y destrezas relacionadas con la
busqueda, seleccion, comprension, analisis, sintesis, valoracion, procesamiento y
comunicacion de informacion en diferentes lenguajes (verbal, numérico, iconico, visual,

grafico y sonoro), que integra conocimientos, procedimientos y actitudes” .

Dichas competencias digitales nos proporcionan hoy en dia las capacidades necesarias
para aprovechar la tecnologia emergente, asi por ejemplo en el campo educativo nos dan la
posibilidad de generan situaciones o0 espacios de aprendizaje interactivos que nunca antes
hubiésemos imaginado, permitiéndonos aprovechar y utilizar las herramientas tics de una
manera amigable y colaborativa propiciando la interaccidn entre docentes y estudiantes en
espacios virtuales de forma muy natural o creando y adaptando estos espacios a nuestra

medida, fundamentalmente para el logro de nuestros objetivos de ensefianza.

En este sentido, la estrategia “Replantear la Educacion” presentada por la comision
europea en noviembre del 2012 segun cita el (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas
y de Formacion del Profesorado, 2013, p.3), coincide con nuestra posicion cuando

textualmente:
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Destaca la importancia de formar en las competencias necesarias en la sociedad actual
del siglo XXI y en entornos futuros, la necesidad de que la tecnologia se aproveche
plenamente y se integre de forma eficaz en los centros formativos, mejorar también el
acceso a la educacion a través de recursos educativos abiertos y las oportunidades sin
precedentes que los nuevos medios ofrecen para la colaboracion profesional, la
resolucion de problemas y la mejora de la calidad y equidad de la educacion. La
competencia digital es un pre-requisito para que los estudiantes de todas las edades
puedan beneficiarse por completo de las nuevas posibilidades que ofrece la tecnologia
para un aprendizaje mas eficaz, motivador e inclusivo (tal como se indica en
“Education and Training Monitor 2013”, pg.19).

Consideramos en ese mismo orden de ideas, que los estudiantes de Maestria en
Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Universidad Nacional José Faustino
Sanchez Carrion deben también beneficiarse completamente de las posibilidades que ofrece
la tecnologia, de tal forma que se evidencie una mejora significativa de las competencias
digitales que ya poseen producto de su formacion profesional docente en el area de

educacion.

Es importante destacar que el mejorar en las competencias digitales permite al
individuo acceder a muchas posibilidades para localizar informacion y en este sentido es
capaz de trabajar con dicha informacién, identificar la mas relevante y por supuesto evaluar
dicha informacién por ejemplo respecto a su claridad, veracidad, precision, etc. lo que se

relaciona directamente con el pensamiento critico y creativo. (Paul & Elder, 2005) .

De acuerdo con (Lion, 2012), textualmente sefiala: En 2005 la comision europea
presentd una serie de recomendaciones sobre el aprendizaje permanente, proponiendo ocho

competencias claves entre las que incluyo la competencia digital, que definié como:

...el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de la informacion para el

trabajo, el ocio y la comunicacion. Se sustenta en las competencias basicas en materia

de TIC: el uso de computadoras para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar

e intercambiar informacién, y comunicarse y participar en redes de colaboracion a

través de internet.

La misma autora sefiala que en Espafia la ley organica de educacion presenta el
tratamiento de la informacion y competencia digital formando parte del curriculo

prescriptivo e indica que consiste en
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...disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, y
para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde
el acceso a la informacidon hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada,
incluyendo la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse. El tratamiento de la
informacion y la competencia digital implican ser una persona auténoma, eficaz,
responsable, critica y reflexiva al seleccionar, tratar y utilizar la informacion
disponible, contrastandola cuando es necesario, y respetar las normas de conducta
acordadas socialmente para regular el uso dela informacion y sus fuentes en los

distintos soportes [Competencia Digital Instituto de Tecnologias Educativas].

Coincidimos con la autora cuando sefiala que hoy en dia la integracién de las
tecnologias de la informacién y comunicacion en las aulas ha pasado de ser solo
recomendable a hacerse imprescindible, esto se hace evidente dado que los estudiantes en
cualquier nivel viven conectados a las redes sociales, pueden acceder a la informacion con
mayor rapidez y facilidad al mismo tiempo que manejan casi instintivamente herramientas

de internet para cada situacion particular.

Es importante sefialar, basados en nuestra experiencia en aula que la integracion de las
tics en la practica educativa estimula el trabajo colaborativo entre los estudiantes y por
supuesto permite un acercamiento con el docente esto se debe precisamente a la posibilidad
que las tics brindan en el aspecto de comunicacion y de igual formar pareciera que estas
permiten desinhibir a los estudiantes para hacer preguntas y consultas a traves del correo
electrénico o los campos de comentarios que generan herramientas —apropiadas para el

trabajo en equipo disponibles en Internet. Al respecto (Lion, 2012) establece:

La competencia digital es cada vez mas importante, no solo como una habilidad en si
misma, sino también como facilitadora de otras habilidades como el trabajo en equipo,
aprender a aprender, etc. La tecnologia no solo estimula la creatividad y la innovacion,
sino que también contribuye al dialogo intercultural y juega un papel importante en la
superacion de problemas de aprendizaje individuales. (p.17)

Del mismo modo (Lion, 2012, p.52-54) citando a Dolors Reiges quien recupera las
ideas presentadas en la ensefianza y el aprendizaje en la era digital establece una serie de
capacidades que los estudiantes de 18 a 25 afios deben adquirir en algunos campos antes de
salir de la universidad los que trascribimos a continuacion y que seran tomados algunos de
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ellos para incluirlos en la adaptacion de instrumentos para nuestra investigacion en funcion

a nuestra realidad.

Habilidades basicas en la web:

© 0 N o g b~ w0 DR

e
N B O

HTML basico (negrita, subrayado, cursiva, caracteres especiales)
Usar cédigos embebidos o hacer un enlace vivo.

Hacer y compartir una captura de pantalla.

Hacer y compartir un video.

Hacer una captura de pantalla explicando algo o pidiendo ayuda.
Aprender abreviaciones basicas y emoticones.

Construir una pégina personalizada (ej. iGoogle, NetVibes).
Agregar gadgets o plugins para varios sitios.

Hacer una pagina web simple (ej. Google Sites).

~un-curriculum / portfolio digital.

. Coémo (y cuando) usar documentos colaborativos y hojas de calculo.
. Cémo (y cuando)crear tags y etiquetas.

)

Como (y cuando) usar sitios de acortamiento de URL (ej. TinyURL)

Organizacién

1
2
3.
4

Configurar un calendario y usarlo para gestionar el tiempo.
Configurar y gestionar un lector RSS.
Concertar una reunion (ej. Doodle).

Configurar un agregador de comunicacion (ej. Digsby, Trillian, TweetDeck)

Comunicacion

o b~ w0 D

Gestionar el mail.

Escribir un buen “primer contacto” por mail.

Escribir una buena linea de asunto.

Escribir una buena respuesta por mail.

Etiquetar el texto, cuando corresponda. Resumir los pensamientos en 140
caracteres 0 menos.

Usar Twitter (respuesta, retweet, mensaje directo).

Determinar lo que se puede compartir pablicamente (si puede afectar

negativamente al trabajo...).
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8.
9.

10.

Llevar una reunion online.

Dar un efectivo webinar (tipo de conferencia, taller o seminario que se transmite
por la Web).

Conocer las diferencias entre las diversas redes sociales y como usarlas (gj.
Facebook, Ning, LinkedIn).

Buscar y gestionar informacion

[y
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o

11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.

Usar marcadores basados en la Web.

CAémo (y cuando) buscar en entornos especificos.

Como (y cuando) usar un buscador de imagenes.

Como (y cuéndo) usar motores alternativos de busqueda (ej. Clusty)
¢Quién escribe los articulos de Wikipedia y cuando son confiables?
Como construir un motor de busqueda personalizada.

Como podemaos confiar en la informacién que encontramos

Usar las citas para encontrar mejores referencias.

Gestionar bibliografia online (ej. Zotero)

. Configurar alertas para rastrear informacion nueva (ej. Google Alerts) Privacidad,

seguridad y ley.

Creative Commons: ¢qué es y como elegir la licencia apropiada?

Saber qué uso podemos dar a materiales que encontramos en la red.

Qué podemos compartir y como entre distintas audiencias.

Administrar nombres de usuario y contrasefas.

Encontrar y ajustar la configuracion de privacidad de las redes sociales (como
Facebook, MySpace y Twitter).

Como algunos sitios de datamining espian nuestros datos? (ej. participar en algunas
aplicaciones de FB)

Qué cuestiones de seguridad hay que tener en cuenta con los sistemas de

localizacion GPS?

Presentacion

1
2
3.
4

Determinar la audiencia y la apropiada longitud de las presentaciones.
Principios de disefio para buenas presentaciones.
Principios de storytelling.

Compartir una serie de diapositivas en interne
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5. Construir una presentacion no lineal.

6. Construir presentaciones llamativas (y cuando usarlas).

7. Buscar imagenes de alta calidad que pueden utilizarse en presentaciones (con
copyrights apropiados).

8. Buscar audios que pueden compartirse en presentaciones (con copyrights
apropiados).

9. Crear un script de captura para un video.

10. Modos de capturar un video en internet.

11. Cémo (y cuéndo) usar una lupa virtual en las presentaciones

Modos de aprender

1. Construir mapas mentales interactivos para organizar ideas.

2. Usar un blog para seguir el propio proceso de aprendizaje.

3. Encontrar buenos sitios, blogs, y otras publicaciones para el &ambito que se esta
estudiando.

4. Cultivar una red personal de aprendizaje (PLN).

5. Participar en chats de aprendizaje (ej. TweetChats).

(Veytia Bucheli, 2013) en su trabajo titulado “Propuesta para evaluar las competencias
digitales en los estudiantes de posgrado que utilizan la plataforma moodle” presenta el
cuestionario titulado: “Cuestionario competencias basicas digitales para estudiantes de
posgrado”, el mismo que adaptaremos para el presente estudio porque agrupa
coherentemente las competencias descritas anteriormente en 4 dimensiones que quedan

expresadas de la siguiente manera:

2.2.2.1 Competencias en conocimiento y uso de las TIC en la Comunicacién Social y
aprendizaje colaborativo.

Las nuevas tecnologias permiten hoy en dia gracias a las redes sociales, plataformas
educativas, blogs, wikis, etc. una mayor interaccién y comunicacion entre personas, que
puede ser entendida entre alumno - alumno o alumnos - profesor y profesor — padres de
familia, de esta forma existe mayor posibilidad de compartir informacion facilitando asi la
utilizacion de cierto tipo de aprendizaje como puede ser el colaborativo. (Licenciatura en

tecnologia educativa, 2017).
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De acuerdo con esta misma fuente de informacion:

El aprendizaje colaborativo entiende al aprendizaje como un proceso social de
construccion del conocimiento (méas alld de la instancia individual de analisis,
conceptualizacion y apropiacion), como la necesidad de compartir el conocimiento
para lograr una meta que trascienda las posibilidades individuales. Es decir que hay un
aprovechamiento de este tipo de aprendizaje en funcién de las facilidades que brindan
las nuevas tecnologias.
Entre las principales caracteristicas del aprendizaje colaborativo encontramos: la
interaccion, ya que se aprende del intercambio de ideas de manera sincrénica en la
primera etapa del proceso donde se intercambian ideas, como la asincronica, donde
hay un espacio para la reflexion individual que puede ser comunicada
posteriormente.
Esto sustenta lo que en la experiencia es observable, las tecnologias de la informacién
y comunicacién permiten que los estudiantes trabajen de forma colaborativa y por tanto su
aprendizaje es también producto de esa colaboracién entre los que mas saben con los que
aun no adquieren las habilidades necesarias lo que prueba que el aprendizaje colaborativo es

un proceso social de construccion de conocimiento.

Para los efectos de nuestra investigacion agrupamos en este blogue las siguientes
herramientas de la web 2.0 tomando los aportes también de (Dominguez Alfonso, 2011):Uso

de Internet para compartir experiencias y conocimientos profesionales con otros docentes.

a. Uso de las redes sociales (Tuenti, Facebook, tweeter...) para estar en contacto con sus
amigo.

b. Uso de las redes sociales (Tuenti, Facebook, tweeter...) para estar en contacto con
sus alumno.

c. Uso de las redes sociales (Tuenti, Facebook, tweeter...) para estar en contacto con
docentes (tanto de su centro como de cualquier otro) y poder asi colaborar

profesionalmente y compartir experiencias.

o

Second life (entornos virtuales tridimensionales de comunicacion).
Blogs.

Audio conferencia (a través de Messenger, Skype, 00V0o, etc.).
Videoconferencia (a través de Messenger, Skype, 00V0o, etc.).

o Q@ - o

Foros de discusion.
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i.  Wikis
J.  Marcadores sociales
k. Sistema RSS

2.2.2.2 Competencias de uso de las TICs para la busqueda y tratamiento de la

informacion.

De acuerdo con el andlisis de (Lion, 2012), el tratamiento de informacidn consiste en
disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, y para
transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el acceso a
la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como elemento esencial

para informarse, aprender y comunicarse
Agrupamos en este bloque las siguientes herramientas de la web 2:

a.. Navegadores de internet Mozilla, Opera, Explorer.

b.  Buscadores como Google, Yahoo, Ixquick,...

c.. Programas de cartografia como google maps, google earth,
d. Uso de programas para planificar tiempo de studio

e. Uso de programas como Cmaptools

f. Programas para difundir presentaciones en red

g. Trabajar con capturador de imagenes

h. Captura de videos y edicién de videos

i. Postcasting 'y videocasts
2.2.2.3 Competencias interpersonales en el uso de las TICs en el proyecto Blogac

De acuerdo con la (Universidad Internacional de Valencia , 2017) “las habilidades
interpersonales nos ayudan a tener una comunicacion mas beneficiosa con los demas, a
expresar mejor lo que necesitamos decir y a entender lo que se nos quiere comunicar”. Asi
mismo se indica que la cualidad mas sobresaliente dentro de las habilidades interpersonales
es la empatia la que implica la capacidad de entender a los demas poniéndonos en su lugar

y comprendiendo sus necesidades.
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2.2.2.4 Herramientas virtuales y de comunicacion social en el Posgrado.

En este punto solo agruparemos las herramientas mas comunes utilizadas en el
posgrado en la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion como son whatsapp del

aula, el blog del aula y la red social Facebook de la escuela de posgrado.

2.3Bases filosoficas
Blogac se enmarca dentro de la filosofia pragmatista y de la “teoria de la experiencia”
concebida por John Dewey en una de sus obras titulada “Experiencia y Educacion” donde el
autor aboga por una filosofia de la educacion basada en una filosofia de la experiencia, al
mismo tiempo al desarrollarse dentro del &mbito de la escuela de posgrado de la Universidad
Nacional José Faustino Sdnchez Carrién responde a la politica que busca elevar el nivel de
docentes de las instituciones formadoras, alinedndose convenientemente con el “Proyecto
Educativo Nacional al 20217 (EDUCACION, 2006, p.117), en la politica siguiente:
“Reestructuracion del enfoque de la ensefianza de la educacion superior asegurando su
efectividad en la formacién de competencias profesionales en los estudiantes, su-enfoque

intercultural y el uso 6ptimo de las TIC”

2.4 "~ Definicion de téerminos basicos

2.4.1 Competencias

De acuerdo con (Tejedor Tejedor & Garcia-Valcarcel, 2006) “Las competencias se
refieren a los conocimientos, habilidades y actitudes o valores con que las personas son

capaces de desempenar una determinada funcion”

2.4.2 Competencias digitales

De acuerdo con Escamilla (2008, pag.77) citado por (Veytia Bucheli, 2013) define la
competencia digital del modo siguiente: “el conjunto de habilidades y destrezas relacionadas
con la busqueda, seleccion, comprension, analisis, sintesis, valoracion, procesamiento y
comunicacion de informacion en diferentes lenguajes (verbal, numeérico, iconico, visual,

grafico y sonoro), que integra conocimientos, procedimientos y actitudes” .
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2.4.3 Blog

De acuerdo con (Sanchez Rodriguez & Ruiz Palmero, 2017)

Un blog (en espafiol, sin comillas ni cursiva, también bitacora, cuaderno de bitacora,
ciberbitécora, ciberdiario 0 weblog) es un sitio web periddicamente actualizado que recopila
cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas
reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea
pertinente.

2.4.4 Access

De acuerdo con (Pomares & Prieto, 2017) Microsoft Access es una herramienta de
Microsoft para la definicion y manipulacion de bases de datos. Una base de datos es un
sistema informatizado cuyo propdsito principal es mantener informacion y hacer que esté
disponible en el momento requerido. Esta informacion es persistente dentro del sistema, es

decir, una vez introducida en él, se mantiene hasta que el usuario decida eliminarla.

2.5 © Hipotesis de investigacion

2.5.1 Hipotesis general

La aplicacion del proyecto Blogac como estrategia metodoldgica mejora de manera
significativa la competencia digital en tecnologias de la informacién y comunicacién, de los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de
Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11.

2.5.2 Hipotesis especificas

Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la
Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11 en
relacion a las competencias en conocimiento y uso de las TICs en la comunicacion social y

aprendizaje colaborativo, evidencian una mejora significativa, concluido el proyecto Blogac.

Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la

Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11 en
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relacion a las competencias de uso de las TICs para la busqueda y tratamiento de la

informacion, evidencian una mejora significativa, concluido el proyecto Blogac.

El proyecto Blogac mejora de manera significativa las competencias interpersonales
en el uso de las TICs durante su construccion, de los estudiantes de Maestria en Docencia
Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional
José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11.

El proyecto Blogac mejora de manera significativa el nivel de dominio de las
herramientas virtuales y de comunicacion social en el contexto del aula de posgrado de los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de
Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-11.

2.6 Operacionalizacion de las variables

A través de la matriz de Operacionalizacion de variables que se muestra a
continuacion, se analizara las variables de estudio, previo a ello se determind las siguientes

definiciones conceptuales y operacionales de las mismas.

2.6.1 Variable independiente: El proyecto Blogac

Definicion conceptual

Proyecto de construccion y disefio de un Blog cuyas direcciones web se gestionan a
través de Access; desarrollado en la asignatura de tecnologias de la informacion vy
comunicacion aplicadas al aprendizaje para estudiantes de las maestrias en posgrado en
educacion con mencion en docencias superior e investigacion universitaria y gestion de la

educacion, durante el semestre académico 2017-11.

Definicion operacional

De acuerdo con la naturaleza del estudio y la base tedrica considerada en este proyecto

se tienen las siguientes dimensiones:

Dimension I:  Crea tu Blog en Blogger

Dimension Il:  Configuracion y Disefio del Blog
Dimension I11: Elaboracion de Actividades Interactivas.
Dimensioén IV: Crea una base de datos en ACCESS
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2.6.2 Variable dependiente: Competencia digital en tecnologias de la

informacion y comunicacion.

Definicion conceptual

Conjunto de habilidades y destrezas relacionadas con la busqueda, seleccion,
comprensidn, analisis, sintesis, valoracion, procesamiento y comunicacion de informacion
en diferentes lenguajes (verbal, numérico, iconico, visual, grafico y sonoro), que integra
conocimientos, procedimientos y actitudes. Escamilla (2008, pag.77) citado por (Veytia
Bucheli, 2013)

Definicion operacional

De acuerdo con la naturaleza del estudio y la base tedrica considerada en este proyecto

se tienen las siguientes competencias:

1. Competencias en conocimiento y uso de las TICs en la comunicacion social y
aprendizaje colaborativo.

2. Competencias de uso de las TICs para la busqueda y tratamiento de la informacién.

3. Competencias interpersonales en el uso de las TICs en el proyecto Blogac.

4. Herramientas virtuales y de comunicacion social en el contexto del aula de

posgrado.
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VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES PREGUNTAS ESCALA
Crea tu Blog en | Sabe crear una cuentaen google
Blogger
Asigna sin dificultad un nombre
al Blog
Sabe elegir correctamente una
Proyecto de construccion y disefio plantilla
de un Blog cuyas direcciones se
gestionan a través de Access; | Configuracion y | Accede con facilidad al panel de
desarrollado en la asignatura de | Disefio del Blog control
tecnologias de la informacion y
comunicacion aplicadas al Sabe configurar opciones ¢Cudl es el nivel Nivel de dominio
Variable aprendizaje para estudiantes de las de dominio que alcanzado en el
Independiente: maestrias en posgrado en educacién Modifica sin dificultad la | usted alcanzo, en | desarrollo del proyecto
Proyecto Blogac con mencién en docencias superior plantilla. el desarrollo del Blogac.
e investigacién universitaria y proyecto Blogac?
gestion de la educacion, durante el | Elaboracion de | Domina sin dificultad las
semestre académico 2017-11. Actividades opciones de entrada el Blog

Interactivas.

Domina sin dificultad los
botones para formatear texto

Sabe incluir iméagenes, videos,
Power Paint, etc., correctamente.

Crea con facilidad actividades
interactivas
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Crea una base de datos
en ACCESS

Elabora sin dificultad una base de
datos conteniendo las direcciones
web de los blogs en con Access

Muy Alto
Alto
Regular
Bajo

Muy Bajo
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Variable
Dependiente:
Competencia
digital en
tecnologias de
la informacion
y comunicacion
en estudiantes
de posgrado de
la Maestria en
Docencia
Superior e
Investigacion
Universitaria,
Semestre 2017-
Il

conjunto de habilidades y destrezas
relacionadas con la- busqueda,
seleccion, comprension, analisis,
sintesis, valoracion, procesamiento y
comunicacion de informacién en
diferentes lenguajes (verbal,
numeérico, iconico, visual, grafico y
sonoro), que integra conocimientos,
procedimientos y actitudes

Competencias en
conocimiento y uso
de las TICs en la
comunicacion- social
y aprendizaje
colaborativo.

Dominio de correo electrénico,

chat, Facebook Messenger,
Skype, line, Hangout

Dominio de  redes sociales
linkedIn.

Disefia, crea y modifica blogs,
utiliza plataformas educativas
como PerdEduca.

Competencias de uso
de las TICs para la

busqueda y
tratamiento de la
informacion.

Conoce diferentes navegadores,
trabaja con programas de
cartografia, Domina
herramientas de mapas
conceptuales como Cmaptools,
Hace capturas de pantalla,
Genera y edita sus propios
videos, Utiliza sin dificultad You
Tube, Utiliza una base de datos
para gestionar direcciones de
blogs de sus compafrieros de clase
u alumnos

Competencias
interpersonales en el
uso de las tics en el
proyecto Blogac.

Expone sus dudas a los docentes
y compafieros de clase a través de
comentarios

Herramientas
virtuales vy de
comunicacion social
en el contexto del
aula de posgrado

Utiliza whatsApp, Facebook del
aula de posgrado, etc.

Cuestionario

NIVEL DE
EFICACIA
1

2
3
4

NIVEL DE
EFICACIA
1

2
3
4

ESCALA DE USOS
1

2
3
4

ESCALA DE USOS
1

2
3
4
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1 Disefio metodoldgico

Es una investigacion de disefio pre -experimental. Como afirma Campbell (1988),
citado por (Bono Cabré) "podemos distinguir los cuasi-experimentos de los experimentos
verdaderos por la ausencia de asignacion aleatoria de las unidades a los tratamientos™ (p.
191). En nuestro caso la investigacion es pre-experimental al no existir la posibilidad de
comparacion de grupos por lo que el disefio consiste en administrar un tratamiento o estimulo

en la modalidad de preprueba-posprueba.
G o1 X 02
Donde:
G: Grupo de sujetos
X: Tratamiento (Blogac)

O: Medicion de los sujetos

3.2 Poblacion y muestra

3.2.1 Poblacion

La poblacion esta constituida por los 23 alumnos de maestria en docencia superior e
investigacion universitaria matriculados en el semestre académico 2017-11, pertenecientes a

la escuela de posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién.
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3.2.2 Muestra

Hay que sefialar que por ser el tamafio de la poblacién relativamente pequefia y
alcanzable, no es necesario calcular una muestra por lo que se trabajara con toda la

poblacién. A este tipo de muestra los metodologos denominan muestra censal.

3.3 Técnicas de recoleccion de datos

Se aplic6 un Pre test y Pos test al grupo experimental, es decir, mediante un
cuestionario se midieron las competencias digitales de los estudiantes antes y después de la

aplicacion del proyecto Blogac.

3.4 Técnicas para el procesamiento de la informacion

Para el procesamiento de la informacion o andlisis de datos se consideré como eje
fundamental el objetivo general y los objetivos especificos planteados en esta investigacion,
las caracteristicas de medicion de las variables y datos mas relevantes que se obtuvieron en
las entrevistas y cuestionario asi como también, se hizo un analisis por separado de los

instrumentos para cada variable en cuestion.

Para el procesamiento de datos en este estudio se utilizo una version de prueba del
programa para Windows; IBM SPSS Statistics Base SPSS 22.0.

3.5 Analisis de confiabilidad del instrumento.

Tabla'l

Resumen del Procesamiento de Casos

N %
Validos 23 100,0

Casos Excluidos? 0 0
Total 23 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables del procedimiento.

Elaboracion propia
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Tabla 2

Estadisticas de Fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,863 34

Elaboracién propia

Como se puede apreciar segun el Alfa de Cronbach por ser su rango 0.863 se considera
un valor alto por lo que, hay evidencia suficiente para concluir que los resultados que
proporciona el cuestionario son altamente confiables para las 23 observaciones y 34 items

que lo conforman.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1 Analisis de resultados

4.1.1 Andlisis de los participantes en el estudio por género.

Tabla 3
Género
P Porcentaje
Geénero Frecuencia Porcentaje
acumulado
Masculino 13 56,5 56,5
Femenino 10 43,5 100,0
Total 23 100,0

Elaboracion propia

50

1
o
1

Porcentaje

Maseuling Femenino

Género

Figura 15. Género
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4.1.2 Analisis de los participantes en el estudio por edad.

Tabla 4
Grupo de Edad

Edad Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
21-30 6 26,1 26,1
31-40 7 30,4 56,5
41 a mas 10 43,5 100,0

Total 23 100,0

Elaboracion propia

50+

40

Porcentaje
g

21-30 31-40 41 amas
Grupo de Edad

Figura 16: Grupo de edad
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4.1.3 Conformacion de los participantes en el estudio por afos de

experiencia
Tabla 5
Afios de Experiencia en Docencia
~ . . Porcentaje
Afos  Frecuencia Porcentaje
acumulado
0-10 18 78,3 78,3
11-20 3 13,0 91,3
21 -30 2 8,7 100,0
Total 23 100,0
Elaboracion propia
.g
&

0-10 11-20 21-30

Afios de Experiencia en Docencia

Figura 17. Afios de experiencia
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4.1.4 Nivel de dominio alcanzado al finalizar el desarrollo de las cuatro

fases, del proyecto Blogac

Tabla 6

Nivel de Dominio al Final del Blogac

Nivel  Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Bajo 1 4,3 4,3
Regular 14 60,9 65,2
Alto 7 30,4 95,7
Muy Alto 1 4,3 100,0

Total 23 100,0
Elaboracion propia

60—

40—

Porcentaje

Bajo Regular Alta My Alto
Nivel de dominio al final del Blogac

Figura 18. Nivel de dominio al final del blogac
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4.1.5 Nivel de eficacia con relacion a las competencias en conocimiento y
uso de las TICs en la comunicacion social y aprendizaje colaborativo antes

de la ampliacién del Blogac

Competencias en conocimiento y uso de las TICs en la Comunicacion Social y aprendizaje

colaborativo — antes

Tabla 7

Conacimiento y'Uso de Tics - Antes

I ) _ P -
Eficacia Frecuencia Porcentaje orcentaje
acumulado
No 18 78,3 78,3
Si 5 21,7 100,0

Total 23 100,0
Elaboracion propia

Competencias en conocimiento y uso de las TICs en la Comunicacion Social y aprendizaje

colaborativo - antes

304

a0

40

Porcentaje

204

Ha 51

Competencias en conocimiento y uso de las TICs en la Comunicacién Social y
aprendizaje colaborativo - antes

Figura 19. Competencia y uso de las tics - antes
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4.1.6 Nivel de eficacia con relacion a las competencias y uso de las TICs
para la busqueda y tratamiento de la informacion — antes de la ampliacion

del Blogac
Competencias de uso de las TICs para la basqueda y tratamiento de la informacion — antes

Tabla 8

Busqueda y Tratamiento de Informacion -/Antes

Eficacia  Frecuencia  Porcentaje Porcentaje
acumulado
No 16 69,6 69,6
Si 7 30,4 100,0

Total 23 100,0
Elaboracion propia

Competencias de uso de las TICs para la busqueda y tratamiento de la informacion - antes

60—

40

Porcentaje

204

Ho 51

Competencias de uso de las TICs para la bisqueda y tratamiento de la
informacion - antes

Figura 20. Busqueda y tratamiento de informacion - antes
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4.1.7 Competencias interpersonales en el uso de las tics — antes de la

ampliacion del Blogac

Tabla 9

Competencias Interpersonales- Antes

. ) _ P -
Eficacia Frecuencia Porcentaje orcentaje
acumulado
No 16 69,6 69,6
Si 7 30,4 100,0

Total 23 100,0
Elaboracion propia

Competencias interpersonales en el uso de las TICs en el Blogac — antes

Porcentaje

Yo 51

Competencias interpersonales en el uso de las TICs en el Blogac - antes

Figura 21. Competencias interpersonales - antes
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4.1.8 Nivel de eficacia con relacién al uso de herramientas virtuales y de

comunicacion social en el Posgrado — antes de la ampliacion del Blogac

Tabla 10

Herramientas Virtuales y de Comunicacién - Antes

Eficacia  Frecuencia ~ Porcentaje Porcentaje
acumulado
No 20 87,0 87.0
Si 3 13,0 100,0
Total 23 100,0

Elaboracion propia

Herramientas virtuales y de comunicacion social en el Posgrado - antes

100+

&0

Porcentaje

40

204

Ho a1

Herramientas virtuales y de comunicacion social en el Posgrado - antes

Figura 22. Herramientas virtuales y de comunicacion - antes
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4.1.9 Nivel de eficacia en Competencia digital antes de la aplicaciéon del

Blogac

Tabla 11

Competencia Digital en Tecnologias de la Informacion y Comunicacion — Antes

Eficacia Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No 14 60,9 60,9
Si 9 39,1 100,0
Total 23 100,0

Elaboracion propia

Competencia digital en tecnologias de la informacion y comunicacion - antes

60—

40

Porcentaje

20

Yo 3

Competencia digital en tecnologias de la informacion y comunicacion - antes

Figura 23. Competencia digital en tics-antes
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4.1.10 Nivel de eficacia con relacion a las competencias y uso de las TICs
en la comunicacién social y aprendizaje colaborativo después de la

ampliacion del Blogac

Competencias en conocimiento y uso de las TICs en la Comunicacion Social y aprendizaje

colaborativo — después

Tabla 12

Competencias en Conocimiento y Uso-dedas Ties

. _ — P :
Eficacia Frecuencia Porcentaje oo e
acumulado
No 6 26,1 26,1
Si 17 73,9 100,0

Total 23 100,0
Elaboracion propia

Competencias en conocimiento y uso de las TICs en la Comunicacion Social y aprendizaje

colaborativo - después

804

60—

40

Porcentaje

20+

Ho kil

Competencias en conocimiento y uso de las TICs en la Comunicacion Social y
aprendizaje colaborative - después

Figura 24: Competencias en conocimiento y uso de las Tics
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4.1.11 Nivel de eficacia con relacion a las competencias y uso de las TICs
para la busqueda y tratamiento de la informacion — despuées de la

ampliacion del Blogac

Competencias de uso de las TICs para la blsqueda y tratamiento de la informacién —

despues

Tabla 13

Competencias de Uso de las Tics para Busqueda y Tratamiento de Informacién

Eficacia Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No 6 26,1 26,1
Si 17 73,9 100,0
Total 23 100,0

Elaboracion propia

Competencias de uso de las TICs para la blsqueda y tratamiento de la informacion —

después

80

60

Porcentaje
&
I

20

Yo Ei

Competencias de uso de las TICs para la basqueda y tratamiento de la
informacion - despueés

Figura 25. Blsqueda y tratamiento de informacio
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4.1.12 Competencias interpersonales en el uso de las tics — despueés de la

ampliacion del Blogac

Tabla 14

Competencias Interpersonales en el Uso de las TICs en el Blogac — Después

Eficacia Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No 7 30,4 30,4
Si 16 69,6 100,0
Total 23 100,0

Elaboracion propia

Porcentaje

Yo 51
Competencias interpersonales en el uso de las TICs en el Blogac - después

Figura 26: Competencias interpersonales en el uso de las TICs en el
Blogac - después
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4.1.13 Nivel de eficacia con relacion al uso de herramientas virtuales y de

comunicacion social en el Posgrado — después de la ampliacion del Blogac

Tabla 15

Herramientas Virtuales y de Comunicacion Social en el Posgrado - Después

Eficacia Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No 13 56,5 56,5
Si 10 43,5 100,0
Total 23 100,0

Elaboracion propia

50—

30+

Porcentaje

20+

10+

Ha 51

Herramientas virtuales y de comunicacion social en el Posgrado - despueés

Figura 27: Herramientas virtuales y de comunicaciéon social en el Posgrado - después
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4.1.14 Nivel de eficacia en Competencia digital - despueés de la aplicacion

del Blogac

20

60

FPorcentaje
i

20

Tabla 16
Competencia Digital en Tecnologias de la Informacién y

Comunicacion - Después

N _ _ > :
Eficacia Frecuencia Porcentaje o o 00
acumulado
No 6 26,1 26,1
SI 17 73,9 100,0

Total 23 100,0
Elaboracion propia

Ho o

Competencia digital en tecnologias de la informacion y comunicacion - despueés

Figura 28: Competencia digital en tecnologias de la informacidn y comunicacion - después
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4.1.15 Prueba de hipotesis especificas

Primera hipotesis especifica:

Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la
Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11 en
relacién a las competencias en conocimiento y uso de las TICs en la comunicacion social y

aprendizaje colaborativo, evidencian una mejora significativa, concluido el proyecto Blogac.

Planteamiento de las Hipotesis estadisticas

HO: Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior-e Investigacion Universitaria
de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-
Il en relacion a las competencias en conocimiento y uso de las TICs en la comunicacion
social y aprendizaje colaborativo, no evidencian una mejora significativa, concluido el

proyecto Blogac.

H1: Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria
de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-
Il en-relacion a las competencias en conocimiento y uso de las TICs en la comunicacion
social y aprendizaje colaborativo, evidencian una mejora significativa, concluido el proyecto
Blogac.

Resultados

Existe una tendencia significativa a cambiar de manera positiva la eficacia de los
estudiantes; segln la prueba McNemar por ser la Significancia Exacta bilateral (Sig.=0.000)
estd muy por debajo del nivel de error maximo permisible (0=0.01) inclusive, entonces hay
evidencia suficiente para rechazar la hipdtesis nula (Ho: no hay cambios significativos en el
mejoramiento de la eficacia de los estudiantes) y por tanto a un 99% de confianza podemos
afirmar que existe un alto nivel de eficacia en relacion a las competencias en conocimiento
y uso de las TICs en la comunicacién social y aprendizaje colaborativo al término del

desarrollo del proyecto Blogac. Tal como se observa en las tablas 17 y 18.
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Tabla 17

Competencias en Conocimiento y Uso de las
TICs en la Comunicacion Social y Aprendizaje

Colaborativo - Antes y Después

después
antes .
No Si
No 6 12
Si 0 5

Elaboracién propia

Tabla 18

Estadisticos de Contraste®

antes y después

N 23
Sig. exacta (bilateral) ,0002

a. Se ha usado la distribucion binomial.

b. Prueba de McNemar
Elaboracion propia
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Segunda hipotesis especifica:

Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la
Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11 en
relacién a las competencias de uso de las TICs para la busqueda y tratamiento de la

informacion, evidencian una mejora significativa, concluido el proyecto Blogac

Planteamiento de las Hipotesis estadisticas

HO: Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria
de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-
Il en relacion a las competencias de uso de las TICs para la busqueda y tratamiento de la

informacidn, no evidencian una mejora significativa, concluido el proyecto Blogac

H1: Los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria
de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién - 2017-
Il en relacion a las competencias de uso de las TICs para la busqueda y tratamiento de la

informacidn, evidencian una mejora significativa, concluido el proyecto Blogac.

Resultados

Existe una tendencia significativa a cambiar de manera positiva la eficacia de los
estudiantes; segun la prueba McNemar por ser la Significancia Exacta bilateral (Sig.=0.013)
estd muy por debajo del nivel de error maximo permisible (0¢=0.05), entonces hay evidencia
suficiente para rechazar la hipotesis nula (Ho: no hay cambios significativos en el
mejoramiento de la eficacia de los estudiantes) y por tanto a un 95% de confianza podemos
afirmar que existe un buen nivel de eficacia en relacion a las competencias de uso de las
TICs para la basqueda y tratamiento de la informacion al término del desarrollo del proyecto

Blogac. Tal como se observa en las tablas 19 y 20.
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Tabla 19

Competencias de Uso de las TICs para la Busqueda y

Tratamiento de la Informacion - Antes y Después

después
antes -
No Si
No 4 12
Si 2 5

Elaboracién propia

Tabla 20

Estadisticos de Contraste®

antes y despueés

N 23
Sig. exacta (bilateral) ,0132

a. Se ha usado la distribucion binomial.

b. Prueba de McNemar
Elaboracion propia
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Tercera hipotesis especifica:

El proyecto Blogac mejora de manera significativa las competencias interpersonales
en el uso de las TICs durante su construccion, de los estudiantes de Maestria en Docencia
Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional

José Faustino Sanchez Carrion — 2017-11.

Planteamiento de las Hipotesis estadisticas

HO: El proyecto Blogac no mejora de manera significativa las competencias
interpersonales en el uso de las TICs durante su construccidn, de los estudiantes de Maestria
en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la

Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién — 2017-11.

H1: El proyecto Blogac mejora de manera significativa las competencias
interpersonales en el uso de las TICs durante su construccion, de los estudiantes de Maestria
en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de Posgrado de la

Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién — 2017-11.

Resultados

Existe una tendencia significativa a cambiar de manera positiva la eficacia de los
estudiantes; segun la prueba McNemar por ser la Significancia Exacta bilateral (Sig.=0.022)
esta muy por debajo del nivel de error maximo permisible (a=0.05), entonces hay evidencia
suficiente para rechazar la hipdtesis nula (Ho: el proyecto blogac no influye
significativamente en estas competencias sobre los estudiantes) y por tanto-a un 95% de
confianza podemos afirmar que existe una influencia significativa del proyecto Blogac sobre
las competencias interpersonales en el uso de las TICs en el contexto del aula de posgrado.

Tal como se observa en las tablas 21 y 22.
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Tabla 21

Competencias Interpersonales en el Uso de las

TICs en el Blogac - Antes y Después

después
antes -
No Si
No 5 11
Si 2 5

Elaboracion propia

Tabla 22

Estadisticos de Contraste®

antes y después

N 23
Sig. exacta (bilateral) ,0222

a. Se ha usado la distribucion binomial.

b. Prueba de McNemar
Elaboracion propia
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Cuarta hipotesis especifica:

El proyecto Blogac mejora de manera significativa el nivel de dominio de las
herramientas virtuales y de comunicacion social en el contexto del aula de posgrado de los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de

Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11.

Planteamiento de las Hipotesis estadisticas

HO: El proyecto Blogac no mejora de manera significativa el nivel de dominio de las
herramientas virtuales y de comunicacion social en el contexto del aula de posgrado de los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacién Universitaria de la Escuela de

Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11.

H1: El proyecto Blogac mejora de manera significativa el nivel de dominio de las
herramientas virtuales y de comunicacion social en el contexto del aula de posgrado de los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacién Universitaria de la Escuela de

Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11.

Resultados

Existe una tendencia significativa a cambiar de manera positiva la eficacia de los
estudiantes; segun la prueba McNemar por ser la Significancia Exacta bilateral (Sig.=0.016)
estd muy por debajo del nivel de error maximo permisible (0¢=0.05), entonces hay evidencia
suficiente para rechazar la hipdtesis nula (Ho: el proyecto blogac no influye
significativamente en estas competencias sobre los estudiantes) y por tanto-a un 95% de
confianza podemos afirmar que existe una influencia significativa del proyecto Blogac sobre
el nivel de dominio de las herramientas virtuales y de comunicacion social en el contexto del

aula de posgrado. Tal como se observa en las tablas 23 y 24.
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Tabla 23

Herramientas Virtuales y de Comunicacién

Social en el Posgrado - Antes y Después

después
antes -
No Si
No 13 7
Si 0 3

Elaboracion propia

Tabla 24

Estadisticos de Contraste®

antes y despues

N 23
Sig. exacta (bilateral) ,0162

a. Se hausado la distribucion binomial.

b. Prueba de McNemar
Elaboracion propia
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Hipotesis general

La aplicacion del proyecto Blogac como estrategia metodoldgica mejora de manera
significativa la competencia digital en tecnologias de la informacion y comunicacion, en los
estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion Universitaria de la Escuela de

Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion - 2017-11.

Planteamiento de las Hipotesis estadisticas

HO: La aplicacion del proyecto Blogac como estrategia metodolégica no mejora de
manera significativa la competencia digital en tecnologias de la informacion y
comunicacion, de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion
Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion - 2017-11.

H1: La aplicacion del proyecto Blogac como estrategia metodoldgica mejora de
manera significativa la competencia digital en tecnologias de la informacion y
comunicacion, de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion
Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrién - 2017-11.

Resultados

Existe una tendencia significativa a cambiar de manera positiva la eficacia de los
estudiantes; segun la prueba McNemar por ser la Significancia Exacta bilateral (Sig.=0.008)
esta muy por debajo del nivel de error maximo permisible (a=0.01) inclusive, entonces hay
evidencia suficiente para rechazar la hipotesis nula (Ho: La aplicacion del proyecto Blogac
como estrategia metodoldgica no influye significativamente en estas competencia sobre los
estudiantes) y por tanto a un 99% de confianza podemos afirmar que el desarrollo del
proyecto Blogac como estrategia metodologica influye significativamente en la competencia
digital en tecnologias de la informacion y comunicacion de los estudiantes. Tal como se

observa en las tablas 25 y 26.
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Tabla 25

Competencia Digital en Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion - Antes y

Después
después
antes -
No Si
No 6 8
Si 0 9

Elaboracion propia

Tabla 26

Estadisticos de Contraste®

antes y despueés

N 23
Sig. exacta (bilateral) ,0082

a. Se ha usado la distribucion binomial.

b.  Prueba de McNemar
Elaboracién propia



4.1.16 Prueba de Validez del Cuestionario por Juicio de Expertos

Validacion del Instrumento

1=Muy Malo  2=Malo  3=Regular 4=Bueno 5=Muy Bueno
T L Experto
Item Criterios suma
J1 J2 J3
¢El cuestionario tiene buena relacion con
1 el problema? 5 5 5 £
2 ¢El cuestionario facilita la comprensién de 5 5 4 14
los encuestados?
3 ¢El nimero de preguntas de la encuesta es 3 4 3 10
adecuado?
4 ¢La formulacién de las preguntas del 5 5 5 15
cuestionario es la correcta?
¢El- disefio del cuestionario facilitara el
5 ~” ¥ . 4 4 4 12
analisis y su procesamiento de datos?
¢Todos los items del cuestionario estan
6 bien formulados? 2 £ 2 =
7 ¢Agregaria algan item? 4 4 4 12
8 ¢El disefio del instrumento sera accesible a 5 5 5 15
tomar la muestra?
9 ¢La redaccion de las preguntas es clara y 5 5 5 15
sencilla?
10 ¢Existe cohe_renma interna entre las 4 4 4 12
preguntas del instrumento?
TOTAL DE OPINION 45 46 44 135
Caélculo del coeficiente de validez:
. Total de Opinié 135 135
Validez = —=2%° ,pfmon = =—=09
Total Maximo 10%5%3 150

De acuerdo con la siguiente tabla el cuestionario tiene “excelente validez”.

Tabla 27

Valores de los Niveles de Validez

Valores
0.00-0.53
0.54-0.64
0.65-0.69
0.70-0.80
0.81-0.94
0.95-1.00

Niveles de Validez

Validez Nula
Validez baja

Vilido

Muy Valido

Excelente Validez
Validez Perfecta

Nota: Tomado de Vasquez Cesar, 2016.
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La validez del Instrumento fue determinada mediante juicio de expertos quienes tienen
amplia experiencia en tecnologias de informacion y comunicacion y para lo cual se les
proporciono la matriz de consistencia, el cuadro de Operacionalizacion de las variables, el
cuestionario respectivo y la hoja de informe del juicio de expertos. El equipo de expertos
que proporcionaron la valoracion del cuestionario estuvo integrado por los siguientes
profesionales:

J1: Mg. Carlos Roberto Pesantes Rojas.
J2: Mg. Pedro James Vasquez Medina.
J3: Mg. Edwin Ivan Farro Pacifico.
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CAPITULO V

DISCUSION

5.1 Discusion de resultados

Segun el hallazgo de esta investigacién, se encontré que existe un alto nivel de eficacia
en relacion a las competencias en conocimiento y uso de las TICs en la comunicacion social
y aprendizaje colaborativo al término del desarrollo del proyecto Blogac, asi mismo existe
un buen nivel de eficacia en relacion a las competencias de uso de las TICs para la busqueda
y tratamiento de la informacion al término del desarrollo del proyecto Blogac, la influencia
del proyecto Blogac es significativa sobre las competencias interpersonales en el uso de las
TICs y sobre el nivel de dominio de las herramientas virtuales y de comunicacién social en
el contexto del aula de posgrado, por lo que se afirma que el desarrollo del proyecto Blogac
como estrategia metodoldgica influye significativamente en la competencia digital en
tecnologias de la informacién y comunicacion de los estudiantes, al respecto Vivas Sierra
(2016), afirme en su tesis “El blog como herramienta colaborativa para el desarrollo de la
competencia comunicativa escrita de textos narrativos en estudiantes del 6° grado de
educacién primaria de una institucion educativa publica del distrito de San Ramén - Ugel -
Chanchamayo 2015, que la influencia del blog como herramienta colaborativa en el
desarrollo de la competencia comunicativa es positiva: propicia diversas formas de
comunicacion asincronica y sincrénica en dichos espacios virtuales. Los estudiantes
interactian en estos espacios de comunicacion, poniendo en practica un conjunto de
habilidades y destrezas comunicativas para el logro de la competencia. Asi, mismo Alva,
(2011), en su tesis “Las Tecnologias de informacidén y comunicacién como instrumentos
eficaces en la capacitacion a Maestristas de educacién con mencién en docencia en el nivel
superior de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Sede Central, Lima, 2009-2010”,
afirma que las Tecnologias de Informacién y Comunicacién influyen como instrumentos
eficaces en la Capacitacion de los Maestritas de la Facultad de Educacion, con mencién en
Docencia en el Nivel Superior, en la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, sede
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central Lima 2009-2010. La influencia es directa y positiva, y alcanzé una correlacion de
70.8%, concordando con Oyarce Cruz (2016), en su tesis “Tecnologias de informacion y
comunicacion, TIC y su relacién con el desempefio docente con calidad en la Escuela
Académica Profesional de Comunicacién Social de la Universidad Nacional Mayor de San
Marcos, 2015” quien encontré la correlacion entre la variable independiente “Uso de
tecnologias de informacion y comunicacion” y la variable dependiente “Desempefio docente
con calidad” es buena y altamente significativa, tanto en los resultados de los docentes como
de los alumnos. Coincidiendo asi que el uso de las TICs influyen como instrumentos eficaces

de manera positiva y significativa.

79



CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Existe un alto nivel de eficacia en relacion a las competencias en conocimiento y uso
de las TICs enla comunicacion social y aprendizaje colaborativo al término del desarrollo

del proyecto Blogac.

Existe un buen nivel de eficacia en relacion a las competencias de uso de las TICs para

la busqueda y tratamiento de la informacion al término del desarrollo del proyecto Blogac.

Existe una influencia significativa del proyecto Blogac sobre las competencias

interpersonales en el uso de las TICs en el contexto del aula de posgrado.

Existe una influencia significativa del proyecto Blogac sobre el nivel de dominio de

las herramientas virtuales y de comunicacion social en el contexto del aula de posgrado.

El desarrollo del proyecto Blogac como estrategia metodoldgica influyd
significativamente en la competencia digital en tecnologias de la informacion y
comunicacion de los estudiantes de Maestria en Docencia Superior e Investigacion
Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrién - 2017-11.

6.2 Recomendaciones

El uso de las tecnologias de informacién y comunicacion en el aula permite al
docente alcanzar a los estudiantes materiales de clase actualizados y al mismo tiempo
posibilita, por ejemplo, utilizando blogs, complementar las clases con audio videos
orientados a esclarecer o profundizar temas; que muchas veces por cuestiones de tiempo son

tratados superficialmente en la sesion de aprendizaje.
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Asi mismo la aparicion de las tabletas digitales permitiria complementar las clases
apoyados con el blog haciéndolas cada vez mas motivadoras lo que constituye material para

una investigacion posterior en el campo educativo.

El uso de las TIC permite a los docentes compartir conocimiento y la Reflexion de su

préctica pedagogica en forma colegiada.

Los docentes como mediadores, uno de nuestros retos es elaborar instrumentos de

evaluacion electronicos con una vision ecoeficiente.

Nuestro reto es que a través de las TICs, los docentes podamos desarrollar en las personas

autonomia, pensamiento critico y el ejercicio de su ciudadania.
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CUESTIONARIO DE DOMINIO DEL BLOGAC y COMPETENCIAS BASICAS
DIGITALES PARA ESTUDIANTES DE POSGRADO

Se esté realizando un estudio sobre las Competencias Digitales en estudiantes de Posgrado
que realizaron el proyecto de creacion y disefio de un blog y nos gustaria que participaras
respondiendo a las preguntas que te presentamos.

No se trata de un test, por lo que no hay preguntas correctas ni incorrectas, solo es importante
conocer tu opinion sobre lo competente o habil que te sientes respecto a una serie de
cuestiones referidas a las Competencias Digitales, los resultados obtenidos seran de gran
utilidad para la investigadora.

Para contestar solo tienes que marcar la casilla de la escala con la que te sientas
identificado/a. Antes de contestar lee con tranquilidad la pregunta y recuerda que no debes
preocuparte si te sientes muy competente en alguna cuestion, es muy importante que
contestes con sinceridad.

DATOS PERSONALES

Género: M F

Edad: anos

Nivel maximo de estudios:

Estudios de Posgrado en:

Aios de experiencia docente:

Lugar de trabajo:

Nivel educativo en el que trabajas:

Responda a la siguiente pregunta marcando la opcién que considere correcta, en funcion
al nivel que alcanzé en el desarrollo del proyecto Blogac

¢Cual es el nivel de dominio que usted alcanzé en las cuatro fases de desarrollo del proyecto
Blogac?

Muy bajo Bajo Regular Muy alto
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En los Bloque 1 debes responder en funcion de lo eficaz que te sientas respecto al enunciado,

utilizando una escala del 1 al 4,

Donde 4 es el maximo y 1 es el minimo.

Bloque 1: Competencia en Conocimiento y Uso de las TIC en la Comunicacidn Social y Aprendizaje

Colaborativo

Enunciado
Me puedo comunicar con otras personas
mediante correo electronico.

Utilizo el Chat para relacionarme con otras
personas.

Uso Facebook
Messenger, Skype, Line, Hangouts, Telegram y/o
Whatsapp como herramienta de comunicacién con
otras personas.

Puedo comunicarme con otras personas
participando en redes sociales (Facebook, twitter,
hi5, Instagram, etc.).

Soy capaz de desenvolverme en redes de
ambito profesional (linkedlIn, Xing, etc.).

Soy capaz de participar de modo apropiado
en foros.

Me considero competente para participar en
Blogs.

Sé disefiar, crear y modificar Blogs o
bitacoras (por ejemplo: Blogger, Wordpress, etc.).

Sé utilizar las Wikis (Wikipedia, aulawiki21,
etc.).

Me considero competente para diseiiar,
crear o modificar una wiki (Wikispaces, etc.).

Uso el sistema de sindicacién (RSS).

Sé usar herramientas para la creacién de
videos y subirlos a YouTube o a un blog.

Soy capaz de utilizar plataformas educativas,
(PeruEduca, Moodle, etc.).
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En el Bloque 2, debes responder en funcion de lo eficaz que te sientas respecto al enunciado,

utilizando una escala del 1 al 4,
Donde 4 es el maximo y 1 es el minimo

Bloque 2: Competencia de uso de las TIC para la busqueda y tratamiento de informacion

Enunciado

Puedo navegar por Internet con
diferentes navegadores (Google Chrome,
Mozilla Firefox, Opera, Internet Explorer, etc.)

Soy capaz de usar distintos buscadores
(Google, Yahoo, etc.)

Me siento capacitado para trabajar
algin programa de cartografia digital para
buscar lugares (google maps, google earth, ...)

Sé usar programas para planificar mi
tiempo de estudio (google calendar...)

Trabajo con documentos en la red
(google drive, skydrive...)

Soy capaz de organizar, analizar y
sintetizar la informacién mediante mapas
conceptuales utilizando alguna herramienta de
software  social (Cmaptools, Mindomo,
FreeMind, bubbl.us,...)

Puedo utilizar programas para difundir
presentaciones interactivas en red (slideShare,
Scribd, Issuu, Prezi, etc.)

Me siento competente para trabajar con
herramientas de software social que me ayudan
a analizar y/o navegar por contenidos incluidos
en los blogs (wordle, Tagxedo, ...)

Trabajo con imagenes mediante el uso
de herramientas y/o aplicaciones de software
social (Gloster, Picmonkey, animoto...)

Me considero competente para utilizar
YouTube.

Me siento competente para utilizar el
blog como un espacio en internet para expresar
ideas, intereses, experiencias y opiniones.

Se utilizar una base de datos como
Access para administrar los blogs y correos de
mis compafieros del Posgrado
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En el Blogue 3, la escala se modifica. Marca la opcidn que més utilices del 1 al 4, del modo

siguiente:

(1) Cuando es lo que mas utilizas y (4) si es lo que menos utilizas, cuando se trata de
solucionar una duda

BLOQUE 3: Competencias interpersonales en el uso de las TICs en el Blogac

Cuando tengo una duda sobre la utilizacién de alguna herramienta o aplicacién a incorporar en
el Blogac ¢Como la soluciono?

Enunciado 1 2 3 4
Consulto al docente por medio del correo institucional o personal

Envio mi duda a la seccidon de comentarios del blog del facilitador.

Expongo mi duda, preguntas y reflexiones en la seccién de comentarios
de los blogs de mis compafieros de maestria

Busco tutoriales por internet e intento solucionarlo por mi cuenta.

Hablo con alglin companiero para ver si lo podemos solucionar juntos.

En el Bloque IV debes responder en funcion al nivel de eficacia que posees en su uso,
marcando una escala del 1 al 4, donde:
(4) es maxima eficacia y (1) si es minima.

Bloque 4: Herramientas virtuales y de comunicacidn social en el posgrado

Respecto a las herramientas que se enuncian a continuacion, indica el nivel de eficacia
gue POoSees en su uso.
Enunciado ‘ 1 2 ‘ 3 4
Utilizo whatsApp del aula de
Posgrado.

Utilizo el Facebook del aula de
Posgrado.

Consulto la seccion de avisos del
Posgrado.

Participo en Redes Sociales del
Posgrado.

Adaptado de Veytia, M. G. (2013)

Muchas gracias por su colaboracién
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