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RESUMEN

Este proyecto de investigacion tiene como punto de inicio la preocupacion
por los desalentadores resultados en la medicibn de la competencia:
produccion de textos durante las evaluaciones nacionales que realizo la Unidad
de Medicién de la Calidad (UMC), estos indices se replican también en la
regién Puno, asimismo, toma en consideracion la vertiginosa penetracion de los
entornos digitales en la cotidianidad de los estudiantes. Abordando el contexto
mencionado, con la siguiente pregunta: ¢De qué manera influye el Software
Toondoo en el desarrollo de la competencia: produccidon de textos narrativos de
los estudiantes de sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Sagrado
Corazon de Jesus de Puno en el afio 2015?

Por tanto, el objetivo de esta investigacion es: Determinar el nivel de influencia
de la aplicacién del Software Toondoo en el desarrollo de la competencia:
produccion de textos narrativos de los estudiantes del sexto grado de primaria
de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio 2015.

La metodologia esta enmarcada dentro del enfoque cuantitativo de disefio
experimental y de tipo pre experimental, mediante este estudio se espera que
con el uso del software Toondoo como estrategia de ensefianza; mejore
significativamente los niveles de la competencia: produccion de textos de los
estudiantes.

El resultado en sintesis al que arribd este estudio fue que la media
aritmética de las calificaciones de los estudiantes antes de la aplicacion fue
20,7 puntos y la media aritmética luego de la aplicacion fue 26,8 puntos. Con lo

gue se concluye de la aplicacién de la investigacién tuvo eficacia.

Palabras clave: Tecnologias de la informacion y comunicacion, software

Toondoo, produccion de textos.



ABSTRACT

This research project has as its starting point the concern about the
discouraging results in the measurement of the competition: production of texts
during the national evaluations carried out by the Quality Measurement Unit
(UMC), these indexes are also replicated in the region Puno, likewise, takes into
consideration the vertiginous penetration of digital environments in the daily life
of students. Addressing the aforementioned context, with the following question:
How does the Toondoo Software influence the development of the competition:
production of narrative texts by sixth grade students of the Sacred Heart of
Jesus Educational Institution of Puno in the year 2015?

Therefore, the objective of this research is: Determine the level of influence
of the application of the Toondoo Software in the development of the
competition: production of narrative texts of the sixth grade students of the
Sagrado Corazon de Jesus Educational Institution of Puno in the year 2015.

The methodology is framed within the quantitative approach of experimental
design and pre-experimental type; through this study it is expected that with the
use of Toondoo software as a teaching strategy; significantly improve the levels
of competence: student text production.

The result in synthesis to which this study arrived was that the arithmetic
mean of the students' scores before the application was 20.7 points and the
arithmetic mean after the application was 26.8 points. With what is concluded
from the application of the investigation it was effective.

Keywords: Information and communication technologies, Toondoo software,
text production.

10



INTRODUCCION

Ha motivado el presente estudio el deseo de buscar alternativas que
enriguezcan la actividad pedagdgica, la haga mas certera en la blsqueda de
mejorar las capacidades de los estudiantes en la produccion de textos que es
una de las competencias del area de comunicacion que los estudiantes del
quinto ciclo de Educacion Basica Regular deben alcanzar. Sobre esta variable,
los escasos estudios nacionales e internacionales a nivel comparativo que se
han hecho; revelan un deficiente desempefio en esta competencia. Ademas, no
es inadvertido el alto acaparamiento en muchas actividades sociales, de la
tecnologia digital, del que no se escapa la actividad escolar. Por ello, esta
investigacion busca determinar el nivel de influencia del software Toondoo en la
produccion de textos narrativos de los estudiantes de sexto grado de primaria
de la I.LE.P. Sagrado Corazén de Jesus de Puno en el afio 2015. El método que
se utilizd para concretar este objetivo fue el experimental en el nivel pre
experimental, se tomé como poblacion de estudio todos los estudiantes de
sexto grado de la |.E.P. Sagrado Corazon de Jesus de Puno siendo la muestra
una seccion.

Se ha dividido este estudio en cinco capitulos los cuales consideran los
siguientes aspectos:

Capitulo I. Descripcion de la realidad problematica, cuyo conocimiento permite
identificar en contexto el problema de investigacion, su formulacion, asi como la
formulacién de los problemas especificos; ademas los objetivos general y
especificos que pretende alcanzar este estudio, asi como dar a conocer que
justifica esta investigacion

Capitulo 1l. Este apartado comprende antecedentes de investigaciones sobre
el tema de estudio, ademas las bases teoricas que seran fundamento
académico que sustente el tratamiento del estudio, las definiciones
conceptuales y las hip6tesis planteadas.

Capitulo Ill. Metodologia. Capitulo que da a conocer el lugar de estudio, la
poblacion, la muestra que se tomd6 en cuenta, el método que se ha utilizado
para alcanzar los objetivos, junto con la descripcion de la técnica utilizada para

recolectar los datos y las acciones realizadas para su procesamiento.

11



Capitulo IV. Resultados, contiene tablas y graficos estadisticos que muestran
el efecto de la aplicacion del software Toondoo en la produccion de textos
narrativos de los estudiantes de sexto grado de primaria de la I.E.P. Sagrado
Corazon de Jesus de Puno. En el afio 2015.

Capitulo V. En esta parte de la investigacion, y a la luz de los resultados
obtenidos, se analiza y discute las limitaciones que tiene este estudio, asi como
se analiza su alcance en otros contextos; también se hace alcance de las

recomendaciones para futuras investigaciones.
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1.
1.1.

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcién de la realidad probleméatica

La calidad educativa es uno de los objetivos supremos del pais, en esa
direccion; se busca dotar a los estudiantes de competencias que lo lleven a
ser personas capaces de alcanzar una vida plena, cumplir sus objetivos,
seguir aprendiendo mas alla de la escolaridad y con ello construir una mejor
nacion.
Una de las competencias necesarias para lograrlo es desarrollar la capacidad
de escribir, actividad que permite transmitir informacion, opinién, sentimientos;

desarrollar conocimiento y dejar impronta de todo ello (UNESCO, 2016).

Hasta inicios de los afios 90 se plasmaba en las aulas la ensefianza de la
escritura dando mayor énfasis a aspectos normativos y de teoria gramatical
de esta — en alguna medida aun hoy persiste esta practica-, es decir el uso
correcto de la tilde, mayusculas, verbos etc. Las reformas -curriculares
contemporaneas, apuntan mas alla de estas correcciones linglisticas;
poniendo el acento mas bien al uso funcional y significativo de la lengua, en
entornos comunicativos definidos y con propésitos claros (UMC, 2004). Esta
forma de asumir la ensefianza de la escritura la guia el Enfoque Comunicativo

Textual.

En suma, el principio basico desde esta perspectiva es el uso efectivo de

la lengua como herramienta de comunicacion en diferentes situaciones, no
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Gnicamente es perfecto manejo de técnica y reglas, sino que lo primordial es
la construccion de mensajes; un saber hacer cosas con las palabras
asumiendo que el aula es un escenario comunicativo y privilegia el texto como

unidad minima de comunicacion (DCN, 2009; UMC, 2013; Lomas, entrevista).

En el Peru y a nivel internacional, son muy escasas las evaluaciones que
muestren cual es el desemperfio de los estudiantes en produccién de textos —
no asi estudios sobre comprensién de lectura-. El Ministerio de Educaciéon de
Peri MINEDU, a través de la Unidad de Medicion de la Calidad UMC en el
afio 2004 realiz6 una evaluacion con este objetivo; en él participaron 856 y
1049 estudiantes de segundo grado y sexto grado de primaria
respectivamente, la evaluacion ponderd el criterio referido a la eficacia del
mensaje. El resultado para los alumnos de sexto grado fue que sélo el 39,1%
de los estudiantes cumple este objetivo (MINEDU, 2006).

Nuevamente, este organismo el afio 2013 con idéntico objetivo aplicé una
evaluacion a 4327 estudiantes de sexto grado de primaria pertenecientes a
357 escuelas de todo el pais. Este estudio evaludé unicamente el proceso de
textualizacion en la habilidad para escribir textos narrativos en particular
cuentos; cinco capacidades fueron evaluadas entre ellas adecuacion a la
situacion comunicativa cuyo resultado fue que Unicamente el 13,5% de

estudiantes logra satisfactoriamente esta capacidad (MINEDU, 2016).

Finalmente, la UNESCO a través del Laboratorio Latinoamericano de
Evaluacion de la Calidad de la Educacion (LLECE) entre los afios 2010 y 2014
ejecutd el Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo, TERCE en
lectura, escritura, matematica y ciencias naturales; agrupa este organismo a
15 paises de la region y el estado mexicano de Nuevo Leon, entre ellos el
Perl. Se evalu6 a estudiantes de tercer y sexto grado de primaria, en sexto
grado se tomd en cuenta tres dimensiones, una de ellas la dimension
discursiva. El resultado en el caso peruano fue que sélo el 27% alcanz6 un

nivel satisfactorio frente al 43% que lo hizo a nivel regional (UNESCO, 2016).
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A nivel de la regiébn Puno, ambito de esta investigacion; alin no se
materializan estudios con estas caracteristicas, sin embargo; a través de la
Unidad de Gestion Educativa Local Puno se tienen datos sobre la
participacién de las instituciones de nivel primario en concursos de produccién
de textos, los cuales resaltan que Unicamente el 12% de estas instituciones
participan en ellos.

Estos resultados evidencian que en el Perld los estudiantes no estan
alcanzando ni desarrollando las capacidades necesarias para lograr ser

escritores competentes.

Las iniciativas para revertir esta realidad, desde el ministerio de educacion;
mas alla de mejorar la infraestructura, promover la articulacion pedagogica de
los disefios curriculares y otras acciones; exhortan a diversificar la practica
pedagogica, instan a los docentes a enriquecer sus estrategias de ensefianza
es asi que el Proyecto Educativo Nacional al 2021 en su Politica numero 7:

alienta a transformar las practicas pedagdgicas en la educacion basica.

Junto a este contexto, es innegable el desarrollo tecnoldgico a todo nivel
desarrollo que exige a la sociedad adoptar cambios y el &mbito educativo no
es exenta a esta demanda. Por ello el Curriculo apunta dotar a los estudiantes
herramientas que garanticen su pleno desarrollo, su inclusion social y efectiva,
con capacidad de aprender a lo largo de su vida, incluyendo la integracion de
las TIC en el Perfil de egreso de la Educacion Basica “El estudiante aprovecha
responsablemente las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC)
para interactuar con la informacion, gestionar su comunicacion y aprendizaje”
(Curriculo Nacional, 2017, p. 10)

Ademas, la digitalizacion en la que estamos inmersos, demanda en los
profesionales de la pedagogia la utilizacion de nuevos criterios y estrategias
de enseflanza que la hagan mas pertinente y efectiva, se busca nuevas
propuestas metodoldgicas de ensefianza que incentiven el aprendizaje
colaborativo en los alumnos, donde la interaccion social juegue un rol
importante en la construccion de conocimientos como lo postula el

constructivismo social de Vigostky o el aprendizaje por descubrimiento de
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1.2.

Bruner; las Tics ofrecen un amplio espectro de alternativas para materializar lo
dicho, fundamentalmente en los diversos recursos y programas que ofrece
internet (Belloch, C. 2012). “Aprender a aprender” redondea esta intencién y
es lo que enfatiza la pedagogia constructivista, que a su vez se instala casi en
simultaneidad con la llegada de las TIC a los entornos educativos (Balarin,
2013).

Hoy, aludir a las Tics es referirse a las teméticas inherentes a internet y la
amplia gama de herramientas que ofrece en auxilio a la labor pedagdgica
(Rivera, 2011). Ademas, promueven la adquisicion de nueva destrezas,
habilidades, valores y actitudes que los prepare para un mundo del cual ya
son parte.

En este contexto, esta investigacion tomard dentro de la diversidad de
programas que ofrecen las TICs, un software libre cuyas herramientas
permiten la construccion de historietas, las cuales coadyuvaran en la
construccion de la competencia produccion de textos

Por lo abordado, este estudio busca responder a la siguiente pregunta de

la investigacion:

Formulacion del problema

1.2.1 Problema general

¢De qué manera influye el Software Toondoo en el desarrollo de la
competencia: produccidon de textos narrativos de los estudiantes de sexto
grado de primaria de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus de
Puno en el afio 20157

1.2.2 Problemas especificos:

e (Cual es el nivel de la competencia: produccién de textos narrativos
de los estudiantes de sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio 2015 antes
de la aplicacion del software Toondoo?

e ¢ Cual es nivel de la competencia produccion de textos narrativos de
los estudiantes de sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa Sagrado Corazén de Jesus de Puno en el afio 2015

después de la aplicacion del software Toondoo?

16



1.3.

1.4.

Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general

Determinar el nivel de influencia de la aplicacién del Software Toondoo en
el desarrollo de la competencia: produccion de textos narrativos de los
estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Sagrado

Corazon de Jesus de Puno en el afno 2015.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Conocer el nivel de desarrollo de la competencia produccion de
textos narrativos de los estudiantes de sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio
2015. Antes de la aplicacion del software Toondoo.

e Conocer el nivel de desarrollo de la competencia produccion de
textos narrativos de los estudiantes de sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio

2015. Después de la aplicacion del software Toondoo.

Justificacién de la investigacion
Tedrica

Estudios internacionales y nacionales develan una situacion
desalentadora en que se encuentran los estudiantes en su desempefio en
la competencia produccion de textos, aunado a escasos estudios
académicos que traten sobre el tema; esta investigacion ofrece informacion

que nutre y enriquece este aspecto.

Practica
El Proyecto Educativo Nacional dentro de su politica 7.4 alienta a
transformar las practicas pedagégicas en la educacion basica,

puntualmente a promover el uso de las tecnologias de la informacion y
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comunicacién para optimizar los aprendizajes. En esta linea, el docente
necesita de apropiarse de herramientas digitales que le sirvan para este fin.

Con lo dicho, esta investigacion afianza en el mejor conocimiento de un
software libre que puede ser utilizado en el proceso de ensefianza que
potencie los aprendizajes de los estudiantes.

Ademas, siendo los aparatos tecnologicos y programas digitales
altamente apetecibles por los estudiantes es positivo y estratégico
aprovechar esta predileccion y convertirlos en herramientas aliadas en
actividades de aprendizaje. Este estudio ofrece a los estudiantes una
herramienta que de manera divertida pueden crear narraciones a traves de
tiras comicas y compartirlas con compafieros, amistades y como no con el
mundo entero a través de la web.

Finalmente, si se traslada al aula y a la practica lo mencionado; este
estudio puede contribuir a mejorar e incentivar a los estudiantes el

desarrollo de su produccion escrita.

18



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

2.1.

Antecedentes de la investigacion

A nivel internacional.

Ariza y Fontalvo (2011) en su articulo de investigacion titulado:
“Desarrollo pedagdgico con tic para la produccion de textos escritos en la
educacién basica secundaria” (p.46), y que consistio6 en “disefiar una
propuesta pedagodgica basada en el uso de los medios digitales para el
desarrollo de la produccion de textos escritos en los estudiantes de sexto
grado de una institucion publica de Barranquilla Colombia” (p.46), concluy6
que. “Los resultados obtenidos por los estudiantes demuestran con un 95%
de confianza que el tratamiento aplicado produce cambios positivos en la
produccion de textos utilizando los medios y las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en el grupo donde fue probado el mismo” (p.
47).

Suarez, Pérez, Vergara y Alférez (2015) en el articulo: “Desarrollo de
la lectoescritura mediante TIC y recursos educativos abiertos” (p 1), estudio
desarrollado en México indica: “Se concluye que el uso de herramientas
tecnolégicas y REA como estrategias para dinamizar ambientes de

aprendizajes ayuda a mejorar el desarrollo de habilidades de lectoescritura

19



en educandos de tercer grado de educacion basica...por el grado de interés
y motivacién que despierta en los estudiantes” (p.18)

En este estudio se resalta que la inovacion en disefiar ambientes digitales
de aprendizajes permite descubrir nuevas y diversas formas de concebir la

ensefianza, ademas de ser satisfactorios para los estudiantes.

A nivel nacional:

Ulloque (2016) en su tesis de maestria titulada: “Aplicacion del uso del
software Exe-Learning y el desarrollo de capacidades para la produccién de
textos en estudiantes de secundaria” (p1). Lima, llega a las siguientes

conclusiones:

Se concluye que la integracién de la tecnologia en el proceso de
ensefianza aprendizaje, en este caso el uso del software exe-learning,
permitié el desarrollo significativo de capacidades para la produccion
de textos.

Se concluye que el uso del software exe-learning, mejora el desarrollo
significativo de capacidades para retroalimentar la produccion de
textos, los estudiantes revisan el contenido del texto en relacion a lo
planificado, verifican también el uso de un vocabulario variado y
apropiado, finalmente la adecuacion de su texto al propdsito. (Ulloque,
2016, p.113)

Vivas (2016) en su tesis: “El Blog como herramienta colaborativa para el
desarrollo de la competencia comunicativa escrita de textos narrativos en
estudiantes de 6° grado de educacion primaria de una institucion educativa
publica del distrito de San Ramon-UGEL- Chanchamayo 2015” (p.1).
Demuestra en los resultados de la dimension: “textualizacion de las ideas
segun las convenciones de la escritura de textos narrativos” (p.101), los
estudiantes antes de la intervencion del programa, tuvieron una media de
19.12 luego de la intervencién los estudiantes presentaron una media de
28.08, dato indicativo que demuestra que el desarrollo de esta capacidad ha
mejorado después de la intervencion del programa.

Esta investigacion proporciona datos que justifican la incorporacion de

ambientes virtuales en la ensefianza, a decir de la misma autora uno de los
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alicientes para ello fue lo novedoso y desafiante que resulté la experiencia

para los participantes.

Bedoya (2014), cuyo trabajo de investigacion titula: “Software educativo
en Lenguaje para la produccion de textos narrativos en la Institucion
Educativa N° 64975 en el afio 2014” (p.1). Afirma en las conclusiones del
mismo, que “se ha determinado con un nivel de significancia del 5% que la
creacion y aplicacién del software educativo en Lenguaje ha mejorado
favorable y significativamente en un 79.54% en la produccion de textos
narrativos cuento, fabula y leyenda en estudiantes del segundo grado de
secundaria de la I: E. 64975 Husares del Peru de Pucallpa” (p.5).

De igual forma como en investigaciones anteriores, concluye en reafirmar
los efectos positivos de la creacion e implementaciéon de herramientas
tecnoldgicas, en este caso un software educativo para lenguaje, porque
enriguecen, motivan y pueden potenciar los logros de aprendizaje en los

estudiantes.

2. Bases teodricas

2.2.1. Tecnologia de lainformatica y comunicacion

En la actualidad las Tecnologias de la Informatica y Comunicacién
(Tics), se han instalado en diversas e innumerables actividades de la
sociedad; resulta impensable un mundo sin tecnologia. Forman parte
imprescindible de las relaciones comerciales, productivas comunicativas y
su uso en el ambito educativo como herramienta pedagdgica por sus
caracteristicas de innovacion, asi como estimulantes e interactivas con el
usuario, permite al alumno participar de manera mas entusiasta y efectiva
hacia el logro de diferentes capacidades porque se involucra en el
desarrollo de la actividad pedagogica, y estas herramientas digitales lo
permiten.

Es necesario sefialar también que los alumnos de hoy actian de
manera tan familiarizada con la tecnologia que su interaccién con estas
es intuitiva y casi natural, esa realidad no puede ser desaprovechada en

la intencion y propositos de la labor docente.
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La UNESCO (2013) citado por Edudatos N° 7, afirma que apropiarse
del uso de las Tic despoja a los alumnos del papel de ser receptores
pasivos de conocimientos, para convertirlos en gestores y constructores
de sus aprendizajes por su protagonismo en los entornos tecnolégicos y
por el acceso a la informacién produccion y publicacién de contenidos y la
interaccion dinamica que ésta le permite, asimismo; es una gran ayuda y
herramienta en la medicién recoleccién y sistematizacion de informacion
gue ayuda a tomar decisiones para la implementacion de politicas
educativas.

Es necesario tomar en cuenta estas ventajas, hacer viables estrategias
con sistemas y politicas publicas en la que participen todos los actores de
la dinamica educativa, alumnos, docentes y directivos.

Al respecto la UNESCO (2013) considera que deberian darse seis
practicas: i) personalizacion, ii) foco en los resultados del aprendizaje, iii)
ampliacion de los tiempos y espacios para el aprendizaje, iv) nuevas
experiencias de aprendizaje, V) construccion colaborativa de
conocimientos y vi) gestidén del conocimiento basada en evidencia.

Por lo destacado, ser parte de este nuevo contexto global y educativo
exige asumir un rol activo en la construccion, apropiacion y utilizacion de
las herramientas y recursos que brinda la tecnologia, lo que requiere
cambios cualitativos en el quehacer pedagdgico.

Esta revolucion tecnolégica exige repensar sobre el nuevo rol del
docente, para quien es conveniente e insoslayable construir y desarrollar
competencias que le permitan ser un usuario inteligente de las

herramientas tecnolégicas.

2.2.2. Software libre
En el actual contexto, donde los estudiantes y docentes tienen
acercamiento y acceso a diversos recursos digitales; es posible acceder a
software de libres; siendo éstos, recursos tecnoldgicos que no necesitan
licencia, son de libre distribucion y, muchos de ellos tienen sistemas
operativos orientados a la educacion.

Caracteristicas: Es libre si se garantizan estas libertades:
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Libertad 0.- La libertad para ejecutar el programa sea cual sea nuestro
proposito.

Libertad 1.- La libertad para estudiar el funcionamiento del programa y
adaptarlo a tus necesidades —el acceso al cédigo fuente es condicion
indispensable para esto.

Libertad 2.- La libertad para redistribuir copias y ayudar asi a tu
vecino.

Libertad 3.- La libertad para mejorar el programa y luego publicarlo
para el bien de toda la comunidad-el acceso al cédigo fuente es
condicion indispensable para esto.

Software libre es cualquier programa cuyos usuarios gocen de estas
libertades...de redistribuir copias con o sin modificaciones. (Stallman,
2004, p.45)

2.2.3. Software educativo
Resulta ventajoso que el docente durante su labor pedagogica utilice la
variada gama existente de recursos tecnoldgicos, éstos por ser
innovadores e interactivos, invitan e interesan a los estudiantes a
desarrollar variadas capacidades educativas; entre estas herramientas
ubicamos al software educativo. Que "es un recurso hecho para desarrollar
actividades educativas” o “aprovechadas para este mismo fin y que tiene

“potencial pedagdgico” (Recursos Pedagdgicos 2007).

2.2.4. Software Toondoo
Es una Herramienta tecnoldgica gratuita facil de usar para la mayoria de

usuarios (incluidos los nifios de 7 — 8 afios). www.educacontic.es Con ella

se hacen tiras comicas, pudiendo usar personajes que se muestran en ella
o crear nuevos. También se pueden afadir escenarios pre-creados, objetos
etc. Y, por supuesto los tipicos bocadillos de comics, se puede cambiar la
expresion de cara y cuerpo del personaje seleccionado, de modo que se
adapte al texto que se desea mostrar en cada vifieta. Una vez realizada
una tira comica (que puede tener una, dos o tres vifietas) ademas, se
puede guardar en un ToonBag, de esta forma se puede unir todas las tiras
en un solo libro, de modo que es posible construir una historieta completa.

Se accede creando una cuenta (no hay reenvio de informacién via e mail
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por parte de Toondoo) y ya se puede empezar. Pero lo mas importante es
que esta herramienta permite acceder a un método menos tradicional de
usar las TIC en el aula y no se necesita mas de una sesion para aprender a

usarla. La herramienta esta en inglés, pero es tan intuitiva que, una vez que

se ha familiarizado con la interfaz es muy facil de usar.

Toons Books Dooers Tools Compleetoons Shop Etc.,

ToonDoo Make [m
Creatsyout own comics!. (N

Book Maker
| Vacamonsosr W

SREETE YOuR OVt | Make a character! G }
COMIC STRIPS WITH S

DRAG.&IPROPS;

Buzz @ ToonDoo!

Figura 1. Presentacion de la portada del software Tooondoo.
Fuente: Youtube.

 ToonDoo x e = X

& C | ® eclecticedu.blogspot.pe, ) ndoo.htm W §

L MEDIO AMBIENTE - BY LAGUNAELIZ
o

ESTO S EL RESULTADO DE

Ww.T00N000.c0M|

S>= t

NO CUIDAR NUESTRO W /

MEDIO AMBIENTE i LQUE POPEMOS ] ~

et HACER? £6 NECESARIO

CUPARLO Y

| SEMBREMOS ARBOLES PROTEGERLO

) i Y CUIDEMOS NUESTRAS : = SIEMPRE /
A >

S & 0.
. T Es . " 1

FUENTES DE AGUA.

~ @ 7z o) B E

17:45
13/03/2018

Figura 2: Presentacion de una tira elaborada con el software Toondoo.
Fuente: Youtube.

Utilidades del software Toondoo en el aula
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Esta herramienta gusta mucho a los nifios por las posibilidades que

ofrece. Es muy facil de usary el resultado es espectacular.

Los nifios pueden usar los personajes, objetos, escenarios, las
vifietas, los bocadillos de la pagina o pueden crearlos ellos
mismos.

Crear una biblioteca con los libros de cOmics que mas te
interesen.

Posibilidad de subirlo a una wiki, blogs. Redes sociales etc.
Fomento de la actividad comunicativa: actividades de
comprension, refuerzo de construccién gramatical y vocabulario,
secuenciacion y estructura de la historia o creatividad literaria.
Potenciar la imaginacion y creatividad de los nifios con los
chistes (una Unica tira) o historietas (uniendo varias tiras de
comic).

Emision de avisos, comunicados, reglas de aula en un contexto
divertido y original.

Crear mensajes, conversaciones, envio de mensajes, saludos
etc.

Para introducir reflexiones previas al introducir una unidad de

aprendizaje. (Campillo, C y otros 2009 p.7)

Etapas de integracién del software Toondoo al proceso pedagogico
Para una adecuada incorporacion del software Toondoo al proceso de
aprendizaje los estudiantes deberan primero conocer el entorno y
herramientas de este recurso tecnoldgico, esta es la etapa de exploracion;
en seguida se continuara con la etapa de ejecucion, donde los nifios y

nifias aplicaran el software para crear sus historietas.

- Exploracion
Se inicia la exploracion haciendo click en el siguiente enlace:

www.toondoo.com ES necesario registrarse, esta accion se realiza por

primera y Unica vez.
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2.2.5.

En la ventana de inicio seleccionar el boton Sing Up for FREE A
continuacion seleccionar la opcion gratuita Sign up for Toondoo,
seguidamente completar el formulario siguiente:
- Username: Nombre de usuario.
- Password: Contrasenia.
- Email ID: Correo electronico.

Presionar el botdn Register para realizar el registro de la cuenta.
Luego para finalizar el registro presionar el boton Sign in para acceder con
el usuario recientemente creado.
Una vez que se ingreso el usuario y contrasefia se visualizara la pagina de
trabajo.
- Ejecucion

Para empezar a trabajar elegir la opcién Log in completar el nombre de

usuario y contrasefa. Presionar el botén Sing in.

Como se crea una historieta.
Primero elegir la opcion ToonDoo Maker, se abrira una nueva ventana y

seleccionar el formato de la historieta. Ver anexo 1.

Produccién de textos

Segun Pérez (2005) citado por Chinga (2012) afirma que, “se entiende
por produccidon de textos, a la estrategia que se usa, para expresar ideas,
sentimientos y experiencias, a través de los escritos. Implica centrar la

atencion en el proceso” (p.15). El mismo autor sostiene que:

Es un proceso cognitivo complejo en el cual intervienen un
conjunto de habilidades mentales como atencion, creatividad,
comprension, abstraccion, analisis, etc. que busca transformar la
lengua en un texto escrito coherente. No debemos perder de vista que
este texto creado es un producto comunicativo, por ello debe
responder a las caracteristicas del sector al que va dirigido. Este es
un proceso guiado por el docente. Se ubica en lo que Vygotsky llama
“zona de desarrollo préximo”, es decir, donde el nifio no puede
desarrollar un aprendizaje autbnomamente, pues requiere apoyo del
docente. (Chinga, 2012, p.15)
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Produccién de textos desde el enfoque del Ministerio de Educacién
del Perua

Se debe comprender que una serie de frases y signos linguisticos en
conjunto, no necesariamente forman un texto, para que tenga esa
categoria debe presentar tres caracteristicas fundamentales: coherencia,
cohesidén y adecuacion (Ministerio de Educacion, 2007, p.6)
Segun las Rutas del Aprendizaje para el area de Comunicacion V ciclo del
MINEDU (2015) el desarrollo de la competencia comunicativa oral y escrita
esta sustentado sobre la base del enfoque comunicativo textual, el cual
toma en cuenta con prioridad el contexto sociocultural y la accibn misma
del acto comunicativo; los estudiantes utilizan las diferentes acciones
comunicativas en espacios socioculturales especificos, con intenciones
especificas y con diversos registros linguisticos, constantemente emiten y
reciben textos completos los cuales reproducen sus intenciones vy
necesidades en situaciones auténticas. (Rutas del aprendizaje, 2015, p. 13)

Ademas, la vision de este enfoque comunicativo es integral tomando en

cuenta dos perspectivas:

Perspectiva cognitiva. El lenguaje en los diversos espacios educativos es
un instrumento de especial importancia para la construccion de
conocimientos a través de la estructuracion de experiencias que
sustentaran una vision particular del mundo, toda esta rica experiencia
apoyada por su lengua no sélo constituira el contexto fisico que lo rodea
sino también su propia subjetividad (saberes previos) que es un
‘instrumento para aprender y asumir una posicion sobre lo aprendido”
(Rutas del aprendizaje, 2015, p. 13).
Perspectiva sociocultural. Es importante tener en cuenta el significado
social de los del discurso oral y escrito, la diversidad cultural que enmarcan
de forma particular la practica discursiva ya que durante la accion
comunicativa se establece diversos vinculos sociales y se crea multiples
identidades que son parte de una vida social. (Rutas del aprendizaje, 2015)
El enfoque comunicativo textual propone que, para formar textos, sean
orales o escritos, los estudiantes conjugan entre si expresiones. “El texto

estd compuesto por elementos verbales combinados, que constituyen una
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unidad comunicativa, intencional y completa. Los textos pueden ser muy
breves o muy extensos Ejemplo: una carta, un saludo, un cartel de

precaucion una conversacion amistosa” (MINEDU, 2015, p. 16)

Caracteristicas del enfoque comunicativo textual:
Son las siguientes:

El contexto es determinante en todo acto comunicativo.

La lengua se ensefia y se aprende en pleno funcionamiento.

El texto es la unidad basica de comunicacion.

Los textos deben responder a las necesidades e intereses de los
alumnos.

- La ensefanza de la lengua toma en cuenta las variedades
dialectales y los diferentes registros de uso linguistico. (MINEDU,
2016 p.98)

2.2.6. El texto narrativo
El texto narrativo es una forma de comunicacién escrita donde hay una
intencion de relatar algo, utilizando personajes, un contexto determinado

utilizando la descripcion y el dialogo.

La narracién a través de los cuentos, es el tipo de textual con el que se
tienen los primeros contactos y se aprende con mayor facilidad, por ser
practicada en forma oral cotidianamente desde la primera infancia. Ya que
los primeros vinculos que se tejen entre los padres y el nifilo son muchas
veces desde la narracion de los primeros cuentos, las primeras historias
gue reales o inventadas son utilizadas para disfrutar un momento o esperar

el suefo.

La narracién es sin lugar a dudas el recurso oral mas afianzado, con
trascendencia cultural mas pretérita y con mayor uso entre los pueblos y
sus habitantes ya que por siglos enteros ha constituido uno de los medios
mas utilizados para contar historias personales, familiares, de clanes etc;
narraciones de hechos importantes para un pueblo como guerras y

conflictos que cambiaron el rumbo de sus historias o marcaron el ocaso de
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otras. Esta postura es afirmada por Roland Barthers quien es citado por
Maria Eugfenia Contursi en su libro La Narracion: Usos y teorias “... no
existe ni ha existido nunca un pueblo sin relatos; el relato es internacional,
transhistérico, transcultural, es decir universal” (Contursi, M, et. Al. 2000,
p.13)

Una caracteristica que define a la narracion es la linea temporal que
sigue, las acciones que se cuentan 0 nharran siguen una progresion
longitudinal en el tiempo ademas que estas acciones incluyen tacitamente

un actor.

.2.6.1. Géneros:

El tipo textual narrativo tiene una forma particular de organizar la
informacion del texto, (inicio, nudo y desenlace). Cuentan las experiencias
enmascaradas en lo ficticio, y otras en cambio pueden tener un claro
acercamiento a la realidad. Segun el “Taller de Fortalecimiento de
desempenos” Dirigido a directivos y docentes de Educacion Primaria de
DRE y UGEL. 2015 Los géneros a trabajar en educacion primaria son:
Anécdotas
Cuentos
Fabulas
Leyendas
Mitos
Cartas amicales

Noticias

© N o 00k~ WD PE

Historieta
2.2.6.2. La historieta o coOmic.

Cdmic es el nombre con el que es conocido en Estados Unidos donde
tiene su génesis, en ameérica latina en cambio se le conoce mas como
historieta. Con esta precision se puede definir a la historieta como una
serie de ilustraciones o dibujos, que incluyen personajes, escenarios,
fondo ademas dialogos entre los personajes. Estas ilustraciones estan
dispuestas en forma secuencial y en conjunto forman una historia;

definitivamente, comunicar o transmitir un mensaje es el objetivo del
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autor, combinando el texto narrativo con el dialogado. Y; por su
presentacion visual muy atractiva tiene un valor altamente ladico, por lo
que tiene una gran acogida entre nifios y nifias. (Temas para la
Educacion, 2009).

Las historietas no sélo tienen dentro de su contenido y mensaje,
temas de entretenimiento; sirven de herramienta también para impartir
mensajes de contenido historico, educativo, aventuras, historias policiales,

romanticas etc.

Es importante tomar en cuenta que la historieta ofrece estimulos que
van més alla de la informacion o mensaje, segun Misrachi, C. Allende, F.

la historieta representa:

Una estimulacion muy fuerte de la imagineria interna del lector y
escritor, cada lector construye las imagenes con las que vive la
historia con elementos del texto y con aportes de su propio
repertorio de imagenes internas.

Una movilizacibn emocional consciente e inconsciente que pone en
juego los diversos componentes de la vida afectiva: atraccion,
identificacién, miedos etc.

Una efectiva apelacion consciente e inconsciente hacia actitudes,

valores e ideales.

Caracteristicas de la historieta

Una de las mas notorias es su caracter iconico, donde se utiliza la
imagen y texto escrito como vehiculo para narrar historias, anécdotas,
mensajes con intencion educativa etc.

Otra caracteristica que menciona Mirsrashi, c. y Alliende, F. es la
capacidad de estimular una activa participacion del lector frente a la
historieta, este papel activo concuerda con las actuales teorias del
significado de lo que es leer. La historieta permite ofrecer los elementos
basicos y esquematicos de una situacién, el lector rellena estos

elementos con su imaginacion, y es el escritor el encargado de entregar
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estas sugerencias y caminos al lector, por lo que su construccion es de

demanda altamente creativa.

Elementos de la historieta
Los principales elementos que conforman una historieta y que forman
parte de su lenguaje visual son:

Vifieta: recuadro que contiene imagenes, didlogos y onomatopeyas,
y que constituye a unidad minima de la historieta.
Tira o plana: se refiere a un conjunto de vifietas, la tira esta
conformada por una a seis vifietas; mientras que la plana llega a
tener un mayor numero de vifietas, lo que le permite ocupar el
espacio de una pagina completa. Tanto la tira como la plana
constituyen los formatos mas empleados en la historieta.
Cartela: superficie rectangular que presenta la voz del narrador.
Generalmente, proporciona informacibn no contenida en las
imagenes o en los textos verbales de los personajes de la historieta.
Globo o bocadillo: es el espacio que contiene los didlogos o
pensamientos de los personajes. Los hay de distintas formas segun
el sentimiento que expresan: conversacion, llanto o sudor, grito,
susurro, pensamiento, etc.
Texto: elemento que sirve de complemento a la imagen y que
expresa aquello que quieren transmitir los personajes o el autor.
Sitdan al lector en el lugar, momento y acontecimiento.
Onomatopeya: expresion de un sonido no verbal a través de
palabras, por medio de una transcripcién fonética. (Valle, .2014, p. 8-
9)

2.2.6.3. Estructura del texto narrativo
La Universidad Enrique Guzman y Valle la Cantuta, citado en Chinga,
(2012) manifiesta que la estructura del texto narrativo es la organizacion
de elementos (parrafos y frases) en torno a los cuales el lector percibe la

informacion que se le quiere dar, sabe identificar el mensaje y encausar la
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direccién que pretende seguir la historia. Una narracion reldne tres partes
nitidamente diferenciables: El inicio, el nudo y el desenlace.
Inicio

“El autor, plantea aqui la situacion que va a desarrollar y realiza la
presentacion de los personajes y su entorno. Es probablemente, la parte
fundamental del texto narrativo, pues de ella depende el que la obra sea o
no capaz de captar la atencion del lector” (Chinga, 2012, p. 28).
De acuerdo al Taller de Fortalecimientos de desempefios para educacion
primaria 2015 del MINEDU en el inicio o introduccion el tipo de
composicion escrita que se utiliza es la descripcion. En ella se da a
conocer:
CUANDO sucede la histortia: época o tiempo.
DONDE sucede la historia: lugares.
QUIEN/QUIENES son los/as protagonistas y como son: personajes del
cuento.
Nudo

En toda narracion se plantea siempre un conflicto, un momento
cumbre en el que todas las lineas planteadas en la introduccién
convergen sobre un hecho fundamental que marca todo el relato.
Generalmente, se presenta un conflicto que debe ser solucionado. Es la
parte mas importante del cuento, la mas jugosa y significativa y también la
mas larga. En ella se diferencian dos partes:
PROBLEMA: Algo especial aparece o sucede.
ACCIONES/SUCESQOS: Distintas situaciones y hechos para solucionar el
problema. Suelen ser varias. (Taller de Fortalecimientos de Desempefios

en educaciéon primaria 2015).

Desenlace

Es el momento en que el conflicto planteado como nudo de la
narracion llega a su conclusion. Como dice la palabra, el final es
justamente cuando sabemos como termina lo que se estd contando;

donde conocemos qué sucede finalmente con los personajes de la
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2.2.6.4.

historia y como se soluciona el conflicto. Es la ultima parte y también la
mas corta, en ella debe terminar la historia. Pueden escribirse:
CONCLUSION: El problema se soluciona.

FINAL: Se vuelve a la normalidad o cotidianeidad. (Taller de

Fortalecimientos de Desempefios en educacion primaria. 2015).

Elementos del texto narrativo

Se encuentran presentes en toda narracion, elementos sin cuya
presencia no podrian sucederse los hechos sobre los cuales se escribe,
estos son: el narrador, los personajes, el escenario, las acciones, que
suceden en un tiempo y espacio determinado.

Toda narracién tiene elementos imprescindibles, y son: “La accién (lo
gue sucede); los caracteres (persona que la realiza), el ambiente (medio
en que se produce) y el tiempo (cuando ocurren los hechos).” (Chinga,
2012, p.29).

La accion.

La estructura mas simple es aquella que desarrolla los
hechos en forma cronologica, presentando a los personajes
conforme van apareciendo en la historia.

Los caracteres.

En el proceso de creacion de personajes el autor ejerce una
labor meticulosa de observacion, introduciéndose dentro de su
personaje y presentandolo como un ser vivo, capaz de motivar y
ser motivado, de sufrir y hacer sufrir, con todas sus
contradicciones, vicios y virtudes propias de un hombre de carne
y hueso... “un buen creador de caracteres ha de ser un
observador sagaz’.

El ambiente.

La creacion de un marco tiempo-espacial le da a lo narrado
un fondo de autenticidad, una tercera dimension que de otro
modo no se lograria. Dentro de la narracion, el ambiente debe
estar en funcion dindmica y ser parte integral de la accion de los
caracteres. Recuerde situar a los personajes en vecindades,

situaciones y circunstancias que se conozcan.
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El tiempo.

Hay dos clases de tiempo: aquel que se desarrolla en la
historia y, aquel que se desarrolla en la intriga o relato.
Dependiendo de estos tiempos, el relato puede incluir ciertas
variaciones en su ordenacion:

Orden lineal de los acontecimientos.

Informacién sobre los hechos pasados o analepsis.

Prolepsis o anticipacion al futuro.

Anacronia entre el orden de los sucesos y de lo narrado.
(Chinga, 2012, p.30)

Asimismo, el MINEDU toma en cuenta los elementos siguientes

gue deben estar presentes en el texto narrativo:

e Trama: ¢ En qué orden ocurren los hechos?
e Marco: ¢Doénde y cuadndo sucedieron los hechos?
e Argumento: Hechos y aventuras que les ocurren a los
personajes.
e Tiempo: Momento en que ocurren los hechos.
Externo: General (una época concreta).
Interno: Duracion de la accion. (Tiempo).
e Tema: Ideafundamental que resume lo que se cuenta.
e Espacio: Lugares donde ocurren los hechos.
e Personajes: ¢ Quiénes protagonizan la historia?
- Protagonista
- Personajes secundarios
o Narrador: ¢Quién cuenta la historia? (Taller de Fortalecimientos de

Desempefios en educaciéon primaria. 2015).

2.2.6.5. Procesos para la elaboracion de textos narrativos
e Planificacion
En esta etapa los estudiantes representan mentalmente sobre qué
versara el cuento, es aun una representacion abstracta; se imaginan los

personajes, el escenario, y cOmo se realizara la situacion de inicio y final
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del cuento. En este estadio el escritor debe concretar las metas
establecidas en su escrito y planificar el proceso en diferentes etapas.
La elaboraciéon de esta representacion contiene tres subprocesos:

- Generacion de ideas.

- Organizacién de ideas

- Establecimiento de objetivos.

Textualizacion

En esta etapa el estudiante traducira en grafemas palabras y oraciones
el mensaje que tiene la intencion de comunicar, es un proceso complejo a
nivel mental y motriz. Aqui el escritor elaborard las estructuras
gramaticales con los que dar& a conocer su mensaje (Cuetos, 2009).
Caracteristicas de un texto escrito:
Para que un texto se construya con calidad debe reunir las siguientes
caracteristicas:
Intencidbn comunicativa.
Unidad tematica
Coherencia.
Cohesion.
Ortografia.

Correccién gramatical. (Chavez, et al. 2010).

Revision
En esta esta etapa el estudiante revisa el resultado de su produccion,
reflexiona si existe coherencia con lo planificado, si la intension del
mensaje se expresa con claridad, si hubo pertinencia en la seleccién de
personajes, escenario etc. Asimismo, hace una revision en la pulcritud de
no haber atentado las reglas de ortografia y gramatica. También es
oportuno reflexionar sobre la posibilidad de hacer cambios sobre lo que

esta escribiendo.

2.2.6.6. Propiedades del texto narrativo

Coherencia
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“Es la cualidad semantica de los textos que selecciona la informacion
relevante e irrelevante, mantiene la unidad y organiza la estructura

comunicativa de una manera especifica” (Chinga, 2012, p. 24).

Segun la Universidad Nacional Enrique Guzméan y valle, citado por
Chinga, (2012) la coherencia:

Es la propiedad mediante la cual la interpretacion semantica de
cada enunciado depende de la interpretacion de los que le
anteceden y le siguen en la cadena textual, y también de la
adecuada logica entre el texto y sus circunstancias textuales. Por
eso un texto es coherente si en él encontramos un desarrollo
proporcional l6gico y semantico. (Chinga, 2012, p.24-25)

Requisitos de un texto coherente.
Para que exista coherencia en el texto, es insoslayable que se
cumplan los siguientes requisitos:
- El tema central del texto debe identificarse en forma facil y clara.
- Cada pérrafo debe desarrollar una idea principal.
- La conexion entre las ideas debe ser explicita para el lector.
- El texto debe ofrecer ejemplos pertinentes.
- El texto debe satisfacer los requisitos de la variedad formal:
buena ortografia, puntuacion, léxico académico y adecuada

construccion de enunciados. (Chinga, 2012, p.25)

Cohesion
“Las ideas de un texto deben estar unidas adecuadamente. Una idea se
une a otra mediante signos de puntuacion, de conectores lbgicos, la
concordancia entre sujeto y predicado. Etc. Esta propiedad hace referencia
a la estructura sintactica del texto” (Chinga, 2012, p. 25).

De acuerdo con Aterrosi (2004), citado por Chinga (2012), en un texto

gue califique para tener esta propiedad las oraciones y fraces:
Estan interconectadas entre si por medio de referentes
(pronombres, elipsis, adverbios, sinbnimos), conectores

(conjunciones, enlaces, frases adverbiales) y signos de puntuacion.
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En principio, se considera que esta propiedad esta intimamente
relacionada con la coherencia. Sin elementos de cohesion, el texto
seria un listado inconexo de frases y el lector tendria grandes
dificultades para interpretar las relaciones entre frases y oraciones.

Los referentes se realizan en el texto a través de diversos
elementos gramaticales como los diferentes tipos de pronombres
personales, demostrativos, relativos, etc.

Los conectores son elementos que sirven para explicitar las
relaciones semanticas o de significado existente entre las ideas de
un texto. Esas relaciones pueden ser de causalidad, de
contraposicion, de secuencia temporal etc. Los nexos mas
frecuentes son los causales (porque, por ello), los concesivos
(aunque, a pesar de), los de adiccion (y, ademas, también), los de
contraste (pero, sin embargo) y los de orden (en primer lugar, por

ultimo, por otra parte, etc.). (Chinga, 2012, p.30-31)

Adecuacion
“‘Es el uso adecuado de la lengua segun la intencion y el tipo de
receptor al que se quiera dirigir el mensaje. No es lo mismo informar sobre
un hecho cientifico que narrar una anécdota. El emisor debe ser capaz de
elegir el nivel de lengua a utilizar. Tiene que ver con la Estructura
comunicativa” (Chinga, 2012, p.26).
Aterrosi, (2004) citado por Chinga, (2012), sostiene que:
La adecuacion a la situacion comunicativa, requiere de seleccion
del tipo de texto que se va a producir, del estilo que se va a
utilizar, del vocabulario, entre otros aspectos. Por ello, es
importante que el escritor responda siempre a preguntas como las
siguientes: ¢ qué es lo que se me esta proponiendo escribir?, ¢.con
gué proposito escribo en este caso?, ¢cual es el lector al que me
dirijo?, ¢qué efecto quiero provocar en él?, ¢cudl es el tipo de
texto adecuado para lograr mi propdésito?, ¢sobre qué voy a
escribir?, etc. (Chinga, 2012, p.26-27)
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2.3. Definiciones conceptuales

2.3.1. Nuevas tecnologias de lainformacion y comunicacién
De acuerdo a Cabero, (1998). Citado por CAD Peru Modulo I:

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion son
las que giran en torno a tres medios basicos: la informética, la
microelectronica y las telecomunicaciones, pero giran, no sélo de
forma aislada, sino lo que es mas significativo de manera
interactiva e interconectadas, lo que permite conseguir nuevas

realidades comunicativas. (CAD Perq, 2017, p. 12)

2.3.2. Software libre (Free Software).

“El software libre es un software que posee una autorizacién para que
cualquiera pueda usarlo, copiarlo, y distribuirlo, sea de forma literal o con
modificaciones, gratis o0 mediante una gratificacion. En particular, significa que

el cédigo fuente debe estar disponible” (Porcel y Rodriguez, 2005, p.7).
2.3.3. Produccidn de textos

“En la educacioén basica el estudiante produce reflexivamente diversos tipos
de textos escritos en variadas situaciones comunicativas, con coherencia y
cohesioén, utilizando un vocabulario pertinente y las convenciones del lenguaje
escrito, mediante procesos de planificacion, textualizacion y revision”
(MINEDU, 2015, p. 122).

Capacidades para lograr esta competencia.

Planifica la produccion de diversos textos escritos. “El estudiante decide
estratégicamente el destinatario, el tema, el tipo de texto, los recursos
textuales e, incluso las fuentes de consulta. Ademas, prevé el uso de cierto
tipo de vocabulario y de una determinada estructura del texto” (Ministerio de
educacion, 2015, p.77).

Textualiza sus ideas segun las convenciones de la escritura. El MINEDU

a través de material pedagogico orienta al respecto:
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El estudiante convierte en texto —palabras, frases y oraciones
completas- el conjunto de sensaciones e ideas que ocurren en su
mente. Para ello, pone en juego un conjunto de saberes, el
conocimiento de modelos textuales, la organizacién de sus ideas, el
ejemplo del vocabulario adecuado a la situacién, el mantener el hilo
tematico, el establecer una secuencia lbgica, el relacionar sus
enunciados a través de diversos recursos cohesivos y el ajustar su
produccion a las convenciones ortograficas. Mientras va convirtiendo
sus ideas en textos, el estudiante ajusta el contenido y forma de su
produccion escrita tomando en cuenta la funcién social de su texto y el

contenido en el que se enmarca. (MINEDU, 2015, p. 78)

Reflexiona sobre la forma contenido y contexto de sus textos escritos.
“El estudiante reflexiona sobre lo que escribe. La reflexion esta presente
durante todo el proceso. Esto quiere decir que revisa permanentemente cada
aspecto del escrito mientras lo va elaborando, para mejorar asi su practica
como escritor’. (MINEDU, 2015, p. 79).

2.3.4. El texto narrativo.

Es el relato de acontecimientos de diversos personajes, reales o
imaginarios, desarrollados en un lugar y a lo largo de un tiempo. La
informacion esta organizada como una secuencia de hechos sucesivos que
ocurren en un espacio y un tiempo. (Taller de Fortalecimiento de desempefios

dirigido a directivos y docentes de educacion primaria. MINEDU 2015).

2.4. Formulacién de hipotesis
2.4.1. Hipotesis general
La aplicacion del software Toondoo influye positivamente en el
desarrollo de la competencia: produccion de textos narrativos de los
estudiantes de sexto grado de primaria de la Institucion Educativa

Sagrado Corazon de Jesus de puno en el afio 2015.

2.4.2. Hipotesis especificas
e EIl nivel de desarrollo de la competencia producciéon de textos
narrativos de los estudiantes de sexto grado de primaria de la
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Institucién Educativa Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio
2015 antes de la aplicacion del software toondoo es deficiente.

e El efecto de la aplicacion del software Toondoo en el desarrollo de la
competencia produccién de textos narrativos de los estudiantes de
sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Sagrado Corazén

de Jesus de puno en el afio 2015 es positivo.

CAPITULO 1lI

3. METODOLOGIA
El disefio metodoldgico de esta investigacion es explicativo, porque se
busca determinar cual es el efecto que tiene la aplicacion de una
herramienta educativa, en el aprendizaje de la competencia produccion de
textos narrativos en un grupo de estudiantes. “Este nivel se identifica con la
contrastacion de hipoétesis causales, las cuales, como se sabe, involucran
una relacion de causalidad entre variables dependientes (los efectos) e

independientes (las causas)” (Vara, 2008, p.226).

3.1.1 Tipo
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Para obtener las respuestas a las preguntas planteadas en esta
investigacion es necesario aplicar el programa educativo, con esta
intervencibn se estd manipulando deliberadamente la variable
independiente para conocer su efecto sobre la variable dependiente. “La
experimentacion es el Unico disefio cientifico que puede ofrecer
explicaciones causales con la mayor fiabilidad y validez” (Vara, 2008, p.
228).

Con este criterio, se aplic6 el tipo experimental, en el nivel pre
experimental, con pre test y post test con un solo grupo, se comparo
los resultados del nivel de aprendizaje en la produccion de textos antes y

después de la aplicacion de la herramienta tecnoldgica.

Su diagrama es el siguiente:

GE : grupo experimental

O, : pretest (prueba de entrada o evaluacion diagnoéstica)

X : variable independiente
0O, . post test (prueba de salida). (Hernandez, et. al. 2010, p.
354).

3.1.2 Enfoque

Debido a que se analiz6 la relacion entre dos variables, una
independiente y otra dependiente, asi como los efectos causales de
la primera sobre la segunda, es un estudio explicativo (que
obviamente determina correlaciones). Se trata de un disefio que se
fundamenta en el enfoque cuantitativo. Se basa en hipoétesis
preestablecidas, se mide variables y su aplicacion se ajusté al

disefio preconcebido. Asimismo, “el analisis estadistico resulta
fundamental para lograr los objetivos del conocimiento” (Hernandez,

et. al. 2010, p. 147).

41



3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacion

” La poblacién es el conjunto de individuos que tienen una o mas
propiedades en comun, se encuentran en un espacio o territorio y

varian en el transcurso del tiempo” (Vara,2008, p. 238).

Por tanto, la poblacién que conformé este estudio comparten la
caracteristica de ser nifios y nifias provenientes de familias cuyo
ingreso econdmico es bajo y sus edades estan entre los 12 y 13
afos. La poblacion estuvo constituida por la totalidad de estudiantes
de sexto grado de la IEP. N° 70003 “Sagrado Corazon de Jesus” —
2015 de la ciudad de Puno, cuya distribucion es la siguiente:

Tabla 1.

DISTRIBUCION DE LOS ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE LA I.E.P. N° 70003

S SECCIONES A B
A

N° DE 16 17
G ESTUDIANTES
R

ADO CORAZON DE JESUS” - 2015

Fuente: Elaboracion propia en base a ndmina de matricula de estudiantes de la I.LE.P. N°
70003 Sagrado Corazdn de Jesus. 2015

3.2.2. Muestra

La seleccion de la muestra se hizo por muestreo No Probabilistico,
donde la seleccion de los sujetos no depende de que todos tengan la
misma probabilidad de ser elegidos, ademas de tipo Muestra

Intencional Vara, A. (2008) La muestra que se escogio por motivos de
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3.3.

accesibilidad es la que corresponde al sexto grado “A” cuya poblacion

es de dieciséis estudiantes.

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

Si bien durante el transcurso de poner en palabras todo lo que escritor
desea comunicar, ocurren diversas interacciones y procesos mentales
simultdneos y recurrentes (planificacion, textualizacion y revision) de
acuerdo al modelo propuesto por Hayes y Flower citado por Camps (1990).
Estas acciones, no son etapas que ocurran una seguida de otra sino mas
bien es la ocurrencia de una “sinergia de capacidades” (MINEDU, Rutas del
Aprendizaje, 2015 p 80).

Segun este enfoque, este estudio; y, para efectos de elaborar el
instrumento de evaluacion de la escritura; ha tomado en cuenta el producto
final de esta simultaneidad de procesos y capacidades, sin que ello
signifigue desvalorar las etapas de planificacion y revision y; teniendo en
cuenta que el estudiante durante el proceso de escribir genera ideas,
planifica, toma decisiones discursivas, linguisticas y gramaticales, ademas
de revisar y reflexionar sobre su produccion escrita. Con esta precision, cabe
indicar; que se evalué el desempefio en textualizacion.

Tabla 2.
Produccion de textos narrativos.
CAPACIDAD CRITERIO INDICADOR
Adecuacion a la situacion ~ S€cuencia textual descriptiva.
comunicativa Adecuacion al tema.
Texualiza _

o Mantencion del tema.
experiencias, Coherencia . - - —
. Ausencia de vacios de informacién.
ideas,

- - Uso de referentes.
sentimientos, Cohesién textual
empleando Uso de conectores.
las Puntuacién.
convenciones
del lenguaje Convenciones de Ortografia fundamental.
escrito. legibilidad

43



Fuente: MINEDU ( 2014) p. 5

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnica a emplear
Técnica de evaluacién estructurada.
3.4.2 Descripcion del instrumento

El instrumento de medicién tiene el objetivo de determinar las
capacidades intelectuales que tienen los estudiantes para la

produccion de textos, para tal fin se utilizara la rdbrica de evaluacion.

Una rubrica es “una matriz que puede explicarse como un listado
del conjunto de criterios especificos y fundamentales que permiten
valorar el aprendizaje, los conocimientos o las competencias logrados
por el estudiante en un trabajo o materia particular’. (Martinez, 2008,
p.4).

3.5. Técnicas para el procesamiento de lainformacion

En este estudio pre experimental el grupo elegido para la muestra
fue sometido a evaluacion de la competencia produccion de textos en
dos momentos, antes de iniciar la intervencion-pre prueba- y luego al

finalizar la intervencion- post prueba-.

Finalizada la recoleccion de datos se organiz6 en una matriz de tabulacion.

Informacidn que sirvié de suministro para el posterior analisis.

Se utiliz6 para el procesamiento y analisis de los datos obtenidos la
estadistica descriptica. Para presentar estos resultados en tablas y gréaficos

que facilite su interpretacion y andlisis.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS

En este capitulo se dan a conocer los resultados de la investigacion, los
cuales se muestra el impacto que ha tenido la incorporacién de una
herramienta digital en la efectividad de aprendizajes, en especifico,
produccion de textos narrativos (historietas). De la misma manera se presenta
una fotografia de cémo era el nivel de aprendizaje de la competencia
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mencionada, y; analogamente se muestra el resultado luego de implementar
en el mismo grupo de estudiantes, la utilizacién del software Toondoo para
realizar historietas. De manera concluyente, al final se contrastan estos
resultados del antes y después de la aplicacién del software.

4.1. Resultados para alcanzar el objetivo especifico 1

Nivel de desarrollo de la competencia produccion de textos narrativos
de los estudiantes de sexto grado de primaria de la Institucion Educativa
Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio 2015. Antes de la
aplicacion del software Toondoo.

A continuacion, se presenta una figura que detalla el grado de aprendizaje
de la competencia produccién de textos narrativos (historieta) previo a la
intervencion con el software Toondoo

Resultados Pre Prueba

M Nivel eninicio M Nivel en proceso M Nivel esperado

100%
90% l l
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

X

Figura 3. Nivel de desarrollo de la competencia Produccién de textos narrativos (historieta) antes
de la aplicacién del software.

Fuente: Resultados de rabrica de evaluacion.

Leyenda:

Variable 1: Titulo.
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Variable 2: Superestructura.

Variable 3: Inicio.

Variable 4: Nudo.

Variable 5: Desenlace.

Variable 6: Elementos del texto.

Variable 7: ¢ El texto es coherente?

Variable 8: ¢ El texto presenta buen uso de conectores?
Variable 9: Uso de los signos de puntuacion.

Variable 10: Ortografia fundamental.

Variable 11: Concordancia de género y namero.
Variable 12: Uso adecuado de vifietas para la superestructura.

Se observa en el grafico que Unicamente en tres variables: titulo,
superestrucutura y concordancia entre género y niumero, algunos estudiantes
logran alcanzar el nivel esperado, resaltando el nivel logrado en la primera
(titulo), esto se deberia a que esta capacidad se construye y refuerza desde
los primeros grados de primaria.

Esta primera evaluacion muestra que a partir de la segunda variable
hasta la variable 12, los estudiantes tienen dificultad en alcanzar el nivel
esperado, ubicandose la mayoria entre en nivel en inicio y el nivel en proceso,
destacando que en la variable 6: elementos del texto, dos estudiantes se
ubican en el nivel en inicio y catorce logran llegar hasta el nivel en proceso y
ninguno alcanza el nivel esperado siendo una de las capacidades donde
tienen mayor dificultad en poner en evidencia en el texto, al narrador, los
personajes, que acontecimientos suceden y el tiempo y lugar en que éstos
ocurren, es revelador también lo vislumbrado en el logro de la capacidad 3:
Inicio, ya que la mayoria de estudiantes, catorce; se ubican en el nivel inicio,
s6lo dos llegan al nivel en proceso y ninguno al nivel esperado; una de las
exigencias para lograr esta capacidad es describir a las personajes y el lugar
utilizando por lo menos dos adjetivos para cada uno, no logrando hacerlo por
los estudiantes; demuestra esta informacion una gran carencia en rigueza de
vocabulario, es posible que se deba al contexto familiar, ya que provienen de
familias de muy bajos recursos y muchas veces los dialogos apenas son
monosilabos.

Respecto a las variables 4 y 5: Nudo y desenlace, también retrata una
gran falencia, cuatro estudiantes logran ubicarse en el nivel inicio; doce lo
hacen en el nivel en proceso y ninguno alcanza el nivel esperado, los
acontecimientos y sucesos finales del texto narrativo no estan claramente
expresados, presentandose digresiones, falta de coherencia en el desarrollo
de los hechos y algunas veces vacios de informacion.

El desempefio logrado en las variables 8, 9 ,10 y 12 es compartido
equitativamente entre los niveles en inicio en proceso, ya que la mitad de
estudiantes se ubica en el primero y la otra mitad en el segundo; huevamente,
ninguno logra el nivel esperado.

Resumen de nivel de desarrollo de la competencia produccion de textos de
los estudiantes antes de la aplicacion del software Toondoo
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ANTES DE APLICACION DE SOFTWARE

0.00%

= NIVELEN INICIO = NIVELEN PROCESO = NIVEL ESPERADO =

Figura 4. Resumen del nivel de desarrollo de la competencia produccion de textos narrativos antes
de la aplicacién del software.
Fuente. Matriz de tabulacion de resultados.

La figura 4 muestra que antes de la aplicacion el 56.25% de los estudiantes
se encuentra en el nivel en inicio, el 43.75% en el nivel en proceso y 0.00% en
el nivel esperado.

4.2. Resultado para alcanzar el objetivo especifico 2

Nivel de desarrollo de la competencia produccién de textos narrativos
de los estudiantes de sexto grado de primaria de la Institucién Educativa
Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio 2015. Después de la
aplicacion del software Toondoo.

Resultados: Post prueba

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable Variable
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

M Nivel eninicio M Nivel en proceso M Nivel esperado
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Figura 5. Nivel de desarrollo de la competencia Produccion de textos narrativos (historieta)
después de la aplicacion del software.
Fuente: Resultados de rubrica de evaluacion.

Leyenda:

Variable 1: Titulo.

Variable 2: Superestructura.

Variable 3: Inicio.

Variable 4: Nudo.

Variable 5: Desenlace.

Variable 6: Elementos del texto.

Variable 7: ¢ El texto es coherente?

Variable 8: ¢ El texto presenta buen uso de conectores?
Variable 9: Uso de los signos de puntuacion.

Variable 10: Ortografia fundamental.

Variable 11: Concordancia de género y numero.
Variable 12: Uso adecuado de vifietas para la superestructura.

La figura 5 muestra nitidamente, que el desempefio logrado en la variable
1: Titulo, la totalidad de estudiantes, dieciséis; logran el Nivel esperado.
Ademas, se destaca que Unicamente en la variable 3: Inicio, aun se
mantienen ocho estudiantes en el nivel inicio y ocho logran ubicarse en el
Nivel en proceso, ninguno alcanza el Nivel esperado, esta capacidad aun
requiere de mayor trabajo y practica constante.

Resalta ademas aun gran falencia frente al desempefio de la variable 6:
Elementos del texto, todos los estudiantes se ubican en el Nivel en proceso,
no logrando ninguno, llegar al Nivel esperado.

El nivel ahora mostrado en las variables 2: Superestructura, 5: Desenlace
y 12: Uso adecuado de vifietas, es equitativo entre nivel en proceso y nivel
esperado. Otro dato resaltante es el desempeiio alcanzado en la variable 10:
Ortografia fundamental, en el que la totalidad de estudiantes logran un nivel
en proceso, teniendo todavia dificultad para alcanzar mejor desempefio.

Finalmente, el desempefio logrado en las variables 4: Nudo, 7: ¢ El testo es
coherente?, 8: ¢ El texto presenta buen uso de conectores?, 9: Uso de los
signos de puntuacion y 11: Concordancia de género y numero; es aceptable
catorce estudiantes logran el nivel en proceso y dos alcanzan el nivel
esperado.

Resumen del nivel de desarrollo de la competencia produccion de
textos narrativos de los estudiantes después de la aplicacién del
software Toondoo
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4.3.

18
16
14
12
10

o N B~ O

Después de la aplicacion del software

0.00%

= Nivel en inicio = Nivel en proceso = Nivel esperado

Figura 6. Resumen del nivel de desarrollo de la competencia produccién de  textos narrativos antes
de la aplicacién del software.
Fuente. Matriz de tabulacion de resultados.

La figura 6 muestra que después de aplicar el software ningin estudiante se
encuentra en el nivel inicio, el 62.5% en el nivel en proceso y el 37.5% en el
nivel esperado.

Resultados que permiten alcanzar el objetivo general

Comparacion y analisis de los resultados antes y después de la
aplicacion del software Toondoo en el desarrollo de la competencia:
produccidon de textos narrativos de los estudiantes de sexto grado de
primaria de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de JesUs de puno
en el afio 2015.

Titulo

M Nivel eninicio M Nivel en proceso M Nivel esperado

0 0O 0 O 0o o0
Antes de la aplicacién del Después de la aplicaién del
uso del software uso del software
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Figura 7. Resultados comparativos del nivel de produccién de textos narrativos de los estudiantes,
antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.

Fuente: Resultado de rlbrica de evaluacion.

La figura muestra nitida mejoria en la mejora del desempefio en esta variable,
después de la aplicacion del software, todos los estudiantes logran llegar al nivel
esperado.

Superestrucutura
12
10
8
6
“ i
- B
0 [
Antes de la aplicacion Después de la
aplicacion

H Nivel eninicio  ® Nivel en proceso  H Nivel esperado

Figura 8. Resultados comparativos del nivel de produccién de textos narrativos de los estudiantes,
antes de la aplicacién del software y luego de la aplicacion del mismo.
Fuente: Resultado de rabrica de evaluacion.

Luego de la intervencion, ya no hay estudiantes en nivel inicio, disminuye en
namero de estudiantes que estaban en el nivel en proceso de diez a ocho, como
resultado; los estudiantes que alcanzan el nivel esperado se incrementan de dos a ocho.

Inicio

15

10

0 0
0 e

Antes de la aplicacion Después de la aplicaion

M Nivel en inicio M Nivel en proceso M Nivel esperado

Figura 9. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los estudiantes,
antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacién del mismo.
Fuente: Resultado de rubrica de evaluacion.
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El grafico 9 devela que hubo avance en el desarrollo de este indicador,
después de la intervencion; disminuyen de catorce a ocho los estudiantes que se
ubican en el nivel en inicio, e incrementan de dos a ocho también los que alcanza
el nivel en proceso, aun se presentan dificultades para que los estudiantes
alcancen el nivel esperado.

Nudo
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| EEEEE |

Antes de la aplicaion del Después de la aplicacion
software del software

14
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1

o

ON B O X

H Nivel eninicio  ® Nivel en proceso  H Nivel esperado

Figura 10. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.
Fuente: Resultado de rabrica de evaluacion.

Luego de la intervencion, como lo muestra la figura 10 todos los estudiantes
logran por lo menos alcanzar el nivel en proceso y lo nuevo es que seis
estudiantes logran el nivel esperado.

DESENLACE

d L

Antes de la aplicacion del Después de la aplicacion del
software softgware

14
12
10

O N B OO

H Nivel eninicio ™ Nivel en proceso M Nivel esperado

Figura 11. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.

Fuente: Resultado de rubrica de evaluacion.
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La figura 11 revela que después de la aplicacion del software, se aprecia mejor
desempeiio en este indicador, no existe estudiantes en nivel inicio; disminuyen de
doce a ocho los que se ubicaban en el nivel en proceso y dos estudiantes logran
el nivel esperado, la utilizacion de vifietas ayuda a los escolares a tener mas
nitida la idea del desenlace.

Elementos del texto
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16
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Antes de la aplicacion del Después de la aplicacién del
software software

oON B O

H Nivel eninicio  ® Nivel en proceso M Nivel esperado

Figura 12. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacién del mismo.
Fuente: Resultado de rabrica de evaluacion.

Aunque continda la dificultad para un mejor desempefio en este indicador, la
figura 12 permite apreciar mejoria, antes de la intervencion ningun estudiante
lograba el nivel esperado; alcanzandolo luego dos estudiantes, se recoge también
gue los escolares que antes se ubicaban en el nivel inicio, logran alcanzar el nivel
en proceso.

¢El texto es coherente?
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software del software

(€]

H Nivel eninicio  ® Nivel en proceso  H Nivel esperado

Figura 13 Resultados comparativos del nivel de produccién de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.

Fuente: Resultado de rubrica de evaluacion.
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La figura revela mejores resultados para este indicador, al menos dos
estudiantes logran el nivel esperado, y seis dejan de ubicarse en el nivel inicio;
logrando alcanzar el nivel en proceso. Ademas, ningun estudiante se ubica en el
nivel inicio.

¢El texto presenta buen uso de conectores?
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M Nivel en inicio M Nivel en proceso M Nivel esperado

Figura 14. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.
Fuente: Resultado de rabrica de evaluacion.

Se evidencia que hay diferencia positiva luego de la aplicacion del software, lo
mas resaltante es que ocho estudiantes que se ubicaban en el nivel inicio luego
de la intervencion pasan al nivel en proceso. De igual forma, de todos, dos logran
alcanzar el nivel esperado.

Uso de los signos de puntuacion
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Figura 15. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.
Fuente: Resultado de rabrica de evaluacion.
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Antes de la intervencion se observa que habia una paridad de ocho y ocho,
entre estudiantes que se ubicaban en el nivel inicio y los que se ubicaban en el
nivel en proceso; no logrando ningun estudiante alcanzar el nivel esperado.
Después de la intervencién, la mayoria logra el nivel en proceso, catorce
escolares; y recién dos estudiantes alcanzan un desempefio esperado.

Ortografia fundamental
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M Nivel eninicio M Nivel en proceso M Nivel esperado

Figura 16. Resultados comparativos del nivel de produccién de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.
Fuente: Resultado de rabrica de evaluacion.

El grafico 16 permite conocer que antes de la intervencion ningdn estudiante
logra descollar hasta el nivel esperado, logrando ocho de ellos ubicarse en el nivel
en proceso y ocho aun en nivel inicio. Realizada la intervencién, si bien todavia no
llega algun estudiante el nivel esperado, la mitad de ellos abandonan el nivel inicio
y avanzan hasta el nivel en proceso.

Concordancia de género y numero
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H Nivel eninicio M Nivvel en proceso M Nivel esperado

Figura 17. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.
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Fuente: Resultado de rubrica de evaluacion.

Se aprecia en la figura que luego de la aplicacion del software, hay una leve
mejoria en el desempefio de esta variable, si bien se mantienen dos estudiantes
en el nivel esperado, cuatro estudiantes logran abandonar la condicion de nivel
inicio para avanzar hasta el nivel en proceso.

Uso adecuado de viietas para la superestructura

Antes de la aplicacion del Después de la aplicacion
software del software

w A U1 O N 0 VO

=N

H Nivel eninicio  ® Nivel en proceso  H Nivel esperado

Figura 18. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacién del mismo.

Fuente: Resultado de rdbrica de evaluacion.

El grafico 18 evidencia una mejoria muy marcada entre una y otra medicion,
antes de la intervencion, habia ocho estudiantes ubicados en el nivel en inicio;
después de la aplicacion del software, dejan esta condicidén y pasan a ubicarse en
el nivel en proceso, y otros ocho estudiantes se trasladan hasta ubicarse el nivel
esperado.
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Resumen de resultados para responder el objetivo general:
Determinar el nivel de influencia de la aplicacion del Software
Toondoo en el desarrollo de la competencia: produccion de textos
narrativos de los estudiantes del sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus de Puno en el afio
2015.

Resultados de pre test y post test

10

[e]

(e}

Nivel esperado

H

Nivel en proceso

A Nivel en inicio
0
Antes de Después de
intervencion intervencion

M Nivel eninicio M Nivel en proceso M Nivel esperado

Figura 19. Resultados comparativos del nivel de produccion de textos narrativos de los
estudiantes, antes de la aplicacion del software y luego de la aplicacion del mismo.
Fuente: Resultado de rabrica de evaluacion.

La figura 19 muestra como ha sido el desempefio de los estudiantes en
la competencia produccion de textos, antes de la aplicacion del software
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Toondoo y como ha sido después de la aplicacion. Notoriamente hay
variacion en cada uno de los niveles de desempefio, siendo estos: En el
nivel en inicio antes de la intervencion se ubicaron 9 estudiantes, hay que
recapitular que la muestra esta conformada por 16 estudiantes, luego de
ella ya ningun estudiante se encuentra en esta condicion.

En el nivel en proceso en el pre test se ubicaron 7 estudiantes, esta cifra
se incrementa luego del post test y llega a 10. En el nivel esperado, antes
de la aplicacion del software ningun estudiante logra alcanzar este
desemperio,

Mientras que después de la aplicaciébn son 6 los estudiantes los que
trasuntan hasta este nivel.

Para sintetizar, se hace uso de la estadistica descriptiva (promedio) de
las calificaciones logradas por los estudiantes durante el pre test y luego de
ella.

Tabla 3.

Promedio de calificaciones antes y después de la intervencion.

Condicion Total Promedio 36
estudiantes logrado  puntos=100%
en puntos
Sin aplicacion 16 20,7 57,5%
del software
Produccion de textos
narrativos (historieta)
Con aplicacion 16 26,8 74,4%
del software
Incremento 6,1 16,9%

Fuente: Elaboracion propia en base a resultados de ribrica de evaluacion.

La tabla 3 sintetiza el resultado general al que se llegé producto del
trabajo operativo con el software Toondoo, muestra que antes de la
intervencién, sin la aplicacion del software, la calificacion media que
lograron los estudiantes fue de 20,7 puntos que equivale a un logro de
57,5% de lo esperado; se recapitula que la puntuacion minima es de 11
puntos y la maxima es de 36 puntos.

A continuacion, hace notar que luego de la intervencion con el software,
el promedio que logran los estudiantes es de 26,8% que corresponde a un
logro de 74,4% del nivel que se espera alcanzar.

Finalmente, la diferencia positiva entre la primera medicién y la segunda
es de 6, 1 puntos, que arroja un incremento de 16,9%, datos con los que se
puede concluir que la influencia del software Toondoo para el desarrollo de
la competencia produccion de textos narrativos de los estudiantes de sexto
grado de primaria de la I. E. Sagrado Corazén de Jesus de Puno en el afio
2015 fue positiva.
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CAPITULO V

5. DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Discusion

El proposito de esta investigacion fue determinar el nivel de influencia del
uso de las Tecnologias de Informacion y comunicacion, en especifico el
software Toondoo en el desarrollo y de la competencia: produccion de textos
narrativos de estudiantes de sexto grado de primaria.

Para alcanzar dicho propdsito, se utilizé la metodologia experimental; y por
motivos de accesibilidad y oportunidad, en el nivel pre experimental. Se
trabajé con un Unico salon de clases, con dos mediciones en diferentes
momentos de la intervencidn; antes y después de la aplicacion del software.

Esta decision limita llegar a resultados contundentes, ya que, al no tener un
segundo grupo de control, no se puede hacer comparaciones entre grupos
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equivalentes a grados de influencia o no de la variable causa sobre la variable
efecto.

En referencia a la poblacion y muestra parte de este estudio, se mencioné
gue provienen de estratos socioecondémicos muy bajos; ello de alguna manera
menoscaba las habilidades digitales de los estudiantes, la totalidad de ellos;
no poseen un computador en casa. Es necesario también mencionar, que la
escuela, si bien tiene un aula de innovacion; éste dejo de ser funcional desde
hace algunos afios, a la actualidad; ninguna de sus computadoras funciona.
Por ello se acudié a cabinas de internet cercanas a la escuela. Aun asi, la
experiencia fue retadora y altamente satisfactoria por el empuje y ganas de
los niflos y nifias por aprender y sorprender con sus producciones.

En Cuanto al instrumento de evaluacion, éste fue sometido a la rigurosidad y
juicio de docentes expertos en el tema, haciendo las correcciones y
precisiones alcanzadas por ellos. Ademas, se contextualizé el rigor de los
items y valoraciones a la poblacion y muestra de estudio.

Es muy posible generalizar la estrategia y herramienta digital propuesta en
este estudio, el software estd a disposicion gratuitamente en la web y su
manejo es muy sencillo.

Respecto al primer resultado: nivel de desarrollo de la competencia
Produccion de textos narrativos (historieta) antes de la aplicacion del
software. La figura 3 devela que en la mayoria de items (9), los estudiantes no
logran el nivel esperado, sobre todo en el item 6; elementos del texto, el
12,5% apenas llega a nivel en inicio y el 87,5% solo alcanza el nivel en
proceso, se detecta debilidad para integrar en su narracibn a otros
personajes, describir el lugar donde ocurren los hechos y mencionar en que
tiempo ocurren.

Solo en el primer item la mayoria de estudiantes logra nivel esperado, colocar
titulo a su narracion es un criterio trabajado desde las primeras experiencias
narrativas. Otro dato destacable es el bajo desempefio en el item 3: Inicio; el
87, 5% de estudiantes logra apenas el nivel inicio, y el 12,5% logra el nivel en
proceso, acompafar los sustantivos y nombres usando adjetivos es un
desemperio a trabajar con ahinco.

En resumen, antes de la intervencién, sobre un puntaje de 36 puntos; los
estudiantes alcanzan un promedio de 20,7 puntos. Resultado que valida la
hipétesis especifica 1 de esta investigacion, la cual supone un bajo
desemperio en produccion de textos.

En cuanto a los resultados del nivel de desarrollo de la competencia
Produccion de textos narrativos (historieta) después de la aplicacion del
software. La figura 4 muestra una mejoria nitida en el desempefio en todos
los criterios, s6lo en el item 3: Inicio, continda la debilidad para presentar el
lugar, los personajes y; sobre todo, hacer una descripcion de ellos utilizando
adjetivos, es posible que, en la interaccién familiar y social de los estudiantes,
haya escaso uso de variedad y riqueza de vocabulario.
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En datos generales, la tabla 2 arroja resultados sobre el promedio total
logrado por los estudiantes después de la intervencion, se evidencia que este
namero se incrementa y llega a 26,8 puntos, lo que respalda la hip6tesis
especifica 2.

En cuanto a la hipétesis general, sobre el nivel de influencia de la aplicacion
del software Toondoo en el desarrollo de la competencia produccién de textos
narrativos, los resultados que se resumen en la tabla 2 demuestran que si hay
influencia positiva

5.2. Conclusiones

1.

De acuerdo a los resultados de la investigacion, se puede afirmar que el
nivel de desarrollo de la competencia produccién de textos narrativos de
los estudiantes de sexto grado de la I.E. P. 70003 de Puno en el afio 2015
antes de la aplicacion del software Toondoo; es deficiente. Ya que, sobre
36 puntos, el promedio logrado por los estudiantes fue de 20,7 puntos.

Sobre la misma variable, el desarrollo alcanzado después de la aplicacion
del software, el nivel de desarrollo es superior, habiéndose incrementado a
26,8 puntos.

Al comparar entre el resultado general del momento pre intervencién
(promedio 20,7) y el segundo momento, post intervencion (promedio 26,8)
se evidencia un incremento de 6,1 puntos, que equivale a una variacion
positiva de 16,9%

Estos resultados certifican que existe influencia positiva en el uso del
software Toondoo para desarrollar la competencia produccién de textos
narrativos en los estudiantes de sexto grado de la I.E.P. 70003 de Puno en
el afio 2015.

Ademas, los resultados obtenidos en los criterios 3 “Inicio” y 6 “Elementos
del texto” muestran que hay acentuada debilidad en riqueza de
vocabulario, dificultad en enriquecer su escritura con variedad de
personajes, escenarios, y presentar en completo los elementos que seran
parte de su historia.
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5.3. Recomendaciones

- Se sugiere profundizar este estudio y llevarlo al nivel cuasi experimental
gue conduzca a resultados mas contundentes, asimismo; trasladar los
objetivos a otros contextos geograficos y socioeconémicos.

- En la misma linea académica, se sugiere realizar estudios referidos a la
situacion de los estudiantes en produccidon de textos, en el desarrollo de
esta investigacion se ha detectado la carencia de estudios sobre todo
regionales y locales que brinden esta informacion.

- Es necesario y urgente que las instituciones publicas encargadas de dotar
e implementar con recursos tecnoldgicos y digitales a las escuelas,
continien haciéndolo ademéas amplien la cobertura de los mismos a la
totalidad de escuelas, sin dejar de mencionar que es muy importante
mantener la operatividad de estos recursos.

- Y, para potenciar los beneficios de la tecnologia se recomienda también
dotarlas de conexion a internet.

- A pesar que la integracion de las TIC en la actividad educativa no es
novedad, alun no es incorporada masivamente por los docentes en su
guehacer pedagdgico, por tanto; se recomienda a los mismos apropiarse
de competencias tecnoldgicas y digitales para utilizar 6ptimamente estos
recursos y potenciar su labor docente.

- Este recurso ofrece diversas formas de utilizacion por sus caracteristicas y
bondades, por ello se sugiere continuar la busqueda de méas aplicaciones
en el aula.

- A nivel pedagodgico, es imperativo darle importancia al desarrollo de la
competencia materia de esta investigacion, es posible que la preocupacion
en alcanzar niveles Optimos en comprension de lectura se esté
menoscabando horas en detrimento de esta competencia.

- Las telecomunicaciones ofrecen a los estudiantes infinita informacion, pero
no es suficiente sélo consumirla. Por ello, se les motiva que a través de
este software o muchos otros a disposicion libre, se animen a publicar sus
producciones y asi compartirlas con el mundo entero.
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Anexo 1

HERRAMIENTAS PARA CONSTRUIR LA HISTORIETA

Para agregar
personajes

Characters

(Arrastrar la imagen deseada a la vifieta correspondiente)

Para agregar

objetos

Props, Brushman, Special y Open clipart.

(Arrastrar la imagen deseada a la vifieta correspondiente).

Para modificar

caracteristicas

de personajes
y objetos

Los elementos insertados en las vifietas pueden ser editados utilizando la opcién:
Tools (herramientas de formato).

1.- lock: Inmoviliza el objeto.

2.- shrnk: Reduce el tamafio del objeto.

3.- Enlarge: Aumenta el tamafio del objeto.

4.- Clone: Duplica el objeto.

5.- Flip: Voltea el objeto.

6.- Rotate: Gira el objeto a la izquierda o derecha.

7.- To front: Envia el objeto al frente.

8.- To back: Envia e objeto hacia atras.
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9.- Delete: Borra el objeto.

10.- Prop: Modifica algunas propiedades del objeto.
11.- Emotion: Modifica gestos del personaje.

12.- Posture: Modifica posturas del personaje.

13.- Color: Modifica color del objeto.

Para afadir

texto

onomatopeyas o textos armados.

Elegir desde el menu principal la opcién texts.

(Elegir una forma de bocadillo o globo y arrastrar a la vifieta).

Con el cursor dentro del bocadillo se puede escribir, también se puede agregar

Para guardar

con el titulo de la historieta, descripcion etc.)

Elegir desde el menu principal la opcidn save as. Para ello, completar el recuadro

la historieta | Ademas, en Options, se puede decidir si es de lectura publica o privada.
Finalmente elegir publish para publicarlo.

Para abrir Seleccionar del mena Toons,luego la opcion My Toondoos, en la pagina de

historietas inicio se visualizara un listado de historietas guardadas.

guardadas

Para crear un

libro

titulo, descripcién y etiquetas.

Elegir del menu la opcion Books, luego Create Book de la pagina de inicio.
Las historias deben ser arrastradas ordenadamente segun la secuencia deseada.
Finalizado el libro presionar Publish, en seguida ingresar los datos del libro como

Para exportar
y publicar una

historieta

3.- Compartir a través de Twitter.

1.- Cédigo de insercion web. Para embeber en blogs.

2.- Enviar por correo electrénico a un amigo.

4.- Compartir a través de Facebook.

Fuente: Elaboracion propia

ANEXO 2:

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: INFLUENCIA DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN
LA PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO
DE LA IEP N° 70003 SAGRADO CORAZON DE JESUS DE PUNO, 2015.

PROBLEMA OBIJETIVO HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA OBIJETIVO HIPOTESIS Variable Independiente: ENFOQUE DE LA
GENERAL GENERAL GENERAL Software Toondoo INVESTIGACION
;De qué manera | Determinar el | La aplicacion del
influye el software | nivel de influencia | software Toondoo Cuantitativa
Toondoo en el| de la aplicacién | influye Variable dependiente:
desarrollo de la| del software | significativamente Produccion de textos DISENO DE LA
competencia: Toondoo en el | en el desarrollo de | 5rrativos INVESTIGACION

producciéon  de
textos narrativos
de los estudiantes
del sexto grado
de primaria de la
Institucion

Educativa

desarrollo de la
competencia

produccién  de
textos narrativos
de los estudiantes
de sexto grado de
primaria _de la

la competencia:
produccién de
textos narrativos de
los estudiantes del
sexto grado de
primaria  de Ia
Institucién

Dimension: Textualiza

Indicadores:
- Adecuacidonala
situacion

Experimental, de
nivel pre
experimental

POBLACION
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Sagrado Corazon
de Jesls de Puno
en el afio 20157

PROBLEMAS
ESPECIFICOS

1) i,Cuél es el
nivel de la
competencia
produccién de
textos
narrativos  de
los estudiantes
de sexto grado
de primaria de

la Institucion
Educativa
Sagrado
Corazéon  de

Jesus de Puno
en el afio 2015

antes de la
aplicacion  del
software

Toondoo?

2);Cual es el
nivel de
desarrollo de la

competencia
producciéon de
textos
narrativos de
los estudiantes
de sexto grado
de primaria
Institucion
Educativa
Sagrado
Corazéon  de
Jesus de Puno
en el afio 2015
después de la
aplicacion  del
software
Toondoo?

Institucion
Educativa
Sagrado Corazon
de Jesus de Puno
en el afio 2015.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

1) Conocer el nivel

de desarrollo de
la competencia
produccién de
textos
narrativos  de
los estudiantes
de sexto grado
de primaria de
la Institucion
Educativa
Sagrado
Corazon de
Jesus de Puno
en el afio 2015.
Antes de la
aplicacion  del
software
Toondoo.

2) Conocer el nivel

de desarrollo de
la competencia
produccién de
textos
narrativos  de
los estudiantes
de sexto grado
de primaria de
la Institucion
Educativa
Sagrado
Corazon de
Jesus de Puno
en el afo 2015
después de la
aplicacion  del
software
Toondoo.

Educativa Sagrado
Corazon de Jesus
de Puno en el afio
2015.

HIPOTESIS
ESPECIFICAS

Hi. El nivel de
desarrollo de la
competencia:
produccién  de
textos narrativos
de los
estudiantes  de
sexto grado de
primaria de la
institucion
Educativa
Sagrado Corazén
de Jesls de
Puno en el afio
2015 antes de la
aplicacion  del

software
Toondoo es
deficiente.
H2 El efecto de la
aplicacion de
software  Toondoo

en el desarrollo de
la competencia:
produccién de
textos narrativos de
los estudiantes de

sexto grado de
primaria  de la
Institucién

Educativa Sagrado
Corazon de Jesus
de Puno en el afio
2015 es positivo.

comunicativa
Coherencia
Cohesion textual
Convenciones de
legibilidad

33 estudiantes de
sexto grado de
primaria de la
I.E.P. 70003
Sagrado Corazon
de Jesus de Puno.

MUESTRA

16 estudiantes de
sexto grado “A”.

ANEXO 3: Rubrica de evaluacion de produccién de textos escritos narrativos (historieta).

RUBRICA PARA EVALUAR LA PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS

(HISTORIETA)
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Criterios 3 2 1 Ptje

Titulo Titulo de acuerdo al | Titulo tiene poca | Titulo no tiene
tema. relacion con el tema. relacion con el

tema.
Superestructura | Aparece claramente el | Aparecen dos | Aparece menos de
inicio, nudo y | elementos de la | dos elementos de
desenlace. superestructura. la superestructura.

Inicio Aparecen los | Describe personajes, | Aparece personajes
personajes, el lugar y | lugar considerando un |y ambiente, no
una descripcion de ella | adjetivo para cada | considera adjetivos.
considerando dos | uno.
adjetivos para cada
uno.

Nudo Esta claramente | El conflicto o problema | No presenta
expresado el conflictoo | no estd claramente | problema o]
problema. expresado. conflicto.

Desenlace Presenta claramente la | Poca claridad en la | No presenta la
solucion del problema. | solucién del problema. | solucion del
conflicto.
Elementos del | Aparece el narrador, | Aparecen al menos | Aparecen  menos
texto personajes, tres elementos tres | de tres elementos
acontecimientos, lugar | elementos del texto | del texto narrativo.
y tiempo. narrativo.
¢ El texto es El texto no tiene |El texto presenta | El texto presenta
coherente? contradicciones ni | algunas serias
vacios de informacion. | inconsistencias contradicciones 0
menores, que  no | vacios de
afectan su | informacion que
comprension. impiden su
comprension.
¢El texto Las oraciones del texto | Se presentan pocos | En general, el texto
presenta buen | estan adecuadamente | problemas en el uso | no presenta
uso de conectadas. Para ello, | de conectores, que | conectores, cuando
conectores? usa conectores de | afectan la lectura de | es necesario que
adicion (y, ademas), | algunas secciones del | estén, y esto afecta
secuencia (primero, | texto. seriamente su
después, finalmente) y comprension.
de contraste (pero).
Uso de los El texto presenta un | El texto presenta | El texto presenta
signos de uso adecuado del | problemas ocasionales | problemas
puntuacion punto seguido, del | en el uso del punto | frecuentes en el
punto final y de la | seguido, el punto final | uso del punto
coma. o la coma. seguido, el punto
final o la coma.
Ortografia El texto presenta un | El texto presenta | Presenta
fundamental uso adecuado de | problemas ocasionales | problemas
mayusculas al inicio del | en el uso adecuado de | frecuentes en el
texto y en nombres | mayusculas. correcto uso de
propios. mayusculas.
Concordancia | Se ha wusado con |El texto presenta | El texto presenta
de géneroy pertinencia la | algunos errores | frecuentemente
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ndmero

concordancia de

género y numero.

la
de

respecto a
concordancia
género y namero.

de
de

errores
concordancia
género y namero.

Uso adecuado | Se ha considerado | Se ha considerado | Se ha considerado
de vifietas vifietas para el inicio, | vifletas para al menos | vifietas para menos
nudo y desenlace. dos elementos de la | de dos elementos
superestructura. de la
superestructura.
Total 36 puntos

3: Nivel esperado

Calificacion:
o [11-19]
o [20-28]

= Nivel en inicio.

= Nivel en proceso.

o [29 — 37 > = Nivel esperado.

ANEXO 4.

2: Nivel en proceso

> Nivel en inicio

Resumen de resultados de la aplicacion de rabrica de evaluacién

OBSERVACIONES

PUNTAJE OBTENIDO
ANTES DE LA
INTERVENCION

PUNTAJE OBTENIDO

DESPUES DE LA
INTERVENCION

Estudiante 1
Estudiante 2
Estudiante 3
Estudiante 4
Estudiante 5
Estudiante 6

17
19
24
19
26
19

25
25
29
26
30
26
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Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16

21
22
17
19
26
19
24
19
22
18

24
30
25
25
29
26
29
26
30
24

ANEXO 5.
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JUICIO DE EXPERTOS
VALIDACION Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Titulo del proyecto: Influencia de las tecnologias de |a informacién y comunicacién en la
produccidn de lextos narrativos en los estudiantss de sex'o grado de la |.E.P. 70002
Sagrado Corzzon de Jesus de Puno, 2015,

Apellidos y nombres de la tesista: Zirena Vilkca Mananzila.

Apellidos y nombres cel experto: Profesor David Gregeric Conejo Mamari.

Nombre del instrumento: Rukrica de evaluacién.

Determine si el instrumento de madizién relne les indicadcres cue se mencionan y evalle
de acuerdo a las categerias que se indican,

Cologue ur aspa (x) en el casillero que juzgue cerrespordiente.

INDICADORES
\

DEFINICION

Cenzistencia

Pertinancia

| todo.

lterrs con
corraapondenca y
relacidn adecuada a las
partas que forman un

MUy
BUENO

X

BUENO | REGULAR

MALO

MUY

MALO

ftems convenientas g
cportuncs.

\alidez

Categorias  correcias
gue se ajustar a la ley
cel valer.

Crganizecian

ltems astructurades con
crden v de acuarco z los
indicacores propuestos.

Claridad

lterrs v valoraciones
claras, sin
amtigiacaces.

Precisian

lers v valoracicnes
puntuales y entendibles.

X
X

7
~» L~ Puno, setiembre de 2018

-,

A

sl

il

id G. Cornejo Mamdn:
MRECTOR
IR JOVTATTR LOCR V)

DL T I ANBES
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JUICIO DE EXPERTOS

VALIDACION Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Titulo del proyecto: Influencia de las tecnolegias de la infermacion y comunicacion en la
produccion de textos raratives en los estudiantes de saxto gradu de la [.E.P. 70003
Sacrado Corazén de Jesds de Puno 22315,

Apellidos y nombres de |a tesista: Zirena Vilca Marianella.

Apellidos y nombres del experto: Profesa’ Edgar Flores Vilca.

Nombre del instrumento: Rdlrica de 2valuaadn.

Determire si el instruments de medicicn redne los indicadores que se mencionan y avalie
de acuerdo a las categorias que se indican,

Coloque un aspa (x} en el casillero que juzgue correspondiente

CEFINICION

Moy ] BUENO

BUENQ

Conslstencla

itz2ms cen
correspordencia y
relucion sdecuada a las |
partes que forman un
toco.

Periinencia

ltamz  convenientea v
cportunce.

Validez

Categoriss  correctas
que se ajustan a la ley
del valor.

Organizacion

Claridad

Precision

| ambiglecades.

lterms estructurados zon
orden y de acuerdo & los
indicadores propuestos.
liems vy valoraciches
claras, in

]

REGULAR

MALO| MUY
MALO

llems y waloraciones
puntua es y entzndib es.

X

kéﬂ /’/’ V«/é " =

Puno, setiembre de 2018

£

(g
Prof! Edgdr FI
DNL, AL S L s
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JUICIO DE EXPERTOS

VALIDACION Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Titulo del proyecto: Influencia de las tecnclogias de la informacidn y cormunicacian en la
produccion de textos narratves en lcs estudiantes de sexin grado de la |.E.P. 70003
Sagrado Corazon de Jesis de Puna 2015

Apellidos y nombres de la tesista: Zi‘ena Vilza Marianella.

Apellidos y nombres del experto: Profesora: Maritza Varyas Navia,

Nombre del instrumento: Ribrica ce svaluacion,

Cetermine si el instfrumento ce medicion redne los indicadores que se mencionan y evalie

da acuerdo 2 las categorias que se indican.

Caloque un aspa {»} en 2l casillero gue juzgue correspondientz

[ INDICADORES

Consistencia

DEFINICION

MUY ‘ BUENO
BUENO

l’tems con
correspardescis y
relacion acecuadz a las
partes que forman un
tcca,

REGULAR | MALO | MUY |
MALO

|

Pertinencia

Validez

Organizacion

ltems convenientes
cporturos.

Categorias  correclas
que se ajustan a la lay
del valor

lterns estruciuracos cor
orden y de acuerdo alos
indicadores propuesius

Claridad

ftems y valoraciones
claras sir
ambigucdades.

Precision

lteme y wvaleracioncs
puntuales y entendibles,

A \
(\ § 3 J \
Nt NV angmidiliia

Puno, setiembre de 2018

Prof. Kﬂaritza VE;:QEB Navia.
DNI:. 208504,

75



76



77



